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Abstrakt

Webmail je aplikace napsana v PHP4. Hlavnimi funkcemi jsou odesilani, ptijimani a prace
s emaily a sloZkami. Podporuje protokoly POP3 a SMTP. Je zaloZena na databazi MySQL
4.1. Zobrazeni je mozné pomoci jakéhokoli webového prohlizece, ktery podporuje HTML

4.0 a kaskadové styly CSS2.

Summary

Webmail is application written in PHP4. Main functions are sending, receiving and
working with emails and folders. It supports protocol POP3 and SMTP. It is based on
database MySQL 4.1. Viewing is possible via any web browser, which supports HTML 4.0
and cascading style sheets CSS2.
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UvVOoD

Mym tkolem bylo zpracovat emailového klienta pfes webové prostiedi, aby se
uzivatel mohl pfipojit na Skolni email odkudkoli, kde je dostupny internet. K feSeni tohoto
problému jsem zvolil kombinaci jazykt PHP a MySQL za pfispéni kaskadovych styli
CSS2, JavaScriptu a komponent PEAR.

Hlavni funkce mély byt podobné emailovym klientim jako jsou napftiklad
Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird nebo Pegasus Mail. Hodn¢ jsem se témito
programy nechal inspirovat a do aplikace jsem zahrnul funkce pfijimani a odesildni emailu,

tfidéni emailt do slozek, praci se slozkami a zménu stylt.

ProtoZe jsem zjistil, Ze emailové servery jsou pon€kud pomalé, vyuzil jsem ulozeni
dat do databazového prostiedi MySQL. Databaze umoziuji snadnou spravu emaili, rtizné

kritéria pro tfidéni nebo tieba vyhledavani.

Préaci jsem se snazil psat spiSe ve stylu manudlu. V teoretické ¢asti jsem napsal
néco o PHP jazyku SQL a kaskddovych stylech CSS2. Praktickou ¢ast jsem rozd¢lil na dvé
sekce. Prvni je brana zpohledu administratora. Obsahuje popis hlavnich nastaveni,
strukturu databaze, popis funkci, které se v programu vyskytuji a popis jednotlivych
skripti s jejich vysvétlenim. Na druhou sekci jsem se snazil podivat z pohledu méné
zkuSeného uzivatele, spiSe zacatenika. Pokusil jsem se, snad nazorné, vysvétlit zékladni

funk¢nost.
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1 PHP

1.1 Historie PHP

1.1.1 PHP/FI

PHP je nastupcem star§iho produktu, nazvaného PHP/FI. PHP/FI vytvotil Rasmus
Lerdorf v roce 1995, na pocatku jako jednoduchou sadu skriptd v jazyce Perl pro
zpracovani zaznami o ptistupech k jeho webu. Tuto sadu nazval 'Personal Home Page
Tools'. Protoze byla tfeba v&tSi funkCnost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi
implementaci v C, kterd byla schopna komunikovat s databazemi a umoznovala uzivatelim
vyvijet jednoduché dynamické aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl uvolnit zdrojovy kod
PHP/FI pro vsechny, takze kdokoli ho muize pouzivat, stejné¢ jako opravovat chyby a

vylepSovat kod.

PHP/FI, coz znamena Personal Home Page / Forms Interpreter, obsahovalo néco ze
zakladni funkcionality PHP, jak ho zname dnes. Mélo proménné perlovského typu,
automatickou interpretaci formuldfovych proménnych a syntaxi vlozenou do HTML.

Syntaxe samotna byla podobna jazyku Perl, pfestoZze mnohem omezenéjsi, jednodussi a v

nécem nekonzistentni.

V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druhd implementace psana v C, stala kultovni
zalezitosti pro (odhadem) tisice uzivatelli po celém svété, a s priblizné 50.000 doménami
oznamujicimi nainstalované PHP/FI, coz &italo zhruba 1 % vSech domén na Internetu. I
kdyz do projektu zacalo svymi kusy kodu piispivat vice lidi, stale to byl velky projekt

jednoho muze.

PHP/FI 2.0 bylo oficialné uvolnéno az v listopadu 1997, poté co stravilo vétSinu svého

Zivota v betaverzich. Kratce nato bylo nasledovano prvni alfaverzi PHP 3.0.
1.1.2 PHP3

PHP 3.0 byla prvni verze, ktera se velmi blizila takovému PHP, jak ho zndme dnes.
Vytvoftili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jako kompletné prepsany celek,
poté co shledali PHP/FI 2.0 vyrazné¢ "poddimenzované" pro vyvoj svych aplikaci. Ve

snaze spolupracovat a zahdjit budovani nad existujici uzivatelskou zakladnou PHP/FI,
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rozhodli se Andi, Rasmus a Zeev pracovat spolecné a prohlasit PHP 3.0 za oficialniho

nastupce PHP/FI 2.0, a vyvoj PHP/FI 2.0 byl v podstaté zastaven.

Jednou z nejsilngjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznosti rozsifeni. K
poskytnuti pevné infrastruktury pro mnoho riznych databéazi, protokolt a API koncovym
uzivateltim, piildkaly moznosti rozSiteni PHP 3.0 také tucty vyvojait, kteti se pfipojili a
vytvofili nové rozsifujici moduly. Toto byl nesporné kli¢ k obrovskému uspéchu PHP 3.0.
Jinym klicovym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objektové orientované syntaxe a mnohem

siln€jsi a konzistentnéjsi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolnén pod novym nézvem, ktery odstranil implikaci omezeného
osobniho pouZiti, kterou neslo oznaceni PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze 'PHP', coz je

rekurzivni akronym - PHP: Hypertext Preprocessor.

Na konci roku 1998 vyrostlo PHP do rozsahu instalaci v fadu (odhadem) desitek
tisic uzivateli a stovek tisic Webll. V dobé svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovdno na

ptiblizné 10 % vSech WWW serverti na Internetu.

PHP 3.0 bylo oficidln€ uvolnéno v cervnu 1998, poté co stravilo cca 9 mésicl ve verejném

testovani.
1.1.3 PHP4

V zimé 1998, kratce po oficidlnim uvolnéni PHP 3.0, zacali Andi Gutmans a Zeev
Suraski pracovat na pfespani jadra PHP. Cilem navrhu bylo zvysit vykon pro slozité
aplikace a zlepS$it modularitu kodové baze PHP. Takové aplikace byly schopny pracovat s
PHP 3.0 (diky novym moznostem a podpote Siroké skaly databazi a API od jinych tviirctl),

ale PHP 3.0 nebylo navrzeno pro efektivni praci tak naro¢nych aplikaci.

Novy engine, nazvany 'Zend Engine' (sestaven z jejich kiestnich jmen, Zeev a
Andi), uspésné splnil cile navrhu a byl uveden v poloving roku 1999. PHP 4.0, zalozené na
tomto enginu a doplnéné Sirokou Skdlou novych prvki, bylo oficidlné uvolnéno v kvétnu
2000, necelé dva roky po svém piedchiidei, PHP 3.0. K podstatné zvySenému vykonu této
verze, pridava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho WWW serverd,

Vv

mnoho novych jazykovych konstrukti.
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1.14 PHPS

PHP 5 zlepSuje PHP 4 zejména v téchto dualezitych oblastech:
e objektové orientované programovani
e databaze
e XML
Objektové orientované programovani v PHP 5

V PHPS je novy objektovy model. Manipulace PHP 5 s objekty je kompletné ptepsédna,

ma leps$i vykonnost a vice moznosti. Byly pfidany (upraveny) nasledujici funkce:

e konstruktory e iterace pres datové Cleny
e destruktory e metoda  toString pro pievod do
e piidani viditelnosti do fetezce
proménnych a metod e magické metody  sleep a
__wakeup

e statické proménné a metody

e konstanty v objektech * klidové slovo final

e abstrakni tiidy e klonovani objektd

e interfaces — rozhrani e reflection APl pro zpétnou
analyzu objektl
e pret¢Zzovani metod _ get,  set,

_call

Co se tyka objektl, je tedy novinek vice, neZ dostatek. Pfi procitani manualu se ¢lovek
neubrani dojmu, ze pravé v oblasti objektové orientovaného programovani jsou nejvetsi
zmény v PHP 5 oproti PHP 4. S objekty se v PHP 5 zkratka zachazi Gplné& jinak. PHP 5 je

momentalné posledni uvolnénou verzi PHP.
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2 MYSQL

2.1 Co je to databaze?

Databazi si mizeme piedstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vSechny potitebné
udaje. Zpracovanim a pfistupem udajii v databazi byva povéfen program, kterému se fika
DBMS (DataBase Management System), nebo ¢esky SRBD (Systém Rizeni Baze Dat).
Celé je to tedy zatizeno tak, ze veSkeré zpracovani, ukladani a ziskavani dat je provadéno
DBMS programem. Jakakoli aplikace, ktera databazi pouziva vzdy pfistupuje pies tento

DBMS program.

Mezi DBMS patii fada programli v nejriznéjSich cenovych kategoriich. VétSina
profesionalnich a komerénich DBMS nejsou programy nikterak levné a jejich cena se
pohybuje ve velmi vysokych castkdch. Nastésti existuji v kategorii DBMS 1 programy,
které jsou v nizké cenové relaci, nebo zcela zdarma. Predstavitelem téchto DBMS systému

jsou naptiklad MySQL, PostgreSQL, nebo Firebird.

Naprosta vétsina dneSnich DBMS stavi na tzv. relanim modelu dat. V tomto modelu
jsou veskerd data uspotfddana do databazovych tabulek. Kazdd tabulka zpravidla
usporadava udaje o ur¢itém objektu. Databazova tabulka je uspotfaddana do radki a sloupct.
Napftiklad budeme-li mit tabulku se seznamem osob, bude kazdy fadek odpovidat jedné
osob¢. Sloupce pak obsahuji konkrétni udaje o osobach, v nasem piipad¢ by to tfeba mohlo

byt: Jméno, Rodné ¢islo, Adresa, Telefon.

2.2 Co jetoSQL?

Jak uz jsem zminil, pfistup k udajim ulozenym v databazi obstaravd DBMS
program. Aby mohly jiné aplikace pouzivat také udaje z databaze, musi DBMS program

nabizet rozhrani, pomoci kterého budou moci ostatni aplikace s DBMS spolupracovat.

Pti praci s DBMS programem se pouziva osvédCeny model klient/server. V roli
serveru vystupuje DBMS program nabizejici své sluzby. DBMS program je tak nepfetrzité
spustén a ¢eka na pozadavky od klientl - jinych aplikaci. Na tyto pozadavky pak odpovida
a reaguje na né. Protoze DBMS program vystupuje v roli serveru, fikd se mu také

databazovy server.
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Pro zapis pozadavkl na databazovy server se dnes nejCastéji pouziva SQL jazyk.
SQL je anglickd zkratka znamenajici Structured Query Language. Tento jazyk dnes
pouziva naprostd vétSina databazovych servert. Proto se takovym serverim fika
zjednodusené SQL servery. Samotny SQL obsahuje vSe potifebné pro praci s databazemi -
at’ uz ptikazy pro praci na vytvoreni, ruSeni, modifikovani tabulky, tak 1 pro praci s udaji
samotnymi — pfidavani, zménu, ruseni a vyhledavani tidaju.

Jazyk SQL mé& za sebou pomérné dlouhy vyvoj. Jeho prototyp by poprvé
implementovan v roce 1974 spolecnosti IBM. Od té doby méa za sebou SQL bouflivy
vyvoj, a da se fici, ze jazyk SQL se dodnes stale vyviji, hlavné co se tyka ptidavani novych
technologii. Skute¢nym faktickym standardem se stal SQL az v roce 1986, kdy se dockal
standardizace diky organizaci ANSI. Od té doby se tedy SQL stal univerzalnim néstrojem
pro programovani databazi. Dnes se kazdy, kdo se dostava do styku s vyvojem, ¢i ladénim

databazi, musi seznamit s jazykem SQL, ktery je prakticky u databazi vSudyptitomny.

Pomoci jazyka SQL tedy fikame, co chceme v databézi provést. Jazyk SQL se sklada
ze dvou zakladnich ¢asti, jednak z ¢asti DDL, a jednak z ¢asti DML. Piikazy DDL jsou
zkratkou za Data Definition Language, a slouZzi k definici a modifikaci tabulek a dalSich
databazovych objektl. Piikazy DML jsou zase zkratkou za Data Manipulation Language a

slouZzi jiz opravdu pro manipulaci s databazovymi udaji.
2.3 Co je to MySQL?

Jednoduse se da tici, ze MySQL je databdzovy systém. Takovych systémul existuje
cela fada, napiiklad Oracle, MS SQL, nebo tfeba Sybase. MySQL je systém, ktery se
etabloval predevsim ve webovych aplikacich, a ktery je dost preferovany pii spolupraci s

PHP.

Samo o sob¢ patii MySQL spise k t€ém jednoduchym databazovym systémim. Ve
své podstaté je MySQL ofezany o nékteré moznosti, kterou maji jiné databazové systémy.
Dusledkem ofezani je nenaro¢nost MySQL na zdroje pocitate a zvySeni rychlosti u
nekterych operaci. Jednoduse shrnuto, MySQL je maly, rychly, jednoduchy a nenarocny

databazovy systém.
MySQL patii mezi databadzové systémy, které vyvolavaji mohutné diskuse pod
¢lanky. Nekteti lidé MySQL zatracuji, jini ji zase mohutné chvali. Pravdou je, ze MySQL

nema takové schopnosti a moznosti jako mnoh¢ velké databazové systémy, ale MySQL do
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této oblasti ani nemiii. MySQL je projektovan pro jednoduché databaze, byt tieba s

obrovskou spoustou udaji.

2.4 Jak to vSe souvisi s PHP?

V roli klienta pro databazovy server miize jako aplikace vystupovat i PHP. Tedy
PHP se mtze spojit s databdzovym serverem a vyuzivat jeho sluzby, pozadovat zapis, nebo
ziskani urcitych tdajii z databaze. To znamend, ze naSe PHP skripty mohou obsahovat
ptikazy zapsané v jazyce SQL a PHP muze zpracovavat vysledky SQL po provedeni na

databazovém serveru.

V praxi ma kazdy SQL server svijj vlastni protokol, a proto PHP musi umét s kazdym
SQL serverem komunikovat trochu jinak. Ale jak uz jsem napsal, PHP umi komunikovat s

mnoha SQL servery, mimo jiné tfeba s Oracle, Sybase, Informix, MySQL, PostgreSQL.
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3 CSS (CASCADING STYLE SHEETS)

3.1 Historie CSS

Oddéleni struktury dokumentu od jeho layoutu (formatovani) bylo cilem HTML od
samych pocatkll v roce 1990. Jiz Tim Berners-Lee, ktery je povazovan za otce WWW,
navrhl sviij prvni prohlize¢ NeXT tak, Ze formatovani dokumentu bylo fizeno
jednoduchym zabudovanym stylovym piedpisem. Berners-Lee vSak jazyk tohoto stylového
predpisu nikdy nepublikoval a spoléhal na autory prohlizecii, ze tuto koncepci sami dale
rozvinou. K tomu vs$ak, bohuzel, nedoslo. Prvni komer¢ni prohlize¢, NSCA Mozaic z roku
1993, naopak oklestil moznosti uzivatelského ¢i autorského stylovani HTML dokumenta
na minimum.

Jak popularita Webu stoupala, stile vice autorii si stézovalo, ze nemohou vzhled
svych HTML dokumentti nijak ovlivnit. To, co jiz v té dobé bylo samoziejmosti nejen u
DTP programti, ale 1 u béznych textovych editort, tedy napt. zména velikosti, barvy ¢i
fezu pisma, nastaveni barvy pozadi atd., v HTML dokumentech nebylo mozné. Na tuto
kritiku piisly skoro soucasné dvé reakce.

Tésné pred konferenci o WWW konané v listopadu 1994 v Chicagu publikoval

Hakon Wium Lie prvni koncept "Cascading HTML Style Sheets". Ackoli ndvrh nebyl
zdaleka jesté dokonaly, stal se zdkladem, ze kterého vychazeji kaskadové styly dodnes, a
podpofil ho tehdy i Dave Rag-gett, hlavni architekt HTML 3.0.
Jen o tfi dny pozdéji, nez Hakon Wium Lie publikoval sviij navrh, se objevila prvni verze
prohlizece Netscape, ktera na vSeobecnou potiebu stylovat HTML dokumenty reagovala
po svém. Misto implementace stylového jazyka totiz Netscape zabudoval zakladni
formatovaci prostfedky pifimo do jazyka HTML. Jak se zdhy ukazalo, pro vyvoj webu to
znamenalo témét katastrofu, nebot’ stfet téchto dvou koncepci zdsadné poznamenal
kompatibilitu a pouzitelnost webovych dokument na mnoho let dopfedu a jeho negativni
disledky neseme dodnes.

O kaskadovych stylech se od vydani prvniho navrhu jest¢ dlouze diskutovalo,
pficemz hlavnim pfedmétem diskusi nebyl ani tak vlastni jazyk, jako spi$ koncepce, ktera
posledni slovo o formatovani dokumentu pienechdvala uzivateli, nikoli autorovi
(uzivatelské stylové predpisy). Zastanci této myslenky, mezi které patfil i autor ptivodniho

navrhu Hakon Wium Lie, vSak nakonec zvitézili a v prosinci 1996 spatiila svétlo svéta
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Specifikace kaskadovych styla 1, jiz jako doporuceni konsorcia W3C, které zacalo
pracovat v roce 1995 a kaskadové styly vzalo pod sva kiidla jako nedilnou soucast rozvoje
jazyka HTML.

Konsorcium W3C, resp. jeho pfislusna pracovni skupina, pak kaskadové styly dale
rozvijelo a rozviji dodnes. V kvétnu 1998 tak bylo vydano doporuceni Specifikace CSS 2,
kterd je zékladem této knihy. Nyni probihaji prace na verzi CSS 3. Sviij vyvoj prod¢laly i
implementace kaskadovych styli v prohlizeCich. Prvni komercni prohlize¢ s alespon
¢astecnou podporou CSS 1 byl Internet Explorer 3 (IE3) spole¢nosti Microsoft, vydany v
srpnu 1996. V t¢ dobé vSak samotnd Specifikace CSS 1 nedospéla do stadia oficidlniho
Doporuceni W3C, a tak se implementace v IE3 se specifikaci zcela neshoduje. IE3 ma
pomeérné spolehlivou podporu pro vlastnosti barev, pozadi a textu, prakticky vSak opomiji
koncepci box.

Dalsim prohlizeCem na tfadé¢ byl Netscape Navigator 4.0 (NN4). Jelikoz byla
spole¢nost Netscape (na rozdil od Microsoftu) od pocatku ke kaskadovym styliim znacné
skepticka, je implementace v NN4 spiSe disledkem konkuren¢niho boje nez peclivé
ptipravy. Podpora CSS je tak v NN4 sice zdanlivé rozsahld, avSak velmi chybovd, a
nekteré z teoreticky podporovanych vlastnosti jsou prakticky nepouzitelné. Netscape navic
intern¢ implementuje CSS prostiednictvim JavaScriptu, takze pokud je JavaScript v NN4
vypnut, nejsou aktivni ani kaskadové styly.

Od té doby jsou jiz nové implementace CSS zdleZitosti Microsoftu a od roku 1998
téz prohlizece Opera (od verze 3.5). Vyvoj Netscapu se na dlouha 1éta zastavil a byl oziven
az po otevieni zdrojovych kodl a pfevzetim vyvoje komunitou nezavislych vyvojait. Tak
vzniklo vykreslovaci jadro Gecko rozvijené do soucasnosti jako otevieny kod (open
source), které zpétné prevzala spole¢nost Netscape a zabudovala ho do svych nejnovéjsich
verzi 6 a 7.

Ani ptes dlouhou historii se zatim bohuzel nepodafilo Zadnému vyrobci dotahnout
implementaci CSS 2 do zdarného konce. Poslednich par let plati, ze vzdy ta nejaktualnéjsi
verze z trojice hlavnich prohlize¢i (Microsoft Internet Explorer, otevieny kod
Gecko/Mozilla a Opera) je s implementaci nejdal. V dob¢ vydani této knihy je to tedy
prohlize¢ Mozilla ("vykladni skiin" jadra Gecko), kterému odpovidd Netscape 7.
Publikovana vSak jiz byla beta verze Opery 7, kterda Mozillu/NN7 mozna ptfedbchne, a

otazkou je, ¢im nds prekvapi Internet Explorer 7, ktery asem jisté také ptijde.
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3.2 Strategie pouziti CSS

Kaskadové styly lze pouzit rGznym zplisobem a v rGzném rozsahu. V praxi se

nejcastéji uplatiuji tii strategie pouziti:

e obohaceni formatovacich moznosti

e veskeré formatovani s vyjimkou rozmisténi (layoutu) prvki

e formatovani jen pomoci CSS, v¢etn€ rozmisténi prvki

Zadnou z téchto strategii nelze automaticky oznaGit za lepsi &i nejlepsi. Zalezi na
podminkach konkrétniho projektu a isudku webdesignéra, kterou ze strategii zvoli a proc.
Abychom vam rozhodovani usnadnili, podivejme se na jednotlivé strategie podrobnéji.
VSechny tfi strategie jsou dale popsany ve své idealni podobé. Ve své praci vSak ve

skute¢nosti miizete pouzit rizné kombinace a varianty podle vlastnich potieb.

Obohaceni formatovacich moZnosti

Jedna se ziejmé zatim o nejrozsifené;si strategii vyuzivani CSS. Setkate se s ni dnes
jiz témet vSude, predevsim na komerénich strankach s vysokou navstévnosti (katalogy
stranek, on-line verze denikt atd.).

Zakladem je tradi¢ni HTML dokument vyuzivajici znacky starSich norem jazyka
(HTML 3.2, 4.0), v¢etné znacek formatovacich (<font>, <i», <i> atd.). Rozvrzeni (layout)
stranky je tvofeno tabulkami (znacky <table>, <tr> a <td>), jejichz atributy vétSinou urcuji
1 barvu pisma a pozadi (atributy color a background prvku <td>) jednotlivych casti
stranky. K dosazeni designérskych cili a shodného vzhledu v riznych prohlizecich se
casto pouziva nejen odmitnutych (deprecated) ¢i zastaralych znacek a atributii, ale 1 prvka
proprietarnich, zavedenych vyrobci jednotlivych prohlizeci, bez jakékoli opory ve
standardech (napf. atributy marginwidth a marginheight znacky <body>, ¢i atribut height
znacky <table>).

Kaskadové styly jsou pouzity pouze jako dopln€k k dosazeni téch formatovacich
efektl, které standardnimi, ani proprietarnimi prosttedky HTML vytvofit nelze. Nej¢astéji
se jedna napt. o urceni velikosti pisma v pixelech, stylovani formulafovych prvki (barva,
oramovani a velikost tlacitek a vstupnich poli) nebo dynamické efekty prechodu ukazatele
mysi nad odkazem {a-.hover) ¢i kombinujici CSS s JavaScriptem (rozbalovaci menu).
Casta je téz aplikace proprietarnich vlastnosti CSS, napf. stylovani posuvnikii zavedené v

MS Internet Exploreru pro Windows od verze 5.5.
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Pti této strategii jsou stylové predpisy obvykle deklarovany v hlavicce dokumentu

(embedded style sheet), znackou <sty/e>, nebo dokonce piimo v jednotlivych prvcich

(atributem style). Vyuziva se vSak i tfid, a to nejcastéji pro definovani velikosti, typu a

barvy pisma. Tyto tfidy byvaji deklarovany v externim stylovém piedpisu a v dokumentu

se pak explicitn¢€ vazou ke kazdému prisluSnému prvku (zpravidla <td>), nebot’ dédi¢nost a

kontextové selektory obvykle nelze vyuzit z divodu nezfetelné (¢i dokonce chybné)

struktury obsahu dokumentu.

Vyhody

U webovych dokumenti vytvofenych timto postupem lze dosdhnout shodného,
resp.

velmi podobného zobrazeni ve vSech zatim nejrozsifenéjSich prohlizecich, vcetné
prohlizect zastaralych (MSIE4/Win, NN4), a to 1 v pifipadé pomérné¢ graficky
naro¢ného

designu. S postupnym mizenim starSich prohlizecli a naopak s nastupem modernich
zatizeni (palmtopy, mobilni telefony) se tato vyhoda neustile zmensuje.

umoziluje postupny prechod na pokrocilejsi strategie vyuziti CSS u dfive
vytvorenych

stranek bez komplexniho redesignu

webdesignér nemusi ovladat do detaili kompletni problematiku kaskadovych stylt,
vystaci

s n¢kolika jednoduchymi prvky (vlastnosti font-family, font-size, co/or, selektor
a:hover

atd.) ¢i hotovymi fesenimi (skripty na dynamicka menu)

v pripad€ nasazeni externich stylovych ptedpisi a tfid (napf. pro stylovani pisma)
se lze

jiz ¢astecné tesit vyhodam snadné spravy stranek a hromadnych zmén stylu

Nevyhody

Vytvoifené webové dokumenty jsou obvykle nevalidni (odporujici platnym
normam). To sice obecné¢ nemusi nejrozSifenéjSim prohlizecim vadit, nicméné
obtizné se pak
kontroluje, zda zdrojovy kéd neobsahuje skutecné zavazné chyby.

michanim formatovacich znatek HTML a kaskddovych styli vznikad riziko

defektniho
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zobrazeni, nékdy vedouciho az k nepfistupnosti (necitelnosti) obsahu. Typickym
ptikladem
mén¢ zavazného defektu je nekonzistentni velikost pisma v ptipad¢ soucasného
pouzivani
znaCky <font> a CSS vlastnosti font-size s udanou velikosti v pixelech. Hrozbu
znepiistupnéni obsahu predstavuje napf. nevhodnd kombinace atributu bgcoior
prvku
<td> s CSS vlastnosti color — prohlize¢ nepodporujici CSS (tfeba NN4 s
vypnutym
JavaScriptem) pak mize zobrazit zcela necitelnou kombinaci barvy pisma a pozadi.

e tato strategie s sebou obvykle nese i hojné pouzivani mnohonasobné vnofovanych
tabulek
nejen pro zakladni rozvrzeni stranky, ale 1 pro ptesné umisténi dil¢ich prvka (napf.
fezana
grafika) a doplinkovych grafickych efektl (ordamovani boxi atd.). Dusledkem je
snizend pfistupnost obsahu dokumentu v textovych prohlizeCich a pro
hendikepované uzivatele (zejména nevidomé). V kombinaci s pevné definovanymi
Sitkami (celé stranky i jednotlivych prvkil) navic dochédzi ke znepfistupnéni
dokumentu i pro uzivatele malych displeji (pfedev$im palmtopii a mobilnich
telefontl).

e hlavni vyhody CSS, tj. snadnd sprava dokumentu a pfinosy oddélené struktury
obsahu
a formatovani, lze vyuzit jen ve velmi omezené mife. Dokumenty vytvoiené touto
metodou jsou nepiehledné a obtizn€ upravovatelné.

e datovy objem zdrojového HTML koédu vétSinou mnohonéasobné piekracuje objem
samotného obsahu a zpomaluje se tak nacitdni stranek, zejména pifi pomalejSim

ptipojeni.



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka

21

II. PRAKTICKA CAST
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4 ADMINISTRATORSKA SEKCE

4.1 Struktura databaze

Struktura databaze je zobrazena na Obr. 1.

i *
id_user

NazZey

‘Egmailboxes

idd *

id_user
id_mailbox
micl

from1
Trom_mail

kot

to_tmail
subject

date
content_type
charzet
contert_transfer...
uzer_agent
msg_size
header

body

oy

‘Egmessages

EEuser

O
id_fakutta
id_role
icd_styl
LsEr
pasEw
passw?
imeno
primeni
rocnik
last_login
last_ip
ower_limit

delete_trash

Ejcis_styl
id *

nazey

cesta

‘Egjcis_fakulta
icd *

nazey

zkratka

context

Obr. 1. Struktura databaze

4.2 Popis tabulek databaze

4.2.1

cis_fakulta

‘Eocis_role
id *

Jedna se o Ciselnik, ve kterém jsou uchovany informace o fakulté.

Nazev Typ

id int(9) unsigned
nazev  varchar(64)
zkratka varchar(10)
context varchar(160)

Popis

Auto_increment id

Nazev fakulty

Zkratka fakulty
Kontext fakulty

NaZey
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4.2.2 cis_role

Jedna se o Ciselnik, ve kterém jsou uchovany informace o rolich pro pozdéjsi pouziti do

administratorské sekce.

Nazev  Typ Popis
id int(9) unsigned Auto_increment id
nazev varchar(32) Néazev role (administrator, uzivatel, atd.)

4.2.3 cis_styl

Jedna se o ¢iselnik, ve kterém jsou uchovany informace o stylech.

Nazev  Typ Popis
id int(9) unsigned Auto_increment id
nazev varchar(64) Nazev stylu

Cesta k souboru se stylem. Jedna se o relativni cestu, tj.

cesta varchar(250)
/css/default.css

4.2.4 mailboxes

Tabulka, ve které jsou informace o slozkach.

Nazev Typ Popis
id int(9) unsigned Auto_increment id
id user int(9) unsigned Id uzivatele, kterému dana slozka nalezi

nazev  varchar(128) Néazev slozky
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4.2.5 messages

V této tabulce jsou uchovany vSechny emaily.

Nazev

id

id_user
id_mailbox

mid

from1
from mail
tol

to_mail
subject

date

content type

charset

content transfer encoding

user_agent
msg_size
header

body

novy

1S_mime

Typ

int(9) unsigned
int(9) unsigned
int(9) unsigned
varchar(128)

varchar(160)
varchar(160)
varchar(160)

varchar(160)
varchar(160)
datetime

varchar(160)
varchar(160)

varchar(160)

varchar(160)
bigint(20)
longblob
longblob

char(1)

char(1)

Popis

Auto_increment id

Id uzivatele, kterému dana slozka nalezi
Nazev slozky

Message-1D

Skutecné jméno odesilatele, od které¢ho
email pfisel

Odesilateltiv email

Skute¢né jméno piijemce, kterému byl
email poslan

Pfijemctiv email

Predmét

Datum ptichodu emailu

Kodovani textu

Znakova sada
Kodovani ptiloh

Nézev emailového klienta

Velikost zpravy

Hlavic¢ky emailu

Celé télo emailu

Indikuje, jestli je email jiz pfecteny nebo
ne

Indikuje, jestli se jedné o skutecny email
nebo pouze ulozeny text pro pozdéjsi

zpracovani
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4.2.6 user

Tabulka, uchovavajici informace o uzivatelich a jejich nastavenich.

Nazev Typ

id int(9) unsigned
id fakulta  int(9) unsigned
id_role int(9) unsigned
id_styl int(9) unsigned
user varchar(30)
passw varchar(50)
passw2 varchar(50)
jmeno varchar(30)
prijmeni varchar(30)
rocnik smallint(1)

last login datetime

last ip varchar(64)

over limit  char(1)

delete trash char(1)

delete sent char(1)

Popis

Auto_increment id

Odkazuje do tabulky cis_fakulta

Odkazuje do tabulky cis_role

Odkazuje do tabulky cis_styl

Uzivatelské jméno

Heslo pro ptistup do databéaze

Heslo pro piistup na FTP server

Skute¢né jméno uzivatele

Skute¢né pfijmeni uzivatele

Roc¢nik, do kterého uzivatel nalezi. Hodnota 0 slouzi pro
ucitele.

Datum posledniho piihlaseni

Posledni IP adresa, ze které se uzivatel pfihlasoval
Indikuje ptiznak, kdy uzivatel ptekroc¢i limit velikosti
schranky nebo poctu zprav

Indikuje ptiznak, kdy chce uzivatel pii odhlasovani
vyprazdnit kos

Indikuje ptiznak, kdy chce uzivatel pii odhlasovani

vymazat emaily ze slozky Odeslané

4.3 Nastaveni programu (config.php)

VétSina nastaveni lze provést v souboru include/config.php.

e S$NazevMailu (string): Hodnota, ktera se bude zobrazovat v zahlavi programu.

e $SQLServerName (string): Nazev serveru, na kterém bézi databaze MySQL.

o $SQLUserName (string): Uzivatelské jméno pro piistup do databaze.

e S$SQLPassword (string): Heslo pro piistup do databaze.
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o S$SQLDatabaze (string): Nazev databaze.

e SSMTPServer (string): Nazev SMTP serveru.

e $SMTPPort (integer): Cislo SMTP portu. Standardné byva nastavena hodnota 25.

e S$POPServer (string): Nazev POP3 serveru.

e $POPPort (integer): Cislo POP3 portu. Standardné byva nastavena hodnota 110.

e S$Domain (string): Doména, ze které se odesila mail (napf.: “utb.cz®).

e $Copyright (string): Retdzec, ve kterém jsou informace o vlastnikovi licenénich
prav.

¢ SEmailsPerPage (integer): Pocet emailovych zprav na jedné strance.

o S$DobaOdlognuti (integer): Udava dobu automatického odhlaseni uzivatele pii
necinnosti delsi nez $DobaOdlognuti. Hodnota se zadava v sekundach.

e $MaxMessagesCount (integer): Maximalni pocet zprav pro uZivatele.

o S$MaxMessagesSize (integer): Maximalni celkova velikost zprav uzivatele. Udava

se v bytech.

4.4 Funkce (functions.php)

Soubor include/functions.php obsahuje funkce, které jsou Casto pouzity v programu. Jedna

se o tyto funkce:

o time strtotimefix($strtotime:string): opravuje chybu v PHP5, kdy se Spatné
pticital ¢as k datumu.

e integer get messages count($folder:string): vraci celkovy pocet zprav v dané
sloZce aktualné pfihldsené¢ho uzivatele.

e integer get new_messages_count($folder:string) : vraci pocet novych zprav
v dané slozce aktudlné prihlaseného uzivatele.

e void get_folders(void): vytvoii ndzvy slozek aktualné ptihlaSeného uzivatele.

e get _messages($id_user:integer,$id_mailbox:integer,$od:integer,$kolik:integer,
Sorder:string,$direction:string)

e void create_menu(void): Vytvoii menu.

e array parse_address(Stext:string): Analyzuje adresu emailu a vrati pole

s jednotlivymi polozkami:
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0 foo[“name”] — skute¢né jméno uzivatele.
0 foo[“user”] — uzivatelské jméno.
0 foo[“domain”] — doména, ze které byl email odeslan.
o string dej mime($jmeno_souboru:string): Ze zadaného jména souboru
vyseparuje piiponu a vrati jeji mime typ.
¢ boolean check mail($Semail:string): Provede kontrolu mailu. Vraci hodnotu true

pokud mail odpovidd RFC822.

4.5 Soubory s jazyky (czech.php, english.php, language.php)

V téchto souborech se nachazi pieklady veskerych textl, které se v programu
vyskytuji. Program umoziuje ptidavani dalSich jazykti. Musime pouze v souboru

include/language.php ptidat nasledujici fadky do vétveni switch($_SESSION/["ses lang"]):

1 case "XX":
include('lang/YYYY.inc™);
3 break;

kde XX je zkratka jazyka, kterd se pfedava v session (napi.: cz, en) a YYYY je
samotny soubor s jazykem, ktery ma nésledujici format:

$foo = 'Text';

kde $foo je symbolicky ndzev proménné. Napfi.: v souboru lang/czech.inc bude mit
radek s hlaskou o uspésném odhlaseni nasledujici tvar:

$LogoutOK = 'Odhlaseni probéhlo tspésné';
Ten samy fadek bude v souboru lang/english.inc vypadat nasledovné¢:

$LogoutOK = 'Logout has been succesful';

Jesté bude tfeba umistit nad pfihlasovaci tabulku (login.php) vlajecku s ptislusnym

jazykem. Obrazek s vlajkou by se mél vyskytovat v adresati images.

4.6 PrihlasSeni (login.php)

Ovéfteni uzivatele se provadi dvéma kroky. Jednak ovéfeni uzivatele v databazi a

jednak ovéteni existence U€tu na Skolnim serveru pomoci protokolu FTP. Ovéfeni pomoci
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protokolu FTP se provadi ptipojenim na FTP server zadanym v proménné SFTPServer
v include/config.inc a naslednym pokusem o piihlaseni uZivatele. Heslo budeme brat
z tabulky user ze sloupce passw2. Toto heslo se posild v nezaSifrované podobé¢. Pokud je
odpovéd’ od serveru kladna, mizeme povazovat uZivatele za ovéteného.

PtihlaSovaci formulaf odesila data pomoci metody POST (heslo se posila zaSifrované
v JavaScriptu pomoci metody MDS, ktera je uloZena v souboru javascript/mds.js) funkci
AuthenticateUser(Suser,$Spassword,$context), ktera se nachazi v souboru
include/auth.php. Ta provede srovnani s databazi a pokud je piihlaSovaci jméno a heslo
potadku vrati hodnotu 1. V kazdém jiném piipad¢ vrati hodnotu 0. Pokud bylo piihlaseni

uspésSné nastavi se proménné:

$_SESSION['ses_user']: jméno uzivatele.

$_SESSION['ses_passw']: heslo zaSifrované pomoci metody MDS.

$_SESSION]'ses_first login']: po piihlaseni je 1, kvili updatu IP adresy a Casu

ptihlaseni.

$_SESSION['ses_context']: kontext uzivatele.

$_SESSION]'ses_mail store']: pokud chceme nechdvat emaily na POP3 serveru

nastavime hodnotu 1.

a provede se presmcrovani na list.php. Pokud se piihlaSeni nezdafi provede se

presmérovani na login.php.

4.7 Seznam emaili (list.php)

Po prihlaseni se zjisti id uZivatele a styl se kterym byl naposledy ptihlasen. Pokud se
uzivatel piipojuje poprvé nastavi se defaultni styl. Dale se zjisti hodnota v
$_SESSION]['ses_first_login']. Pokud je nastavena hodnota 1, zjisti se z databaze IP a
datum posledniho ptfihlaSeni a zaroven se provede update novych udaji. Nasleduje zjisténi
novych emaild na POP3 serveru viz 4.7.1 a jejich vypis na obrazovku. Nakonec jesté
piekontrolujeme pridélenou kvotu. Pokud byla prekrocena varujeme uzivatele prislusnym
hlaSenim. Jestlize neuposlechne varovani smazeme mu néjaké pfedem nadefinované

emaily.



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka 29

Zpravy se rozliSuji barvami podle statusu piecteny/nepiecteny. Emaily jsou
usporddany v tabulce. V jeji hlaviéce jsou odkazy, které umoziuji tfidéni podle toho, na
ktery odkaz klikneme (napft. tfidéni podle velikosti zpravy, predmétu, atd.). Po kazdém
lichém kliknuti na stejny odkaz jsou maily setfidény sestupné a pii kazdém sudém kliknuti
vzestupné.

Ke strankovani potfebujeme znat $_GET['od'] a $_GET['kolik']. Poté se provede
vypocet poctu stranek. Jestlize hodnoty téchto proménnych nezndme nastavime
$ GETJ['od'] =0 a $_GET]['kolik'] dostaneme ze souboru include/config.php z proménné
$EmailsPerPage.

Pfi kazdém obnoveni (znovunacteni) stranky zjistujeme nové emaily na postovnim
serveru viz 4.7.1. To se provede bud’ tlac¢itkem obnovit nebo kliknutim na nékterou ze
slozek.  Slozky jsou vytvofeny pomoci funkce get folders() v souboru

include/functions.php.

4.7.1 Zjisténi novych emaili

Nejprve je potieba identifikator, ktery by byl jedine¢ny. Pouzijeme Message-ID.
Pokud jsou na POP3 serveru néjaké emaily, provedeme porovnani Message-ID v kazdém
emailu s emaily ulozenym v databazi. Jestlize je v databazi dané Message-ID s emailem
dale nepracujeme. Porovnavani provadime kvili mozné duplicité emailii. Ta vznikd, kdyz
uzivatele zatrhne pfi ptihlasovani ,,Ponechat kopie na serveru®. V piipad¢ ze Message-1D
nebylo v databdzi nalezeno, provedeme dal$i zpracovani emailu. Zjistime odesilatele a
prijemce a udaje rozebereme podle RFC822 na jednotlivé polozky. Dale zjistime predmét
emailu, znakovou sadu, ve které byl email napsan, zda obsahuje néjaké ptilohy a jejich
kédovani, datum, kdy byl email napsan a velikost emailu v bytech. VsSechny tyto
informace uloZzime do databaze do tabulky messages. Nakonec se je$t¢ vyhodnoti
proménnd $_SESSION]'ses_mail_store'|. Za podminky Ze je hodnota této proménné 0,

smazeme email z POP3 serveru. V opa¢ném piipad¢ jej tam ponechame.

4.8 Psani emailii (compose.php)

Nejprve vytvoiime formuldi s dvéma textboxy (,,Pfijemce®, ,,Pfedmét™), jednim

fileboxem (,,Pfiloha*), jednou textarea (pro psani textu) a tfemi tlacitky (,,Vymazat®,
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,»Odlozit”, ,,Odeslat®). Jestlize mame néjakou hodnotu v § GET['msg_id'], jednd se o
reply a dané polozky vyplnime emailem, na ktery reagujeme.

Data jsou odesilana metodou POST. Nyni je tfeba vytvofit hlavicku emailu a slozit
celé t€lo dohromady. To obstarava tiida Mail mime(). Text pfidame do emailu pomoci
metody boolean setTxtBody (string S$data), piilohy pifiddvame metodou boolean
addAttachment (string $data, string [$c_type = 'application/octet-stream'], string
[$name = "], boolean [Sisfile = TRUE], string [$encoding = 'base64']) a cel¢ to dame
dohromady metodou string &get (array [$param = NULL]). Poté je jesté tfeba ptidat

nami nadefinované hlavicky metodou array &headers (Jarray $headerEx = NULL)).

Po vytvoreni emailu jej odesleme ke zpracovani SMTP serveru. O to se stard tfida
Mail() a jeji metody boolean send (mixed Srecipients, array $headers, string $body) a
object &factory (string Sbackend [, array S$param = array()]), kterym piedame
prislusné parametry. Jestlize nam SMTP server odpovi +OK, je email uspé$né zpracovan a

ulozime jej do databaze do tabulky messages s hodnotou id mailbox = 3 (slozka odeslané).

4.9 Prohlizeni emailu (view.php)

Zobrazeni odesilatele, pfijemce, predmétu a data odeslani se provadi jednoduchym
dotazem do databdze. Poté je zobrazena nabidka pfesunuti a smazéani. Piesun je realizovan
updatem sloupce id mailbox v tabulce messages nové zadanou hodnotou. Smazani se
provadi nejprve pfesunutim, tedy updatem, emailu do slozky kos$ a poté ptipadné fyzickeé
vymazani z databaze.

Dale jsou zobrazeny piilohy, pokud néjaké existuji. To je provedeno za pomoci tiidy
Mail_mimeDecode() a jeji metody object decode (array [$args = NULL]). Zobrazuje se
nazev prilohy. Po kliknuti se provede v ptipadé textu, html souboru nebo souboru
s obrazkem jeho zobrazeni v novém okné¢. Jestlize se jednd o jiny typ souboru provede se
vyzvani uzivatele kjeho ulozeni do pocitace. Toto vSe je realizovano souborem
download.php.

Nakonec je zobrazen piipadny text emailu.

4.10 Nastaveni slozek (folder.php)

Zobrazovani a skryvani textového pole a vyskakovacich menu je feSeno pomoci

javascriptového souboru, ktery 1ze nalézt v javascript\folders.js.
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Vytvoteni nové slozky je feSeno vytvofenim zdznamu v tabulce mailboxes pro praveé
ptihlaSeného uzivatele.

Ptejmenovani se provadi UPDATEm sloupce nazev v tabulce mailboxes.

Smazani slozky je provedeno fyzickym smazanim pozadovaného zdznamu aktualné

piihlaseného uzivatele.

4.11 Nataveni styli (styl.php)

Nejdiive se provede vypsani vSech styli z Ciselniku cis styl setfazeného podle
sloupce nazev. Po vybrani stylu se provede update tabulky user a hodnoty id styl

piihlaseného uzivatele.

4.12 Nastaveni programu (settings.php)

Z tabulky user se vyberou sloupce delete trash a delete sent a podle hodnoty (,,A*
nebo ,,N*) se zobrazi zatrzitka. Pak se jeSté zobrazi dvé textova pole s typem password.
Po odeslani formulafe je nejdfive provedeno porovndni hesel a pokud se shoduji

uloZzi se nova hodnota. Taktéz se ulozi hodnoty pro sloupce delete trash a delete sent.

4.13 Odhlaseni (logout.php)

Pfi odhlaSeni jsou zniCeny vSechny proménné v session. Pokud bychom nyni stiskli
tlacitko zpét jiz se do aplikace nedostaneme a musime provést nové piihlaSeni. Je

provedeno pifesmérovani na login.php.

4.14 Prechod na dalsi rok

Kdyz student ukonci studium v 5. ro¢niku vétSinou odchazi ze Skoly, ale emaily
zustavaji v databazi. Proto je vhodné je smazat. Toto je feSeno pomoci PHP skriptu
ulozeného v souboru tools/prechod.php.

Nejprve se nastavi uzivatelé, kteti budou rozvoliovat. Potom jsou vybrani vSichni
uzivatelé, ktefi jsou v patém rocniku a nerozvoliuji. Poté jsou vymazéany vsechny jejich
emaily a nasledn¢ jsou smazani 1 tito uzivatelé. Nakonec je vSem ostatnim uzivateltim,

kteti nerozvoliiuji, zvednut ro¢nik o jednicku.
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5 UZIVATELSKA SEKCE

5.1 Prihlaseni uzivatele

UZivatel:

Kontext: | fsme a
Heslo:
r Ponsedhat kop & na -saran

! Pihlgsit Yymazat

Obr. 2. Uvodni okno

UZivatel ma moZnost zvolit si ze dvou jazykil a to ¢eStiny a anglictiny. Provede to
kliknutim na ptislusnou vlajku.

Aby se mohl piihlasit, musi vyplnit uzivatelské jméno a heslo. Také je potieba
vybrat spravny kontext. Pokud zaSkrtne polozku ,,Ponechat kopie na serveru™ emaily se

nebudou mazat z poStovniho serveru. Jinak budou pievedeny do databdze a smazéany.

5.2 Zobrazeni seznamu zprav

itejte Test Testovic

Datum posledniho piibldseni: 2005-05-08 12:32:53

IP posledniho pfihldseni: 127.0.0.1

Dorucens (4/12) [ Ciskt posty | Mapsat zpravy | Mastawveni slofek | Hastaveni styld | Odhlasit ]

o T odestatel  pRedm&t  Datum  velikost Akee |

Odeslane (13/14)

Spam (0/0) .

Rozspsand (0/0) L] Test Testovic 2,ukol 08.05.2005 00:18 521 e

abc (070} 5

Ekalitea (0/0) [T P Test Testovic 2.ukol 08,05.2005 00:06 1z1887 K P
[ Test Testowic Finid 08.05.2005 00:05 2355 we
L] Test Testovic RE .&ni 08.05.2005 00:02 Q99 e
O Test Testovic fTal] 07.05.2005 23:59 a7z P )
" TestTestavic il 07.02.200% 20:14 234 o
| Test Testovic Euwrdl: Fyed: pulci 05.05.2005 12:58 506 e
M TestTestovic Druhipfiklad 05.05.2005 12:55 545 e
™ P Test Testovic Drubipfiklad 05.05.2005 11:01 zooogz AP
| Test Testovic aho 05.05.2005 10:52 499 e
= P Test Testovic Ewed: Furd: pot&Ste siocko 03.05.2003 22:41 200004 K P
L] =?7I50-8859-17Q?Tom=E1=9A7= Bubela Drubypfiklad 03.05.2005 11:19 594 e

Obr. 3. Seznam dorucenych zprav

Po ptihlaseni se uvidite obrazovku podobnou jako na Obr. 3.
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Horni panel ukazuje ptihlaSené¢ho uzivatele, datum posledniho piihlaSeni a adresu IP,
ze které bylo provedeno posledni tspésné prihlaSeni.

Levy panel zobrazuje slozky. Standardné jsou do slozek zahrnuty:

e Dorucené
e Kos

e Odeslané
e Spam

e Rozepsané

Uzivatel mize dale pfidavat své vlastni slozky pomoci textového pole ,,Nova slozka* a
stiskem tlacitka ,,Vytvorit*.

Vedle panelu se slozkami se nachazi hlavni panel s emaily. Po kliknuti na text:
odesilatel, predmét, datum nebo velikost se provede sefazeni podle zadaného kritéria.
Emaily se setfidi vzestupné, po opctovném kliknuti na tentyz text se emaily setfadi
sestupné. Kliknutim na ¢tverecek nalevo od sloupce odesilatel se oznac¢i vSechny viditelné
zpravy. Ve sloupecku ,,Akce* jsou dvé ikony, kiizek a Sipka. Kliknutim na kiizek se email
presune do kosSe a po kliknuti na Sipku se vytvoii novy email jako reply. Zpravu piecteme
kliknutim na pfedmét. Listovani v seznamu zprav se provadi pomoci stisku tlacitek
»Predchozi“ a ,,Dalsi“, ptipadn¢ kliknutim na ¢islo pfislusné stranky, které se nachazeji
pod seznamem zprav.

Nad panelem zprav se nachazi standardni panel s menu.
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5.3 Cteni zprav

ftejte Test Testovic
D atum posledniho piiblageni: 2005-05-13 18:31:19
IP posledniho piihlageni: 127.0.0.1

Dorugeng [2/9) [ Cist podtu | Mapsat zpravu | Mastaveni sloZek | Mastavenl styll | Odhlasit
K'st (lﬁfll Odesilatel: Test Testowic < bbs@ft-st.localhost.cz =

Ddeslane (13/13) PFijemce: < bbs@localhost >

Epam (DIEI) Piredmét: Testovacizprava

Ruozepsane (0/0) Datum: 11.05.2005 17:07

labe (0/0)

Skalidka (0f0)

Presunout do: [-siodly--  »| | Plesunout || vomazet |

uo.reg;

Einsteinovu srdci byla nejbliZsi jeho sjednocena teorie pole, Einstein jednou pied Helen Dukasovou poznamenal, Ze tomu, co déla,
moZna fyzikové porozumi za sto let, Myl se. K oZivent zajmu o sjednocenou teorii pole dodlo ani ne za padesdt let, Sjednoceni, jemuZ
=8 kdyzi fyzikove vysmival, protoZe pry beznad&ing pfesahuje nase moznosti, mame dnes moZna na dosah ruky, Je hlavnim bodem
programu téméF kaZdého setkani teoretickych fyzik.

Po dvou tisiciletich 2koumani vlastnosti hmoty, je2 zatalo okamzikem, kdy si Démokritos a jeho Fetti krajané polo3ili otazku, 2 Eeho je
wesmir, zplodila fyzika dvé konkurencni teorie, které jsou zcela nesluditelné. Prvni z nich je kvantova teorie, kterd jedineéné popisuje
svit atomll a subatomarnich Eastic. Druhou je Einsteinova ohecnd relativita, j&f nam dala zavratnou teorii Sernych d&r a rozpinajicho
se vesmiru. Nejvetsim paradoxem je to, Ze tyto dvé teorie jsou syymi pravymi opaky. Jsou zaloZeny na odlisnych pfedpokladech,
odligné matematice a odlignfch fyzikalnich pfedstavach. Kvantova tearie spotiva na oddélenych baliécich energie nazfvanych . kvamta®
a na reji subatomarnich Eastic, Teorie relativity je zaloZena na hladkych plochach,

MNejrozvinuteisi verze kvantove fyziky, kterou fyzikové zformulovali, je shrnuta do takzvaného ,standardniho modelu® a3 dokaZe
wysvEtlit experimentalni data popisujici subatomarni dstice, ¥ jistém smyslu jde o nejuspésnéjsi teorii pfirody, ktera dokaZe popsat
wlastnosti £ ze étyF zdkladnich sil (sily elektromagnetické a dale slabé a silng jaderng \nterakoce). Standardni model ma pfes swilj
velky aspéch dva do ol bijici nedostatky. VY prvni fad& je to madel krajné osklivy - jde asi o vibec nejodklivejsi teari, 182 byla kdy ve

Obr. 4. Cteni zpravy

Pii ¢teni zpravy je hlavni panel rozdélen na tfi, popf. Ctyii ¢asti (podle toho jestli
¢teny email neobsahuje nebo obsahuje ptilohu).

V prvni ¢asti mizeme nalézt zdkladni informace o emailu jako jsou odesilatel,
piijemce, pfedmét a datum.

Ve druhé ¢asti nam program umoziluje presunuti nebo smazani emailu. Email
presuneme tak, ze vybereme slozku kam chceme email umistit a stiskneme ,,Piesunout®.
Vymazani emailu je mozno provést stiskem tlacitka ,,Vymazat®.

Ve tieti Casti je seznam s prilohami. Kliknutim na ptilohu za¢ne stahovani. Pokud se
jedné o obrazek, text nebo html soubor, zobrazi se v novém okng.

Ve Ctvrté Casti je text emailu.
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5.4 Psani zprav

itejte Test Testovic
Datum poslednibio pfiblddeni: 2005-05-08 12:322:53
1P poslednibo pfihlageni: 127.0.0.1
Doruéeng (4/13) [ Cist podtu | Napsat zpravu | Nastaveni slofek | Mastaveni styld | Odhl3sit
Kos (0/0) , -
Odeslane (16/17) Odesilatel: Test Testovic < bbs@ft-st.localhost.cz =
Spam (0/0) 1 ' bhs@localhost ]
Rozepsane (0/0) Pfljem?e. bhs@ :
abe (040} Predmét:  Testovaci zpréva H
Skeolitk a (000 Priloha: [Eunreq Prochézet... I

U Wymazat | Ulodt | Ocdeslat

Zprava nebyla odeslana
Spatné zadany email

Obr. 5. Psani zprav

Pro odesléani emailu musime vyplnit polozky ,,Pfijemce* adresou, na kterou ma byt
email dorucen, ,,Pfedmét” a pifipadn¢ vyplnime polozku ,Ptiloha* tak, Ze klikneme na
tlacitko ,,Prochazet®. Dale vyplnime textové pole textovou zpravou.

Zpravu odesleme tlacitkem ,,Odeslat” jen tehdy, pokud je email pfijemce spravné
vyplnén. Provadi se kontrola platnosti emailu podle RFC822. Zpravu lze téz ulozit
k pozdé€jsi editaci pomoci tlacitka ,,Ulozit“. Vymazani celého formulafe provedeme
stiskem tlacitka ,,Vymazat®.

Po odeslani emailu SMTP serveru nas program informuje zda byl ¢i nebyl email

skute¢né odeslan.

5.5 Nastaveni slozek

itejte Test Testovic
Datum poslednibo pFiklagen: 2005-05-08 12:32:53
IP posledniho pfihldSeni: 127.0.0.1

Dorugena (4/13) [ Cist postu | Mapsat zpravu | Nastaveni slofek | Mastaveni styld | Odhlasit |
A (16/17) | pieimenovat =] [ stoghu— w[na ] Provest |
Spam (0/0)
Rozepsang (0/0)
labe [0/0)
Skolicka (0/0)

Obr. 6. Celkovy pohled na nastaveni slozek
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Nastaveni sloZzek umoziiuje pfejmenovani, mazani a vytvareni novych slozek. Vse

se ovlada pomoci prvniho vysouvaciho menu.

5.5.1 Prejmenovani slozky

I prejmenoyat LI E

Obr. 7. Pfejmenovani slozky

V prvnim vysouvacim menu si zvolime polozku ,,pfejmenovat. Ve druhém
vysouvacim menu vybereme slozku, kterou chceme pifejmenovat, do textového pole

napiSeme novy nazev a stiskneme tlacitko ,,Provést®.

5.5.2 Smazani slozky

| smazet [ - sioziu—- ~| | Prowest

Obr. 8. Smazani slozky

V prvnim vysouvacim menu si zvolime polozku ,,smazat”. Ve druhém vysouvacim

menu vybereme slozku, kterou chceme smazat a stiskneme tlacitko ,,Provést.

5.5.3 Vytvareni slozky

I‘v":.-'t\-'DFi‘t =lozku LI {0 Provest |

Obr. 9. Vytvateni slozky
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V prvnim vysouvacim menu si zvolime polozku ,,vytvofit slozku“. Do textového

pole napiSeme novy nazev slozky a stiskneme tlacitko ,,Provést*.

5.6 Nastaveni styla

ftejte Test Testovic
Datum posledniho piihldden’; 2005-05-08 12:32:53
[P posledniho piihlaseni: 127.0.0.1

Corufene (4/13) [ Cist posty | Mapsat zpravy | Nastaveni sloZek | Mastaveni stylll | 0dhldsit
Koz [0/0) —

Ddeslang (16/17)  Graficky

S C PDA
ozepsane

abc (0/0) o Tgxtovy

Ekolitka (0/0) C

Obr. 10. Nastaveni stylt

Nastaveni styld je velice jednoduché. Stac¢i kliknout na vybrany styl a stisknout

tlacitko ,,Provést zménu“.

5.7 Nastaveni programu

itexte Michal Krema
Datum posledniho pahlaseni: 2005-05-22 2005107
[P posledniho pfinlaseni: 127.0.0.1

Doracene (0/1) [ Cist poshy Mapsst spravu Wastaveni slofek Nastaveni sty Nastaveni SdhlZ=it
oS (0/0) i

Odeslang (071} Smazat emally z kofe: F

;E?;ﬂpg’ﬂ (/1) Smazat emaily ze slozky odeslane: B

hoi (0/0) Srmazat emaily ze slozky rozepsané: &

Move heslomses .
Ovéfeni nového heslg; e

_Provsst |

Obr. 11. Nastaveni programu

V kategorii ,,Nastaveni programu* 1ze provést nasledujici véci:

e Smazani emaili z koSe: pii ukonceni prace s programem smaze vSechny zpravy ze
slozky ,,Kos§*.

e Smazani emaili ze slozky ,,Odeslané“: pii ukonceni prace s programem smaze
vSechny zpravy ze slozky ,,Odeslané®.

e Smazani emaili ze slozky ,,Rozepsané“: pfi ukonceni prace s programem smaze

vSechny zpravy ze slozky ,,Rozepsané*.
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e Nastaveni nového hesla: umoziuje uZivateli zménit své heslo. Zadavaji se dvé

hesla, které jsou stejné (kvili mozné chybé pti ptipadném pieklepnuti).

5.8 Odhlaseni uzivatele

Pii odhlaseni uZivatele se vymazou emaily z koSe a ze slozky ,,Odeslané* (pokud je

to uzivatelem povoleno) a zaroven se zrusi vSechny informace o ptihlaSeném uzivateli.
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ZAVER

Pokusil jsem vytvofit program, se kterym by mohl pracovat i bézny uzivatel.
Myslim si, ze aplikace obsahuje zakladni funkce pro praci s emaily jako je pfijimani a
odesilani, moznost pfesunu emaild mezi slozkami, praci se slozkami (vytvareni novych
slozek, prejmenovavani nebo tfeba mazani starych nepotiebnych slozek) a zména stylu

emailu (dle uzivatelovych pozadavk).

Nejveétsim problémem pro mé bylo asi provedeni zmény stylu textového v graficky
a naopak. Nakonec jsem to vyfeSil pomoci zdvojenych tagl <span> a pomoci
display:none. Dal$im problémem byla pomalost POP3 serveru. Pii kazdém reloadu stranky
se totiz stahoval cely seznam zprav coz pii 20 emailech trvalo asi 15 sekund. Toto jsem
vytesil presunem vSech emaili do databaze. Tam trva stazeni seznamu zprav o 20
emailech asi 2 sekundy, coz je mnohem rychlej$i nez pfimy dotaz na POP3 server.
Nakonec jsem feSil problém s autorizaci uzivatele. Toto je prozatimné, ale funk¢né,
vyteseno pomoci FTP protokolu. Je to celkem dobré feseni, pokud je ovSsem FTP server
online. Nemusi tomu tak vzdy byt, proto bych rad dod¢lal piihlaSovani pomoci LDAP
(Lightweight Directory Access Protocol).

V budoucnosti bych chtél dodélat spoustu dalSich véci, které ovSem piekracuji
rdmec zadani bakalafské prace. Jednou z hlavnich by bylo fungovani aplikace na SSL
(Secure Socket Layer) pro zvySeni zabezpeCeni. Pfidat osobni adresai pro kazdého
uzivatele, moznost posilat vice pfiloh najednou, schopnost poslat najednou jeden email
vice adresattim, pokusit se implementovat ptihlasovani pomoci LDAP, ptidat spamovy filtr

a pravdépodobné i HTML editor feSeny pomoci DHTML.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CSS
DBMS
DHTML
FTP
HTML
LDAP
PHP
POP3
SMTP
SQL
SRBD

SSL

Cascading Style Sheets
DataBase Management System
Dynamic HTML

Vyznam druhé zkratky.
HyperText Markup Language
Lightweight Directory Access Protocol.
PHP: Hypertext Preprocessor
Vyznam tteti zkratky.

Simple Mail Transfer Protocol
Structured Query Language
Systém Rizeni Baze Dat

Secure Socket Layer
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