Priprava laboratore a elektronickych opor
predmeétu multimédia

Ales Tichy

BakalaFska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2005 Fakulta technologicka







ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je piiprava laboratoii a elektronickych opor predmétu
multimédia. Konkrétné se jednd o laboratorni ulohy, které jsou zamétené na vypalovani
kompaktnich diskli, zdznam a zpracovani zvuku a obrazu, tvorbu diski DVD-Video a
konverze jednotlivych formati videa mezi sebou pomoci vybranych softwarovych
produktt. Déle jde o aktualizaci a doplnéni ucebniho textu. Vyznamnou c¢asti prace je také

doplnéni nékterych moduli webové prezentace véetné jejiho popisu.

ABSTRACT

The main goal of this work is to prepare laboratories and electronical books for educating
of multimedia. The laboratories are focused on writing compact discs, recording and
editing of sound and video, making the DVD-Video discs and conversion video formats
among themselves by selected software products. Next part is updating and completing of
textbook. The important part is creating new modules to web-based presentation including

its description.
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UvVOoD

Pokud se porozhlédneme okolo sebe, je vice nez ziejmé, ze svét multimédii je béznou
soucasti nasich zivotli, ba co vic, stdva se denni rutinou. Kdyz se poohlédneme jen par let
nazpét je ziejmé, ze multimedialni pramysl jde kupfedu milovymi kroky a nechavé za
sebou, podobn¢ jako d€jiny, ruiny v podob¢ starSich a vyslouzilych technologii. Predméty
denni potfeby jako papir a tuzka ¢i psaci stroj byly nahrazeny pocitaci a stejné tak
zdznamova média jako gramofonova deska, audiokazeta ¢i videokazeta byly nebo jsou
vytlaCovany svymi digitalnimi ndstupci. Svét multimédii je tvofen clovékem, ktery prahne
po jednodussich, rychlejSich a spolehlivéjSich feSenich zaznamu dat a jejich distribuci.
K dosahnuti téch nejefektivnéjSich feSeni je vSak nucen neustile si osvojovat nové
znalosti a udrzovat se tak v jakési informac¢ni kondici. I vyuka vSak doznala za poslednich
dvacet let obrovskych zmén. Pomoci multimedialnich pomiicek se dnes vyuka stava vice
zabavnou a tudiz i sndze zapamatovatelnou. Student je pak Iépe motivovan k poznavani
novych véci a diky internetu mé témét neomezené moznosti v objevovani zatim pro néj
nepoznanych zakouti. Bohuzel i v nasi zemi zatim chybi ucelenéjSich textl, které by
poskytovaly vSeobecny prehled o danych tématech a mohli slouzit jako ucebni texty
sttednich a vysokych Skol. Timto ndm vznikaji pozadavky na vytvaieni stidle novych
ucebnic a odbornych publikaci zabyvajicich se zkoumanymi problematikami a proto i ty je

nutné psat.
Néplni mé bakalaiské prace tudiz je zformovani ucelengjSich materiald pro studium
takového zajimavého piedmétu jakym Multimédia zajisté jsou, a to vice (pomoci

laboratornich uloh) ¢i méné (skrze ucebni text a webové rozhrani) zabavnou formou.
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1 LABORATORNIi ULOHY

Soucasti této prace jsou laboratorni ulohy, pomoci nichz by m¢l student proniknout do
svéta multimédii. Laboratorni Ulohy se zabyvaji zajimavymi tématy jako je prace se
zvukem a videem, vypalovani kompaktnich diskli ¢i tvorba DVD a jsou praktickym

oveétovanim ziskanych teoretickych znalosti.

Celkem jsem pfipravil devét tloh. Vlastni text laboratornich uloh je psan tak, aby
studentovy podal zakladni informace o softwarovych produktech, které jsou zde vyuzivany
a zéaroven rozsifil jeho znalosti. Vzhledem k zaméteni pfedmétu, ke kterému byly dané
laboratorni ulohy vytvareny, bylo vhodnéjsi psat je formou jakychsi tutorial a tim padem

sjednotit manudly k programim s ptfimym vyuzitim funkci v té které laboratorni uloze.

Jednotlivé texty laboratornich praci jsou ptilohami této bakalaiské prace a jsou sefazeny ve
stejném poradi jako jejich kratké predstaveni v této kapitole. Softwarové produkty v nich
pouzité¢ jsou piiloZzeny k bakaldiské praci na optickém médiu, a stejné¢ tak vystupy

jednotlivych laboratornich praci, pokud né&jaké jsou a ma smysl je ptikladat.

1.1 Laboratorni uloha ¢.1 — Vypalovani CD

Tato laboratorni uloha se zabyva nejprve tzv. grabovanim, coz je uloZeni audio zdznamu
na pevny disk pocitate v jednom ze zvolenych kompresnich formati. Tato Cast ulohy
pfedchdzi samotnému vypalovani, kde se ze ziskanych souborti mp3, vytvoiime smiSeny
kompaktni disk, tj. disk, ktery zaroven obsahuje jak klasickou audio stopu, tak datovou
cast.

K realizaci této ulohy je pouzit vypalovaci program Nero Burning ROM némecké

spolecnosti Ahead Software.

1.2 Laboratorni uloha ¢.2 — Zaznam a zpracovani zvuku na PC

V druhé laboratorni uloze se studenti bliZze seznami se zpracovanim zvuku a to od zaznamu
pies zékladni upravu az po stfih. Zakladem je zaznamendni vlastniho mluveného projevu
pomoci mikrofonu, konkrétné¢ ctené véty, a nasledné prestiithani takto vytvoieného

zvukového vzorku na vétu s jinym vyznamem.

Uloha je realizovana v aplikaci Cool Edit, ktera je ptivodnim produktem firmy Syntrillium

Software, avSak v soucasné dob¢ byla licence na tento program proddna spole¢nosti
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Adobe, ktera tento produkt vydava pod novym nazvem a je soucasti jejich softwarovych

balikd.

1.3 Laboratorni uloha ¢.3 — Prace s webovou kamerou

Naésledujici laboratorni uloha demonstruje pouziti webové kamery. Prvnim tkolem je
potizeni kratkého zaznamu obrazu. V druhé zajimavéjsi Casti se studenti sezndmi
s vyuzitim webové kamery jako monitorovaciho prostfedku. Vyzkousi si nastaveni
citlivosti monitorovaciho systému, spusténi zdznamu videa a spusténi alarmu. Na zaklad¢
pohybu v monitorované oblasti a odezvy systému na tento pohyb, pak bude laboratorni
uloha hodnocena. Navic si student mize vyzkouSet propojeni kamery s internetem, kdy

kamera odesila v casovych intervalech snimky na server FTP.

K realizaci ulohy je pouzit softwarovy produkt PC-CAM Center spole¢nosti Creative,

ktery je soucasti programového vybaveni k web kameram stejné znacky.

1.4 Laboratorni uloha ¢.4 — Zaznam a zpracovani videa

Jak uz ndzev napovida, naplni této Ulohy je prace svideem. V uvodu tedy ptjde o
zaznamenani né¢kolika minutového nekomprimovaného videa. Zdrojem zaznamenavaného
videa je zde televizni karta. V dalsi ¢asti je pak studentovym ukolem editace ziskaného
zaznamu. Konkrétné jde o zkraceni, zmenSeni poctu snimkli a komprese obrazu a zvuku

pomoci zvolenych kodekl ztratové komprese.

Softwarovou zakladnou je program TvPanel, ktery je dodavan k televizni karté¢ 3DeMon na
které je laboratorni tloha provadéna. Ke stfihu zaznamenaného videa je pouzito freeware
programu VurtualDub, jehoz distribuce je podminéna licenci GNU General Public
License. Jako alternativa programu pro zaznam se da pouzit program ATV2000, ktery je

freeware.

1.5 Laboratorni aloha ¢. 5 — Morph a Warp

Za ponékud zdhadnymi nézvy této laboratorni Glohy se skryvaji dvé jednoduché ulohy
zabyvajici se grafikou a jejimi proménami. V prvni si student vyzkouSi mozZnost
morphovani, tedy zjednoduSen¢ proménu, ¢i chcete-li prolnuti, jednoho obrazku v druhy.
V casti pojmenované warp (z angl. zborceni, pokfiveni), je studentovym ukolem vytvofit

pomoci warpovaciho programu na zvolené fotografii ¢i obrazku efekt kiivého zrcadla.
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Tato tloha je realizovana dvojici programiit Morpheus a MDMorph. Ackoliv program
MDMorph zvldd4d jak technologii morphingu, tak warpu, jeho funkce exportovani
vytvoieného projektu do formatu AVI se ukazala jako poruchova. Proto byl k morphovani

zvolen program Morpheus, ktery a¢ shareware se k naSemu ucelu hodi 1épe.

1.6 Laboratorni uloha ¢.6 — Konverze DVD do AVI

Tato laboratorni tiloha provazi studenta postupem konverze disku DVD-Video, resp. video
dat na ném ulozenych, do formatu AVI. ProtoZe je tato konverze celkem slozitd je navod
k uloze koncipovan tak, ze zaroven vysvétluje vétSinu dilezitych funkei pouzitého
programu DVDx a dalo by se fict, Ze je jeho manudlem. Jako zdroj videa zde muze byt
pouzito MiniDVD, které je vystupem jedné z pozd¢jsich laboratornich tiloh nebo libovolné

DVD Video s ohledem na uzivatelska prava.

Program DVDx byl vybran nejen proto, Ze se jedna o freeware program spadajici pod
GNU General Public Licence, ale zeyména proto, ze se jedna o kvalitni nastroj, ktery se (i

kdyz bez zaruk) vyrovna komer¢né Sifenym programim.

1.7 Laboratorni uloha ¢.7 — Konverze DivX do DVD

Sedma laboratorni tloha se zabyva pfevodem videa v bézn¢ pouZzivanych formatech jako
je napiiklad AVI, Mpeg, mov ¢i wmyv, do formatu pouzivaném na discich DVD-Video.
Tato konverze je hojné vyuzivana pii pfevodu zabéru pofizenych digitalni kamerou na

DVD.

Program vybrany pro tuto Ulohu se jmenuje DivX to DVD converter a je produktem

spolecnosti VSO-Software a je freeware.

1.8 Laboratorni iloha ¢.8 — Konverze VCD na DVD

Ukolem této tlohy je konverze videosouboru na kompaktnim disku do formatu MiniDVD.
MiniDVD je neoficidlné pouzivany format, ktery je logicky shodny s disky DVD-Video.
Jedna se konkrétné o strukturu stejnou jako je na DVD jen zapsanou na obycejném
kompaktu. V praxi se tak student seznami s tvorbou prost¢ého DVD a zaroveinl s jednim

z mén¢ znamych formata.

Laboratorni uloha pouziva program DVD Architect, ktery je produktem spolecnosti Sony.
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1.9 Laboratorni uloha ¢.9 — Vytvoreni vlastniho DVD

Stejné¢ jako v pfedchozi uloha i tato se zabyva tvorbou DVD, ovSem trochu jinak.
V navodu k protokolu jsou popsany jednotlivé kroky jak si vytvofit plnohodnotné DVD.
To se konkrétné¢ tykd vytvaieni a grafickou upravou jednotlivych menu a submenu (¢i
chcete-li podmenu), jejich provazani s medialnimi soubory (videa, hudby, obrazkil) a
nakonec exportem, tj. rekompresi, celého projektu do formatu DVD a jeho vypalenim na

zvolené médium.

Stejné jako pfedchozi tiloha i tato vyuzivd moznosti programu Sony DVD Architect.
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2 UCEBNI TEXT

Dalsim ukolem mé bakalarské prace bylo doplnéni a opraveni ucebnich texti (dale jen
UT), které se v budoucnu stanou skripty pro vyuku. V zasadé Slo o vytvoteni péti novych
kapitol, do kterych nyni jen tak zbézn¢ nahlédneme, plus drobnych doplnéni né¢kolika mist
ptvodni prace. Tato Cast je tudiz jistym privodcem do novych témat a tyka se spis popisu
obsahu nezli obsahem samotnym. Nac¢ také opisovat to co se vyskytuje v ptilozené

publikaci.

2.1 Komprimace dat

Prvni novou kapitolou v UT je komprimace dat. Jeji prvni ¢ast je zaméfena na obecné

déleni. Student se zde seznami s pojmy jako komprese:
e bezztratova a ztratova,
e fyzickd a logicka,
e symetrickd a asymetricka,
e adaptivni a neadaptivni.

Druhou césti je predstaveni nékterych zakladnich kompresnich algoritmli a vysvétleni

jejich funkce pii kompresi a dekompresi dat.
Konkrétné se zde jedna o algoritmy:
¢ RLE (Run-length encoding)
e LZW azn¢ho vychazejici LZ77 a LZ78
e Huffmanovo kodovani
e Shanon-Fanovo kodovani
e aritmetické kodovani

Posledni ¢4sti je pak pohled do soucasnosti a blizké budoucnosti skrze diskrétni kosinovou

transformaci a fraktalni kompresi.
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2.2 Zvuk

Dulezitéa kapitola ¢i cheete-li ¢ast naSeho UT je kapitola zabyvajici se zvukem. Na zacatku
je student sezndmen s pojmem zvuku z fyzikéalniho hlediska. Dozvidéa se zde co to vlastné
zvuk je a jsou mu jednoduSe tlumoceny dilezité pojmy jako amplituda ¢i frekvence.
Nasleduje ¢ast vénovana zvuku v pocitaci. Zde se zacCina odkryvat technickd stranka celé
véci a predstavuji se dalsi pojmy napi. mono a stereo nebo vzorky a MIDI, dale se zabyva
zvukem v digitalni podobé jeho vznikem a zdkonitostmi. DalSi segment se jmenuje
»Zpracovani zvuku“ a popisuje zaznam zvuku v profesiondlnich a amatérskych
podminkach. Patou ¢asti pak je kapitola o kompresi zvuku. Ta dava informace o rtiznych
moznostech komprimace audia a to jak bezztratové, tak ztratoveé. Je zde uvedena podstata
jednotlivych druht komprese a popis nejznaméjSich kompresnich formata véetné odkazl
na oficialni stranky vyvojaita (pokud se jednéd o open-source projekty) nebo spolecnosti (u
komer¢nich formati), ktefi za jednotlivymi kodeky stoji. Pfedposledni ¢ast je vénovana
editaci a efektovani zvukového vzorku. Nakonec jsem se je$t€¢ zminil o MIDI jako

zvukovém formatu a vyuzitim jeho komunika¢niho rozhrani v audio praxi.

23 Radio pres Internet

Nazvem radio pies internet je uvedena kapitola o streamovani audia a to z pohledu vysilani
radii na internetu. Student diky této kapitole dostane piedstavu o tom jak takové
internetové radio vlastné funguje vcetné toho, jak se k nim stavi zdkon a co je k poslechu
takového radia zapotiebi. Ddéle jsou zde pfedstaveny ztratové kompresni formaty
zvukovych souborti, které se na poli streamu pouZzivaji vcetné streaming serveru,
distribuovanych ¢i vyvijenych at’ uz spolecnostmi nebo skupinami nadSenct, pomoci

kterych je mozno dané formaty ,,vysilat.
Jsou to napiiklad:

e sluzba QuickTime a jejich QuickTime Streaming Server pro OS X (platforma

Mac), nebo Darwin Streaming Server pro ostatni platformy
e streamované mp3 a server Shoutcast, ktery vyrabi firma Nullsoft
e Ogg Vorbis se streaming serverem Icecast

e adalsi...
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2.4 DVD

Predposledni novou ¢asti UT je kapitola zabyvajici se pomérné novou problematikou diskti
DVD. Na kratké ptfedstaveni média a jeho stru¢nou historii navazuje déleni diska dle
kapacity a poctu vrstev. Déle jsou zde popsdna média vypalovana a lisovana. Kromé
pojednani o rychlosti rotace disku timto v podstaté konci obecné povidani o médiu jako
takovém a Ctenar zaCina zabihat do vétSich podrobnosti. Je to napf. pfedstaveni vyuziti
média jako nosice vysoce kvalitniho videa, s moZznostmi u standardnich nosict videa
(systtm VHS) nemoznych. Dale je zde rozebradna podstata regionti jejich divodu a
dasledkt pro koncového uzivatele. Nasledujici ¢ast déli formaty naSeho média na fyzické a
logické. Zatimco u fyzickych formatl jsou popisovany jednotlivé typy médii DVD+R a
DVD-RAM vcetné jejich piepisovatelnych protéjski, u formatt logickych je rozebrano
jakym zptsobem jsou data na dané typy zapisovana. Zavérem této Casti UT je vylicena
adresarova struktura diski DVD-Video vcetné funkce jednotlivych adresaii a souboru

v nich obsazenych.

2.5  Slovnicek pojmi

Pti vytvateni novych kapitol bylo pouzito pomérné hodné cizich slov a rtiznych na prvni
poslech/pohled vyrazii ¢i pojml. Proto jsem sestavil slovni¢ek pojmt, ktery by mél
zamezit neustdlému opakovani vyznamu slov a zkratek nachazejicich se v riznych ¢astech
dokumentu. Vyrazy jsou sefazeny v abecednim potfadi a kazdé nové prvni pismeno je

viditelné oznaceno hlavickou.
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3  WEBOVA PREZENTACE

Dal$im mym tukolem bylo vytvofeni novych modulii do webové prezentace probirané
latky. Témata téchto moduld koresponduji s novymi tématy piedstavenymi v pfedchozi
kapitole m¢é bakalarské prace. Nez se k nim vSak dostaneme, budeme se zabyvat vlastni

tvorbou a funkci HTML koédu stranek.

3.1 Technologie programovani

Webova prezentace byla vytvarena s pouzitim dynamického HTML kodu (déale jen
DHTML). DHTML samo o sob¢ neni nic pievratné¢ nového, pouze vyuziva technologie
pro oziveni stranek jako jsou kaskadové styly a rtzné druhy skripth. Ja jsem pouzil
JavaScript a kaskddovych styli pro formatovani pisma. Styly CSS (Cascading Style
Sheets) jsou definovany v oddéleném souboru a jsou pro vSechny moduly webu spolecné.
Samostatny soubor s definicemi styld je velmi vyhodny, protoze kdyz se rozhodnu zménit
n¢jaky styl pisma, napt. pfidat k nadpisu tfeti arovné kurzivu, nemusim meénit kazdy
soubor zvlast’, ale pouze pfiddm jednu polozku do samostatného souboru styles.css. Tato

technologie se velmi podoba pouzivani styli v aplikaci MS Word.

3.2 Z.akladni formatovani stranek

Pii tvorbé stranek bylo vyuzito tfi rdmct. Ty jsou nadefinovany v souboru index.htm a
jsou pojmenovany jako head (hlavicka), left (levy) a main (hlavni). Samotnd definice

ramctl vypada takto:

1 <FRAMESET ROWS=50,* FRAMEBORDER="0" FRAMESPACING="0">

2 <FRAME SRC="head.htm" SCROLLING=no>

3 <FRAMESET COLS=180,* FRAMESPACING="0" FRAMEBORDER="0" border="0">
4 <FRAME SRC="left.htm" NAME="leftframe" SCROLLING="auto">

5 <FRAME SRC="main.html" NAME="mainframe" SCROLLING="auto">

6 </FRAMESET>

7 </FRAMESET>
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Zuuk v poditad] Pro realistické mazom@ni virtualnd reality je nezbying vysoley wipotetd wikon, podobny nebo je8te vyds nef vyZadwi multimedidin aplicace. Mavic
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Obr. 1 Ukazka webové prezentace

3.2.1 Head — Hlavicka stranek

Prvni rdmec, tedy head, obsahuje pouze ndpis Multimédia. Tento rdmec je jakymsi
nadpisem celé stranky a zlstdva neménny. Pokud zobrazite zdrojovy kod tohoto ramce

zjistite, ze je tvoren tabulkou vycentrovanou na stfed a do ni byl vloZen obrazek.

3.2.2 Left - Menu

Levy ramec obsahuje jednoduché rozbalovaci menu, které je vytvofeno pomoci
JavaScriptu. Polozky tohoto menu jsou usporddany tak, aby souhlasili s kapitolami

v prilozeném ucebnim textu a co nejvice tak zjednodusili uzivateli orientaci na strankéch.

Samotny kod skriptu je velmi jednoduchy. V prvni ¢asti skriptu se otestuje jestli pracujeme
s prohlize¢em Internet Explorer verze 4 a vyS$$i. Pokud ano, nastavi se proménna
bDoesDHTML na hodnotu True. Je-li dand proménnd nastavena na True, pak se skryji se

skryj jednotlivd podmenu. Pokud mate stary ¢i jiny prohlize¢ nez MSIE, pak ziistanou
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vSechny podmenu vyrolovana, aby i v tomto ptipadé byla prace s webem mozna. Posledni
¢ast skriptu ovladd samotné skryvani ¢i zobrazovéni jednotlivych podmenu pii kliku na

jednotlivé polozky menu a to pomoci atributu display.

1 <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

2 <!--

3 // Nastavi bDoesDHTML na true pro MSIE 4 a vys$si

4 var bDoesDHTML = ( (navigator.userAgent.indexOf ("MSIE") >= 0) &&
5 (navigator.appVersion.substring (0,1) >= 4) )
6

7 // Skryje nabidky pokud prohliZeé podporuje DHTML

8 1f (bDoesDHTML) {

9 document.write ("<STYLE>.off{display:none}</STYLE>")
10 }
11 function doSection (secNum) {

12 if (bDoesDHTML) {

13 // skryje sekci je-1i zobrazena a naopak
14 if (secNum.className=="off")

15 {secNum.className="on"}

16 else

17 {secNum.className="off"}

18 }

19 }

20 //-->

21 </SCRIPT>

3.2.3 Main — Hlavni ¢ast stranek

Protoze obsah kazdé jedné stranky je jiny, budu se zde zabyvat tim co maji jednotlivé
stranky spolec¢né. Tyka se to zejména definice styli v hlavicce kazdé stranky. Odkaz na

soubor obsahujici styly, které jsou pro vSechny sekce stejné je napsan nasledovné:

1 <head>
2 <link href=css/styles.css rel="stylesheet" type="text/css">
3 </head>

3.24 Soubor styles.css

Tento soubor obsahuje vlastni definici stylt.
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Prvnim zde definovanym tagem je odkaz. U n¢j je definovana barva, styl a velikost.
Pomoci pseudotiid je pak definovéan jiz navstiveny odkaz a odkaz, na kterém se prave

nachazi mys. Jména pseudotiidy jsou uvadéna za dvojteckou.

A A
color: #0066FF;
font-family : Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif;
text-decoration: none;

font-size:10px; }

1

2

3

4

5

6 A:visited {
7 color:#0066FF; }
8 A:hover {

9 color: #0066FF;
10

text-decoration:underline;}

Pomoci identifikatoru #listheader je nastavena barva pozadi, velikost, styl a barva pisma
pro jednotlivé sekce. Identifikator se uvadi symbolem # a vkodu HTML se na n¢j

odkazujeme prostiednictvim atributu id="listheader.

11 #listheader {

12 background-color: rgb(152,157,165);

13 color: white;

14 font: 1llpx 'Lucida Grande', Geneva, Arial, Verdana, sans-serif;
15 padding: Opx Opx 2px 6px;

16 font-weight: bold; }

Déle uz zbyva jen definovat jednotlivé urovné nadpisti a méme ,,vymalovano®. U nadpist

je definovan typ, velikost, varianta, styl a nakonec barva pisma.

17 h2 {

18 font-family: Garamond, "Courier New", "Times New Roman";
19 font-size:32px;

20 font-variant:small-caps;

21 font-style:italic;

22 color: #777777;}

23 h3 {
24 font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
25 font-size:24px;

26 font-variant:small-caps;
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27 color:#555555;}

28 h4 {

29 font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
30 font-size:16px;

31 font-style: italic;

32 color: #222222;}

33 h5 {

34 font-family: Garamond, "Courier New", "Times New Roman";
35 font-size:18px;

36 color:#555555;}

33 Pridané moduly

3.3.1 Komprimace dat

~

Modul s ndzvem komprimace dat je rozdélen do Ctyt ¢asti podle tématickych celki.

Uvod do komprese dat
Zakladni algaritry
SloZit&jsi algoritrny

Dalii rnetody komprese

Obr. 2 Ukazka

rozdéleni menu modulu

Prvni ¢asti je uvod rozdé€lujici komprimaci podle zdkladnich pojmia. Dalsi je popisem
zakladnich algoritm. V ¢asti vénované slozit€j$im algoritmim jsou popisovany kodovani
Huffmanovo, Shanon-Fanovo a aritmetické. Posledni ¢ast je vénovana diskrétni kosinové

transformaci a fraktalni kompresi.
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a Multimédia - Microsoft Internet Explorer
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ol

Dle stromu pifadime kddy jednotlrjm maldim. Al
8:011
0:0100
K. 0101
R 00

vEtE potet bitl nef dnthému

SHANON-FANOVO KODOVANI

Toto funguje bezproblémove pokud pravdépodobnost wyskytu makd jsou mocninou 2. To se viak stane jen malokdy. Polud jsou pravdépodobnost
jing, pak se zaokrouhhyl Pfi tomto zaokrouhlowani musl byt dodrfeny dwé zalkladni zasady: soutet wiech procentualnich hodnot mus{ dawat hodnotu
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FPolud se navic stane Ze dva znaky majl stejnou pravdépedobnest a nemohou byt zackrouhleny oba nahoru, pak se zhratka jeden zvoli a jemu pfifazen

Shanon-Fanovo kédovani (déle jen 5-F) fe velmi podobné Huffnanows. Rozdil mezi obéma alzoritmy spofiva v konstrukei bindmihe stromu, Tvorba =

= |

| Haotovo ’7 ,7‘

| 4 Tento pocitad 4

Obr. 3 Ukazka modulu s nazvem Komprimace dat

3.3.2 Zvuk

Modul, ktery je tematicky zamétfen na zvuk a jeho zpracovani je rozdélen celkem do péti

casti:
e Zakladni pojmy
e Zvuk v pocitaci
e Zpracovani zvuku
e Editace zvuku

e MIDI

Zatimco v ucebnim textu je text o zvuku rozd€len na vice ¢asti, z pohledu webového

rozhrani je spojeni nckterych kapitol spise ku prospéchu véci a je tak dosazeno vétsi

piehlednosti a tudiz i lepsi orientace v textu.
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Multimédia

MIDI

23kladni paimy Samotné slove MIDI je geratka nazmm Musical Instruments Digital Interface, cof by mohle v fedtng mamenat néco jako Digitalni propojend hudebnich
2uuk v poditadi néstrofil a k tomnu také v zédsadg MIDI slovH Pomocd signalll MIDI miZe hudebndk ovladat mnoho rizfch vécl, napf. kdvE propefl droje klavesy
Zpracovani zvuku miZe hrat jen na jedny, ale zvul pljde s obou. Tale docili toho, aby mu treba zwuk kavim hrél dohromady se zvulkem kontrabasu. Tento piikdad je viak
Editace zvuku jen jehlou v kupee sena a MIDI signaly se dajl poudt i v mnoha jingch cberech, které ¢ hudbou souwisl jen okrajove (ovladani pédiovych svétel) &
MICI viibec {spinani zavla¥ovani travndou). My se viak budeme zabjvat tou hudebnd strankou vci

MIDI A JEHO ZAZNAM

Mohlo by se zdat, Ze se zaznamerm zmbu WMIDT nesouwisi, ale opalt je pravdou. Signaly MIDT se totif dayi zaznamenat a poté reprodulcovat. V praxm se
k nabravani poufraji klavesy a fika se tomu  nabwavand do MIDI. Funguje to tak, ¥e do potitafe nebo sekvenceru se zazamendvaji data o stisku a
pudténi klavesy, o sile a rychlosti stisknuti, pfipadné islo poufitéhe muku, banky apod., ale nikoli samotny zvuk. P prehravani se pak zaznamenana

data ,Etou” a jsou fim zpEtmE plifaroviny muky. Dalfl mofnesti jak twofit hudbu pomoci MIDI je wyuslt ngkterého z programf. Wa trhu je hromada
aplikaci (napf. Sibelus), ve kterych vepifete noty do notové osnovy, jak jste zvykli, a program tento zapis potom pfevede do MIDI a prehraje. Nebo
miZete wyudt néjakého softwarového sekvencern (Fruity Loops).

KoONEKTORY PRO MIDI

Pro doplnéni zakladnich malosti o MIDI je tfeba jesté wEdét jaké konektory se pro propojovan zaticen! podporujicich MIDI pouivai. Zakladnim
konektorem je DIN (pétikolik). Tento typ konektoru je v jinych odvétvich v soufasnosti uf zastaraly, ale u MIDI se stale poufiva a domnivam se, Ze se
1e8té poudivat bude. Polud wiak budete chtit nahravat do pofitafe, cof je welmi pravdpodobné, pak dejmé zafnete tento konektor na zadnim panelu
vafeho potitafe hledat a asi ho am nenajdete. Propojeni s potitadem se totiZ uskutefiiuje pomoci patnacti-kontaktowého konektoru vadl zvukové karty,
do kterého zpravidla zapojujete joystick. MNa toto propojen je viak tfeba redukce, kterou s1 budete muset koupit.

Obrazek Eonektory DIN

[&] Hatova [ [ [ Tenta potiat y

Obr. 4 Ukazka modulu zamérenéeho na zvuk

333 Radio pres internet

Modul vénovany internetovym radiim a streamovani obecné je zatazen do tématického
celku nazvaného Multimédia na internetu. Vyhodou provedeni této ¢asti v podobé
webovych stranek je v tom, Ze uzivatel si mize pomoci odkazii na rozcestniky s radii

rovnou vyzkousSet poslech, zatimco u papirového provedeni takovou moznost nema.

3.34 DVD

I tento modul je oproti papirové podobé dosti odlisny. K zdsadni zméné doslo pii déleni
celého tématu na podkapitoly. Zatimco v ucebnim textu je mensich ¢asti celkem osm, zde
jsou jen tii. Dlvody k tomuto zdsadnimu spojeni jsou celkem jednoduché. Zaprvé Slo o
celkové zptehlednéni textu a pak rozdeleni na vice Casti by mohlo odradit Ctenéie s
pomalym pfipojenim (napf. ptes modem), kteti by neustdle ¢ekali na nacteni jednotlivych

,.kouska“.
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Zminovangé tfi ¢asti jsou pojmenovany:

e Uvod do DVD

e Formaty DVD

e Soubory na DVD
V prvni ¢asti doslo ke spojeni celkem Sesti kapitol. Tj. obsahuje vSe od prostého popisu
média az po funkci regioni. Druhd cast se podrobné zabyva fyzickymi a logickymi

formaty diski. Posledni celek je pak vénovan struktufe formatu DVD-Video a souboriim

které obsahuje.

3.35 Slovnic¢ek pojmii

Posledni modul je slovnicek pojmi. I zde se pouziti webu ukazalo jako velmi praktické a
to hlavné diky kiizovym odkazim na jednotliva pismena. Odpadava tak neustalé listovani
ve strankach slovniku u¢ebniho textu a vSe je otazka jen jednoho ¢i dvou kliknuti. Navic je
piidan odkaz s nazvem zpét, ktery vraci strdnku na zacatek a tak neni nutné ani otravné

scrollovani k zacatku stranky.

<2 Multimédia - Microsoft Internet Explorer ol x|
Soubor  Uprawy Zobrazit  Oblbené Méstroje  Népovéda ‘ o
Q= - Q- [x] @] n | et 5 oblbens @Y mesia %) | - i - )4
Adresa [{€] D \Bakalafsks pracet= Mowitiorkinon =\Dopréce HTMLjindex. hitm =l B3 Pt | odkazy »
Multimédia
SLOVNICEK POJMU Il
ABCDEFGHIJKLMNOPRSSTUVWXZ

A: P

AD prevodnik (analogové/digitalni prevodnik) — zajiftuje konvera analogového (spojsitého) signalu na digitalnd (diskrétni)
AAC (Advanced Audio Coding) — jeden z& ztratovich kodekdl audia

ABR (Average Bit Rate) — primémmy bitov} tok, jeho hodnota uréuje kvalitn zvuku po kompresi (#im vy$3, tim kvalitn®js)
aditivni skladani barev — je zaloZeno na jevu, Ze im vic barev slofime dohromady tim svetlejsi je barva visledna

alias - mformace, ktera venikla podvzorkovanin analogového signalu

amphituda —u zmku je zpravidla pfimen dmérou k hlastost

slowniéek pojmd

antialiasing — odstrafiovand aliasi
ASF (Advanced Streaming Format) — format pro streamovani audia a videa firmy Microsoft

4+ Zpit

B:

Bajt — jednotka informare. 1 bajt = 8 bitl

bezztratova komprese — komprese dat, pH nif se Zadnd data nestraceii, jde zpravidla o ziednodufen! zapisu komprimovangch dat
bit — zéldadni a zaroven nejmendi jednotka informace. Obsahuje bud’ nulu nebo jedmelu.

BMP - formiét pro ukladani obrazkf ulfvany operatnim systémem Windows

Obr. 5 Ukazka modulu s nazvem Slovnicek pojmii
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ZAVER

Cilem mé¢é bakalaiské prace bylo usporadani, aktualizace a doplnéni materidlti pro vyuku
predmétu Multimédia a to at” uz ve formé¢ ucebniho textu ¢i formou webové prezentace.
Dale jsem vytvarel laboratorni ulohy, vystupy k nim a pfipravoval hardware pro realizaci
téchto uloh. Kvuli tomu, ze ma prace je jakymsi typem brozury provazejici Ctenaie
uc¢ebnim textem a laboratornimi ulohami, které jsou piilohami, neni striktné dodrZeno

dé€leni na teoretickou a praktickou ¢ast.

Doplnéni novych kapitol uc¢ebniho textu by mélo pomoci studentovi k vytvoteni tplnéjsiho
obrazu o oblasti multimédii. Navic pomoci laboratornich uloh si mize ziskané znalosti

vyzkouset v praxi, coz vede k snadnéj$imu zapamatovani.

Pii vytvareni webové prezentace jsem pouzil uz diive vytvofené predlohy, kterou jsem
doplnil o nové vytvorené moduly. Zaroven vyvstala nutnost na obménu jednotlivych
kapitol a jejich fazeni z diivodl rozvedeni nekterych kratkych podkapitol na samostatné
moduly. Vyhodou prezentace ucebniho textu ve form¢ webovych stranek je moznost
rychlé a piehledné orientace. Nepiehlédnutelnym kladem je také vyuziti riznych odkazi,

ukézek a interaktivnich pomicek, které nejsou u papirového provedeni viibec mozné.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
Zkr. Vysvétleni.

uUT Ucebni text

HTML  Hypertext Markup Language

DHTML Dynamic Hypertext Markup Language

CSS Cascading Style Sheet

DVD Digital Versatile Disc

VCD Video Compact Disc

MIDI Musical Instruments Digital Interface
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SEZNAM PRILOH

PI Vypalovéani CD

P II Zéaznam a zpracovani zvuku
PII  Préace s webovou kamerou
PIV  Zaznam a zpracovani videa
PV Morph a Warp

PVI  Konverze DVD do AVI

P VIl Konverze DivX do DVD

P VIII Konverze VCD na DVD

PIX  Vytvofeni vlastniho DVD

P X Manual k programu Morpheus
P XI ~ Manual k programu MDMorph



PRILOHA PI: VYPALOVANI CD

Ukol: Z ptipraveného audio CD ulozte pisni¢ky na disk a vypalte je na CD jak ve formé

audio, tak data.

a) Z prilozeného CD si vyberte libovolny pocet pisnic¢ek (2 — 10) a tyto ulozte na disk
do adresatre d:\vypalCD ve formatu MP3 a kvalité 192 kbit/s stereo. Pti ukladani
aktivujte funkce odstranéni praskani a ticha.

b) Zapiste uloZené pisni¢ky na jedno CD jak ve form¢ dat, tak ve formé audia. Audio
vypalte tak, aby mezi pisnickami nebyly Zadné mezery.

Postup:

a) uloZeni pisnic¢ek na disk

1. Vlozte do mechaniky dodané audio CD.

2. Spust'te program Nero Burning Rom.

3. Vroletkovém menu v horni ¢asti obrazovky kliknéte na ,Rekordér (v novéjsich
verzich ,,Doplnky*) a zvolte polozku ,,Ulozit Stopu*.

4. Pokud se objevi okno s vybérem CD mechaniky, zvolte tu, ve které¢ mate audio CD
vlozené, a kliknéte na OK.

5. Okno s databazi skladeb a CD zruste.

6. V okné ,,Ulozit stopy™ si oznaéte libovolny pocet stop (2 — 10) pomoci mysi. Pri
oznacovani vybranych skladeb mysi méjte stisknutou klavesu CTRL, abyste docilili
oznaceni vice skladeb nez jen jedné.

7. V roletkovém menu ,,Format vystupniho souboru“ zvolte ,,MP3*“ nebo “MP3PRO*.
Kliknéte na tlacitko ,Nastaveni...”, kde zvolte libovolnou kvalitu koédovani a
konstantni datovy tok ,,192 kbit, 44100 Hz, stereo”. Volbu potvrd'te kliknutim na
tlacitko ,,OK*.

8. Zpét v okné ,,Ulozit stopy* zvolte cestu pro ulozené soubory. Do dialogového okna
napiste ,,d:\vypalCD*.

9. Zpusob vytvareni ndzvl soubort zadejte ,,rucni®.

10. Kliknéte na tlacitko ,,Moznosti“ v pravém dolnim rohu okna a zaSkrtnéte funkce
»Korekce jitter a ,,Odstranit ticho®.

11. Kliknéte na tlacitko ,,Start. Prob&hne uloZeni pisni¢ek na disk. Soubory ponesou
nazev ,,Track NoXX*, kde XX zastupuje Cislo pisnicky na CD (01, 02, 03...).

b) vypaleni CD

1. Vhlavnim menu Soubor — Novy (nebo kliknutim na ikonku ,,Vytvofit novou
kompilaci®) oteviete okno ,,Novd kompilace”. V jeho levé c¢asti zvolte format
kombinovaného CD, neboli ,,Mixed Mode CD*.

2. 'V zalozce ,,ISO* zvolte: délku nazva soubort a adresart ,,ISO level 2°, Format ,,Mode
2 a znakovou sadu ,,ISO 9660*. Ostatni volby nejsou v nasem piipadé podstatné.

3. V zalozce ,Paleni* zaskrtnéte v sektoru ,,Akce* volbu ,,Zapis*“ (,,Simulace* neni

nutnd), déle si zvolte rychlost zapisu podle rady vyucujiciho a metodu zapisu zvolte
,,Disc-at-Once*.



Kliknéte na tlacitko ,,Nova“.

Obrazovka se rozdé€li na dvé poloviny. V pravé poloviné se nachdzi prizkumnik, ve
kterém si vyhledejte vami dfive ulozené hudebni soubory v adresati d:\vypalCD.

Leva cast obrazovky je rozdélena na dvé okna. To horni je datovy layout, dolni audio
layout. V prizkumniku si mysi oznacte pisnicky ve formatu mp3, a opét mysi je
pretahnéte jak do audio, tak do datového layoutu.

Jakmile budete mit datovou i audio Cast pfipravenou, kliknéte na ikonku ,,Otevie
dialog Zapis CD* (kde si prekontrolujte nastaveni) a pak na tla¢itko ,,Zapsat®.



PRILOHA PII: ZAZNAM A ZPRACOVANI ZVUKU NA PC

Ukol:

a)

b)
©)

Zaznamenejte do PC pomoci mikrofonu vétu ,, Domov Britney Spears je ve Spojenych
Statech. Kdyz jako mala poprvé zpivala, jako prvni dostala gratulace od své maminky.

I3

V roce 2000 navstivila Nemecko a vystupovala i nasi vlasti, zemi zaslibené slivovici. .
Zaznamenanou vétu zbavte ticha na jejim zacatku a konci.

Z tohoto zaznamu nasledné vytvoite tuto montaz: ,,Domov nasi maminky navstivila
Britney Spears a po slivovici zpivala jako mala.“.

Postup:

a) zaznam véty:

1.

2
3.
4

Zapojte mikrofon do zvukové karty v PC.
Spust'te program Cool Edit.
V hornim menu zvolte slozku ,,File* a v ni polozku ,,New*.

Objevi se tabulka s nastavenim parametri vzorku. Hodnotu vzorkovaci frekvence
(Sample Rate) nastavte na 44100, kanaly zvolte stereo a délku slova (Resolution) 16
bitt. Kliknéte na tlacitko OK.

Jesté nez za¢nete se samotnym zdznamem, zvolte v menu ,,Options* polozku ,,Monitor
Record Level“, nebo stisknéte klavesu F10. M¢Efi€ urovné ve spodni ¢asti obrazovky
zacne byt aktivni. Mluvte do mikrofonu cokoliv a pfizptisobte hlasitost vasi mluvy a

vzdalenost mikrofonu od ust tak, aby se ukazatel métice pohyboval tésn€ pod hranici 0
dB (hodnota uplné vpravo), ale NIKDY JI NEPREKJROCIL!

Jakmile budete stimto hotovi, kliknéte na ikonku ,,Record” v levém dolnim rohu
hlavni obrazovky (je to ta s ervenou teckou). Od této chvile se zacne zaznamenavat
vse, co mikrofon zachyti.

Vyslovte vasi standardni intonaci do mikrofonu vétu: ,,Domov Britney Spears je ve
Spojenych Statech. Kdyz jako mala poprvé zpivala, jako prvni dostala gratulace
od své maminky. V roce 2000 navstivila Némecko a vystupovala i nasi vlasti, zemi
zaslibené slivovici.“. Poté kliknéte na ikonku ,,Stop*.

Tento syrovy zvukovy zaznam si jesté pied zpracovanim ulozte. Ucinte tak pomoci
menu v horni listé, kde zvolte polozku ,File* — ,Save as...“. Jako nazev souboru
zadejte ,test-origindl“ a format zvolte ,,wav*.

b) odiezani ticha:

1.

Na obrazovce byste méli mit zobrazenou vlnovou formu vaseho zdznamu (pro Gplné
laiky: tim jsou mySleny ty dvé vodorovné zelené ,kostrbaté” pasma uprostied).
Kliknéte mysi na jejich zacatek (zcela vlevo).

Nyni v zavislosti na tom, jak velké ticho na pocatku zaznamu je, klikejte na ikonku
lupy ,,Zoom to Selection* (v panelu s Sesti ikonkami pro zvétSeni je to ta prvni zleva
v dolnim tadku) a to tolikrat, aby pasmo ticha (vodorovna ¢ara bez kmiti) zabiralo
zhruba polovinu obrazovky.

Celé toto pasmo od zacatku zdznamu az po prvni kmit oznaCte mysSi a stisknéte
klavesu ,,del”. Opatrn¢, at’ nesmazete i zacatek mluveného slova v zaznamu!!! Pro



jistotu si oznaceny blok ticha piehrajte pomoci ikonky ,,Play®, abyste se ujistili, ze jste
neoznacili taky néco, co smazat nechcete.

4. Body 2) a 3) muzete jeSt¢ n€kolikrat zopakovat, abyste pocatek zdznamu zacistili
takika dokonale.

5. Totéz proved'te i s tichem na konci zdznamu.

6. Zaznam ofezany o ticho ulozte opét pomoci funkce ,,Save as...” jako wav, ale pod
nazvem ,test-upraveny*.

Poznamka:

Obzvlasté¢ v zdznamu z mikrofonu a navic v hluéné mistnosti samoziejm¢ nebude
v pocatku zaznamu a na jeho konci uplné ticho, ale vétsi ¢i mensi ruch. V takovém ptipadé
vyuzivejte funkci prehravani zédznamu k nalezeni pocatku vami namluvené véty.
Odstranéni pocatecniho a koncového ,ticha* bude probihat obdobné, pouze nalezeni jeho

vvvvvv

¢) vytvoieni montaZze:

1.

Vytvoite si okno pro novy zdznam (menu File — New) se stejnymi parametry, jako
v prvni €asti tohoto ukolu pfi zdznamu zvuku. Tento novy, i kdyZ prozatim prazdny
zaznam si ihned uloZzte (File — Save as...) pod ndzvem ,, Test-montaz®.

Nyni byste méli mit v Cool Editu aktivni miniméalné dvé okna se zdznamy — ,.test-
montaz® a ,test-upraveny*. Mezi témito okny se prepindte pomoci menu ,,Window*,
kde jsou vSechna oteviena okna uvedena.

Montéz provedete klasickym kopirovanim blokt tak, ze v okné ,.test-upraveny* si cast
zdznamu (hledané slovo) oznacite mysi, ulozite si jej do schranky (stisknutim klaves
»CTRL+INS®), pfepnete se do okna ,test-montaz, mysi kliknete na aktualni konec
zaznamu, kde blok ze schranky vlozite (kldvesami SHIFT+INS).

Po kazdém tupravé ¢i zméné v okné ,test-montaz“ si toto ulozte (kombinaci klaves
CTRLA+S).

Nejdulezitéjsi je na celé operaci proces oznaovani bloku. Podobné jako v druhé ¢asti
tohoto ukolu vyuzivejte funkci lupy a jakmile hledané slovo oznacite, vzdy si ho
pomoci ikonky ,Play*“ piehrajte, a ptfipadné pomoci mySi poupravte hranice
oznacen¢ho bloku. V tomto okamziku je jakykoliv navod zbyte¢ny, musite sis tim
prosté pohrat.



PRILOHA P III: PRACE S WEBOVOU KAMEROU

Ukol:

a)

Nasmérujte webovou kameru kamkoliv a pofid'te kratky desetisekundovy zaznam
obrazu v rozliSeni 640x480, s frame rate 10 snimkd za vtefinu. Zaroven s obrazem
zaznamenejte 1 zvuk. VSe uciite tak, aby vysledny zdznam nezabiral vice nez pul
megabajtu na disku. Vytvofeny video soubor pro piehlednost pfejmenujte na
,»pokus01.avi®.

b) Nastavte kameru tak, aby zabirala cely pracovni stil. Na kterékoliv misto na stole
polozte libovolny predmét, kuptikladu pero nebo knihu. Nastavte monitorovaci systém
tak, aby v pfipadé, ze se n€kdo pokusi sebrat prichystany predmét, spustil zvukovy
poplach a zaroven vas o situaci upozorni e-mailem. Pokud se n¢kdo pokusi sebrat ze
stolu cokoliv jiného, poplach se nespusti. Video zaznamenejte bez zvuku s frekvenci
10 snimk za sekundu.

Postup:

a) zaznam desetisekundového videa:

1. Spustte PC-CAM Center

2. Na hlavni obrazovce se kliknutim na ikonku pfepnéte do sekce ,,Live Video®.

3. 'V panelu s nastavenim (Video Device Settings) nastavte rozliSeni videa (video size) na
640x480.

4. V dolni casti obrazovky kliknéte na tlacitko ,,Settings* a oteviete zalozku ,,Video
capture®.

5. Nastavte ,,Capture limit* na deset sekund.

6. V sekci ,,Video Settings™ zvolte kompresor videa — idealné DivX MPEG-4 (Low
motion nebo Fast motion). Komprese je nutnd k dosazeni nizké datové velikosti
Zaznamu.

7.V sekei ,,Audio settings* zaskrtnéte polozku ,,Enable audio capture®.

8. 'V kolonce ,,Audio device* si zvolte zvukovou kartu (v ptipadé, Ze je jich v PC vice).

9. Nastavte kompresi audia, zvolte kodér MPEG layer-3. Komprese je nutnd kvuli
dosazeni nizké datové velikosti zdznamu.

10. Audio format zvolte libovolny, postacujici bude 1 22.050 Hz, 8-bit, mono.

11. Po vSech provedenych nastavenich kliknéte na tlacitka ,,Apply* a ndsledn¢ na ,,OK*.

12. Jakmile budete pfipraveni k zdznamu, kliknéte na tlacitko ,,Record Video®. Po deseti
vtefinach se zaznam automaticky ukonci.

13. Piepnéte se do sekce ,,My Album®, oznacte video zaznam, kliknéte na néj pravym

tlacitkem mysi, zvolte ,,Pfejmenovat* a piepiste nazev na ,,Pokus01*.

b) monitorovani:

l.
2.

Spust'te program Webcam Monitor.

Pokud se nenachazite v sekci ,,Video®, kliknéte na ptislusnou ikonku v levém dolnim
rohu obrazovky.



10.

11.

12.
13.

Kliknéte na ikonku ,,Camera Settings® v horni ¢asti obrazovky. V zalozce ,,Video
Capture* nastavte pocet snimki za sekundu (Capture rate) na deset.

V sekci ,,Audio settings® odskrtnéte polozku ,,Enable audio capture”, neb zvuk
zaznamenavat nechceme.

V sekei ,,Video capture lenght nastavte minimalné deset sekund.
Kliknéte na ,,Pouzit” a nasledné na ,,OK*.

Opét na hlavni obrazovce kliknéte na ikonku ,,Monitor settings v horni cCasti
obrazovky.

V zélozce ,,Mode* zvolte mdd detekce pohybu (Motion detection mode).

V zalozce ,,Motion detection” se nejdiive vénujte sekci ,,Detection Area“. Zvolte
polozku ,,Use defined area* a kliknéte na tlacitko ,,.Define area®. Zde pomoci mysi
upravte ¢ervené ohrani¢enou oblast tak, aby zabirala pouze dany predmét na stole
(ptipadné jeho nejblizsi okoli). Pak kliknéte na ,,OK*.

V sekei ,,Detection Setting™ nastavte citlivost detekce pohybu tak, aby byl pohyb
detekovan, pokud se predmét pokusite sebrat jak rychlym ,.chmatem®, tak velmi
pomalym natdhnutim ruky.

V sekei ,, Type of notification* zaskrtnéte jak polozku ,,Play a Wave file®, tak ,,Internet
Notification®“. Ze dvou voleb zvolte ,,Send e-mail“ a kliknéte na ptislusné tlacitko
»Settings®. Formulaf e-mailu vypliite podle pokynu vyucujiciho.

Jakmile dokoncite vSechna nastaveni, kliknéte na tlacitko ,,Pouzit a posléze na ,,OK*.
Ptivolejte vyucujiciho, na hlavni obrazovce programu kliknéte na velké tlacitko ,,Start
Monitor*, ¢imZ monitorovani spustite, a pozadejte vyucujiciho, aby se vam predmét ze
stolu pokusil ukrast, aniz by to vaSe webkamera detekovala. Pokud uspé&jete, mate za
jedna. Pokud uspéje vyucujici, propadli jste :0).



PRILOHA PIV: ZAZNAM A ZPRACOVANI VIDEA

Ukol:

a)

Pomoci televizni karty zaznamenejte na disk nékolikaminutovy (max. 5 min) video
zaznam z libovolného zdroje. UloZte jej na disk pod nazvem ,,videol.avi* v nejvysSim
mozném rozliSeni a vysoké kvalité obrazu i zvuku tak, aby nezabiral vice nez 10 MB.

b) Ziskany video zdznam zkratte na délku deseti sekund, zmenSete obraz na polovinu a
udélejte z barevného obrazu Cernobily. Snizte pocet snimkl za sekundu na polovinu
(12,5). Video zdznam zkompresujte (obraz kodekem DivX a zvuk do formatu MP3).
Vysledek ulozte pod jménem ,,video2.avi‘.

Postup:

a) zaznam videa:

1. Spustte tuner souborem ,, TvPanel.exe®.

2. Pomoci tlaCitek pro vybér kanali si zvolte TV stanici, jejiz obsah budete
zaznamenavat.

3. Kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na TV obrazovku, ¢imz oteviete menu s funkcemi.

4. 'V polozce Capture Options — File Name zadejte jméno souboru, tedy ,,videol.avi‘.

5. 'V polozce Capture Oprions — Compression si zvolte vhodny komprimator a nastavte
kvalitu komprese (experimentalné v rozmezi 60 — 90%).

6. V polozce Capture Oprions — Video Format nastavte rozliSeni videa na ,Full
(768x576).

7.V polozce Capture Options — Rate and Audio zvolte pocet snimkii za sekundu (staci
25) a zaskrtnéte zaznam audia.

8. 'V polozce Capture Options — Audio Format vyberte piednastavenou kvalitu zvuku
,,Rozhlasova kvalita“.

9. Spustte zaznam videa kombinaci kldves ,,CTRL+M®. Délku zaznamu volte

experimentalné v zavislosti na nastavené kompresi tak, aby neptesahovala 10 MB,
ovSem aby byla delsi nez 10 sekund. Zaznam ukoncite kliknutim pravého tlacitka
mysi.

b) stiih a Gprava videa:

l.
2.

3.

4.

Spust’te program VirtualDub.

Nactéte soubor ,,videol.avi“ do programu kliknutim na polozku File — Open video
file.

Pomoci tlacitek ve spodni casti obrazovky vyhledejte ve videu misto, které je
vzdaleno od pocatku ptredné deset sekund (+/- 0,1s) (pouzivejte tlacitka pro pohyb po
snimcich). Zbylou ¢ast videa oznacte (pomoci tlacitek pro oznaceni bloku) a stisknéte
klavesu DELETE — tim oznacenou cast videa vystiihnete.

Oteviete menu s filtry stisknutim klaves CTRL+F (nebo pies menu Video — Filters).
Kliknéte na tlacitko ,,Add*, zvolte filtr s ndzvem ,,Grayscale* a kliknéte na OK. Tim
jste aplikovali efekt cernobilého filmu.



Stale vmenu s filtry opét kliknéte na tlacitko ,,Add*, zvolte filtr s ndzvem ,2:1
reduction® a kliknéte na OK. Tim jste zmenSili rozliSeni videa na polovinu.

Stisknutim klaves CTRL+R (nebo ptes menu Video — Frame rate) oteviete tabulku pro
zménu poctu snimkil za sekundu. V prostiedni sekci s ndzvem ,,frame rate decimation*
zaskrtnéte moznost ,,Process every other frame®, coz je snizeni poctu snimkl za
sekundu na polovinu. Kliknéte na OK.

Stisknutim kldves CTRL+C (nebo ptes menu Video — Compression) oteviete tabulku
pro kompresi videa. Ze seznamu kodekl vyberte jednu z verzi DivX a kliknéte na OK
(podrobnéjsi nastaveni neni zapotiebi).

V menu Audio — Compression si zvolte kodek MPEG Layer-3, zvolte kvalitu 128
Kbit/s (pokud neni k dispozici, tak nejblizsi vyssi) a kliknéte na OK.

Ptes menu File — Save as AVI ulozte video pod nazvem ,,video2.avi‘.



PRILOHA P V: MORPH A WARP

Ukol:

a) Pomoci programu Morpheus vytvoite jednoduchy morphing.

b) V programu MDMorph ,,zwarpujte” pomoci kiivek libovolny obrazek.

Postup:

a) morphing:

1. Nactéte do programu obrazky, které budete chtit morfovat a to tak, aby ,,pocatecni*
obrazek (tj. ten, kterym bude vas morfing zacinat) byl v levém okné a ,,kone¢ny*
v pravém.

2. Vlozte tidici bod do levého obrazku. V pravém se vam automaticky objevi na stejném
miste.

3. Posunte bod na pravém obrazku mysi tak, aby korespondoval s umisténim bodu na
obrazku levém (napft. pokud jste umistili bod na levém obrazku na Spicku nosu, na
pravém ji piesunete také na Spicku nosu).

4. Opakujte body 2 a 3 tak dlouho dokud se vdm nebude zdat, ze fidicich bodt je uz dost.
Pamatujte na to, ze ¢im bude fidicich bodi vic tim bude vysledek lepsi.

5. Zapnéte si okno preview (zaskrtavaci policko s napisem Preview Window vlevo
nahofe) a vpravo nastavte pocet snimkd, které vas projekt bude mit.

6. Zapnéte Auto Draw Preview (Ctrl+U) a pomoci vodorovného scrollbaru si
prohlédnéte vas projekt. Nejste-1i spokojeni vrat'te se k bodu 2.

7. Nastavte velikost (rozliSeni) vystupniho souboru (v menu Render/Size zvolte polozku
Biggest Dimensions) a znova si vasi praci prohlédnéte v okné preview. Nejste-li
spokojeni zméiite rozliSeni vystupniho souboru a toto opakujte dokud vam vysledek
nebude plné vyhovovat.

8.  Vyexportujte vasi praci do jednoho z formati v menu Render.

9. Nakonec si sviij projekt ulozte, kdybyste se k nému pozdé&ji chtéli vratit.

b) morphing:

1. Zapnéte program a vytvoite novy projekt.

2.V menu Choose Warp Method zvolte Mesh Warping.

3. Nactéte do obou oken programu obrazek, ktery budete chtit deformovat. (levy obrazek
je opét ten, ze kterého se bude vychazet)

4. Najed’te na okraj levého obrazku (kurzor se zméni v Sipku mifici do obrazku) a
zmacknéte pravé tlacitko. Na obou obrazcich se na stejném misté objevi pfimka.

5. Zpusobem popsanym v bod¢ 4 vytvoite sit’ piimek.

6. V pravém obrazku pohnéte pruseciky jednotlivych piimek, tak jak chcete aby se
obrazek deformoval.

7. Zmacknéte Ctrl+M a v menu Mesh Morph Settings v zaloZzce Sequence nastavte Do

warp a pocet snimkd.



8. 'V zalozce Files nastavte adresar kam budete vasi praci exportovat, prefix (jméno
souboru/ll), vyberte typ souboru/ii a zvolte rozliSeni. Pak zmacknéte tlacitko OK.

9. Zmacknéte tlacitko Generate Animation a je hotovo.
10. Nakonec si sviij projekt ulozte, kdybyste se k nému pozdéji chtéli vratit.
Poznamka:

Nenastavujte AVI format exportovaného souboru i pfesto, ze vim to program umoziuje.
Tato funkce programu je Spatnd a AVI soubor se neda pouzit.



PRILOHA P VI: KONVERZE DVD DO AVI

Nez zacneme praci jest€¢ bych rdd poznamenal, Ze prace s programem bude popisovana
pres jednotlivd menu. Dé&je se tak, protoze program je distribuovan i s riiznymi ,,skiny*
(Themes) a tak rozhrani, které vidite pied sebou nemusi byt totozné s tim, ve kterém ted’
pracuji ja. Samoziejmé 1 zde existuje default, kterého se budu drzet, ale 1 pfesto je
prehlednéjsi pracovat skrze jednotliva menu.

DVDx 2.2 Ag&|
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Zakladni rozhrani programu

Postup pievodu DVD do formatu AVI :

1. Zasuiite DVD do mechaniky

2. Spustte program DVDx

3. V menu File vyberte poloZzku Open DVD root a ze zobrazené¢ho menu vyberte jeden
titul. (Pokud pfevadite film bude to ta s nejdel$im ¢asem.) A zmacknéte tlacitko Select.



Select title

[kl

Menu polozky Open DVD root

4. Nyni se vam zobrazilo menu Input Settings (Vstupni nastaveni), které je rozdéleno do
nékolika ¢asti.

Input Settings [MINIIDYVID]

Input Settings menu

a) Program Chain: Vyberte indexovy fetézec a thel, ktery chcete stahovat. VétSinou

to bude thel 1.

b) DeCSS: Volbu nechte radéji tak, jak je pfednastavena. ASPI se uplatni pfi ¢teni
soubort vétsich nez 1GB (musi byt ov§em nainstalovano), DeMacrovision je také
jasné. Key search zase slouZi k vytazeni zakodovanych obrazki.



g)

h)
i)

)

Audio: Jednoduché nastaveni. Vyberte si stopu s jazykem, kvalitu a troven
hlasitosti. Hlasitost 2,5 - 3 by méla vétSinou vyhovét. Ale nékdy je potieba ji
zvysit. Dynamicky rozsah nabidnou az dal$i verze programu.

Subtitle: Opét jasna zalezitost. Vybér titulkl. Defaultné se nastavuje barva jako je
na DVD. Vertikalnim offsetem muiZete posouvat titulky vertikalné.

Frame rate: Toto je vystupni frame rate. Hodnota se nenastavuje automaticky. Pro
PAL volte 25HZ, pro NTSC 23,97Hz nebo 29,976Hz. Autor nedoporucuje
konverzi PAL - NTSC. V ptipad¢, ze se vam u NTSC objevi informace o piili§
mnoha vzorcich, zkuste nastavit 24Hz.

Luminance Filter: Dovoluje zvysit jas filmu.

iDCT: Je diskrétni kosinova transformace. MMX je rychlejsi, FPU zase
kvalitné;si.

Overlap: Pii stiithu vam dovoli ud¢€lat prolinacky (v sekundach pted a po stiihu).
Audio/Video Synch: Synchronizace zvuku a videa. PouZijte pti chybovém hlaseni
"samples not found".

Deinterlace Filter: Pouzijte pfi prokladaném obrazu. Autor doporucuje vyzkouset
na malém vzorku. Pracuje jen v PALu.

5. Pokud jste vybrali Spatné€, zopakujte body 3 a 4.
6. Nyni je nutno nastavit vystup, takze v menu Settings zvolte poloZku Output Settings
(Vystupni nastaveni). Zobrazené menu je opét rozdéleno do nékolika ¢asti.

F
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~ Ewpart 5 ettings

| BT DI YOV, ] ] Rescition. SR » MEON

~ 84| zpecific

Audis Lame | 3| | | Zoom | Ful[16/3 or 4/3 inputi]
[Came MP3 3.92 MMX Resize | [Biinear SSE2 (P4) |4
(192 Eb/s 44.1KHz 16Bitz 01 e hamm—; A ]
| peviD MPEG-4 Codec E Time to encode. (000510

Pazs 1 settings] Fazz 2 settings] e, e 2 [Urknown
# Enable Video [ Enable 2nd

—Wolume don't exceed

~ Expert Settings [ll:ustu:um i Iv] Eeihs ]
F e

P rate F.Gf o 7z

~ Mizc
VEY buffer size (200 KB Flngnnre ovenarte message

R ender eveny O=none E; ¥

Duark matris 7 : ;

~ Premiere plugin encoder
Export [.-’-'-.VI+F'remiere][|FEGE324 |v] [lNu:ut enahled |‘:-']
F FPulldown 3:2 r\ Multi pazz

Apply ] Check standard] Help] Flug settings] Cancel ]

¥

Output Settings menu



(Pokud nevidite menu stejné nebo velmi podobné vyberte zrolovaciho menu v levém
hornim rohu polozku AVI (DivX, YUV...). Menu by se m¢lo zménit. Je to tak proto, Ze
jednotlivé formaty videa maji riizné vlastnosti a tak se nastavuji jinak.)

a) AVI Specific: Vyberte kodek pro zvuk a video a nastavte jejich kvalitu.

b) Export settings: Nastavte rozliSeni (Resolution), Zoom (pomér vysky a Sitky
obrazu), Resize nechte jak je nebo zvolte Nearest Neighbour.

¢) Volume don’t exceed: Max velikost vystupniho souboru.
d) Expert Settings: Nenastavujte.

e) Misc: Nastavte hodnotu Render every na 25. Tzn. renderuje se kazdy pétadvacaty
snimek (optimalni hodnota). Cim zadate ¢islo mensi tim bude grabovani trvat déle.

Nyni stisknéte tlac¢itko Check Standard button, ¢imz provéfite, zda vami nastavené
parametry jsou v poradku.

7. Nyni v menu File zvolte Select destination a v zobrazeném menu zvolte cestu
k adresafi, do kterého se vas AVI soubor uloZi a jeho nazev.

-

]
x|

{ MPEG Outpt

[D:"-.T oAkl mpg

[D:'\.T oAkl avi

[M"I Output ‘

0k ] Browze ] Cancel

Select Output menu

8. Nastavte prioritu v menu Settings — Priority (dle uvazeni).

9. Nyni uz jen zmacknéte tlacitko Encode. @ Podle rychlosti vaseho pocitace a
velikosti souboru, ktery prevadite bude ¢as posvacit, vyvencit psa, popf. zestarnout.

Pro lepsi orientaci v programu jeste popis tlacitek (zleva)



129 2) %)) @) &) & @) ) 1) =) o)
Prvni ¢tyfti tlaCitka — ovladani videa
5. tlacitko (s obrazkem hodin) — skok na jinou ¢ést videa
6. tlacitko (s obrazkem CD/DVD nosice) — Open DVD root (viz. bod ¢€.3)
7. tlacitko (s obrazkem CD/DVD a filmu) — Open IFO — otevirani IFO sobort

8. tlacitko (s obrazkem disket) — Open Mpeg(s) — pokud na DVD mate soubory typu mpeg
1ty mlzete oteviit

9. tlacitko (s obrazkem filmové civky) — Input Settings (viz. bod ¢.4)
10. tlacitko (s obrazkem filmu) — Output Settings (viz. bod ¢.6)
Ptedposledni tlacitko (z obrazkem slozky) - Select destination (viz. bod ¢€.7)

Posledni tlac¢itko (s cervenym puntikem) — Encode



PRILOHA P VII: KONVERZE DIVX DO DVD

Ukol:

Preved’te libovolné komprimované video do formatu DVD-Video.
Postup:

1. Zapnéte program DivX to DVD Converter od VSO-Software.

@ DivX to DVD converter (and a few other in/out x|

Source File: Preview

Zaw [YBakalarska pracetDWD Archi Projekty\sparta-breaking,

Deztination folder

g 0N TOm 7

dzpect IFDrce 43 ;I
Standard |Force PAL 25 Fps =]

[] {Burn with CopytoDWD

Conwert | |

Operation log

When | Drescription

18:12:48 audio #1 lag = -64 mS

181248 Streamit] - Audio: mp2. 44100 Hz, steren, 224 kb/s

181248 Stream#tl - Video: mpegl video, 3524288, 26.00 fps

18:12:48 Found 2 Stear(z] - movie duration 00:03:41.760

18:12:48 |nput file "D AB akalarska pracetDWD Archi Projekbvhzparta-breaking_the broken-823-mb.mpeqg'

Zakladni rozhrani programu

2. Nastaveni programu:

- Source File: zdrojovy soubor, tzn. nastavite zde soubor s videem, ktery chcete
prevadét na DVD format

- Destination folder: vystupni adresar je adresar, kam se ulozi soubory ve
formatu DVD

- Aspect: pomér stran obrazu (4:3, 16:9 nebo automaticky)

- Standard: standardni pocet snimkii za sekundu. Nastavte na PAL 25Fps.

- Burn with CopytoDVD: Moznost vypaleni vami zkonvertované¢ho souboru na
DVD pomoci aplikace CopytoDVD. Tuto aplikaci si musite nainstalovat zv1ast’.

Ostatni ovladaci prvky (preview) nemaji n¢jaky zasadni vliv na funkci programu.

3. Pokud je vSe nastaveno zmacknéte tlacitko Convert a pockejte az se vase video
prevede. Samoziejmé kdykoliv béhem konverze je mozno proces zastavit a soubor
s videem, ktery se zkonvertoval do okamziku zastaveni ptijde normalné piehrat.



PRILOHA P VIII: KONVERZE VCD NA DVD

Uvod:

Predpokladejme, Ze chcete si chcete udélat z néjakého videa na CD MiniDVD. Prace je
veelku jednoducha. Ale co vlastné je ono MiniDVD. Stru¢né je to format DVD vypaleny
na obycejné CD. Tedy ne fyzicky, ale logicky. Tzn., Ze na néj ,,nacpete* opét jen 700MB,
ale soubory budou mit format jako na DVD (tedy VOB, IFO a SUB) a budou v adresatich
stejné jako na DVD (tedy VIDEO TS a AUDIO_TS). V praxi to znamena, Ze budete
muset soubory prevést na dany format a vypalit. Samoziejmé velikosti CD budete muset
podridit délku vaseho videa. Zdrojovy format videa bude bud’ AVI nebo mpegl ¢i mpeg2.

Ukol:

Proved'te konverzi libovolného souboru s komprimovanym videem do formatu DVD-
Video a poté vytvorené adresafe vypalte jako MiniDVD. Berte ohled na velikost
rekomprimovanych soubort.

Postup:
1. Spust'te aplikaci Sony DVD Architect 2.0

2. 'V menu File vyberte polozku New. Zobrazi se vam okno New Project.

New Project 2 x|

Fleaze select the type of new project to create:
i ) o @
iE L .
kenu Bazed Lizic Picture Single Movie
Compilation Cormnpilation
— Dezcription
Creates a DD with a single movie file. Mo menus or ather media will
be available.
Project video format: |PAL [7204576) |
Froject audio format; I.-'l‘-.E-S Steren LI
[ Start all new projects with these settings

] I Storno |

Zde vyberte Typ projektu Single Movie a zménte format videa na PAL (720x576), coz
je standardni format pro DVD. Audio format nastavte AC-3 Stereo. Zmacknéte OK a
v oteviracim dialogovém okné zvolte video, které chcete prevadét a zmacknéte tl.
Otevrit.



3. Nyni je video nacteno a miizete si ho upravit pomoci okna Timeline.

(=2 laue |20 B EL n o

|/ 1t Chapter

00:00:00:00

Lfi:00:00:00

Yideo

‘ 1

Audio

4

|

| —Jrraym /&

00:01:00:00

0002 :00:00

001030000

IE3IE

= &= 00 @ | K P oooonon poeozezze [poioa:

- napf. zkratit posunutim jedné ze zlutych zarazek nebo tieba smazat zvuk
(moZnosti editace jsou omezené, ale pamatujte, Ze program je urcen na néco

jiného nez stfih videa)

4. Ted se dostadvame k samotnému pievodu videa. Kliknéte na ikonu Make DVD.

¥ Make DVD

5. Zobrazi se vam okno, ve kterém vyberte moznost Prepare DVD.V dalSim okné¢ jsou
zobrazeny zpravy o kompresi vami vybraného videa. Zde zmacknéte tlacitko Optimize

(zobrazi se okno Optimize DVD).

Optimize DVD

21

MName

Estimated Size | [ .|§ .

ita-breaking b B

Estimated size (MB) 233.6
EBitrate (Mbps) 8,192
Curation 00:05:42,951
= Wideo
Estimated size (MEY |223.0
Chr ation 00:035:42,951
Compliant 3]
Recompress es

- Recompress setkings
Use default bitr... Yes

Bitrate (Mbps) 8,000
Aspect ratio From project
Resolution From project
Frame rate 25

= Audio 1

Estimated size: 2336MB [5.0 % of 4,700 GB media]

Default video bitrate: —D— ﬂﬂlB,DDD Mbps

Project video format; IPAL [F20=576]

Praject audio farmat; IAC-3 Steren

Lef L

Fit to Dizc |

[ ]

Cancel |




Zde mate posledni moznost néco zmenit. Jsou zde uvedeny informace o tom jakou
bude mit video po rekompresi velikost. AvSak tato informace je pouze piiblizna a tedy
skute¢na velikost se muaze liSit (fadové o jednotky az desitky MB). Také je zde
moznost upravit bitrate médii a od tohoto udaje se také odviji jejich velikost. Zde
myslete na to, ze CD ma jen 700MB a velikost uzptisobte. Po nezbytnych tpravach
zmacknéte tlacitko OK. Timto jste se dostali zpét do predchoziho menu kde
zmacknéte tlacitko Dalsi.

Nasleduje uz jen vybér adresare, do kterého se soubory ve formatu pottebném pro
vypaleni na DVD ulozi. Vyberte adresar a zmacknéte tl. Dokonit.

Po skonceni procesu piipravy souborti pro vypaleni na miniDVD staci tyto uz jen
vypalit pomoci Nero Burning ROM. Ukoncete tedy stavajici aplikaci a zapnéte Nero.

Zvolte Novou kompilaci typu MiniDVD.

MNova kompilace

2xl
Kopirowéni CD ;I Infnrmacel 150 | Jmenu:uvka' Cazove Lﬁdaiel Rizng “vpali |
Cinnosti Starmo |
m [~ Ziistit nejeyisi mosnou wehlost vepalowani
Yideo CD 7 Simulovat wypaloyani Nero Express |
[ Vypalit

W Uzavfit CO [Ma CD ji# nebude modho dile zapizovatl]

SuperVideo CD Rychlost zapisw; |1EI:-: [1 500 kB /s ;I
Zplzob zapizu: IDisk hajedniou ;I
Padet kopit: [T ™ BURN-Proof
minilD oo [~ Pougit wice wwpalovadek

[ Pred vwpalowanim vyhledat viny

i

CD-ROM [bootovaci] ;I Otewrit...




9. V nasledujicim okné zkopirujte soubory z vaseho adresare do predptipravenych
adresaiti na MiniDVD tak, aby to co bylo v adresaii VIDEO TS bylo ve stejném
adresafi a stejné tak nalozte i s AUDIO_TS. VétSinou je vSak pravidlem, ze ve vaSem
AUDIO_TS na harddisku nic nebude, pak i adresai na MiniDVD nechte prazdny.

& miniDVD1 - Nero Burning ROM
Soubor  Uprawy  Zobrazit “ypalovacka Doplfky  Databdze Okno  Mapovéda

= :}L‘”%'ZEL]@ 4 &t @.__}.Eﬁ'l%F:TEﬁc
miniC&0l Prohlizec soubar
) MINIDVD Nizey % |_velkost | T.. | Plocha

- AUDIO_TS WH YIDED_TS.BUP 24 kB Sou --iD Diokumer
= WIDEQ_TS WH WIDED_TS.IFO 24 kB Sou| B4 Tento po
WH VIDEO_TS VOB seeke Bsp| @l Diske

- Misth
-5 DATA

10. Nyni uz jen zmacknéte tlacitko vypalit a je hotovo.

Pozn.: Format MiniDVD neni oficidln¢€ pouzivany format a tedy jej pravdépodobné zadny
DVD piehravac nepiecte. Naopak v pocitaci ho piecte kazda mechanika (kromé disketové)
a tak jej vyuzijete spiSe tam.



PRILOHA P IX: VYTVORENI VLASTNIHO DVD

Ukol:

Vytvoite na menu orientované DVD (Menu-Based DVD) pomoci programu SONY DVD

Architect.
Postup:

Rozvrzeni programu:
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15 Diss Sance Lised: 120,348

1. Oteviete novy projekt pomoci menu File — New (Ctrl+N) a nastavte jednotlivé
tohoto menu:
V zalozce General:

— Typ projektu Menu Based

— Project Video Format: PAL (720x576)

— Project Audio Format: AC-3 Stereo

V zalozce Summary (nepovinné — dle vlastniho uvazeni):

— Title: Nazev projektu

— Artist: Jména uc¢inkujicich (herct, zpévaka...)
— Engineer: VaSe jméno

— Copyright

— Comments: komentai k projektu

Stisknéte Tlac¢itko OK

zélozky

2. Nastaveni objektu DVD Start — je to objekt, ktery se defaultn€ ptehraje jako prvni kdyz

vlozite DVD do piehravace. V naSem projektu to bude napt. zakladni menu.
— Mysi vyberte objekt v okné Project Overview
— Zmacknéte tlacitko Set DVD Start
3. Vytvafeni a editace jednotlivych menu a submenu



Ptejmenovani Menu:

v okné¢ Workspace kliknéte mysi na napis Menu 1, zmacknéte F2 — piepiste
jeho nazev (nejspis shodny s nazvem DVD protoZze je to nadpis zdkladniho
menu)

pozn. timto zptisobem se pfejmenovavaji vSechny objekty v okné¢ Workspace
pokud chceete pouzit jiné pismo, pro ndzev menu ¢i popisky obecné, v okné
Workspace ho po kliknuti na danou polozku mizete zménit v menu Text (viz.
Obrazek rozvrzeni programu)

4. Vytvofeni submenu

Pak v okné¢ Project Overview kliknéte mysi na soubor s ndzvem vaseho menu
(u me se jmenoval At The Drive-In (page 1)) a zmacknéte tlacitko Insert menu
(popt. zmacknéte Ctrl+M)

V okné& Workspace se vam objevilo tla¢itko s ndzvem Menu 2. Klepnéte na ngj
pravym tlacitkem a zvolte Button Style — Text Only.

Takto upravené tlacitko prejmenujte (F2) a pak mysi upravte jeho polohu popt.
pres tlacitko Sizing Tool (v okné¢ Workspace v tzv. Editing Menu vlevo nahofte,
to druhé zleva) i velikost. Tlacitko je mo¢né také ,,vycentrovat™ a to dvéma
tlac¢itky v Editing Menu.

Timto zpiisobem se da vytvofit libovolny pocet submenu (pozn. davejte pozor,
kterému menu submenu piidavate. Pti kliknuti na tlacitko Insert menu se
submenu vlozi do menu, ve kterém pravé pracujete)

5. Zména pozadi Projektu

V okné Window Docking Area v zalozce Backgrounds si miizete vybrat jedno
z prednastavenych pozadi a dvojim kliknutim mysi na toto pozadi ho pfenést do
vaseho projektu.

Pokud si piejete dat na pozadi vlastni obrazek kliknéte v okné Workspace
pravym tla¢itkem a Zvolte Set Background Media a v oteviracim dialogovém
okné obréazek (popt. je mozno dat jako pozadi i video) nactéte. Takto nacteny
obrazek pravdépodobné nebude mit tu spravnou velikost a tak je potieba ji
upravit v okn¢ Properties. Je to polozka Menu Page Properties — Background
Media.

Pokud jste nastavili jako pozadi video muiizete nastavit jak dlouhd cast videa se
bude prehravat. Tato moznost je v okné Properties a je to polozka Menu Page
Properties — Menu Lenght. Defaultné je nastavena na Auto Calculate, tzn.
piehrati celého videa. Pokud chcete délku jinou, zménte tuto polozku na
Specify a na dalS$im fadku v menu Lenght nastavte Cas.

Pozn.: v kazdém menu je nutno nastavit pozadi zvIast'.

6. Vlozeni médii (videa, hudby, obrazkl) do menu

Pravym tlac¢itkem mysi kliknéte v okné Workspace a vyberte polozku Insert
Media (Ctrl+F) a v oteviracim dialogovém okné¢ vyberte dany typ média. Na
ploSe se zobrazi tlacitko, ptes které se bude dané médium zobrazovat. To
upravte dle potieby (zvétsete, prejmenujte...). U takto vlozenych médii je jesté
mozno nastavit Link.



7. Nastaveni linki
— Link je odkaz, ktery se aktivuje po ptehrani néjakého média nebo odkaz skryty
pod tlacitkem v menu (néco jako zastupce ve windowsech).
— Link je defaultné nastaven na Most Recent Link, coz znamena, ze se vrati do
naposled pouzit¢ho menu. Pokud chcete, aby se délo néco jiného musite v okné
Properties upravit polozku Button Properties — Action — Destination. Polozka
Command (nachézejici se nad Destination) pfitom musi byt nastavena na link.

8. Odkaz na urcitou ¢ast videa

— Dvakrat poklepejte mysi na vami vybrané video. V okné Workspace by ted’ mél
byt vidét prvni snimek vaseho videa a zaroven se video nacetlo do Timeline
okna vpravo dole. V tom si mtizete video piehrat a v ném ted’ také budeme
pracovat.

— Zvétsete si okno Timeline co nejvic to pijde bude se vam v ném pak daleko
1épe pracovat.

— Vsimnéte si, ze nad snimky vaseho videa je do oranzova zbarvena zarazka
s oznac¢enim 1: Chapter. Ta oznacuje odkud se dané video zacne promitat.

— NaSim tkolem je umistit dal$i takové zaraZky (tzv. Chaptery) na mista odkud si
pfejeme, aby bylo pfehravano.

— Mysi na ¢asové ose vyberte misto, kam chcete Chapter umistit a zmacknéte
klavesu M. Tim vytvoftite novy Chapter, ktery hned pojmenujte.

— Ptedchozi bod opakujte tolikrat kolikrat si piejete.

— Vrat'te se do menu, ve kterém je tlacitko, kterym by se spustil cely klip a toto
tlacitko oznacéte. V menu Project Overview zmacknéte tlacitko Insert Scene
Selection Menu.

— V menu, které vyskoci nastavte jméno submenu, které se vytvoii a pocet
odkazli na Chaptery (pocet Chaptert = pocet odkazil). Zmacknéte tlacitko OK.

— Vzniklé tladitko v okné Workspace upravte a piesuiite se do noveé vzniklého
submenu.

— V novém submenu se automaticky vytvoftily a nakonfigurovali tlacitka
spoustéjici jednotlivé ¢asti videa, které jsou pojmenovany stejné jako vase
Chaptery. Toto menu jesté upravte (pozadi, popft. tlacitka) a je hotovo.

9. Color Sets aneb nastaveni barev

— V okné Properties - Color Sets si vyberte jeden ze ¢tyt Color Set.

— Vedle oznaceni Color Set X (misto X je 1,2,3 nebo 4) nastavte jednu ze dvou
moznosti a to podle toho jestli chcete aplikovat vaSe vlastni nastaveni Color
Setu na cely projekt (Project wide) nebo je bude toto nastaveni vyjimkou jen
tohoto menu (Custom).

— Nyni vyberte barvu, kterou si piejete natavit:

- Fill Color — dialogy a podsviceni tlacitek

- Outline/Background Color — barva obrysu nebo pozadi tladitek nebo
dialogti

- Anti-alias Color — ,,zjemnéni* (vyhlazeni) okrajii podsviceni tlacitek
nebo dialogt. Tato barva by méla byt smichana z Fill Color a
Outline/Background Color.

- Transparent Color — k pfesnému uréeni prihlednych ¢asti dialogti a
podsviceni tlacitek.



Kliknéte na ni mysi a zmacknéte tlacitko s Sipkou dolt, které je vedle vami
vybrané barvy a v menu nastavte barvu dle libosti. Pro ukonceni prace s timto
menu klepnéte mysi nékde bokem.
V okn¢ Properties — Menu Page Properties pak nastavte vase Color Sety pro
kazdy stav tlacitka a to:

- Selected button colors — podsvicené (vybrané) tlacitko

- Activated button color — aktivované tlacitko

- Inactive button color — nepodsvicené (nevybrané) tlacitko
Hotovo

10. Ptiprava a vypaleni vlastntho DVD

pred zacatkem vypalovani zkontrolujte vami vytvorené DVD pomoci moznosti
Preview.

'E', Freview -

Ikona se nachazi nahofte ptiblizn¢ uprostied. Peclivé proklikejte vami vytvorené
linky.

Pokud je vSe v poradku, kliknéte na ikonu Make DVD.

¥ Make DVD

Zobrazi se vam okno, ve kterém vyberte moznost Prepare DVD.
V dal$im okné jsou zobrazeny zpravy o kompresi vami vybranych médiich. Zde
zmacknéte tlacitko Optimize (zobrazi se okno Optimize DVD).

2] x|
Estimated Size| 50 | J3 | Estimated size (ME) 0.4 -
— 0.4 MB . Bitrate (Mbps) 3,192 [
[ videaklipy 0.4 ME e @ Duration 00:00:00,400
[ Sparta - Breaking... 0.4 MB & & - Yideo
B Ffesunuti najing... 0.4 MB $ b Estimated size (ME)Y 0.4
E Fromo fotky 0.4 MB $ @ Cruration 00:00:00,400
[ &t the Drive-in -1... 32,9 MB P @ Compliant Mo
3 sparta-breaking t... 233.6 MB & @ Recompress es
B3 Systern OFA Do 2339 MB & @ - Recompress settings
53 atdi pramo 2 5.2 MB & @ Use default bitr.., Yes
B3 atdi prarmo 4 52 MB & @ Eitrate (Mbps) &,000 .
53 atdi pramo 5 5.2MB & @ Aspeck ratio From project
B3 atdi prama B 5.2 B & @ Resolution From project
5 atdi pramo 7 5.2 MB » @ Frame rate 25
- Audio 1 LI
Estimated size: 8287 ME [18.0% of 4,700 GB media) Project wideo farmat: IP'QL [7204576) LI
Default video biate: ———{ - «»/[8000  Mbps  Project audin format: |AC-3 Stereo |
Fitto Disc_| ok | Cancel |

Zde mate posledni moznost néco zménit. Jsou zde uvedeny informace o tom
jakou budou mit media po rekompresi velikost. Avsak tato informace je pouze



priblizna a tedy skutecna velikost se mtize lisit (fadove o jednotky az desitky
MB). Také je zde moznost upravit bitrate médii a od tohoto tdaje se také odviji
jejich velikost.

Po nezbytnych upravach zmacknéte tlacitko OK. Timto jste se dostali zpét do
piedchoziho menu kde zmécknéte tlacitko Dalsi.

Nasleduje uz jen vybér adresate, do kterého se soubory ve formatu potiebném
pro vypaleni na DVD ulozi. Vyberte adresai a zmacknéte tl. Dokoncit.

Po skonceni procesu pripravy souborti pro vypaleni na DVD staci tyto uz jen
vypalit pomoci Nero Burning ROM.



PRILOHA P X: MANUAL K PROGRAMU MORPHEUS

verze je ke stazeni na internetu a je omezend poctem renderovanych soubortl. Plné verze je
ke koupi za $29.95.

Popis jednotlivych menu:
Menu File:

- polozka New Layout — vytvoii novy projekt

- polozka Open Layout — zobrazi tzv. ,,open dialog*

- polozky Save Layout (Ctrl+S) a Save Layout As... - k uloZeni projektu

- polozka Render Morph To File(s) — umozni export vytvoreného morfingu do
jednoho (nebo nékolika) ze zadanych formata

- polozka Open Sample Layout — nabizi ndhled do pfedem vytvotenych praci od
tymu vyvojart

- polozka Exit — konec programu

Menu Picture:

- polozka Load Picture 1 — zobrazi tzv. load picture dialog k nac¢teni levého
(pocatecniho) obrazku

- polozka Load Picture 2 - zobrazi tzv. load picture dialog k nacéteni pravého
(cilového) obrazku

- polozky Swap Picture a Swap Pictures with Dots — k zdméné obrazkl mezi sebou a
to bud’ v€etné fidicich bodl nebo bez nich

- polozky Clear Picture 1 a Clear Picture 2 — smazani obrazku z ptislusného okna

Menu Zoom:

— obecné - k priblizeni ¢i oddaleni nactenych obrazki
— polozka Lock — zakaze ty funkce programu programu, pti kterych by doslo
k navraceni Zoomu na ,,defaultni hodnotu 100%

Menu Dots:

- polozky Undo (Ctrl+Z) a Redo (Ctrl+R) — maji stejnou funkci jako ve vSech
programech

- polozka Add Dot (Ctrl+A) — slouzi k vlozeni fidicich bodu

- polozka Swap Dots — zaméni jednotlivé fidici body

- polozka Select All — oznaci vSechny fidici body

- polozka Select None — inverze k Select All

- polozky Color a Style — slouzi k nastaveni barvy a tvaru fidicich boda

- polozka Key Frames — otevie okno Key Frames Options, pomoci kterého se nastavi
dréha pohybu tidicich bod pomoci kli¢ovych snimki

- polozka Dot Delay — umoziuje nastavit ¢as pohybu jednotlivych fidicich bodi tzn.
v ktery dany okamzik se ten a ten bod za¢ne nebo piestane pohybovat



Menu Render:

- prvnich pét polozek — stejné jako v menu File — polozka Render Morph To File(s)
- polozka Options (Ctrl+O) — zobrazi okno Output Options, kde je moZno nastavit
vlastnosti exportovaného souboru
- polozka Size:
o sub-polozka Layout (Ctrl+L) — zobrazi okno Morph Layout, kde je mozno
nastavit velikost (rozliSeni) exportovaného souboru
o ostatni sub-polozky se nachazi v okné¢ Morph Layout
- polozka Preview Window (Ctrl+P) — umoziuje zobrazeni preview okna ke kontrole
vytvofené¢ho morfingu
- polozka Auto Draw Preview (Ctrl+U) — vykresluje jednotlivé snimky v okné
preview

Menu Share:

- obecné — slouzi k $ifeni vasich vytvorti po internetu

Menu Window:

- obecné — obsahuje linky na stranky s ptibuznou tematikou

Menu Help:

- obecné — obsahuje napovédu, tutorial, moznost zakoupeni programu na internetu,
licenci atd.



PRILOHA P XI: MANUAL K PROGRAMU MDMORPH

Popis jednotlivych menu programu:
Menu File:

- polozka New Project (Ctrl+N) — vytvofi novy projekt

- polozka Open Project (Ctrl+O) — otevie diive ulozeny projekt

- polozka Close Project — zavie stavajici projekt

- polozky Save Project (Ctrl+S) a Save Project As — ulozi stavajici projekt

- polozka Load Picture — k nacteni obrazki do programu

- polozky Load Mesh (Ctrl+L), Save Mesh a Save Mesh As (Ctrl+H) — protoze
program umoziuje i morfovani pomoci kiivek je mozno si pracné vytvotenou sit’
ulozit a pozd¢ji nacist

- polozka Save Result Picture As... (Ctrl+A) — uloZeni vysledného obrazku

- polozka Exit — konec programu

Menu View:

- obecné — k zobrazeni panell nastroji
- polozka Project Info (Ctrl+I) — zobrazeni okna s informacemi o stavajicim projektu

Menu Run:

- polozka Morphing (Ctrl+G) — zobrazi okno Mesh Morph Settings, ve kterém se
nastavuje format vystupniho souboru (typ, rozliSeni), pocet snimkti, metoda
(morph, warp) atd.

Menu Settings:

- polozka Enviroment (Ctrl+E) — obecné nastaveni programu
- Morph & Warp (Ctrl+M) — stejné jako polozka Morphing v menu Run

Menu Window:

- obecné — k nastaveni oken programu

Menu Help:

- obecné — obsahuje Index a About



