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ABSTRAKT

Ve své pisemné praci popisuji cely proces vyroby mého bakalafského filmu ,Sama
v sobé&”. Prvni &ast je vénovana hledani namétu a jeho pfepracovani do scénare. Hlavni
inspiraci mi byly tfi kratké basné, které jsem kdysi sama napsala. Pak budu hovofit o
samotné realizaci a o zpUsobu animace v pocitaCi. Velice dulezitym aspektem mého
snimku je jeho vytvarna podoba, ktera je zcela vytvofena diky tabletu. Na zavér se
zminim o nesnazich v postprodukci a o pouceni, jez se mi dostalo v pribéhu vyroby

celého filmu.

Klicova slova : pisemna prace, namét, prepracovani, scénar, basné, vytvarna podoba,

tablet, nesnaze, pouceni

In my final paper | describe the whole process of making my Bachelor film “Alone
in Herself”. The first part is dedicated to searching for the first keynote and its adaptation
to the screenplay. The main inspiration were three short poems written by myself. Then
| talk about the actual realization of the film and about the process of animation in
the computer. A very important aspect of my movie is its artistic form, which is entirely
created by the use of a tablet. Finally | mention the embarrassments of postproduction

and the lessons that | have learned during the making of the film.

Keywords : final paper, keynote, adaptation, screenplay, poems, artistic form, tablet,

embarrassments, lessons learned
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UvoD

Myslim si, Ze kazdého tvlirce, at obrazu nebo animovaného filmu, v praibéhu
Zivota a jeho vytvarné &innosti ovliviiuje fada faktor(. Prostfedi v jakém vyrustal, udalosti
které ho potkaly, pratelé i nepfatelé, vztahy, sny, nékdy bohuzel i alkohol, drogy a jiné
zélezitosti. V neposledni Ffadé jej ovliviuji i ostatni umélci. Pfi pozorovani vyvoje déjin
uméni, mizeme zjistit, ze kazdy novy smér stoji na zakladech sméru piedeslého. Nova
generace si stoupne na hlavu védomostem a znalostem generace pfedchozi. Je
pfirozené, ze pfijimame mysSlenky naSich pfedchuadcl a rozvijime je dal, nebo ze je
naopak rebelsky zatratime a posléze prosadime jejich pravy opak. U animovaného filmu
to plati dvojnasob. Mozna pravé zdlouhavy vyrobni proces zplUsobuje, Ze se co nejvice
snazime Cerpat ze znalosti a postfehu zkuSenégjSich rezisérl a nezfidka jejich vytfibeny
pracovni styl s obdivem kopirujeme. Mladi animatofi se musi dlouho svému femeslu ucit,
nez se vytfibi jejich jedinecny filmovy projev.

Abyste pochopili maj pfistup k tvorb&, musite védét, ktefi reziséfi ovlivnili a
inspirovali mé. Mému srdci jsou nejblizSi tato Ctyfi jména : Pavel Koutsky, Bretislav Pojar
a dvoijice japonskych rezisérll Yuasa Masaaki a Tatsuo Sato. Prvni dva jmenovani mé
oslovuji svou hravosti a promyslenou stylizaci figur. Jejich tvorba je nekoneéna cesta do
fantazie, plna humoru a nadsazky. KdyZz mam chut vytvofit néco pohodového a
legraéniho, mam tendenci se témto panlim co nejvice pfiblizit. Samoziejmé je nechci
kopirovat, coz ani neni mozné, ale chci vytvofit néco osobitého. Jen chci fict, Ze je mi tato
poloha velmi blizka a v pfedchozi praci Byrkus EU je to patrné. Naopak ve filmu Sama

v sobé jsem podlehla asijskému vlivu .

Yuasa Masaaki (rezZisér, animator a scénarista) a Tatsuo Sato (reZisér a animator)
spole&né pracuji pro japonské animaéni studio ,Ctyfi stupné&®“. Tito dva filmafi mé doslova
fascinuji zpusobem vypravéni naprosto Silenych a neuvéfitelnych pFibéhll. Jejich divoka
fantazie neznd mezi a neboji se vzajemné promichavat vicero vytvarnych zplsobu
animace. Zatim jsem z dilny téchto autord méla moznost vidét pouze dva filmy. KratSi
z nich se jmenuje Nekojiru-so, v pfekladu KociCi polévka, a trva asi pal hodiny. Ten delSi
ma témér dvé hodiny a jmenuje se Mind game (Hra mySlenek). Oba filmy jsou pochmurné
a psychologicke, spi§ nez s humorem se v nich setkame s velkou davkou ironie. Jako
spravnym Japoncum, jim neni cizi ani krutost a morbidita. Krev, ufezané udy a podivné
zpusoby smrti jsou nedilnou soucasti jejich filmd. Ackoli se jedna prfedevsim o animaci
pro Japonce tolik typickych Manga figurek, jejich prace se od ostatnich liSi zpisobem
vypravéni a surrealistickymi vizemi. Klasické Mangy navic kombinuji s animaci fotografii

( napfiklad ve snimku Mind game, pouzil Masaaki upravené fotografie na detaily obli¢ejd,
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ackoli v SirSim zabéru byly kompletné nakreslené), nebo pracuji s pocitatovou imitaci
Stétce a jinymi zajimavymi efekty. Také velmi obdivuji jejich praci s kompozici zabérd
a jizdou kamery v prostoru s pokroucenou perspektivou. Nekojiru-so i Mind game jsou pro

mé nevycerpatelnym zdrojem, co se tyCe moznosti stfihu.

Yuasa Masaaki je prfedevSim autorem scénafd k obéma filmim. Ackoli jeho
bizarni myslenky nékdy nedavaji Evropanovi smysl, protoze asijsky zpUsob vypravéni je
ponékud odlisny, je podle mého nazoru mistrem v pfedavani emoci. Jednou z jeho
nejvydafengjSich scén je podle mého nazoru sexualni akt dvou lidi, ale bez sexu ( Mind
game). Divak vidi, jak se dva lidé libaji, pak se ti dva proméni v néjaky podivny barevny
hmyz, prostfih na jedouci vlak, hmyz se proméni v milostny souboj barev, barvy kmitaji a
obCas se zméni v bytosti. Vidime, jak se vasnivé mazli a sou€asné lezou po zdi.
Vyskradbou se az na strop, a pak sleti na zem. Jedouci vlak vykoleji a spadne ze skaly
nékam do mofe. Myslim, ze i kdyz to zni Silené, je pfi sledovani filmu z téchto
promysSlené seskladanych zabérl citit vasniva sexualni atmosféra. Pravé takovy pfistup
k vykladu emoci se mi velmi libi. Rada si podobnym zplsobem pohravam s vyjadienim

vnitfnich pocitl ve filmu Sama v sobé.

Tento kratky Uvod byl nezbytny pro pochopeni dalSiho vyvoje mé bakalarské
prace. Musela jsem Vas seznamit alespon letmo s mymi oblibenymi autory, aby jste si

udélali struény obrazek o mém pfistupu k praci a vde co bude dale nasledovat, si mohli

dat do souvislosti.
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1. PRIPRAVA

1.1 Namét

Hledani namétu pro mou bakalafskou praci ovlivnila fada faktord. Nejdfive vzniklo
¢irou nahodou budouci vytvarno. Protoze je mi daleko bliz8i kreslena animace nez prace
s loutkou, mé predstavy se |épe daji ztvarnit v ploSe nez v prostorové animaci, a také se

na kreslené filmy radéji a s vétSim obdivem divam, byla mi tahle cesta jasna od pocatku.

Po predchozich kladnych zkuSenostech jsem si oblibila praci s tabletem. Neustale
jsem experimentovala s moznostmi jeho vyuziti v riznych programech. Jeho vyhody jsou
hlavné ve zjednodu$eni prace a tudiz v uspofe Casu. Dlouho pfedtim neZ jsem si tablet
poridila, kreslila jsem tuzkou na papir za pomoci prosvétlovaciho klinu a nasledné jsem
v8e musela scenovat do pocéitace. A to nékolikrat. Nejdfive pro kontrolu, pak pro opravu
a nakonec jsem to jesté ru¢né vybarvovala. | kdyz uznavam krasu tahu tuzky na papife,
kterou tabletem asi nikdy nedosahnu, musim se bohuzel pfiznat, ze mé tenhle klasicky
zpusob animace po téch par letech prosté omrzel. Navic mi prace pfimo v pocitaci nabizi

spoustu zatim nevyzkou$enych moznosti, které mohu prozkoumavat.

Kdyz jsem si jednou pohravala s rGznymi nastroji a Stétci ve Photoshopu, napadla
mé mysSlenka vytvofit néco, co by pfipominalo malbu oleje na sklo. Bohuzel ani Siroka
Skala Stétcl nikdy nenahradi nedbalou eleganci ru¢ni prace s olejem, ale tento pokus
vyustil v nalezeni mého nového vytvarného projevu. Z Photoshopu jsem pfesSla na Auru 2
a vytvofila jsem specialni funkci Stétce pro rozmazavani obrazky, které trochu pfipominaji
rozmazany suchy pastel. Tenhle styl pak udal smér pro hledani namétu a pribéhu

pro mou budouci bakalarskou praci.

Protoze malovany styl animace vyzaduje pomalé tempo obrazu, tak aby si divak
mohl kazdy pracné vytvofeny zabér porfadné vychutnat, nelze podle mého nazoru timto
zpUsobem zpracovat néjakou akéni grotesku. Mohla jsem si tedy vybrat mezi jemné
ladénou romantikou a nato it tfeba néco pozitivniho o lasce, nebo vytvofit néco spise
pochmurného ¢i tajemného. ProtoZe je mému srdci druhd varianta blizS§i a nemam moc
rada cukrové pfibéhy, rozhodla jsem se vytvofit ponurou zaleZitost, oviem s kapkou

ironie a nadsazky.

Daldi véci, kterd méla vliv na vznik filmu, byla ma pfedchozi semestralni prace
Byrkus EU (Byrokraticky cirkus EU). Tahle kratka kriticka satira o Evropské unii, byla
vytvofena také tabletem v pocitaci, ale liSi se jak vytvarnym vyrazem, tak zZanrem.

Zatimco Byrkus EU je plny stylizovanych panacka — byrokratll a zaroven klaunu, ktefi
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legracné padaiji jeden pres druhého, bavi divaky nejraznéjSimi zbésilymi kousky, az se jim
postupné podafi cely ten ,Evropsky cirkus® zlikvidovat, tak film Sama v sobé je svym
pojetim zanrové na opacné strané. Film se zaméfuje na pohled dovnitf ¢lovéka, kde se
rozebiraji niterné pocity, které si vétSinou nechavame jen sami pro sebe. Chtéla jsem
oslovit divaka jako jednotlivce, dotknout se jeho citll, a ne pobavit Sir§i masu lidi, jak tomu
pravidelné stfidaji. Jakmile dokon&im film, ktery je spiSe hravy a divaka by mél
odreagovat, okamzité se vrham vytvofit néco vice ,odusevnélého®, co by mélo naopak
divaka donutit k zamysleni. Asi je to zplsobeno tim, ze nerada jedu v jedné osvédCené
lince a je pro mé vyzvou jit z extrému do extrému. Po vice nez pUllro€ni praci na snimku

Sama v sobg&, bych se s chuti vrhla tfeba na né&jakou veselou pohadku pro déti.

Méla jsem tedy vybranou cestu, ale stale jsem jesté nevédéla, jak po ni mam jit. Jiz
dfive jsem pfemyslela o zpracovani nékolika svych basnicek, které jsem si par let stfadala
do Supliku, ale stale jsem neméla odvahu je vytahnout. Jednak proto, Ze se nepovazuiji
za kvalitni basnitku ( pocet basniCek, které alespori za néco stoji, se da spocitat na
prstech jedné ruky), a také jsem se bala pfipadného zesmé3néni a ostudy. Pdvodné jsem
si totiz pfedstavovala, Zze by animace podkreslovala namluveny text, coz by asi nedopadilo
dobfe. Nasledné jsem se rozhodla vyjadfit basné pouze vizualné tak, aby po nich zustala
jen pocitova stopa. Vytahla jsem tedy tfi nejvhodné&jSi basné, ve kterych bylo nejvice

zajimavych mySlenek, a pak jsem se je pokusila pfepracovat do jedné celistvé podoby.

PFi ¢teni basni se mi v hlavé odvijel sled obrazi a predstav bez jasného pfibéhu,
bez pointy. Jeden obraz se prolinal ve druhy a jediné co je spojovalo, byla jejich
melancholicka atmosféra. Nékdy jsem se mySlenkami pevné drzela textu, jindy jsem
uplné odbocila a sklouzla jsem az k surrealismu. Jednotlivé napady jsem si zapisovala a

skladala je do jednoho celku.
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1.1.1 Basné

Dvé kostky cukru

Hlasitd ozvéna tvého ega
vtlaCi moje nervy zpatky
do kyblu s horkou vodou.
V hlavé mi vie konvice na &aj
tak si zaliji kavu

a rozpustim dvé kostky cukru v mofi.

A nikdo nic nepozna,

protoze ani slzy neosladis.

Ve vétru...

Pod tihou trapeni
uz nemUze spat,
tak hleda vhodné misto,
kde by nemusel stat,
stat pevné na zemi

okovy sevieny.

Tam vysoko nad Tebou,
kde zemé je naopak,
houpe se ve vétru,

volny jak ptak.

Kazatel
9
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Napnuty prst
nabodaval pfimku pohledu jeho oka a mé duse...
Sip jeho slova neprosel krunyfem mého svédomi,
jen lehce polechtal branici,
a pak znavené dopadl na zem,

kde mi rozdrtil nohu...

Musela jsem padnout na kolena a smat se,
on se tomu divil,
jeho seznam pocitd neobsahoval vysvétleni mé reakce...

Kopnul do mne,

abych se vzpamatovala....

myslel, Ze bolest zneguje radost,
chtél tak, abych nic necitila,
byla prazdna,

aby do mne mohl nacpat sebe...

Prestala jsem se smat
a nehybné sledovala pfijizdéjici nakladaky
po okraj napé&chované jeho mysSlenkami,
kdyz mi je vykladal,

jednu po druhé tlacil do utrob,

stékal mi po tvarich vztek,
on byl rad,
myslel, Ze mi tak z oCi vytlaci
posledni zbytky mého Spatného ja,

pochopil, ze tomu tak neni,

az kdyz jsem na misté praskla...

Jeho prst se schoulil do kapsy

a usnul v rytmu odchazejicich krok...

1.2 Literarni scénar

Moje puvodni vize byla vytvofit pouze nenaro€nou vizualni zalezitost, ale ¢im déle
jsem s textem pracovala, tim vic se mi pfed oCima zacal rysovat celkem smysluplny dé;.

Spojila jsem tedy tfi basné, které spolu jinak nemély nic spoleéného, protoze byly

10
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napsany v riznych obdobich, v kratky pfibéh o vztahu muze a zeny. Nebo Iépe FfeCeno o

jeho rozpadu.

Nyni bych rada popsala, jak vznikl pavodni literarni scénar, ktery se pak v prabéhu
natageni jesté¢ ménil. Uvodni &ast je inspirovana prvni basni. Tahle basefi mi evokuje
smutek a vztek zaroven. Pfedstavila jsem si mladou opusténou Zenu, jak zkrouSené sedi
u toaletniho stolku, hledi zastfené na svij odraz v zrcadle a ¢eSe si bezmyslenkovité
dlouhé vlasy, az hfebinkem zajede hluboko do klize, nacez ji po Cele zatne ztékat Uzky
praminek krve. Od tohoto prvniho napadu jsem ale upustila, protoze byl az pfilis
morbidni. Dala jsem posléze prednost koufeni cigarety, coz ve mné ve spojitosti

s nepfitomnym pohledem vyvolava pocit hluboké deprese.

Na stolku se kromé toaletnich potfeb a popelniku nachazi i ve skle zaramovana
Cernobila fotografie divky v objeti jejiho pfitele. Nahle slySime ostry nepfijemny zvuk
piskajici konvice. Divka si prudce zacpe obé usi. Piskani se ale odehrava jen v jeji hlavé,
stejné jako predstavy, které nyni budou nasledovat. ( , ...a v hlavé mi vie konvice na
¢aj...“). Do hrnku ve tvaru srdce je z konvice nalévana horka voda. Para zahali cely obraz
do bilé mihy, z niz se pochvili vynofi sedici naha Zena. Zena v hrsti svira dvé kostky
cukru, které odevzdané hodi do Cerné kavy pod sebou. Sladké kostky cukru by mély
symbolizovat lasku dvou lidi, nasledny proces jejich rozpousténi znamena slabnuti a
ochladnuti tohoto milostného vztahu. Ke kostkdm nahle pfiplouvaji barevné rybky, které
cukfiky zvédavé okukuiji (,...rozpustim dvé kostky cukru v mofi...“). Cely obraz se prolne
do Zenina prazdného oka. Mrknutim vyplave slza, skutéli se po tvafi a dopadne na zem

( »...protoZe ani slzy neosladis... ).

Timto konéi inspirace prvni basni, nasledujici mezihra je pouze pfechodem k dalSi
basni, je dopinéna do dgje pro logickou néavaznost pfib&hu. Zené klesnou ruce z usi
do klina a pohlédne na fotografii na stolku pfed sebou. V tento moment se v ni misi
soucCasné Zzal a vztek, myslenky na byvalého pfitele ji donuti k ¢inu. Do ruky uchopi
zaramovanou vzpominku a prudce s ni mréti o zem. Z trosek obrazu se vyplazi ¢ernobila
postava muze z fotografie, ktery se snazi utéct. Za ruku jej ovSem pevné svira zena, stale
schovana pod stfepy. Trochu se pfetahuji, ale pak se muzi podafi ze sevieni vysmeknout

a utika do tmy.

Druha ¢ast je ovlivnéna basni s nazvem Kazatel. ACkoli tato basen popisuje odlisSné
udalosti, nez jaké vidime ve filmu, nechala jsem se ji volné inspirovat a pouzila jsem
nékteré fragmenty tak, abych co nejlépe vyjadfila pocity zloby. Zloba a vztek je totiz to
jediné co tuto basen a sekvenci filmu spojuji. Muz bézi jakymsi tmavym tunelem, coz

vyvolava pocit stisnénosti, otaci se za sebe jestli jej Zena nepronasleduje. Nahle uprchlika

11
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do hlavy udefi obfi ruka tak, zZe se svali na zem. Tato Seredna ruka se zkfivenymi prsty a
dlouhymi nehty patfi zené, jejiz podoba se zménila pod vlivem pocitll ve zridnou pani
pomstu. Zrlilda chytne chlapa pod krkem a nejdfive jej nuti, aby se vratil zpét. Ten ale
odmita a tak mu zloba plivne do usi Sip, ktery proleti hlavou a zabodne se do srdce na
talifi, divakovi znamé z prvni Zeniny fantazie. V tomto obraze je klasicka symbolika —
Sipem probodnuté srdce = zhrzena laska. ProtoZe mé samotné pfipadaji podobné
symboly smésné, nechala jsem i svého hlavniho hrdinu, aby se celé véci zasmal, coz
ovSem nebylo pfijemné té rozzlobené zené, ktera mu pravé svirala kréek. Nasleduje

facka, po niz se muz uz nezvedne a bezvladné lezi na zemi.

Tato Cast byla pro mé asi nejvice problematicka, co se tyCe nasledné vyroby i
oruchovani. Je pro mé& ukazkou toho, jak odlisné mohou fungovat nasSe scénaristické
napady v hlavé a v hotovém filmu. Zpocatku se mi celd mySlenka libila, dokud jsem ji
nevidéla zpracovanou na pocitaci v obrazovém scénafi. Plsobila ne mne uplné jinak, nez
jak jsem ji vidéla na své vnitini obrazovce. Neustale jsem ji pak odkladala na posledni
chvili s tim, Ze se mi tfeba podafi vymyslet néco jinak a Iépe, ale bohuzel. A abych pravdu
fekla, doted ji povazuji za nejslabsSi Clanek celého filmu. Vice se o celé zalezitosti
rozepiSu v odstavci nazvaném Vyroba, ale ted bych se jesté vratila k hlavnimu popisu

literarniho scénare.

Nad omraCeného muze se nakloni pani pomsta a otevie svou velkou tlamu
dokofan. Z hrdla se ji s rachotem vyfiti tanky, které okamzité vjizdéji do ucha lezici obéti.
Tanky maji vyjadfovat nadavky a kfik, zeninu snahu muze zménit a pfimét k navratu,
nebo zni€it. A podafi se ta druhd moznost, protoZze muzské télo se celé nafoukne do
obfich rozmér(l, az posléze praskne. Z pupku pak vyleti do vzduchu houf mydlovych
bublin, symbol pomijivosti a faleSnych nadégji. Ohyzdny zjev divky po této udalosti
vyprcha, opét ma svou utrapenou tvar. V této chvili by mélo byt divakovi jiz definitivné
jasné, Ze se cela scéna s muzem odehravala pouze v Zeniné mysli. Vyjadfuje vnitfni boj
touhy s nenavisti k jeji byvalé velké lasce. Zena ovéem neni spokojena s vysledkem,
kterého dosahla, protoZe zlstala se svymi predstavami sama. Zkrousené hledi na rozbity

obrazek u svych nohou a s povzdechem odchazi nékam do tmy.

Dostavame se ke tfeti basni celého pfibéhu, ktera mne pouze jemné navedla.
Popisuje smrt a myslenky na sebevrazdu. Sméfuje k zakonéeni, jez jsem méla v planu jiz
na pocatku. Opét se v obraze objevi srdce probodnuté Sipem. Zeniny ruce tento $ip
uchopi a prudkym pohybem vytrhnou ze srdce. Za Sipem je ovSem pfipevnéné lano,
po jehoZ uplném vytaZzeni vyklouzne ze srdce smycka. Divka si lano peclivé smota a
pfehodi pfes rameno. Takhle vybavena pomalu odchazi do Sera. Ze zemé kolem ni

zacCinaji vyrustat stromy, az ji nakonec obklopi cely les. VS§e ma lehce podzimni atmosféru
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a teplé barvy. Je slySet jemny chladivy vétik, stromy jsou bez listi. Zena tiSe kradi
hloubégji do lesa, pak se zastavi u nejvy$siho stromu, pohladi zlehka jeho drsnou kuru
a pohlédne vzhlru. V dalSim zabéru pak vidime houpajici se provaz pevné pfivazany

kolem jedné silné vétve.

AZ do téhle chvile by si divak mél myslet, Ze dojde k sebevrazdé obésenim. Je to
ale jen takova past. Cely dé&j je hodné pochmurny a muZze pusobit docela depresivné, ale
v zavéru jsem chtéla vSe maximalné odlehcit. Odjezdem kamery zjiStujeme, Ze se Zena
houpe na lané jako na houpacce a trochu Silené se tomu vSemu sméje. Po svém se
vyrovnala se vSemi vnitfnimi boji, které do ted sama v sobé svadéla. Mélo by to vyvolat
v divakovi pocit ulevy. Takovému odlehéeni ovSem muselo prfedchazet celé to drama
predtim, jinak by tento ,vtipek“ nemohl vyjit. A podle reakci publika bych soudila, Ze se mi

to vydafilo.

Casto se mé lidé ptaji, jestli je tento pfib&h o mé a snad tak usuzuji i podle nazvu
Sama v sobé. K tomu mohu akorat Fict, ze dikybohu ne. Dé&j vznikal jako UpIné posledni
slozka filmu a nékdy lituji, Ze jsem se nedrzela svého puvodniho zadméru, mohla jsem se
tak vyhnout fadé potouchlych poznamek a urypanych otazek. Dokonce mé jeden
kamarad po zhlednuti filmu obvinil z feminismu a negativniho vztahu k muzdm. To ale
neni pravda. | kdyz v mém pfibéhu muz vystupuje jako negativni postava, neznamena to,
ze takhle vidim vSechny muze. Stejné tak jsem mohla role pfehodit, a Spatna by pak byla
Zena. Chtéla jsem jen zachytit smutny okamzik rozchodu dvou lidi, kdy jeden utika a
druhy se trapi. Kazdy z nas urcité alespon jednou v Zivoté zaZil nebo zaZije ztratu
milované osoby. ProZije s tim i souvisejici emoce, jako je smutek, strach ze samoty a
nékdy i vztek, ale nakonec mu nezbude nic jiného, nez se ze ztraty vyrovnat. Tenhle sled
pocitu je vyjadfen i ve snimku Sama v sobé&, Slo mi pfedev§im o netradi¢ni zachyceni

emoci, nechtéla jsem filmem nijak moralizovat nebo davat dobré rady do Zzivota.

Jesté bych se rada vyjadfila k upravam scénafe po konzultaci s pedagogy. Kromé
drobnych detail jsem musela zménit hlavné ¢ast, v niz se muz nafukuje, az k prasknuti.
Tahle verze totiz pusobila pfilis teatralné a laciné. Shodou okolnosti jsem si v téze dobé
vSimla v televizi reklamy na jakysi prostfedek proti nadymani. Muz v té reklamé pozfe
nadymavé jidlo, bficho se mu nepfirozené nafoukne jako balén a on se zaéne vznaset
ve vzduchu. Trochu mi to pfipomnélo mdj napad a ja musela uznat, Ze moc dobry nebyl.
Mohl by negativné narusit cely film.V kone¢né verzi muzovo télo popraska a roztfisti se

jako sklo. Je v tom i urcita spojitost s rozbitym obrazkem, nad kterym se pak divka sklani.
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Dal$i vytka se tykala oddvodnéni, pro¢ muz od zeny utika. Plvodné jsem tam
zadny ddvod mit nechtéla, nebylo to pro mé podstatné, muzi prosté od zen obc¢as utikaji,
tak jako zase Zzeny od muzu. Ale tim se dostala ona Zena do Spatného svétla, protoze pak
v prostfedni ¢asti plsobila pouze jako bestie a od takové se neda jinak nez utéct. Abych ji
ocistila, musela jsem pro jeji kruté pocinani vymyslet smysluplnou zaminku. Rozhodovala
jsem se mezi dvémi variantami. V prvni se Zena s muzem chysta na svatbu, coz by bylo
vyjadfeno svatebni fotografii na toaletnim stolku. Muz by se ale zlekl tihy zodpovédnosti
a zenu, kterou doposud jen vyuzival, by proto opustil. Na utéku by ze sebe shazoval
svatebni obleCeni a jako posledni by z prstu ztrhl snubni prsten. Kromé toho jsem chtéla
do hry néjak zapojit svatebniho motylka na muzové krku, ktery by oZil a zaCal muze Skrtit,

jako opratka.

Druha a zaroven vitézna verze naopak pojednava o zeniné touze po ditéti a na
fotografii se objevi s vyklenutym bfiSkem. Na muZe opét dopadne strach z rodinnych
povinnosti a vezme do zajeCich. Jeho Spatny vztah k rodi€ovstvi jsem podtrhla tim, Ze pfi
béhu tunelem bosou nohou rozslapne na zemi lezici kojeneckou lahev s mlékem, v niz se
navic louhuje jeho byvala pritelkyné. Tento ponékud blaznivy obraz jsem nakonec
zrealizovala, ale nejsem si jista jeho kvalitou. Je trochu mimo mdj pavodni zamér a citim,

Ze nevznikal spontanné, ale byl do déje natlacen silou.

1.3 Vytvarné zpracovani

1.3.1 Vzhled postav

Jako hlavni hrdinku jsem si vybrala Zenu, jejiz vék je pfiblizné tficet let. VétSina
Zen jiz vtomhle véku ma za sebou néjaké zkuSenosti a potfebuje stalého partnera,
se kterym by mohla zalozit rodinu. Biologické hodiny ji jak se fika odtikavaji posledni
minuty a pro muze, co se zatim jesté nechce vazat, je takova Zena spiSe Casovanou
bombou. Pfi volbé vzhledu jsem dala pfednost méné hezké zené, protoZze od bozské
krasavice se muzlim moc utikat nechce. Zvolila jsem kombinaci dlouhych tmavych vias(
a hnédych oci. Aby vypadala ztrapené a nevyspale, oramovala jsem jeji ponékud mensi
oCi ostrou Cervenou linkou. Coz podle mého nazoru dodava jinak tuctové Zené na
zajimavosti. Jeji bledy obliCej s vystouplymi licnimi kostmi a drobnymi usty, jsem se
snazila vykreslit tak, aby vypadal ztrhané& a odpovidal jejimu véku. K tmavé barvé vlasu a
bélostné kuzi krasné ladi rudé zbarvené Saty splyvajici az na zem. Tahle barevna
kombinace je sice trochu kli&é, ale pfipadala mi pro danou situaci nejvhodné&jsi. Zeniny

pohyby jsou vétSinou velmi pomalé a pusobi kifehce, coz opét podtrhuje jeji vnitfni zal.
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Naopak v ¢asti, ve které vystupuje jako rozzlobena zriada, jsou jeji gesta prudka a tvrda.

Jako zloba mlze na divaka plsobit ponékud chlapsky.

Pro vytvarné vyjadieni pani zloby jsem pouzila starsi ilustraci k basni Kazatel.
Oblicej se SpiCatym nosem a bradou, holou lebkou a pomérné velkymi kukadly na prvni
pohled pfipomina vetfelce zjiné planety. O&i plné nendvisti probodavaji svou obét a
nedovoluji ji hnout se z mista. Cely povrch zkrabacené kize je v odstinech purpurové a
fialové. Podle nékterych lidi je fialova barvou zavisti podobné, jako je napfiklad zelena
barvou nadé&je. Rozvinénymi tahy Stétce jsem chtéla vyvolat pocit osklivé popalené kize
a vyjadrit, jak zenu jeji vnitfni vztek spaluje. S odstupem €asu musim pfiznat, ze na mé

tato stylizace pusobi ponékud legraéné.

Nyni se budu vénovat popisu druhé dullezité role ve filmu, tedy popisu muze.
Je také ve véku kolem ftficeti, ale vypada mladsi. Je to sportovni kIucici typ, vysoky Stihly
floutek, ktery o ctitelky rozhodné nema nouzi. Pdvodné jsem si jako kontrast k zené
pfedstavovala blondaka, ale v Cernobilé varianté to nebylo pfilis poznat. Jeho tmavé
polodlouhé vilasy jsem mu nakonec razantné pfistfihla, protoZze obzvlast pfi béhu by mi
komplikovaly animaci. Ze stejného divodu jsem mu neoblékla viajici kosili, ale nechala ho

nahého do pul pasu. Navic tak pfi b&hu Iépe vynikne jemna hra svald.

Z pohledu Zeny je tato postava negativni. ProtoZe se divdak na muze diva
Zeninyma o€ima, je i pro né muz ztélesnénim néceho Spatného. Ve skute¢nosti jej ale
neznd, vidi pouze jeho odraz a jen si jeho povahu domysli. Na zaramované Cernobilé
fotografii vidime, jak muz pevné objima Zenu a Siroce se usmiva. Vypada jako pratelsky
chlapik milujici svou pfitelkyni. Pak ale Zené naroste t€hotenské bfisko a on se od ni se
Sklebem na tvafi odtahne. Kdyz vyléza z roztfisténého obrazu na zemi, je jeho chovani
soucasti Zeniny poSramocené mysli. Ona si pouze pfedstavuje, Ze by se takhle zachoval,
kdyby po ném chtéla, aby se k ni vratil. Jak by reagoval ve skute¢nosti, se ovSem nikdy
nedovime. Proto jsem jeho postavu nechala ¢ernobilou podle fotografie. Chtéla jsem ho

timto oddélit od reality, stal se jen bolavou vzpominkou.

1.3.2 Volba prostredi

Jelikoz se pfibéh odehrava vétSinou mimo realitu, musela jsem tomuto zaméru
pfizplsobit i celkové prostfedi. Pfechody mezi fantazii a skutec¢nosti nejsou pevné
ohrani€ené, ale vzajemné& se prolinaji, coz mi nedovoluje zasadit dé& do jednoho
konkrétniho prostoru. Také poméry mezi figurami a okolnimi pfedméty nejsou pfesné
dané, ale v pribéhu se podle potfeby neustale méni. Proto ( a bezesporu také kvdli

zjednodus$eni ) jsem nakonec zahalila vSe do tmy a zdUraznila jsem jen to dulezité.
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V prvnim zabéru vidime zenu sedét u noc¢niho stolku, ktery vypada jako z divadelni
Satny, ale neni tomu tak. Kolem ni je jen tma a vakuum jako v jeskyni. Pro divaka by
nemeélo byt dllezité kde sedi, ale co se v ni odehrava. Pozadi vykreslujici do detaill
néjakou mistnost by podle mého soudu pulsobilo rusivé. Tahle finta mi pak Iépe umoznila
dostat divku z uzavieného prostoru ven do lesa. Kdyz se v zavéru odchazi s lanem kolem
ramene obésit, kraci tmou a z hliny kolem ni zacnou vyrUstat stromy. Nemusela otvirat
zadné dvere, které vétSinou oddéluji interiér od exteriéru, okoli se jen proménilo podle
jejich potfeb. A stejné tak mi tohle prostfedi poslouzilo pfi vykresleni zloby a muzova
utéku. Z pod rozbitého obrazu muz vybéhne do tmavého tunelu. Tunel ale vede napf¥ic

zeninou mysli. A jak lépe vyjadfit vnitfni hnév, jenz nam zatemnuje mozek?

Prostfedi lesa jsem naopak zachytila do detailll. Tady fantazie definitivné kon¢i.
Divka se uz se svymi pocity vyrovnala, v hlavé ma prazdno a je rozhodnuta jednat.
Prochazi lesem plnym stromd a kefd, vykreslenym v pfijemnych podzimnich barvach.
Je pravda, Ze vrealité bychom podobny les jen téZko hledali, protoZe je barevné
stylizovany. Ale je inspirovany skuteCnym lesem. UrCitou mysti€nost mu dodava
nafialovélda mlha a obloha. Jinak jsem se vyfadila v kombinacich odstind hnédé,

oranzoveé, ruzoveé a Zluté.

Kdyz jsem hledala vhodny zrcadlovy stolek, prochazela jsem r{izné katalogy
s Sirokou nabidkou. Zaujaly mé secesni stolky a jejich zakulacené kfivky. Souasné jsem
zvazovala, jak ze tmy plynule navazat na prvni zabér. Plvodné jsem chtéla, aby stolek
vyjel ze tmy bliZ ke kamefe, ale pak mé& napadlo, Ze by se stolek jednodude rozsuvitil.
Musela jsem tedy vytvofit vlastni navrh stolku vhodného pro tuhle akci. Secesni inspirace
Sla stranou a vznikl jednodussi hranaty stolek s obloukovité zahnutou pracovni deskou a
kruhovymi svétly nainstalovanymi v ramu zrcadla. Na ploSe pfed zrcadlem jsou rozhazené
razné zkraslovaci atributy: flakonky, Sperky, zmuchlany Satek, popelnik, hfeben a jiné.
Tvarové je vSe spiSe moderni, dllezitou roli u jednotlivych véci hraje pfedevSim barevnost
a jejich rozmisténi v prostoru. Pfibéh se neodehrava v urcité dobé&, proto nebylo potfeba

se tomu pfizpusobovat.

Velmi dulezity surrealisticky zabér ve filmu je lidské srdce ve tvaru hrnku
postavené na Cisté bilém talifi. Divaka vétSinou upouta svou absurditou. Pivodné jsem
zamyslela vytvofit obyCejny porcelanovy hrnek zdobeny kytiCkami, ve kterém by byla
Cerna kava. Potfebovala jsem ale vice upozornit na to, Ze se scéna odehrava v Zeniné
hlavé a ne vrealu. Napadlo mé namalovat hrnek ve tvaru srdce, protoze se jedna o
vnitini citovou zaleZitost. Nemam rada klasicka srdce, co se prodavaji na Valentyna,
pfipadaji mi kycovita. Tento symbol je natolik proflaknuty, Zze ztraci svlij vyznam a vice

nez lasku mi pfipomina konzum. Proto jsem zvolila lidské srdce, byt plsobi trochu
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morbidné. Jako pfedlohu jsem si stahla nékolik odbornych obrazkd z Internetu, podle
kterych jsem vytvofila svou modifikaci srdce s uchem misto aorty a otvorem, jako u

bézného hrnku.

Vybér vhodné konvice byl celkem problematicky. V prvni verzi méla byt konvice
vidéna pouze v zabéru, kdy je z ni nalévana voda do hrnku. Hlavni vyznam konvice mél
byt sluchovy, myslim jeji nepfijemné piskani. BohuzZel to nevychazelo co se tyce
naCasovani a musela jsem pfed tento zabér jesté vlozZit detail na piskajici zaklopku.
Marné jsem hledala zajimavy a odpovidajici design, az jsem si jej musela vymyslet sama.
Je bajeCné, ze v animovaném svété funguji véci, které by ve skute€ném nikdy fungovat

nemohly.

Jesté bych se na zavér této kapitoly zminila o tancich, jez vylézaji z ust
pomstychtivé zloby. Tanky symbolizuji valku a v tomto pfipadé maji vyjadfovat nepfijemna
slova pfi hadce, proto vyjizdéji z tlamy pfimo do muzova ucha. Kromé tankl jsem chtéla
pfipojit néjakou hmyzi havét, tfeba obfi dlouhonohé pavouky a odpudivé Svaby, ale

pro nedostatek ¢asu jsem od tohoto napadu nakonec upustila.

Pro vytvarné zpracovani tankd jsem predlohu hledala v pocitacové hie. V prubéhu
pretvareni do konecné malované podoby jsem tank hodné zjednodusila, protoze se touhle
technikou nedélaji dobfe mechanické hranaté stroje s mnozstvim detaild. Barevnost

tank( jsem pfizpUsobila jejich majitelce. Pusobi jako vytvofené z jeji viastni tkaneé.
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2. REALIZACE

2.1 Pracovni prostredi

Mam to Stésti, ze bydlim ve Zliné a mohla jsem film realizovat v pfijemném
domacim prostiedi. Nikdo mé pfi praci nerudil a nemusela jsem se nikomu podfizovat a
zodpovidat. Mam svuj klidny pracovni koutek se v§im, co je potfeba a na co jsem zvykla.
Skola mi sice na praci vyhradila jeden pocitaé a miniaturni tablet, ale pracovni podminky
byly pro mne zna¢né nevyhovujici. Pocita¢ se nachazel v pfili§ osvétlené mistnosti a
vzhledem k tomu, Ze jsem pracovala pfevazné s tmavymi barvami, nebylo na upatlané
obrazovce skoro nic vidét. O pocita¢ jsem se délila s dalSi rezisérkou a kdybych byla
nucena na ném opravdu pracovat, asi bychom se o néj musely nakonec poprat. Pocitac
také nebyl umistén v samostatné mistnosti, jak jsme si zpoCatku obé pfaly, ale za zady
nam neustale chodili lidi a bzucely scenery, coZz mné osobné silné nabourava
soustfedénost. Také jsem mohla doma pracovat dlouho do noci a o vikendech, kdy jsem
nejvykonngjsi, coz na ateliérech nebylo mozné. Jediné co mi pfi praci obcas chybélo, bylo

odreagovani s lidmi, ktefi pracovali ve Skole.

2.2 Vyroba

Samotnou realizaci jsem zahdjila posledni tyden v zafi. Nejprve jsem se pustila
do vyroby zabéru se srdcem na talifi, protoZze patfi k mym oblibenym a neni zrovna
nejslozitéjSi. V programu Aura 2 jsem pomoci fixu nakreslila pfiblizny tvar objektu, ktery
jsem pak stejnym nastrojem jednoduse ,vyCmrkala“ riznymi odstiny jedné nebo i vice
barev. Nasledné jsem pouzila Siroky Stétec a jeho zvlastni funkci ,smear” a jednotlivé tahy
jsem rozmazala, pfiCemz smér tahu jsem fidila tak, abych dala objektu urcity plasticky
rozmér. Okraje jsem v nékterych pfipadech rozpila do ztracena, jindy jsem po rozmazani

pouzila opét fix a jemnou linkou jsem okraj zvyraznila.

NejvétSi potéSeni jsem méla z animace pary ¢i mlhy. Fix jsem nastavila na
polovi¢ni prihlednost a lehce jsem naznacila krouzky, které jsem nasledné rozmazala.
Rozmazany obrazek jsem duplikovala a kopii opét zpracovala jinymi tahy Stétce. Takhle
jsem pokraCovala, az jsem méla dostate¢né dlouhou sekvenci obrazkd. Sekvenci jsem
nasledné natahla az na ¢tyfnasobek a pomoci funkce ,strech” a ,interpolate“ se jednotlivé

obrazky mezi sebou prolnuly, coz vytvafi efekt lehce plynouci mlhoviny.
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Jednotlivé ¢asti obrazu jsem skladala do prihlednych vrstev pod sebe tak, abych
s nimi mohla nezavisle pracovat. Napfiklad u zabéru se srdcem jsem jich méla asi
ze vSech nejvice, tedy celkové osm : srdce, talif, konvice, voda, 3x para a pozadi. Navic
jsem pracovala ve dvojnasobném rozliSeni tedy 1440x1152 pro dosazeni co nejlepsSi
kvality, coz mi nékdy pusobilo problémy, protoze muj stary pocita¢ takové mnozstvi dat
nezvladal, pracoval pomaleji a obCas se i zasekl. Samotné prehravani v Aufe pro kontrolu
jiz vytvofené animace si nebylo mozné prohlédnout kvuli neustalému pferusovani. Kdyz
jsem potfebovala ovéfit kvalitu jednotlivych zabérl, musela jsem je pokazdé vyexportovat

v komprimovanych AVI souborech, coz mi bralo tolik potfebny ¢as.

Asi ve druhé poloviné mésice fijna jsem Zjistila, Ze mam hotovych necelych pét
zabéru a takovym tempem deadline rozhodné nestihnu. Pravda je, Ze mi zpoc¢atku chvili
trvalo, nez jsem se do prace poradné pustila. Kromé toho jsem se zabyvala zbyteCnymi
detaily, které stejné nejsou ve vysledku patrné. Abych sama sebe vic popostr€ila, nefesila
drobnosti a méla nad filmem celkovy nadhled, rozhodla jsem se vypracovat takzvany
.kotouc“ seskladany zjednotlivych zabérl, coby statickych obrazkd s pfibliznym
nacasovanim. Tato prace mi trvala pfiblizné dva tydny a pomohla mi vytvofit si pfedstavu
0 koneéné podobé filmu. Zaroven upozornila na slaba mista, diky ¢emuz jsem je mohla
zavCas upravit a uSeffit si tak praci navic. Tenhle postup vyroby mi byl znamy jiz dfive, ale
nikdy jsem ho nejspi$ z lenosti nepouzila. Naramné se mi vSak osvédcil a vSem ho viele

doporuduiji.

Protoze jsem timto méla pfipravené pozadi pro vSechny zabéry, stacilo uz jen
animovat pohyby postav. Méla jsem Casovy plan, ktery se mi jakZ takZ dafil dodrzovat.
Nékdy bylo obtizné skloubit jej i s ostatnimi povinnostmi nebo pracovat po naroném dni
ve Skole. ObcCas se také pfidruzily technické problémy a pocita¢ odmital poslusnost.
Ackoli mi produkéni zafidila jednoho mladého technika na jeho opravu, nic se nezménilo
a pocitac si déla stale co chce. Anebo to s nim neumim. Jednou jsem pracovala dva dny
na zabéru houpajiciho se lana, ktery se mi pak néjakym nedopatfenim vymazal. Jediné,
co se mi podafilo vytahnout z koSe, byl zkomprimovany video soubor. Nebyl ¢as, natoz
chut to znovu predélavat, pouZila jsem jej do vysledného filmu a myslim, Ze ta niZsi

kvalita ani neni poznat.

Ackoliv byl prvni termin odevzdani ur€en do posledniho tydne pfed Vanocemi
2006, méla jsem do té doby hotovou jen zhruba prvni a tfeti tfetinu filmu. Té prostfedni
Casti, ktera se tyka uprku muze, jsem se do posledni chvile vyhybala, protoze jsem ji
chtéla udélat jinak. Bohuzel se tak nestalo, vyCerpana a stresovana jsem ponechala

puvodni verzi. O Vanocich mi nastal pracovni maraton. Namisto pohody a odpocinku
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jsem pod tlakem terminu pracovala 10 az 12 hodin denné. Do té doby jsem u pocitace

stravila za den maximalné osm hodin.

Kdyz se ohlédnu zpatky tak vim, Ze jsem méla zacit tvofit jiz dfive, nejlépe o
letnich prazdninach. SouCasné ale musim pfiznat, Ze jsem daleko vykonng&jsi v praci
pod tlakem., coz v dobé& prazdnin rozhodné nebylo. Velmi motivujici pro mé byla €innost

mych kolegu ze Skoly. Snaha se jim vyrovnat mé hnala kupfedu.

2.2.1 Prace s fotografiemi

Jak jsem se jiz zminila ¢asu bylo malo. Abych jej alespori nékde nahnala, rozhodla
jsem se pfi své praci vypomoci si fotografiemi a videem. Oboji jsem snimala digitalnim
fotoaparatem SONY Cyber-shot. Samoziejmé jsem tuhle fintu mohla pouzit jen diky
tomu, ze byly postavy viceméné realistické. Nejvice jsem fotografie vyuzila v zabérech
s detaily na ruce, které mi délaji pfi kresbé asi nejvétsi problémy. Vyfotila jsem zakladni
statické faze pohybu svych rukou a ty pak v Aufe piekreslila. Nékteré mezifaze jsem pak
vytvofila pomoci prolinacky, ale zbytek jsem musela udélat bez prediohy. Takhle vznikly
zabéry jako tfeba hod kostek cukru do vody, tipnuti cigarety nebo ruce obludy. Naopak
v SirSich zabérech na Zenu ( polocelky, celky... ) nebo pfi vytahovani lana ze srdce jsem
fotografie nepouzila a vSe jsem poctivé animovala.

Video mi zase zpfijemnilo praci pfi vyrobé béhu muze. Chlze a béh patfi podle mé
mozné? Hercem se mi stal muj pfitel, kterého jsem nutila polonahého béhat po byté,
dokud vyCerpanim neodpadl. ZkouSela jsem ho zabirat ze vSech moznych uhli. Kvalita
fotoaparatu ve funkci videa ovSem nebyla pfili§ valna. Obraz byl zrnity a tmavy, nékteré
prudké pohyby se rozmazaly a dlané pfipominaly spiSe boxerské rukavice. | pfes tyto
nedostatky se mi podafilo par zabéra prenést do pocitace a upravit je tak, aby pohyb
vypadal pfirozené. Jednotliva okna jsem jen bezduSe nepfekreslovala, ale musela jsem si

domyslet a improvizovat. Pfesto mi tento zpUsob prace uSetfil spoustu ¢asu a také nerva.

Musim se ted zamyslet nad etickou strankou tohoto pfistupu k animaci. Abych
vubec prekreslovani videa mohla zrealizovat, musela jsem odhodit svou hrdost a
jeSitnost. Sama jsem tento styl ve své tvorbé pouzila poprvé a dost jsem zpoc€atku vahala.
Nikdo totiz takovy nekreativni zplsob animace neoceni. Kdybych ovSem chtéla cely film

zaméfit se na celkovy dojem, nez si precizné pohravat s jednotlivymi animacemi.
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2.3 Vyroba titulkd

| kdyzZ jsou titulky pro bé&zného divaka nejnudnéjSi soucasti filmu a vétsina lidi je
ani necte, je pro filmare dilezité vénovat jim stejnou pozornost jako v§em slozkam celého
dila. Titulky film oteviraji a uzaviraji, jejich ulohou je upoutat pozornost divaka. Nékdy jej
mohou dokonce i od sledovani odradit. Mizou byt velmi jednoduché a Cisté textové, nebo
se pro osvézeni investuje vice usili do titulkd animovanych. Ty muizZou doprovazet a

obohatit jak film animovany tak i hrany.

Vyrobu titulk(l jsem ponechala az na samotny zavér vyrobniho procesu, a proto mi
na jejich ztvarnéni nezbylo pfili§ mnoho C€asu. ProtoZe jsem méla jiz od pocCatku
pfedstavu, Ze se v pribéhu uvodnich titulkl ze tmy vynofi prvni zabér - zapalovani
cigarety, nechala jsem vystupovat ze tmy i titulky samotné. Cerné pozadi neni kvilli
vyjadfeni prostoru jednolité, ale je vytvofené z ménicich se rizné tmavych ploch,
podobné jako milha. | kdyz byl mdj puvodni zamér napsat vSechny texty ru¢né a chtéla
jsem, aby pfipominaly tahy Stétcem, musela jsem nakonec zvolit pismo tiskaci a
z databaze pocitace. Jednim z ddvodl byl zadany vzor v titulkové listing, ktery vyzadoval
umistit text v ¢estiné na jeden fadek a pod néj viozit jeho anglicky preklad. Aby byl takovy
titulek dostatecné Citelny a vlezl se v pfiméfené velikosti do zabéru, vybrala jsem
vytahly §tihly font ,Birch Std“ v programu Adobe Photoshop. Pod &erny napis jsem ve
stejném programu vytvofila rozmazany oranzovy oblak, ktery mél titulky pfiblizit
vytvarnému stylu filmu. Anglicky pfeklad v oranzové barvé jsem umistila do kontrastu na
tmavy podklad, aby se vizualné oddélil. V dané situaci to pro mé byla nejlepsi mozna

cesta, jak skloubit grafickou stranku s pfisné zadanymi normami.

Nad samotnou vyrobou prvnich titulkd jsem stravila pfiblizné dva dny, ale pak jsem
je jesté musela nékolikrat predélavat. Jednim z ddavodl byly zmény lidi ve Stabu,

konkrétné v jeho zvukové a hudebni slozce. O tom ale budu psat pozdéiji.
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3. POSTPRODUKCE

3.1 Stfih

Do stfizny jsem se s hotovymi zabéry dostala 5.unora. Po rychlokurzu ve
stfihaCském programu Avid, se kterym jsem se setkala poprvé v Zivoté, jsem se mohla
pustit do zavérecné vyroby finalniho obrazu. Diky ,kotouéi“ jsem méla dopfedu hrubou
predstavu, jak bude film vypadat a nemusela jsem tudiz nic moc ménit. Jediné, co stalo
za Upravu, byly délky nékterych zabér(, ale do koSe letély jen kratSi kousky. Ostré stfihy
jsem pro plynulejSi vypravéni ob¢as zameénila za prolinacky. Po konzultacich jsem jesté
musela par zabérl zrcadlové obratit, protoze jsem nevédomky skocila pfes osu. Nejlépe
si toho muzete povSimnout u zabéru s fotografii na toaletnim stolku. Pfi tipnuti cigarety
do popelniku je fotka jesté vpravo, ale pfi jejim uchopeni a odhozu stranou jsou fotografie
i ostatni pfedméty uz vopacném pofadku. Lépe ov8em tohle rozmisténi funguje

v navaznosti na predesly zabér, kdy se Zena nadechne a pohlédne pfed sebe.

Ve dvou pfipadech jsem obraz stfihala pfimo na zvuk. Poprvé na piskani vafici se
konvice tak, aby reakce zeny na ostry zvuk mély odpovidajici rytmus a zaroven, aby sled
zabérl poskytl tomuto ruchu odpovidajici prostor v ase. Podruhé pak pfi houpani sméjici
se Zeny na houpacce. Podle pfedem nahraného smichu jsem také upravila jeji lipsing.

Stejnym zpusobem jsem pracovala i pfi animaci pohrdlivého ,uchechtnuti“ muze.

Nahodou jsem pfi stfihu objevila novy alternativni konec. Lépe feeno mé na négj
navedl muj pfitel, kdyz prohlasil: ,... ta Zenska vypiskuje, jakoby meéla Zuchnout
na zem...“. Této mySlenky jsem se chytila a natolik se mi zalibila, ze jsem ve stfihu
nechala delSi dobu zabér na celek lesa, ze kterého by se po ozvuceni ozvalo kifupnuti

vétve a pad Zeny na zem. Zadna prace s animaci a vesela te¢ka na zaveér.

V Avidu jsem nakonec stravila pét dna prace, coz bylo zplisobené mou Spatnou
znalosti tohoto programu a tim, Ze jsem byla odkazana sama na sebe. Doposud jsem
svoje filmy stfihala jen v Adobe Premiere, jehoZz moznosti jsou v mnohém odlisné. Hotovy
Cisty stfih jsem nakonec 9.Unora pfedala i s instrukcemi skladateli se zvukafem

vvvvv

Ze mé nejvétsi trapeni teprve ¢eka, jsem neméla ani tuseni.
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3.2 Ruchy a hudba

Vzhledem k tomu Ze naSe 3kola navazala kontakt s Vysokou Skolou muzickych
uméni v Bratislavé, byla nam prostfednictvim pana Vrabce nabidnuta spoluprace s jejich
studenty, tedy zvukafi a skladateli ze Slovenska. Tento projekt se zpocatku tykal pouze
péti dotovanych projektll, ale posléze se rozsifil i na dalS$i nedotované filmy, kterym

se podafilo zvukafe néjakym zpusobem zaujmout.

Ke konci listopadu pfijela prvni troj¢lenna slovenska skupina do Zlina, kde jim byly
v kinosale promitnuty nase rozpracované snimky, aby si mezi nimi mohli vybrat podle
svého gusta . Méla jsem ,stésti“ a ziskala jsem hned dva spolupracovniky: skladatele
Jana Ancice a ,mistra zvuku“ Davida GoliaSe. Po prvnim kontaktu v3e vypadalo
bezproblémové a ja byla rada, ze uz nemusim nikoho na tuto praci hledat. Jan Ancic mi
dokonce poslal na ukazku jeden ze svych animovanych filma, kde délal zvukovou slozku.
Hudba iruchy v této divoké grotesce pIiné gagl vypadaly dobre, ale jednalo se o Upiné
opacny zanr nez je film Sama v sobé. V té dobé jsem se nad tim nijak nepozastavila a i

Jan se tvafil, Ze jiny styl filmu pro néj nebude zadny problém.

Jak jsem se jiz vySe zminila, nékteré zabéry jsem potfebovala naanimovat
na zvuk. Zkontaktovala jsem proto pfes email Davida GoliaSe se zadosti, aby mi poslal
tyto ruchy : zvuk piskajici konvice, smich Zeny a muze, pfiemz jsem se mu snazila co
nejlépe popsat mou pfedstavu i charakter obou postav. David mi obratem poslal pouze
piskani, pfiemz na oba dva hlasy se vymluvil, Ze nemlze sehnat vhodné lidi. Slibil ale,
Ze ma v planu pracovat od ledna v dabingu a Ze tam se ur€ité nékdo kompetentni najde.
Ac¢ nerada jsem na to pfistoupila. Sama jsem si nahrala smich muze, abych na néj mohla
animovat, ale tato verze byla zvukové nekvalitni. Lipsing zeny jsem nechala az na leden,
coz nebyl z animacéniho ani ¢asového hlediska problém, protoze se jednalo pouze o jednu

vrstvu s pohybujicimi se usty.

Jesté pred tim, nez jsem vstoupila do stfizny, jsem poprosila Jana, aby mi poslal
jednoduchy motiv hudby ( navrhla jsem klavir ), abych si podle n& mohla Fidit tempo
obrazu. Chtéla jsem, aby ménil dynamiku podle akce v déji. Méla to byt moje mala
pomucka pfi stfihu. Skladba, kterou jsem po par dnech obdrzela nebyla $patna, ale silné
mi pfipominala hudbu podkreslujici némé grotesky. Naladu v déji vystihovala pouze
povrchové. Pochmurna atmosféra pusobila prvoplanové a vubec neSla pfibéhu do
hloubky. Navic  pfi dynamic¢téjSi pasazi ur€ené pro uprk muze se mi vybavila policejni
honi¢ka z grotesky s Charlie Chaplinem. Protoze jsem ale sama nevédéla, jak jinak

hudbu uchopit, nechala jsem véc prozatim odpocinout.
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Pfi samotném stfihani jsem pro zpfijemnéni prace poslouchala nahodné vybranou
hudbu od Telepopmusic, ktera po mém prekvapivém zjisténi dokonale ladila s obrazem.
Jedna se o jemnou elektronickou muziku s fadou syntetickych nastroji pouzivanych
s velikym citem. Z melancholické atmosféry je citit néha a kiehka Zenskost. Protoze jsem
v té dobé jesSté neméla o zvukové strance jasnou predstavu, byla jsem timto zjiSténim
nad3ena a skladateli jsem dala instrukce, aby se vysledna hudba pro film tomuto stylu
alespon trochu pfiblizila. Samozfejmé jsem mu nechtéla ubirat veSkerou kreativitu,

ukazala jsem mu jen smér a zbytek nechala na jeho schopnostech.

Bé&hem necelého tydne jsem pres Internet obdrzela prvni minutu jeho skladby.
Melodie a tempo k obrazu celkem pasovaly, ale byla tam Ffada nepatfi¢nych efektu jako
napfiklad agresivni bici, laser nebo elektronické pipani, jako z néjaké kosmické lodi. Kdyz
jsem méla namitky, ze mi skladba pfipada pfilis mimozemska a ze bych chtéla tyto efekty
potladit, bylo mi argumentovano tim, Zze jsem pfeci elektronickou hudbu chtéla! Ale tohle
uchopeni elektroniky se vice bliZilo futuristickému stylu Kraftwerk nez tomu, co jsem
plvodné zadala. Nakonec jsem souhlasila s kompromisem, zmizelo nepfijemné bici a

pipani, ale na Angicovo pfani byly ponechany lasery.

Par dnu nato byla hotova hudba na cely film. ACkoli jsem zprvu nedokazala pfesné
popsat proC, ve skrytu duSe jsem citila, ze to neni ono. Nalada hudby misty vibec
neodpovidala déji a nejvétsi katastrofou byla jeji zavérecna €ast, ve které se jde divka
obésit. Hudba celou akci podkreslila tak, Zze v8e vypadalo, jakoby se rozhodla jit
nakupovat do supermarketu. Navic si Anéic ani nijak neldmal hlavu s oddélenim
snovych Casti od realistickych. PouZil tfi hudebni motivy, které za sebou ve stejném

pofradi jednodusSe zopakoval.

Tehdy mi jeSté chybél dostateCny nadhled, abych mohla popsat vSechny
nedostatky. Sou¢asné jsem byla rada, Zze mam alespor néjakou hudbu a také pod tlakem
nemilosrdné se bliziciho terminu odevzdani jsem si myslela, Ze postaci opravit jen zavér.
Ale zmylila jsem se. Na kontrolni projekci pfed vétS§im mnozstvim lidi cela hudebni slozka
sklidila negativni ohlas. Podle nékterych film vyznél daleko Iépe jako némy. V kinosale
navic diky kvalitn&jsSi aparatufe vylezly na povrch véci, které byly doposud pfi pfehravani
na pocitaCi skryté. Ancic rad pouziva velké mnozstvi filtrd a efektl, ale pro jejich spravné

uplatnéni mu chybi cit.
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Kdyz jsem ale obratem Janovi napsala, jak projekce dopadla, ze jeho prace pred
publikem vibec neuspéla a ze bude v nasem nejlepSim zajmu hudbu znovu pfepracovat,

jinak Ze mGzu film vyhodit, dostala jsem na E-mail tuto odpovéd |

~-Ahoj Petra, musim sa Ti priznat ze uz mam na vas vsetkych poriadne nervy, lebo tym ze
ani neviete co vlastne chcete, vyrabate problemy druhym. Pokial viem uz si raz zrusila
moj povodny nacrt, ked som Ti poslal klavir ako ukazku a film si este nemala hotovy.
Potom som urobil nieco druhe, tiez podla Tvojej predstavy a tvarila si sa ze je to na dobrej
ceste. Napokon Ti do toho zacali kecat ostatni a prestala si respektovat moju koncepciu
a cas ktory som na to vynalozil.Pritom reziserka a autorka filmu si Ty a nie pan XY. Ja
som bol ochotny urobit zmeny v dramaturgii, ale to ze sa to odrazu musi cele prerobit je
pre mna dost silna kava. Smiech Tvojich spoluziakov a pedagogov nie je pre mna ziaden
argument, uz som urobil hudbu pre film ktory ziskal cenu vo Philadelfii. Neviem co ste si
0 nas mysleli, ale my nie sme ziadne cvicene opicky a kazdy z nas je dostatocne
zaneprazdneny. Nas cas je drahy, tak ako aj vas cas. Znamena to ze cely ten projekt o
spolupracii je viac menej nasa dobra vola a nie povinnost, lebo animaky sa robia aj na
nasej skole.Neviem ako vam to cele prezentoval pan Vrabec. Takze z mojej strany to
znamena ze mozem pokracovat z povodnej verzie, tak, ako sme sa dohodli (urobit
kontrast tam kde sa zenska meni na obludu a podobne), alebo si najdi na spolupracu

niekoho ineho, kto bude viac vyhovovat predstave Tvojej a Tvojich pedagogov.©

(1.3.2007, z pracovni korespondence )

A ma reakce:

»+AhQOj...nemyslim si o vas, Ze jste cvicené opicky...kdyZz my tvofime scénaf, tak nad nim
také stravime spoustu €asu, neustale na ném néco prfedélavame a nékdy jej musime
prosté vyhodit a cely pfepracovat znovu...nas nejvétsi kritik je divak, pokud se pfi legraéni
véci nesméje, ale pfi vazné véci ano, pak neni néco v pofadku a my jako autofi, pokud
nechceme byt za blbce, musime film bud bezpeéné schovat, nebo pfepracovat.... v tomto
pfipadé prosté nezafungovala hudebni slozka, coz mohl fict néjaky pan XY a také XZ, ale
tihle panové jsou na rozdil ode mne v oboru jiz delSi dobu, a také méli dostatek padnych
argumentd...ja jsem jesSté zadnou cenu nedostala, a mozna pravé proto si necham
od zkusengjSich poradit, netrvam urputné s klapkami na oCich a usich na svém nazoru,

coz ale neznamena, Ze zadny nemam. Nasi spolupraci bych timto tedy ukoncila, dékuji Ti
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za Tvuj Cas, ocenuji Tvou praci skladatele, ale bohuzel ne vhodného pro styl mého

filmu...*

(2.3.2007, z pracovni korespondence )

Myslim si, ze se jeho styl vyborné hodi ke kreslenym groteskam, ale co se tycCe
mého filmu, tak tento Zanr je mimo jeho schopnosti. Nebo se mylim a velkou roli v tomto
pfipadé sehral jeho lhostejny vztah k mé praci. Chtél mit film co nejdfive z krku, ¢emuz by
odpovidalo i mnozstvi ¢asu (maximalné deset dni — ale nevéfim, ze v kuse), které
do tvorby investoval. Také podle mého nazoru pfecenil své schopnosti a nabral si
zbyte€né moc projektl, tedy celkem tfi. Pak se divil, ze praci nestiha a ze po ném
chceme, aby néco zménil a nelibi se nam hned prvni véc, kterou vymysli. S podobnym

pfistupem z jeho strany se totiz setkali i moji kolegové.

Za nestastnou povazuji i nadi komunikaci pfes Internet. Véci tohoto typu se
na dalku velice téZko feSi a telefonickd domluva také moc nepomahala. Navic hovory

pfes hranice lezou hodné do penéz. Osobni kontakt by v tomto pfipadé mnohé usnadnil.

Podobny problém se tykal i mé spoluprace se zvukafem Davidem. Ve svych
emailech mé presvédCoval, jak na projektu pracuje, ve skuteCnosti se ale zabyval né€im

jinym, coz jsem zjistila az po mém pfijezdu na Slovensko.

22. unora jsem se vypravila na mixaz do Bratislavy. David mé& informoval, Ze ma
vSechny ruchy pfipravené a Ze budeme pracovat v jednom zvukovém studiu mimo $kolu.
Abychom zde mohli pracovat, domluvil nam David noéni termin od osmi veCer do osmi
rano. Podle jeho slov to byl jediny mozny €as, protoZe pfes den je v tomto studiu
zameéstnany a pracuje na jinych zadanich. Nezbyvalo mi nic jiného nez se podfidit. Kdyz
mi pak David pfedvedl ukazku toho, co mél pfipravené, byla to bida s nouzi. Polovina
ruchld chybéla a zbytek se musel z vétSi Casti prfedélat. Nejvic mé ale dopalilo, ze stale
chybél smich zeny, o ktery jsem jej nékolikrat dirazné prosila. Sedéla jsem mu pak celou
dobu za zady a pFesné diktovala, které ruchy a kde ma nasadit. Bylo evidentni, Ze se pfi
ruchovani vabec nefidil storyboardem. Mozna ho ani nemél, i kdyz jej naSe produkéni na

Slovensko posilala.
Abych o Davidovi Fekla néco pozitivniho, musim pfiznat, Ze umi dobfe pracovat

se zvukafskym programem. Vi, kterou packu spravné zmacknout a slySi, kdyz mu
v reproduktorech néco Sumi. Ale jeho schopnost kreativity a mira motivace pro maj film
byly na bodé nula. O Janovi mohu alespon fici, ze své praci urlity ¢as obétoval. David

se spiS vénoval svému zaméstnani ve studiu a mé odbyl. Pfesto jsem mu dala jesté
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druhou Sanci. Kdyz jsem s nepofizenou z Bratislavy odjizdéla, dostal ode mé presné
pokyny, co by mél do pfistiho tydne jesté oruchovat. Jediné, co mi vSak posléze poslal,
byl par sekund dlouhy smich Zeny. ACkoli barva hlasu byla dobra, ja jsem po ném uz
mésic zadala daleko vice variaci, ze kterych bych si mohla vybirat. Tohle byla pro mne
posledni kapka. Okamzité jsem se rozbéhla do zvukového studia u nas ve Skole, lapila
jsem prvniho zvukafe, na kterého jsem narazila a b&hem necelé pll hodinky jsem
za pomoci here€ky Nikol Koksteinové nahrala smich podle svych predstav. Davidovi jsem

pak na toto téma napsala pfiméfené peprny email, ale on uz na né&j nikdy neodpovédél.

Na konci mésice unora, kdy byl posledni termin odevzdani, jsem se tim padem
ocitla bez zvukare i skladatele. Bylo to pro mé jedno z nejkriti¢téjSich obdobi, ale nastésti
se nad mou situaci vedeni slitovalo a ja ziskala mésic ¢asu navic. Zacala jsem okamzité
hledat nové spolupracovniky. Diky spoluzakim a znamym jsem ziskala nékolik kontakt(
na schopné hudebniky. Ze &tyF oslovenych ( Dusan Kozak, Jan Zivocky, Roman Putnar
a Tomas Studeny) mi kladné odpovédéli hned dva. ProtoZe si ale Honza Zivocky nebyl
jisty, jestli by to €asové zvladal, rozhodla jsem se pro Romana Putnara. Navic Roman
skladal hudbu pro mou spoluzacku Janu Julinkovou a jeho hudba mé velice oslovila. Byla
jsem rada, ze se i jemu libila ma animace a z jeho emaili bylo citit nadSeni pro véc.
Ackoliv jsme se vubec nevidéli a komunikovali jsme spolu pouze pfes Internet nebo
telefonicky, byl vZzdy velice vstficny. Okamzité mé zahltil svymi napady a postiehy, vylicil
mi svou predstavu, co se ty€e nalady jednotlivych sekvenci a pouzitych nastrojli. Rad si
vyslechnul i mé pfipominky a snazil se vyhovét mému vkusu. Také jsme museli chvilku
spole¢né hledat spravnou cestu a poslal mi vice ukazek, nez jsme nasli to ,pravé
ofechové®, ale Roman se nikdy nebranil hudbu znovu pfepracovat, dokud nebudu
spokojena. Abych to zkratila, tak nase komunikace byla na daleko vysSi drovni nez

s Janem Andicem.

Bé&hem prvnich &trnacti dnli vznikla pfiblizna koncepce, kterou v pribéhu dalSich
dvou tydn Roman vypiloval do vysledné podoby. Pomalejsi prubéh druhé faze byl
dopadlo. Vysledna hudba jde pfibéhu vice do hloubky, je emocionalni a dodava filmu

potfebnou atmosféru.

Na zvukafe Jakuba Krajicka mi dala kontakt naSe produkéni Dasa Adamcova.
Jakub je studentem druhého ro&niku zvukové tvorby na VyS$Si filmové Skole ve Zliné.
NaSe spoluprace méla pfedevsSim tu vyhodu, Zze jsme mohli byt v neustalém kontaktu.

Nékolik dni jsme spole¢né stravili ve zvukovém studiu u nas ve Skole, kde jsem méla

27



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

prubéh prace neustale pod kontrolou. Mozna jsem mu tim ukrajovala jeho vlastni
kreativitu, ale  pod vlivem pfedesSlych zkusSenosti jsem nechtéla nic riskovat. S Jakubem
jsem neméla zadny konflikt a na &¢em jsme se domluvili, tak to dodrzel. Také diky tomu

byl 12. dubna hotovy findlni mix, po kterém nasledovala posledni faze — pfepis na betu.

Tato moje prvni zkusSenost se skladatelem a zvukafem mi pfinesla fadu ponauceni.
Doposud jsem si vSechny slozky pfi vyrobé filmu zastitovala sama, a proto jsem jesté
nevédéla, jak by takova spoluprace méla spravné fungovat. Vidéla jsem dva opacné
zpusoby pfistupu, jeden pouze z ,dobré vile* a druhy zryziho nadSeni. Pfisté budu
opatrnéjSi pfi volbé Clovéka, ktery od pocatku nejevi pro véc velky zdjem. Vyzdimat
z nékoho nasilim néco umélecky hodnotného prosté nejde. Také bych radgji dala
pfednost nékomu, kdo ovlada obé& dvé zminéné profese sou€asné. Takovych lidi je sice
malo, ale jsou. Celou zvukovou sloZku si pak sdm ohlida a nestane se, Ze by se ruchy
s hudbou nékde bily, coz se bohuzel stalo v pfipadé Ancic a Golias. Zapomnéla jsem se
totiz zminit, Ze Ancic misty vlozil do melodie hudebni ruchy. Jednak tam vyrazové
nesedély a pak také naruSovaly realné ruchy, které se tam posléze snazil napasovat

Golias.

3.3 Produkce

Ackoli jsem byla vybrana mezi ,elitni pétici“ dotovanych projektl, byla pro mé tato
pozice spiSe nevyhodou a jakymsi cejchem. Byla jsem pod pfisnéjSim drobnohledem
nez nedotovani tvlrci a musela jsem se zodpovidat vét§Simu mnozstvi lidi. Nase produkéni
DasSa Adamcova méla na starosti vSechny dotované animované filmy a jesté asi dalSich
dvacet praci z VOSKY. Né&co po ni chtit, byl dlouhy proces, pfi kterém jste ji nejdfive
museli nékde najit, pak si vyslechnout dlouhy monolog o tom, jak je zaneprazdnéna a ze
ji ztoho pomalu Sploucha na majak, no a nakonec jste se dozvédéli, Ze s Vasi zadosti

stejné nic nebude, protoze jeji nadfizeny vedouci vyroby zrovna nema svij den.

Ze svého rozpoctu jsem Cerpala jen minimalné. Pravda je, Ze jsem pfili§ véci ani
nepotfebovala. Papiry a tuzky nejsou pfi praci s tabletem viibec nutné. Po tfech mésicich
mi byla zaplacena jedna zpatecni jizdenka na Slovensko, pak jsem jesté obdrzela celych
pét DVD nosicu a to velice podivhym zpusobem. Rada bych toto pfedani zde na zaveér

popsala, jakozto usmévnou historku z nataceni.
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Jednoho dne jsem i ja zatouzila vyuzit svych pravomoci dotovaného filmu a
rozhodla jsem se produkci zazadat o deset DVD, abych mohla zalohovat sva data. Jelikoz
pres Dasu trva vyfizeni takové zalezitosti i tyden, rozhodla jsem se jit rovnou za zdrojem,
vedoucim vyroby panem PancoSkou. Ten se mnou ale odmital komunikovat a poslal mé
za DasSou. Méla jsem Stésti a Dada zacala okamzité jednat. Vytiskla a podepsala platny
formulaf se Zadosti o DVD a poznamkou o pfedani do vlastnich rukou, tedy pfimo mé.
S timto formulafem jsem pospichala zpatky za vedoucim vyroby, ale on, aniz by na papir
oCkem mrknul, zmizel s vykfiky ,, Dasa, Dasa! “ nékam do ztracena. Dobéhla jsem jej az
v jeho kancelafi, pficemz jsem se ve dvefich setkala i s DaSou. Na mou zadost, ze ted
kdyz je Dasa pfitomna, by mi ty DVD mohl pfedat, jsem dostala odpovéd : ,Obéma vam
to davat nebudu!®. Nakonec jsem byla vykazana ven za dvefe, aby mohla v kancelafi
probéhnout dulezita transakce. Po minuté Dasa vylezla a ,tajnou zasilku“ mi na chodbé

predala.

A co je na celé té historce nejzabavnéj$i? Ze ackoli jsem doposud od produkce nic
nechtéla, dostala jsem DVD pouze pét s odivodnénim, Ze na vétSi mnozstvi nemam

ve svém rozpoctu narok!

Chapu, ze existuji urita pravidla, ktera jsme nuceni respektovat, ale kde je v téch

pravidlech napsano, Ze je zakazano pouZzivat zdravy selsky rozum, opravdu nevim.
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ZAVER

Jesté se na svou praci nedokazi podivat s dostateCnym nadhledem, protoZze mi
stadle chybi patficny Casovy odstup. Neustalym prehravanim filmu dokola a jeho
podrobnym studovanim vibec neumim posoudit, jak film zaplUsobi na divaka, ktery jej
uvidi prvné. Navic si pfi sledovani filmu v§imam hlavné chyb a je pro mé tézké vnimat
Cisté jen atmosféru. Nékteré pasaze bych dokonce radéji vypustila. Tohle je ovSem jen
pocatedni vyvojova faze, ktera u mé nasleduje po kazdém nové vytvoreném dile. Casem

se budu divit, kde jsem v sobé vzala tu vnitfni silu vytvofit néco tak slozitého a pracného.

Myslim, Ze jsem se ve své tvorbé rozhodné nedrzela pfi zdi a snazila jsem se
ze sebe vymacknout to nejlepsi. Nasadila jsem si latku, o jejimz dosazeni jsem sice
nékdy pochybovala, ale nechtéla jsem ten boj vzdat. Zjistila jsem, ze ¢im vétsi naroky
na sebe Clovék klade, tim lepSiho vysledku pak dosahne, pfi€emz neni dulezité dostat se
az na vrchol. V8echny nepfijemnosti, které mé v pribéhu potkavaly, mé& nakonec
obohatily. Zkusenosti se skladatelem a zvukafem mi potvrdily to, Ze mam byt jako
rezisérka tvrdSi a nedélat ustupky. Jakmile z jejich strany nepocitim upfimné nadSeni pro
véc, neni davod k dalSi spolupraci. Neni nic hor§iho nez pracovat na uméleckém pocinu

s lidmi, ktefi s nim nakladaji jako s domaci ulohou z matematiky. Rychle vyfeSit a honem
pryc.

S vytvarnou strankou filmu jsem v ramci vyvoje spokojena. Objevila jsem novy
zpUsob animace, ktery bych chtéla v budoucnu vice rozvinout. Sou¢asna podoba je pfilis
uhlazend a svazana, chtéla bych ji obohatit expresivnim Svihem. Daleko vice bych se
pfisté zaméfila na jednotlivé fantazijni vyjevy, upfednostnila bych je dokonce pied
samotnym pfibéhem. Storyboard budu po kladnych zkuSenostech vzdy pfepracovavat do
.kotouce®, jednak tento zpusob upozorfiuje na chyby a pak také slouzi jako zdroj

inspirace. Akorat se jej pfisté pokusim lépe nacasovat

Celkové jsem nad filmem Sama v sobé stravila skoro rok prace. Prvni polovinu
jsem vénovala hledani namétu a psani scénare, druhou jsem obétovala jeho vyrobé. Je to
hromada ¢€asu i dfiny a doufam, Ze toto Usili nebylo vynaloZzeno zbyte¢né. Kazdopadné

jsem se zase posunula o kousek dal.
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SEZNAM PRILOH

[P1] Obr.1 — Obr.4 : vytvarné navrhy zeny
[P2] Obr.5, Obr.6 : vytvarné navrhy muze

[P3] STORYBOARD (viz desky)
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