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Martinova teoretick&ast bakali&ské prace je zraé obsahla a &né informativni v ramci
daného tématu a za&peni oboru studia, jemuz se intenziwgnuje.

Na zaklad odevzdané praktick&asti své bakaldké prace jsem si jist, Ze nadmiru chape
veSkeré aspekty svého oboru, jak v ramci historiekéluce daného odivi tvorby az po
sowasné trendy, kdy se snaZzi drzet krok a vysokou airev tvorbou prezentovanou na
swtoznamych festivalech.

Krom nawenych standartnich informaci z oboru jako jsou Znémdi, spisovatelé a mnohé
jiné osobnosti, jimiZ se inspirujgipve cest, me velice zaujal jeho zajem a informovanost v
ramci iznych oboru fyziky, &ise jedna o optiku, kvantovou mechaniku a dalSiyofédy k
tomu, aby Iépe pochopil samotné fungovani nasilityeakterou vnimame a bereme jako
samozejmoul.

Své teoretické schopnostem je pak schopen implawvanido audiovizualniho umi a
piinést tak pro Siroké publikumérngjSi a girozergjSi dojem spoléné s obsahem, kterym se
snazi vytvéet emoce a motivovat divaka k tomu, aby o tom, icglynasleds alespa par
chvil popemyslel.

Z teoretického hlediska nemam kritik — Martin je ggém oboru velice vzthny a

informovanyc¢lovek, jez dokaze velmi efektivnnabyté znalosti zUwit ve své osobité tvoeb
a Usgsre piekovavat i znéné zkuserjSi osobnosti v naSem oboru.
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Z osobniho pohledu povaZzuji Martinovu finalni bakskou praci za vybornou a jediim®u.

Za 14 let profesionalni praxe jsem poznal desitidgomych grafik a pouze 2 tuzemsti
(M.Denko,P.Sanitra) z nich byli schopni produkcevsiatelné kvality s touto praci v
obdobnych podminkach a sami za sebe.

Celkovy objem prace a jeji komplexnost, znaloskeegch potebnych pracovnich postap
zvladnuti softwakr a hledanitreSeni problérin vznikajicich Bhem produkce, poukazuje na
autorovu vytrvalost, odhodlani k realizaci seboanevenych cfi a neposlednirac i
sebekontrole vSe vgSit a praci dodat v terminu.

Velice chvalim celkovy management projektu, jehoasp a autorovu schopnost propojit
veSkeré pracovni postupy v jeden fankiettzec srovnatelny s VFX profi spéleostmi aniz
by se ve spravovanych datech ztratil a dostallsédafatalnich produlnich problén, ktere

AT}

se ,kEzne" stavaiji.

Uziti danych softwar je bez vyhrad —
samozejme¢ by Slo vyuzit i sofistikova$)Sich program, ale autor ve své zprawdivodnil
své kroky a nemohu s nim nez souhlasit.

Technické zpracovani bez vyhrad —

hipoly model astronauta je zpracovan v odpovidajidetailu a i jeho retopologie sipie
veSkeré technické prvky k dobé animaci.

UVW mapping bez vyhrad — Zadné natahovani texpodobné artefakty.

Textury a materialy diky znalosti fyzikalnich prdel PBR materidl splnily s\ij Gcel bez
chyb.

Prace s kamerou v ramci aerialnich a close ugragmsobi girozerg — idealni délka si
prohlédnout danou lokaci adekat kdy se pojede dal.

Samotné prosedi vytvaené s World Machine na zakladech jiz existujicille na Zemi
pusobi velice ¥rohodre a g@irozere.

Low cost Motion capture systém byl také vyborfeSeni v ramci moznosti studenta s
omezenym rozpigem.



Scéné u me vyvolava potebu otazek odkud, co, grgak, kam astronaut fi. V rdmci toho,
Ze se jedna o surrealistické/abstraktni dilo, fpgta kladeni vySe zmémych otazek jako del
k zamysleni pro divaka.

Postprodukce sama o sole podle ng nejsilngjSim prvkem prace — autorovi se diky
znalostem optiky, fyziky a dalSich informaci Zdecké sféry poddo aplikovat aberaci,

vignetaci a dalSi ,efekty" v rozumné raj tak abyclovéka ,netahaly za oko" a byly

piirozené/u¥titelné v porovnani s realnym&em, ve kterém Zijeme a na co jsme zvykli.

Hudebni doprovod a zvukové efekty nijak nerozbgikovy dojem z vizuélu. JednoduSe jde
ruku v ruce s vizualem.

Celkové praktické provedeni prace hodnotim jakcowgé. Je mi lito, Ze nejsem schopen najit
na praci zadné vyrazné technické chyby, nedostatky nedodky.

Jako velmi klad& hodnotim u Martina schopnost managementu komplesatde, schopnost
se Wit nejnowjSi technologie, kombinovat praktiky ,staré a nog&bly a potebu si vytvéet
potrebny zaklad v referencich tak i informacich o zpva@wané ¥ci.

Sam o sob je untlecka cit jak pro vizual tak i hudbu a schopnostjispreSkeré prvky v
jeden vyborg funguijici celek.

V Martinovi vidim obrovsky potencial k uggnému pracovnimu uplatni ve s¥toznamych
VFX studiich, spiSe vSak jako art leadera ve stulligtnim.
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