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ABSTRAKT

V teoretické Casti své prace popisuji vznik mého animovaného diplomového filmu od upl-
ného pocatku. Popisuji zde celkovy vyvoj scénare, inspiraci, piibeh. Prakticka ¢ast pojed-
nava o0 vzniku obrazkového scénate, vytvarné stranky, animatiku, az po kone¢nou animaci
a postprodukci. Projektova ¢ast je vénovana vytvarnym ukazkam a celkovému technické-
mu scénafi.

Klicova slova: kratky animovany film, kreslena animace, 2D, kresleny film, realita a sen

ABSTRACT

The theoretical part of my diploma thesis describes the production of my animated gradua-
te movie from the very beginning. It describes completely a progression of screenplay,
inspiration and plot. The practical part describes creation of the storyboard, art design,
animatic, to final animation and postproduction. The project part is devoted to art design

sketches and complete technical script.

Keywords: short animated film, drawn animation, 2D, cartoon, reality and dream



Timto dékuji své rodiné za velkou podporu jak finanéni, tak psychickou a divéru ve me
vlozenou po celou dobu studia. Dale Lukasi Gregorovi, Lence Hnilickové a Monice Bu-
chanan za pomoc s mou explikaci. Pani Cechakové za mnoho rad a trpélivosti, kdyz jsem
byla v nouzi. Svym kamaradim za psychickou podporu pii vzniku filmu, i t€ém, ktefi se na
vyrobé podileli. A Vv neposledni fad¢ panu Hejcmanovi, ktery mi vétil, vzdy mé népady

podpofil a stale se usmival.

Prohlasuji, ze odevzdana verze diplomové prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG

jsou totozné.

Motto:

., Kdyz uz clovek jednou je, tak ma koukat aby byl. A kdyz kouka, aby byl a je, tak ma byt to,

‘

CO je a nema byt to, co neni, jak tomu V mnoha pripadech je. "

Jan Werich
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UvVOD

Zacatkem mé prace popisuji celkovy prubéh vyvoje scénari. Od scénafe prvotniho
az po dosavadni realizovany. Popisuji zasadni divody, které vedly k mnoha piepisim
a dulezité rozhodnuti, diky kterému se realizoval pravé tenhle scéndf. Seznameni
s ptibéhem a jeho myslenkou.

Déle prace obsahuje popis vyroby filmu. Zdary i nezdary pfi vytvaieni vytvarné
stranky filmu, charakteristiku postav a jejich inspirace. Technologii vyroby, pouzité ani-

macni techniky. Nastinéni vyroby ruchtl a vysvétleni problematiky hudby ve filmu.

V neposledni fad¢ sezndmeni 0 pribchu pitchingu, ktery probéhl skrze Nadacni

fond FILMTALENT ZLIN.
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. TEORETICKA CAST
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1 PUVODNI SCENAR

V této Casti bych chtéla ¢tendie seznamit S plvodnim scénaiem, ktery mél byt reali-

zovan a jeho nasledné transformace. Také vysvétluji, pro¢ se nakonec nerealizoval.

1.1 Jak vznikal

Plivodni scénaf mého diplomového filmu byl zpocatku zcela jiny. Nepovazuji se pii-
li§ za scénaristicky zalozeného ¢loveéka, proto jsem se rozhodla spolupracovat se svym
kamaradem, ktery také studuje na nasi fakulté. Je jim Pavel Jakes. Pavel pise povidky

a ptibéhy ruznych délek i zpracovani, které se jiz nejednou zfilmovaly.

Jeho styl psani je hodné¢ mysticky, pohadkovy, hororovy, plny bajnych bytosti,
aproto se mi jeho piibéhy velmi zalibily. Rekla jsem si, Ze bychom se mohli spol¢it

a udélat dohromady animovany film.

Za kazdou cenu jsem chtéla délat néco hororové ladéného. Miluji hororové temné
filmy plné napéti, rznych pfisSer, strasidel a podivnych tvorti. Ale jak moc je tézké vytvofit
animovany horor? Rekla bych, Ze velmi. Vystihnout tu pravou atmosféru, mrazeni
v zadech, nepiijemny pocit je opravdovy ofiSek. Pavlovy ptibehy ve mn¢ tyto pocity vzbu-
zuji, ale vyjadfit je obrazem je véc druhd. Ale abych neptedbihala. S Pavlem jsme zvaZo-
vali rizné varianty. Jedna z nich byla, ze bych animovala jeden zjeho jiz hotovych
ptibehd. Jednalo se 0 hororovy pfibéh, ktery se mi libil, ale asi jsem se S nim Upln¢ neszila.

Nedokazala jsem si jej predstavit v mém podani.

Pavel proto pfiSel s piibéhem jinym. Ten se odehraval ve Viktorianské dobé¢.
V ptib¢hu $lo 0 lasku, chti¢, posedlost, odplatu, propojeni s ptirodou. Tedy pomérné za-
sadni silna témata. A hlavné, aby to byl mtj vytouzeny horor. Abych snad trochu nastinila
piibéh.

Mladou velmi krasnou zenu zijici vV malé vesnicce na okraji lesa navstévoval jeji
mily, od pohledu jakési nadpfirozend bytost, feknéme néjaky bih, poloblih. Krasna Zena
nedala spat mistnimu chamtivému starému $erednému starostovi. Zena méla kratce pied
porodem a starosta se postaral o to, aby byla pfi porodu oznac¢ena za ¢arodéjnici @ mistnimi
lidmi zabita a on v chaosu mohl ukrast jeji novorozenou dceru [1]. Jeji rozctvrcené télo

nechal odnést do lesa, kde jej sezrali vici. Tento moment byl propojenim mezi Zenou, vIky
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a ptirodou. Jako smecka vlkd se zena vratila do vesnice pomstit a vzit si, CO ji patii. Své
dit&. Zena jiz nemohla nikdy Zit ve svém téle, a tak kdyz se ji dceru podafilo ziskat zpét,

a pfi tom se pomstit vrazdou starosty, odnesla ji do lesa, kde ji pfedala svému milému.

Tohle byl velmi stru¢ny popis déje. UZ na prvni dojem jsou zde patrné nesrovnalos-
ti: jak ji mohl nechat jeji mily jen tak na pospas osudu a nepomohl ji, pro¢ uz se neobjevil,

kam vlastné zmizel?

Velmi dlouhou dobu jsme se scénafem zabyvali. Schazet se Castéji nam kompliko-
valy rozdilné rozvrhy artizna nataceni, kterych se Pavel musel ucastnit, to nemluvim
0 konzultacich s vedoucim prace, panem Hejcmanem. Chtéla jsem, aby byl Pavel vzdy
piitomny na konzultacich a ja mu tak nemusela ptedavat jen jakési zprostiedkované infor-
mace, ale mohli jsme vSe operativné feSit na misté vSichni tfi. Toto vSe zorganizovat

a schézet se alespoil jednou mésicné€ vV plném poctu, bylo opravdu tézkeé.

A tak ¢as utikal velmi rychle a postup prace byl nevelky. Zac¢inala jsem nervoznét.
Zkousela jsem skicovat riizné postavy, zkusila jsem udélat i jedno cviceni tak, aby vytvar-
né korespondovalo s ptibéhem. Ke své smtle jsem zjistila, ze délat néco, co je vam tak-
zvané cizi, je hodné tézké. Po vytvarné strdnce to mélo byt Gpln€ néco jiného, nez jsem

doposud d¢lala. Na vSech téchto vécech tento scénar ztroskotal.

Po té jsem si tikala, Ze bych vlastné chtéla néco vice pohadkového, ale stale lehce
hororové ladéného avice fantaskniho. Takovy popis filmu Mononoke hime (Hayao
Miyazaki, 1997, Japonsko), fekla bych.

Pavel tedy pro mé& napsal novy ptibéh podle jedné postavicky, kterd se jmenovala

Fox cloac - Lisci Plast. Ptibéh byl 0 malé hol¢icce a lisce. Opét kratce nastinim d¢;.

V malé vesnicce obklopené lesem se Vv jednom z domt konal zasvécovaci ritual
chlapcu, ktefi dospéli do urcitého veéku. Kdokoli jiny nez muzi a chlapci se ritualu nesméli
ucastnit. AvSak mala zvédava holc¢icka (vychytrala jako liska) chtéla samoziejmé védét co
se déje za dveimi, za které nesmi. Vkradla se na tento ritual schovand za jednim z tramu na
strop€. HolCicka zaslechla 0 vécech, kdy chlapci musi jit S nozem do lesa, lehnou si pod
strom a az si Knim pfijde lehnout urcité zvife, musi jej nozem zabit a tim ziskaji jeho

»schopnosti®.

S timto zabijenim jsem popravd¢ piili§ nesouhlasila.
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Nicméng, v tento moment ritualu, do vesnice vtrhla horda bojovniki a vesnici pobi-
la, ale hol¢icka ve zmatku uprchla do lesa, kde se ji podatilo skryt. Stradala hladem, a tak
si musela jidlo obstarat sama. TakZe kradla jablka z ciziho sadu a byla piitom spatfena
dvéma muzi, ktefi ji za kradez chtéli patfi¢né potrestat a hnali se za hol¢i¢kou az do hlubo-

kého lesa.

Pii uteku holcicka spadla do vykopané pasti, tim se dvéma muzim ztratila
z dohledu. V pasti jiz byla uvéznéna liska, hol¢icka ji vysvobodila a liska se ji za to odvdé-
C¢ila tim, Ze ji zavedla K prastarému stromu uprostied lesa. V tom se pfifitili dva muzi
s hnévem a chtiCem stale hol¢icku za kradez potrestat. Moudry strom védél, co se déje
a vSechny zasypal jablky, to ale muze nezastavilo, Slo jim 0 pomstu za ukradené jablko.

Jeden z muzt hodil na stary strom lucernu a druhy muz zastielil lisku.

Zde m¢l nastat jakysi moment propojeni mezi liSkou a hol¢ickou, ktery mezi nimi
vytvofil onen umirajici strom, ktery byl srdcem celého lesa. Hol¢icka, ted’ uz jako Lis¢i
P1ast’, hnala muze ptes les a zahnala je do pasti, kde diky tomu ptezili pozar lesa, poté se
dostali ven a zjistili, co svou posedlosti vlastné zpuisobili. Zacali les ¢istit a vysazovat nové
stromecky. Holc¢icka jako Lis¢i P1ast’ na vSe dohlizela, a byla tak spjata s lesem, ve kterém

zustala.

Tento scénar také proSel mnoha zménami. Chtéla jsem zde poukézat na propojeni
s ptirodou, to, jak lidé ptirodou pohrdaji, jak si ji pfivlastiiuji to, co vlastné je Vv ptirodé
pfirozené a mize slouzit vSem, si berou za vlastni a nechtéji se s ostatnimi podélit, nybrz
mit ze v§eho zisk. V tomto scénafi jsem zacala vice a vice vidét Miyazakiho Mononoke. Je
to jeden z mych nejoblibenéjsich filmi, velmi silny, velmi pravdivy a nikdy nepiestane byt
aktudlni. Pro m¢ je to velmi dulezity film, ktery pfedava zasadni informace 0 tom, jaci lidé
ve skute¢nosti jsou, jak se k sob& chovaji, jak se chovaji Kk pfirodé¢, zvifatim a jaké to ma
nasledky. Nekoncici kolob&h, se kterym se setkavame dnes a dennég, a ktery jen tak ne-
prestane. Tento film je velmi poucny, krasny, pravdivy a ja stidle doufam, ze to poselstvi,
které nese, nese usp&$né. Ale to jsem lehounce odbocila. Zkratka, na tomto principu jsem
chtéla za kazdou cenu postavit i sviij film. Na néem poucném, uvédomélém, S n¢jakym

pro me dalezitym vyznamem, fekla bych, Ze az ekologicky ladéném [2].

Po jisté dobé jsem se ale zaCala motat v kruhu. Scénaf se zacal jevit ne pfili§ dob-
rym. Takovych filma tu jsou pfece mraky. Vlastné to na zadny trhak ani nevypadalo a byl

by to jen zkratka néjaky dalsi film. Zac¢inala jsem byt nervozni. Vytvarné jsem se snazila
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dat vSemu co nejvice svilj rukopis. Scénaf se mi vSak zacal vic a vic vzdalovat, ani pan
Hejeman ze mé nebyl nadSeny, ale nechtél mi nic vnucovat ani m¢ 0 néem piesvédcovat,
ze je Spatné, i kdyz veédél, Ze tudy cesta nepovede. Ja jsem ale byla stale jaksi zatvrzela
a nedokazala jsem si predstavit, Ze bych od tohoto scénafe upustila. Rozhodla jsem se zis-

kat jest& jiny nazor a zeptala se pana Zivockého.

Jiz pti nasi prvni konzultaci vidél mij vyraz, S jakym jsem mu scéndi predstavila, pro-
toze hned po mé feci se mé zeptal: ,, Ty ten film nechces d¢€lat, ze ne?* a v tu chvili jsem si
to uvédomila. Ja ten film opravdu nechtéla d¢€lat, jela jsem jen z néjaké setrvacnosti stale
dal azfejme i z jakési povinnosti, kterou jsem si myslela, Ze mam vici Pavlovi. Viibec
jsem nepiemyslela nad tim, Ze je to ,,moje* diplomova prace, muij film. Myslela jsem si, Ze
se ten film musi udé€lat, pfece po tom vSem ¢im jsme se S Pavlem propletli, kolik on tomu
vénoval Usili a Gasu. Pan Zivocky mi, ale ekl jednu jednoduchou véc: ,,Je to tviyj film, dé-
lej to, co ty chces a ne to, co chece nékdo jiny.” Zacaly se mi Vv hlavé honit myslenky, jak
jen Pavlovi feknu, Ze ten ¢as (vice jak pul rok) co jsme se v tom placali, zahodim. Snazila
jsem se mu to sdélit Setrn€ a zplsobem, zZe se se scénafem nedokazu ztotoznit a obavam se
problému. K mému piekvapeni to Pavel zcela pochopil a bez jakychkoli problému fekl, ze
scénare se vzdycky hodi a schova si je pro dalsi ptipadné prilezitosti. Byla jsem velmi ra-

da, jak to dopadlo
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2 AKTUALNI SCENAR

Touto kapitolou bych chtéla provést ¢tenaie celym vyvojem jiz realizovaného scénaie.

2.1 Jak vznikl namét a nasledné scénar

Necekané jsem se najednou nechtéla pustit hororového zanru.

Nez jsem se dopracovala K finalnimu scénéfi, prosla jsem mnoho inspira¢nich zdro-
ju. Od téch, ze kterych jsem se snazila Cerpat inspiraci pro piibéh az po ty, co mé inspiro-

valy vizualn¢.

V prvotnim ndmétu to byla Viktoridnska doba a pohansti bohové. Dané doba se pro
téma hodila a dohledavala jsem si toto obdobi pro pfipadny vizual filmu [3]. Pohanské
bohy skrze hrdinu ve filmu, a to mladého muze, ktery nebyl plné ¢lovek, ale n¢jaka vyssi
bytost [4].

Dale bych kratce zminila par knih, ze kterych jsem se snazila Cerpat inspiraci pro
dalsi piib&h. Naptiklad povidky Roalda Dahla [5], ty mi doporudil pan Zivocky. Zacala
jsem s vydanim Pribéhy necekanych koncii. Opravdu jde o piibéhy necekanych koncti, jsou

vyborné, ale pro mé potieby ne dostate¢né hororové a temné.

Dalsi knihy jsem si vypuj€ila hlavné kvili ilustrovanym vazbam. Nem¢éla jsem jiZ
mnoho tipti na dalsi, takze jsem volila tuto cestu. Jedna z knih byla Standa a diim hriizy od
Arnosta Goldflama [6], kterou ilustrovala Lucie Lomova, zde jsem zUstala jen u vizualni
inspirace. Druha kniha byla Jemné a tajemné od Stanislavy Reschové [7], kterou ilustroval
Nikkarin. Ptibéhy v ni jsou pfijemné mrazivé a ilustrace Nikkarina je velmi dobie dopro-
vazeji. Nicméné jsem se zaCala motat v kruhu knih pro déti, coZ jsem popravdé moc ne-

chtéla.

Pies knizni a internetové inspirace se dostavam K tém filmovym, videoklipovym
a animacnim inspiracim u pfibéhu jsem stéle setrvavala a velky vliv na mé mél jiz zminény
film Mononoke hime od Hayaa Miyazakiho. Dnesni doba, ve které Zijeme, je pro m¢ roz-
hodné skvéld, v dostupnosti informaci, pfes moderni technologie, moZnosti se podivat
kamkoliv do svéta, ale zaroven je velmi téZka skrze vSe, co se kolem nas déje. Lhostejnost,
ignorace, pomstychtivost, zavist, chamtivost, nepfejicnost, netcta, citova plochost a zloba
lidi. Dennodenné¢ se setkdvam S témito lidskymi vlastnostmi. Dozajista se kazdy nékdy

ptistihneme, Ze zavidime néco tomu druhému, néco jako je tfeba mobilni telefon, novy
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kabat a podobné. Ja v tomto sméru zavidim V jednom kuse, nazyvam to ale zavisti zdravou,
Vv mife, kdy nejsem schopna kvili ni pachat Spatné véci. Pro¢ to ale zminuji. Film Princez-
na Mononoke skyta ve svém obsahu obrovské poselstvi, a pravé o tomto obsahu jsem se

lehce rozepsala jiz v za¢atku mé explikace, kdy popisuji vyvoj mého scénare.

Byt tento film neni nejmladsi, bylo mi 6 let, kdyz vysel a hadam, ze Princeznu Mo-
nonoke, jak zni ne zcela piesny pieklad, [8] jsem prvné vid€la asi ve svych ¢trnacti letech
a byla jsem filmem uchvacena. Poté se mi podafilo jej dohledat, az o par let pozdé&ji, bylo
mi tusim osmnact let. Ale co se pro mé stalo podstatné, byl zlom, kdy jsem film zacala
vnimat jako néco ,,vic“ nez jen film, obraz a hudbu, to, co film ptedava. Toto obdobi vni-
mam asi dva az tii roky nazpét. Byt ma film jiz tolik let, jeho téma je stale aktualni a pro
m¢e je velmi nad¢asovy. Témata, kterd nese, nepiestanou byt aktudlni. D4 se fict, ze mam

rada vSechny filmy pana Miyazakiho, n¢které ovSem vice.

Po nékolika snahach, vymyslet za kazdou cenu néjaky prevratny namét, jsem to, jak
se tikd, zabalila. Byt jsou mé potfeby ménit lidi kolem sebe sebesilngjsi, sahla jsem si do
svédomi a zatekla se, Ze to délat nebudu. Lidé Casto reaguji negativné ato nemluvim

0 tom, ze zadny takovy scénaf nejsem schopna vymyslet.

Ptes veskeré mé utrapy jsem se dopracovavala ke stavajicimu scénafi, ktery vychazi
ze m¢ samotné. Sama jsem si tedy byla hlavni pfibéhovou inspiraci. Horor jako Zanr zfistal
jesté chvili aktualni a ja vychazela z véci, ze kterych mam strach, a dési m¢. Zde byl ale
opét zadrhel v opravdu dobré piipravé vybudovani strasidelné atmosféry, a tak u tohoto

tedy dlouho nesetrvalo a ja se inspirovala jinde. Vécmi, které mé tak trochu stvou.

K tomu abych se vydala touto cestou, jsem byla opét nasmérovana nékym jinym. Pomohl

mi Ivo Repcik a patii mu za to velky dik.

2.2 Cim je film inspirovan

Mou hlavni inspiraci jsou véci, které me zpravidla Stvou. VSedni véci, které jsou
s nami stale a budou s nami stale. Je to kmin, zvifeci chlupy, pomeranc¢ova stava co mi
stiikne do oka pokazdé, kdyz jej zacnu loupat, pavouci a Vv neposledni fadé kaminky

V botach. Mozna se Vv par vécech se mnou 1 nékdo shodne.

Film jsem tedy pojala zcela podle svého. Vychazim z realnych situaci, které jsem
sama zazila a zazivam je témeéf denné. Zda se mi, ze scénafi neni az tak vSedni a nejeden

¢lovek se v ném urcité pozna.
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Pracuji s vécmi, které mé viceméné $tvou, nez aby to byly fobie, jak by se mohlo
zdat. Jedna to vSak asi bude ato ta pavouci. Arachnofobie [9]. Nemyslim si ovSem, Ze
mam arachnofobii jako takovou a to je, ze bych se tedy necitila dobfe v jakékoli mistnosti,
kde pavouk je. Zvladnu byt s pavoukem v jedné mistnosti a nemusi byt ani V terariu, ale
sedi tieba v rohu pti zemi, kde si upletl svou sit’. Pokud se ale pavouk rozhodne cestovat
pies muyj stil nebo vstoupi do mého osobniho prostoru, ptistupuji K likvidaci. Nicméné ne

vrazedné, beru pouze sklenic¢ku, kus papiru a pavouka jen pfemistim z okna ven.

V této ¢asti inspiraci ¢erpam vizudlni, pohybovou. Jako prvniho bych zminila mla-
dého animatora Felixe Colgravea. Libi se mi spiSe jeho pozd¢jsi tvorba, kde je jiz zcela
znatelny jeho rukopis. At jde 0 barevnost nebo ¢ast animac¢ni. Barevnost v jeho filmech
[10], je pestra, ale jaksi umirnéna pastelovymi tony, které pouziva. Barvy nejsou piili§ syté
ba naopak, velmi piijemné na pohled. Obraz neptisobi vilbec prekombinované. Linku vyu-
ziva tenkou, lehce neupravenou a rozhodné ptisobi velmi piijemné pro oko i to, ze linku

nevyuziva ¢ernou konturovaci, nybrz v pastelovych odstinech. Jeho kresby neptisobi tvrdé,

U me je to piesny opak.

Obrazek 1
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Obrazek 2

Obrazek 3
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Obrazek 4

S barevnymi ptechody hravé experimentuje V podob¢ riiznych ptechodi, jako

naptiklad v klipu Fever the ghost, kdy noc stida den [11].

Obrazek 5
Perspekivu v animaci vyuziva bravurné, coz vtipné€ poji i se stiithem dvou ruznych
zéabéri, kde ve stejnou chvili probihaji dvé riizné akce. Na obrazku vpravo mizeme vidét

vyuziti paralelniho stfihu [12] [13].
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Obrazek 6

Obrazek 7

Jeho animace je zpravidla jednoducha, za to ale velmi dynamicky a ¢asové skvéle
smysl. Mn¢ se to ne a ne povést, cokoli takto svizn¢ a pohybové naanimovat. Nepiestavam

se ovSem snazit.

Dale po animaéni propracovanosti hodnotim jako opravdu skvé¢lé kratké aimované
filmy Baman Piderman od Lindsay a Alexe Small-Buteraovych [14]. Filmy zdanlivé

pusobi jakoby nakreslené ditétem. Linka tfepotajici se diky tomu, Ze je nakreslena pouze



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

na dv¢ faze atotéz plati pro barvu, kterd linku ledabyle vyplituje. Zato animace oproti
tomuto jednoduchému vytvarnému aspektu, je velmi propracovana. Postavy se rizné

deformuji a transformuji aZ klamou oko.

Obrazek 8

Obrazek 9
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Obrazek 10

Obrazek 11
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Obrazek 12

2.2.1 Co mé vlastné Stve

e KAMINKY v BOTACH
e KMIN v CHLEBU a KDEKOLI JINDE

eyl

e STRiKAJICI STAVA PRI LOUPANI POMERANCU
e CHLUPY v JiDLE, NASLEDNE v PUSE
e PAVOUCI

e KAMINKY

Neni snad jedind cesta, aniz bych neméla v boté malého vetfelce, pidi kaminek.
A jedna se 0 obuv jakéhokoli typu, mize to byt i holinka aZ pod koleno a vzdycky se tam
néjak dostane. Jisté to kazdy zna. To je mi velkou zahadou. Hlavné, kdyz se toto dokaze

stat opakované za sebou V pomérné kratkém intervalu.

e KMIN

Kmin nenavidim jiz od détstvi. At je kde chce. Nevim, zdali se mi zprotivil né¢im, ne-
bo ho zkratka nemam rada odjakziva. Ale pokazdé kdyz jej rozkousnu, je mi doslova na
zvraceni. Mij tatka je specialista na to kminem neSetfit. Do vafenych brambor nejméné
polévkova Izice. Do doméaciho zavaieného zeli nejméné dva pytliky a podobné. Moje no¢ni

mura. Proto také nejim chleba, nebo alespon jen tak ledajaky chleba. U nas v Krnové se
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prodava chleba piesné pro mé, Kiupak si dava fikat a je bez kminu. Pravda, jeden dva
Vv celém bochniku obcas jsou, ale to urcité jen proto, Ze se déla a pece S ostatnimi chleby.
Nicméné diive nez se tento chleba zacal vyrabét, jsem dimysin€é kmin z krajicti vybirala
a postupné jsem si vypracovala i svou osobitou techniku. Vzit krajic a dat ho proti zdroji
svétla, nejlépe co nejblize zarovce, kminy proti svétlu byly krasné tmavé aja je mohla
s klidem vydloubat. Kdyz jsem toto praktikovala doma, nebylo to nic divného. Ale napfti-
klad, kdyz jsme byli U n€koho na navs§tévé na obéd a podvédomeé jsem zacala kminy z jidla
vySparavat a ud¢lala jsem z nich doslova regiment na okraji talife, to uz bylo trosku zvlast-
ni.

e POMERANCE

Naopak pomerance opravdu miluji, byt po pfilisné konzumaci mam ekzém. Takze je
jim velmi stiidmé. A kdyz uz ano, loupani se neobejde bez stfikani §t'avy vSude kolem ne-
vyjimaje o¢i. To je vskutku nepfijemnd véc, to, Ze Stdva zasahne obleceni a zalepi se mi

kompletné celé ruce, je vedlejsi.

e CHLUPY

Zvitatka jsou fajn. A nejvic fajn jsou kocky. Hlavné ty chlupaté. Chlupy litaji virem,
hlavné kdyZ pfichazi jaro nebo pfichdzi zima. To se z kocky dd vycesat kocka druha.
A nejlepsi na tom je, Ze jste S kockou stale a vSude. TakZe 1 kdyz svacite ve Skole, tak sva-
¢ite se svou kockou, protoze jeji chlup, minimalné jeden je v housce, kterou jite. Nemlu-
vim 0 jakémkoli jidle ptfipraveném doma. Nejlepsi je, kdyZ si kocka sedne pfimo nad vas
pracovni vafici prostor a kouka, jestli tu mrkev krajite na stejné velké Ctverecky. A také

koc¢ku nosite stale s sebou, na sob€, na kazdém centimetru svetru, tri¢ku, kalhot.

e PAVOUCI

Pavouci jsou pro mé zapeklité téma. S malymi vychazim v celku dobte, vétSim musim
davat jména, abych s nimi mohla setrvat v jedné mistnosti. Pokud je situace natolik vyhro-
cena, ze je pavouka nutno odstranit, pouziji sklenici a kus papiru. Zasadné pavouky nezabi-
jim. Protoze se tika, Ze pfinédSeji Stésti ataky proto, Ze zkratka nevidim davod jim

ublizovat.

2.3 Puavodni literarni scénar

Ptilozenym plvodnim literd&rnim scénafem a naslednym popisem piibéhu, bych

ctenafi chtéla ukazat jaké transformace u filmu probéhlo.
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N¢jaka holcicka jde domil, feknéme ze $koly, uz je skoro pred domem. Zacne tiepat
nohou, jde dal, zacina se vztekat, hazi nohou, jako by chtéla néco z boty sklepat. Uz to
nevydzi, zastavi se, zuje botu a vyklepe kaminek do dlané. Zakrouti hlavou, hodi ho na

zem, obuje se a pokracuje. Je doma.

Maminka nachystd hol¢i¢ce svacinu, dva krajicky chleba. Hol¢icka si kousne,
chvilku zvyka a pak se zasklebi a sousto polkne. Za¢ne z chlebu vybirat kmin, na druhy
krajic uz nesaha. Vstava, talit s chlebem pokada na linku, bere si pomeran¢ a odchéazi do

pokojicku.

Seda si na postel, bere knizku a zaéne pomeran¢ loupat. Ten ji stiikne do oka,
hol¢ic¢ka zasy¢i bolesti @ pomeran¢ doloupe S privienyma o¢ima. Kousek pomerance sni,
¢te si knizku. (Nékde se musi mihnout kocka, kviili chlupu v puse.). Po par soustech se

zarazi, sdhne si do pusy a vytahne chlup.

Ve se vztekem odklada, je veder ajde si do koupelny vygistit zuby. Cisti, Gisti
a Vv tom se vedle ni, nebo nékde na umyvadlo, spusti pavouk. Hol¢icka se lekne a pohotove
pavouka pftiklopi sklenickou. Pfemysli, co S pavoukem udéla dal. Rozt€kané kouka kolem
sebe, odbéhne a ptinese kousek papiru, kterym pavouka opatrné podebere a nese ho rychle

k oknu, kde jej vyhodi. Hbité zavira okno, odychne si a docisti si zuby.
Lehne si do postele, zhasne lampicku a usina.
Zde néjaké pretransformovani do snu.

Holcicka se ocitd ve snovém svété, je uneSend, S Uzasem jde krajinou, kterou si
prohlizi a zkouma. Pfichazi po chlupaté cesté k obrovské funici kocce. Kocka vypada, ze
spi, ale mrska ocasem sem atam, chlupata cesta se vini. HolCicka pfichazi k obrovské
kocce a chce si ji pohladit. Jeji kozich je hebky, hol¢icka se usmiva radosti a tiskne se siln¢
do kocic¢iho kozichu. Kocka prudce otevie oci, jeji pohled sklouzne k hol¢i¢ce, chvili na ni
kouka, hol¢icka 0 ni¢em nevi a stale se mazli s hebkym kozichem. Po té se kocka zamraci
a oto¢i k hol¢iéce zady. Hol¢icka je v uZasu z obrovské Zivé kocky. Sibalsky se zasméje
a s malym rozbéhem skoci kocce na zada a za¢ne po ni Splhat nahoru. Kocka opét otevie
o¢i co se to d€je, ohlédne se auz vidi jak ma na zddech uzaslou hol¢icku. Kocka zac¢ne
rychle mrskat ocasem, chlupatd zem je neklidnd, vini se vic avic. HolCicka se stale
z kocky raduje a zacne po Ctyfech 1ézt ptimo K jejimu cumaku. Kocka na ni kouka, pomalu
se zacind ¢im dal vice odtahovat, aby na ni hol¢i¢ka nedoséhla. V tom hol¢icku néco prasti,

je to ocas kocky, hol¢icka odleti, pada.
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Holcicka spadne do veliké pavoudi sit€. V tom moment¢ ji vidi obrovsky pavouk,
okamzité ptichdzi a zacne jecet kdyz K holCicce prijde bliz. Snazi se ji odehnat (gestem,

jako by chtél néco smést ze stolu). Pavoukovi se to podafi, hol¢icka pada ze sité doli.

Hol¢icka dopada na chlupatou podlahu, kolem jsou kousky pomerancovych slupek,
jako by z nich byla utvotena cesticka. HolCicka se po této cesticce vydava az piijde na
misto, kde je velika hostina. Vypada to jako veliky piknik na ¢erveném ubruse S bilymi

puntiky. Lezi zde 1 oloupany pomeranc, jehoz slupky sem hol¢icku dovedly.

Hol¢icka vidi hory dobrot, ovoce, zeleniny, dortiki a tak dale. Sméle se pousti do
jidla. Po chvili se za¢ne néco dit, hol¢icka se zarazi, ma znechuceny vyraz, vyndava si kus
jidla z pusy. Velky detail na tento kousek jidla, na ném zacina néco rist, jsou to chlupy.
Holcicka na to nevéticné hledi, v tu chvili zaciné veskeré jidlo obrustat chlupy. Holcicka je
znechucend, zacne ji krucet V bfiSe, jakoby se ji tam néco hybalo. z chlebu za¢nou vylézat
kminy, za¢nou rist, pomeran¢e vstavaji ajdou smérem K holCi¢ce. HolCicka stoji jako
zafezand, najednou uciti néco v boté. Velky detail na jeji botu, jak se ji snazi kaminky
dostat do boty, za pomoci Zebfiku, cepinti. V tom hol¢icka zavravora a spadne na zadek.

Kminy a pomerance se k ni uz dostaly. Za¢nou ji skakat po btise, kopat do ni.

Najezd na jeji oblicej, krouti hlavou doprava doleva. Odjezd kamerou, je v posteli,
na bfiSe ji dokola chodi kocka, leha si na ni, hol¢icka se rozhizi. Je néco mezi devatou
a desatou rano. Na noc¢nim stole¢ku ma nachystanou snidani, néco bez kminu, napiiklad
svétlou housku, oloupany pomeran¢. Maminka ve vedlejSim pokoji vysava, miZeme ji
vidét naptiklad skrz chodbu. Hol¢icka se s blazenym usmévem uvelebi na polstar, chytne
kocku pod krkem, ptitahne si ji bliz, obejme ji. LeZi spolu, jakoby podiimuji, v tom otevie
hol¢icka oci a na polstati pred ni sedi pavoucek. Malinko se zalekne a pavoucka jen lehce

sfoukne pry¢. Zavie oéi, pousméje se, odjezd kamerou, jako posledni vytahne chlup
Z pusy.

Konec.

2.4 Pribéh
Film je o malé hol¢icce, kterou rozhodi, kdejaka prkotina. Jiz cestou domu se ji
naskytne utrapa v podobé¢ tlaciciho kaminku v boté, sotva jej vytfepe ven, dostane se ji tam

druhy. HolCicka se rozcili, rychle kaminek vytiepe z boty ven, zlostné jej zahodi

a kvapnym tempem ptichdzi dom.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

Doma si bere svacinku pravé ptipravenou od své maminky. Useda za stil, zakousne
se do chleba a hned narazi na nenavidény kmin. Znechucené chlebem prasti na talif a jde si
vzit Z kuchynské linky pomeran¢. Kdyz se jej pokousi sebrat z misky, piisko¢i na linku
kocicka a zacne se holc¢icce otirat 0 obli¢ej. Holc¢icka ale koCku pohotové z linky shodi

dolt. S pomerancem pak vesele odchézi do svého pokojicku.

Pomeranc ji, ale skyta také par nastrah. Hned co se jej hol¢i¢ka pokousi oloupat, ji
pomeranc stiikne Stavu do oka. Na okamzik ji to rozhodi, ale hbité odtdhne pomeranc od
téla a doloupe ho. Pak si s chuti da jeden mési¢ek do pusy. Po par zkousnuti na néco narazi
a vytahuje z pusy. Je to chlup aten uz hol¢icku rozpali do béla. Ta pomeran¢ Svihem
zahodi do kouta pokoje a zacne zuiivé fvat, Vten okamzik stoupdme kamerou na nebe

skrze stfesni okno, kde se vystiida slunce S mésicem a nastava vecer.

Kamerou ted’ sjizdime doll, opét skrze stfeSni okno, ale nevracime se jiz do
hol¢i¢¢ina pokoje, nybrz do koupelny piimo pied jeji oblicej jak si Cisti zuby. VSe se zda
byt v poradku az do momentu kdy se hol¢icce pred oblicej spusti na své pavucince malinky
pavoucek. Holcicka na pavoucka zaostii, zjiStuje co to vlastné vidi alekd se tak, az

zavravora a pada doll na zem pod umyvadlo. Pavoucka to semele a pada takeé.

KdyzZ uz se odhodla znovu podivat do umyvadla, uvidi pavoucka sedét na okraji,
vedle sklenicky. Tu se holc¢icka snaZzi pomalinku opatrné sebrat. kdyZ se ji to podafi,
ryhchle s ni pavoucka piiklopi afadné¢ se mu vysméje gestem na prstek ki§ ki§ hanba.
Pavoucek zabéduje nozickou, pak ale hbit¢ proklouzne Skvirkou mezi skleni¢kou

a umyvadlem, hol¢ic¢ka se na moment zarazi a poté rychle prchéa z koupelnym pry¢.

Udychana stoji za koupelnovymi dvefmi na chodbé. Odhodlané se zamraci, zhasne
vypinaCem svétlo V koupelné a naStvané odchazi zpét do svého pokojicku. Stale naStvana
vchézi do pokojicku a se stejnym vyrazem ulehd do postele, zhasind lampicku na nocnim

stolku. Je tma.

Hol¢i¢ku najednou probouzi neznamy kiik, pomalu otevira oci, kdyz uvidi jak se na
ni fiti s kiikem pomeranc, ktery ze sebe rve slupku. Kdyz uz je tésné¢ U ni, odrazi se,
vysko€i a skoci ji pfimo na bficho autikd dal. Hol¢icka se nestaci divit co se to dgje.
Udivené se rozhlizi a zkouma krajinu kolem sebe. Vidi krasné barvy, citi jemnou zem na
které sedi. V délce najednou uvidi jak se néco hybe. Rychle vstdva a bézi se podivat co to
vlastn€ je. Nakloni se pfes okraj kopce na kterém sedéla. Je to ocas! Holc¢icka zajasa,

rychle se otaci a bézi na druhy konec, kde oc¢ekava, ze néco bude. A také tam néco je,
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koci¢i hlava. Hol¢icka se zaraduje a okamzité skace koc¢ce ptimo k hlavé. Koccce se to
samoziejm¢ nezamlouva, ale i pies to se hol¢icka K ni pokusi natdhnout. V tom ji kocka

odhodi svym ocasem pryc.

Holcicka odleti a dopadava do velké pavouci sité, rozlédne se kolem, ptichazi
veliky pavouk. HolCicka zajeci, pavouk na se na ni chvilicku diva, pak ale také zacne jecet.

Hned ji nohou odstr¢i pry¢ ze své sité. Na uklidnénou se zakousne do lahodné mouchy.

Holcicka pada do prazdna, do ¢ernoty. Dopada na zem, probere se, kouka kolem
sebe, ale nic nevidi, jen ¢erno. Najednou se zem pohne a hol¢icka se rozkutali. Sem tam,
sem tam, sem tam. Zastavi se, ale na ¢emsi sedi. Rukou zasmatra. Je to kaminek, ktery
odutikd pry¢. Dalsi tfi ji spadnou shora na hlavu a pobihaji kolem. Zem se opét nakloni

a vSichni se kutali pry¢.

Vidime obrovskou botu, z které se vykutali kaminky spolu s hol¢ickou. Hol¢icka
pada na zem, pied ni stoji obrovsky ¢lovék. My vidime pouze nohy, jedna z nich se obouva
do boty, z které pravé obr vytfepal hol¢icku s kaminky. Jakoby tento obr byla ona sama.
Nohy odkréceji, hol¢icka se za nimi udivené diva. z niceho nic se objevi zase pomeranc,
ktery utikda kolem, kfi¢i, rve ze sebe slupku, kterou za sebou nechavé. Holc¢icka na vse

zapomene a vesele se rozutika za pomerancem.

Pomeran¢ je cely oloupany, udychany, lezi na obrovské hromadé¢ jidla, jakoby
obrovsky piknik na ¢erveném ubruse S bilymi puntiky. Hol¢icka se do jidla s tzasem hned
pusti. Néco se ji ale pohne V puse. Zarazi se, vyplyvne to. Jsou to chlupy. VSechna
hromada jidla rdzem zacne obristat chlupy, zkterych vylézaji veliké pomerance

a obrovské kminy. HolCicka pied nimi vystraSen¢ couva, néco ji ale zarazi.

Jsou to malinké kaminky, které se ji snazi dostat do boty za pomoci zebtikd, lana,
cepind. Povali hol¢icku na zem a pomerance a kminy ji zacnou kopat, skdkat po bfise.
Nelibi se ji to, cuka sebou, prostiihavame na jeji oblicej, zavird o¢i. Po chvili je ale otevira,
vzdalujeme se od jejiho obli¢eje z velkého detailu do velkého celku. Hol¢icka lezi na
posteli, vmacknutad do matrace, skrz tricko ji couha par zlomenych Zeber a co Cert nechtél,
ptichazi kocka, kterd se ji v rozbitém bfiSe pekné uvelebi.

Nicnetusici maminka pfijde K ni do pokoje se snidani, zarazi se, talif ji vypadne z ruky a je

konec.
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2.4.1 Nasili v pribéhu

Rozhodovala jsem se mezi vicero variantami, jak film ukon¢it. Uplné prvni napad,
byl film ukonéit jakymsi smifenim s realitou. Hol¢icka by se probudila ze sna s dobrym
pocitem ve tvafi, ze je vSemu co prozila konec. Jako pfiklad, odfouknutim pavoucka

zZ polstare by bylo patrné, ze je S témito vécmi smifena.

Tento konec se ale zacal jevit Vv celku fddni po mnoha konzultacich s panem

Hejcmanem. PfiSla tedy na fadu myslenka, konec néjakym zptisobem opepfit.

Zacala jsem tedy S timto napadem pracovat. Holc¢icka je pted zavéreCnou scénou
bita kminy a pomeranc¢i. A i Vv realném zivoté se sny mohou promitat do skutecnosti. Za
pomoci mého vérného radce vznikl novy konec. Konec, kdy nebude az tak uplné jasné,

zdali hol¢icka zemftela, nebo je stale na zivu.

V realit¢ méla mit hol¢icka od skakajicitho pomerance, rozSlapany hrudnik. Pravda,
zni to Vcelku désivé. Ale hlavni klic byl vtom, udé€lat scénu tak, aby nebyla pfilis
drasticka a krvava nebo jakkoli pohorsujici. Neméla jsem ani vV iimyslu z toho ud¢lat krvak,
nebo n€koho pohorsit. Proto jsme na tuto scénu S panem Hejcmanem kladli daraz, ve

smyslu vytvarného ztvarnéni.

Myslim si, Ze panu Hejcmanovi se tato scéna zalibila. Mné tedy osobné ano, méla
jsem z ni radost a dobry pocit. Ze nastane jakysi neo¢ekavany zvrat, ktery se odrazi ve

skutec¢nosti a nikdo jej nebude ocekavat.

Rozhodla jsem se zeptat na nazor lidi, ktefi se mnou na filmu spolupracovali.
Musim fict, Ze se jim taky zamlouval. Samoziejmé se nezamlouval uplné vSem a zde si
¢loveék oveti nejlépe, Ze se nemize zavdecdit vsem.

Na posledni osobni prezentaci animatiku, jsem tento pozménény konec piedvedla
pred uditeli. Valné vétsiné se nezamlouval. Byla jsem z toho dost zklamana, ale uklidiioval
mé usmév pana Hejcmana a objektivnost pana Gregora. Padlo mnoho pfipominek,
ze kterych jsem se pokusila néco si odnést a zamyslet se, jestli nemam zavér filmu znovu
zmenit. Jestli konec neni opravdu moc nasilny, jestli by nestacilo, kdyby byla hol¢icka do

postele jen zatlacena, jak po ni pomeranc¢ skakal.

Tento konec jsem nakonec nakreslila a zakomponovala ho opét do animatiku, misto
scény S zebry. Tuto €ast animatiku jsme prokonzultovali s panem Gregorem, kterému se

zamlouvala. Stale jsem ale zvazovala konec S Zebry ane tento konec, ktery vznikl na
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posledni prezentaci. Nicméné jsem méla dobry pocit z toho, ze timto bylo relativné
vyhovéno ptfipominkdm, které padly na miyj ptredchozi zavér filmu. Takze jsem byla

rozhodnuta ud¢lat tfeti konec. Konec s hol¢ickou zamacknutou v posteli.

Od této doby uplnynulo jesté dost Casu, kdy jsem stale premyslela nad koncem
s zebry. A byla jsem presné opét v té fazi, kdy jsem néco chtéla délat kviili nékomu. V tom
jsem si vzpomnéla, co pan Gregor pii posledni konzultaci dodal. Abych ud¢lala konec,

ktery chci ja, Ze vSem se stejné zavdéCit nejde, ale budu si to muset obhdjit.

Tedy pomérné pozde, jsem se rozhodla nakonec udé€lat konec, ktery opravdu chci
ja. Je to preci jen mij film a chtéla bych, aby byl podle mé, tak jak si ho predstavuji.
Trochu jsem jej ale upravila. Neni tak drasticky, jako byla pivodni skica, kterou jsem
prezentovala v animatiku. Hol¢icku jsem vice zamackla do matrace a zebra ji lezou ven

z tricka jen trosku. Krve zde také neni pfilis, zlehka prosakuje trikem.

Cely film neni nasilny, spiSe bych ho shledala vtipnym, coz malé déti jsou kdyz se
vztekaji. A tato mald uvztekana holcicka provazi divaka ptibéhem. Néasili v mém filmu
bych brala spiSe jako formu zdbavnou, vhodné toto téma popisuje Jakub Klir ve své

diplomové praci Nasili v animovaném filmu [15].
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYROBA FILMU

Touto ¢asti prace bych Ctendie rdda seznamila S tviir¢im procesem vyroby mého di-

plomového animovaného filmu.

3.1 Vytvarna priprava

S piedchozimi scénafi jsem byla s vytvarnou strankou filmu velmi na $tiru. Jak jsem
se jiz rozepsala v kapitole o scénafi, nékolik mi jich nevyslo a tak jak mi u nich néco nese-
délo po strance scénaristické, tak se mi nedafilo vytvarné je sjednotit. Stale jsem hledala
néco mezi realnou kresbou a velkou stylizaci, ktera je mi uz né&jakou dobu rukopisem. In-
spiraci jsem nepfestala Cerpat z filmd pana Miyazakiho a je to v pravdé znat. Myslim, Ze
¢im dal vic. Ngjak jsem si nevédomky piala, abych vytvorila néco tak neobvyklého jako
ma on ve svych filmech. Duchy, pfiSery, bytosti. Uz jsem se nemusela ani na jeho filmy
divat a kreslila jsem postavy, které byly jasné podobné tém jeho. Jak nad tim tak pfemys-
lim, ne Ze jsem se snaZila inspirovat, snazila jsem se ho okopirovat a v téchto skicach jsem
se necitila sva, ani jsem si V nich nebyla jista. Snaha vytvofit néco, co chcete, aby vam $lo,
ne ovSem to co vam jde, je ve vysledku hrozna. Minimalné tedy v mém piipad¢. Zde bylo
také rozhodnuto, tudy tedy ne.

S mym jiz jasnym scénafem, se kterym jsem se citila byt na jedné vIng, pfisla vy-
tvarnd stranka tak néjak sama. Tim, Ze je film inspirovan mnou a situacemi, které zaZivam,

jsem mohla sviij rukopis krasné vyuzit. Stylizovat vSe podle sebe.

3.2 Charakteristika postav

U postavicky sebe samé, jsem se inspirovala mymi fotkami z détstvi. Ma stylizace
je pravda az dost stylizovana a fekla bych u holCicky neurcita, ale vychdzim zcela ze sebe.
Ano jsem troSku zakeina, v&€cné nastvana, takZe ostré zoubky nesméji chybét. Viz Obrazek
21.

S typem postavicky jako je tato hol¢ic¢ka, pracuji uz pomérné dlouho. Tento model,
velkd hlava, vSe ostatni nepomérné malé a nohy hlavné daleko od sebe, bych uz nazyvala
standardem. Na jednu stranu roztomilé, na druhou zase osklivé a v zékladu jednoduché
a Cisté. Rada kreslim a skicuju neuhlazen€, neucesané, ledabyle, ale k této lince Vv Cistoté
u animace stale tihnu a vlastné ve své podstaté i kdykoli jindy mimo animaci se K této sty-

lizaci opét vracim. Mohlo by se zdat, Ze inklinuji ke stylu cartoon [16].
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U charakteru maminky, ktera se ve filmecku jen v par zabérech objevi, jsem méla
troSku problém. Vibec jsem si nevédéla rady S jeji postavou. Jak ji udé€lat na jednu stranu
seriozn¢€, aby ptisobila vlidné a pfijemné jako maminka a ne zavalit¢ male, tak jak jsem
témef vSechny charaktery zvykla kreslit. S postavou dospélého Clovéka jsem méla opravdu
problém. Snazila jsem se totiz, aby se maminka trosku hol¢i¢ce podobala. V tomto oka-
mziku m¢ napadla jedna véc, Ze jsem se neinspirovala svou vlastni maminkou, ale zcela
jsem si ji vymyslela. Tedy inspirace byla, ale k tomu se dostanu za okamzik. Zpét K té po-
dobé. Kreslila jsem mamince kulatou hlavu jako ma hol¢ic¢ka a k $tihlému télu maminky se
to absolutné nehodilo, vypadala smé$né. Hlavu bylo nutné zcela zménit. Zuzovala jsem ji
tedy na ovalny tvar, ktery se zdal byt vyhovujici. A jako vzdy, nastal véény problém
s vlasy. S dlouhymi vlasy, které jsem mamince na hlavu moc posadit neuméla a usmévem
jen v jednoduché lince, vypadala jako sedmnactileta holka. Napadla mé pak jedna véc a to
ta, se opét inspirovat sebou a timto se dostavam K vy$e zminéné inspiraci. Jsem typ spise
na kratsi vlasy a tak jsem mamince napasovala na hlavu, mnou nejdéle noseny uces. Naho-
fe patka, po bocich vlasy na kratko sestiihané. A hle, maminka dostala Gpln¢ jiny $Smrnc.
Rekla bych nadech moderni mladé maminky. Usmév jsem ji obohatila jesté o dvé linky
ohranicujici horni a spodni ret. Myslim, ze timto nabyla na vét$i vérohodnosti dospélé ze-
ny, a ne mladé divky. Viz Obrazek 25.

Vedlejsi charaktery ve filmu, jsou mnou stylizované redlné véci €i zvitrata. Nejvetsi
problém jsem méla asi se stylizaci kminu, jelikoZ ve filmu ho zobrazuji Vv téméf stejné vel-
ké velikosti jako hol¢icku, plisobi pro mnohé spiSe jako banan. Kmin by tak asi opravdu
vypadal, kdyby byl ve velikosti bananu. Snad to nebude pfilis matouci a z filmu to pfiroze-
né vyplyne, ponévadz se kminy objevuji hned ze zacatku filmu, kdyZ je hol¢i¢ka vydlou-
bava z krajice chleba. Viz Obrdzek 26.

Pomerané byl jasny vcelku hned. Rvouci zakeiny pomerané a hodné nastvany. Te-
dy mam celkem problém s vyobrazenim oloupaného pomerance, to je pro mé& vcelku ofi-
Sek. Viz Obrazek 27.

Kaminky jsou také zaketné, ale pofad malé a zaroven trosku roztomilé, protoze se
jen mraci a hrozi pidi ru¢i€¢kama. Ale pozor na n¢, nikdy nevite, jakym zpisobem se do
vasi boty dostanou. Co tieba za pomoci Zebiiku? Nikdy je pti tom nikdo nevidé¢l, je to za-
hadou opiedena skutecnost. Viz Obrdazek 28.

Kocka jako symbol, ktery spojuje chlupy objevujici se ve filmu. Kocka je takova

jak si pfesné predstavuji kocCi¢iho povalece. Pékné tlustoucka, stale spici, lehce bdici.
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Vcelku lehce stylizovana klasicka kocka. Ptijde si pro pomazleni v nejméné vhodny cas.
Viz Obrdazek 29.

U pavouka ve snové &asti je to trosku jinak. Rekla bych, Ze pavoudi obli¢ej piilis
nevnimame, nicmén¢ pavouk V mém filmu je obrovsky, né¢jakou tvar a vyraz v ni musi mit.

Je celkem paradox, ze se my tak velci tvorové, bojime néceho tak malého jako jsou
pavouci. Pfi¢emz, oni se nds dozajista boji mnohem vice nez my jich. Ja osobn¢ se pavou-
kl ne ptfimo bojim, ale urcitych druht se stitim. Takova ta ¢ast kde se jim zespoda spojuji
nozicky, mi déla zle, fuj. Malilinkatého pavoucka bez problémi vezmu do ruky
a pfemistim jej, ale jak pfesahne urcitou velikostni hranici, uz je problém.

Abych se ale vratila k vytvarnému ztvarnéni. Pavouka jsem ztvarnila na zakladé¢
popisu vySe. Neni nijak zvIast’ hrozivy az na chlupaté té€lo, osm nohou a kdovi kolik o¢i.
Muj pavouk ma Siroka tusta, kterymi se nakonec 1 pousméje, kdyz si oddechne, Ze se zbavil
néceho tak désivého, jako je malinkd hol¢icka. Neni mym zdmérem ukazat pavouka jako
hrozivé monstrum, kterym pavouci vV zadném ptipadé nejsou. Myslim si, ze je to opravdu
jen thel pohledu a stav mysli, pro¢ se lidé vlastné pavoukl boji ¢i Stiti. J4 na sob¢ stale
pracuji, davam pavoukim doma dokonce i jména, ob¢as S nimi i pokecam, o tom jestli
plati ndjem a podobné. No kdyz to ted’ tak piSu, nezni to zrovna moc normalné. Ale poma-
ha mi to v tom smyslu, ze by mi pavouk, se kterym pokecam, necham ho u sebe bydlet,
nechtél prece néjak uskodit. Viz Obrdzek 30.

Témet veskera pozadi ve filmu jsem si nechdvala na konec. M¢la jsem jen lehce
nacrtnuté kontury horizontdi, domti a podobné. Popravde jsem to oddalovala, jak jsem jen
nejvice mohla. Jakékoli prostiedi vytvofit je pro mé dosti ofiSek a ten nejvetsi, kdyz se
jedna 0 méstkou ulici, nebo jakoukoli ¢ast s domy. Zvladnu nakreslit dim z paméti, ale
bude to Ctverec ana ném trojuhelnik. V této Casti mé tedy inspirovaly vesnice a prosté
domky.

Nechévat si ale pozadi az na posledni chvili nebyl moc dobry napad, jak jsem po-
sléze zjistila. Najednou jsem ztracela zbytecné moc ¢asu kompletnim vymySlenim prostie-
di a jeho navaznosti na sebe, kde jsem se nescetnc¢krat nachytala. Pro dalsi ptipravu filmu,
bych tuto fazi, vymysleni prostfedi K jednotlivym zabértim, uz jisté tak nepodcenila. USet-

filo by mi to mnoho ¢asu. Viz Obrazek 35, Viz Obrdzek36.
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3.3 Podpora filmu - Nada¢ni fond FIMTALENT ZLIiN

Dostala se ndm moznost, piihlasit film do vybérového tizeni pro finan¢ni podporu
od Nadaé¢niho fondu FILMTALENT ZLiN. Na posledni chvili jsem stihla podat p¥ihlagku.
S pfipravami na osobni prezentaci mi pomahala moje produkéni Méria Motovska. Rozpra-
la, 0 jaky film se jedna, pro¢ jej délam, a jaky s filmem mame producentsky zamér. A také
samoziejme vysledna ¢astka, 0 kterou jsem zadala.

Osobni prezentace projektu pro mé byla velice naro¢na. Jelikoz jsem opravdu hod-
n¢ stresujici ¢lovek a védét, ze na Vas koukd z komise pan Pavel Koutsky, nebylo jedno-
duché. Maria m¢ ale opravdu hodné podpotila. Mluvila sebejisté a jasné, je to jeji parketa.

I po mém Spatném pocitu se nakonec vSe vydafilo a podporu se ndm podafilo zis-
kat. Méla jsem velikou radost. Zacaly se tedy fesit podminky a trojstrannad smlouva mezi
mnou jako autorem, $kolou a koproducentem coz je Nadaéni fond FILMTALENT ZLiN.

Podminky pro uziti podpory, jsou, fekla bych, stejné jako ve skole. S tim rozdilem,
zZe autorovi pii podpisu smlouvy je odeslana polovi¢ni ¢astka z ptiznané ¢astky celkové na
ucet. Veskeré utracené penize smi jit jen na polozky k tomuto Gc¢elu uréené a musi byt fad-
n¢ zdokumentovany. Tim myslim naptiklad doklady o0 zaplaceni, smlouva o dilo
a podobné&. Druhou polovinu ¢astky si autor musi profinancovat sam. Stejné tak musi mit
uchované veskeré doklady o platbach i zde pro pozdéjsi predloZeni.

Pti zavére¢ném prezentovani filmu, se komise rozhodne, zda byly penize vhodné
profinancované azbylou ¢ast autorovi vyplati, anebo ne. Timto jsem se dostala
K zavére¢nému prezentovani.

Datum odevzdani filmu pro FILMTALENT se 1i§i. Toto datum jsme si mohli zvolit
sami, coz bylo opravdu skvélé. Odevzdani je o Ctyfi mésice pozdé€ji nez ve Skole. Film se
se to velmi hodi z jednoho ditvodu a to je ten, ze si budu nechdvat komponovat hudbu od
svych kamaradt. Hudbu, ktera neni jednoducha na vyrobu a zabere vice ¢asu. A skrze to,
7e hosi pracuji, to také nejde nejlépe skloubit. Takze toto datum je piihodné a hudbu stih-

nou nakomponovat.

3.4 Storyboard

S vyrobou storyboardu jsem zacala pomérné brzy. Bylo to v dobé€, kdy jsem jeste

nevédéla na sto procent, jak bude cely film vizualné vypadat. Myslim, Ze jsem se dostala
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horko tézko do jeho Ctvrtiny. Poté jsem se spiSe zacala vénovat jinym vécem. Celkovému

uceleni scénare, aby nedochazelo ke stalému prekreslovani a také vytvarné strance.

Ubéhlo mnoho ¢asu od rozkresleni prvotniho storyboardu. Kdyz jsem se k nému

vratila a prohlidla si jej, rozhodla jsem se zacit ipIné€ znova.

Zacalo to mym starym dobrym problémem S prostorem a ulicemi. Snazila jsem se

vselijakym zplisobem ménit zabéry, nedélat chyby pii zménach velikosti zabéra [17].

Kdyz byl storyboard hotovy, zabérovani jsem probrala se svym stiihatem Vojtou

Cvrkalem. M¢I par piipominek, které jsme posléze doladili.

3.5 Tvorba animatiku

Animatiky jsem popravd¢é nikdy moc nedé€lala. Dnes si uz neumim ptedstavit bez
n¢j pracovat. Teda spis, jak se fiké ,,nelajzla* bych si to. Rozhodné mi pomaha vidét film
komplexnéji nez jen jak ho mam v hlavé a vyvstavaji na povrch situace, které nefunguyji,
nebo naopak funguji. Navaznosti zabérii co se tyce vypraveni, velikosti zabéri a véci
s timto spojené. Clovék hned zjisti kde misto celku by mél pouzit polocelek nebo detail.
Rozhodné jsem pro, aby animatik byl nejen konzultovan se stfithacem, ale také
s kameramanem, ktery muze S timto zabérovanim perfektné¢ poradit. Jak nejlépe vyuzit

velikosti zabért, aby divak porozumél co nejlépe piibehu.

Rekla bych, Ze mi tvorba animatiku zabrala vice ¢asu, nez by méla. A to z jednoho
prostého divodu, mam problém s vytvafenim hlavnich fazi. Vzdy mé to svadi K ptilisnému
proanimovavani. Tudiz by se par zabéri mohlo jevit jako naanimovanych, nebo alespon

S nimi budu mit méné prace, protoze jsou jiz lépe piipraveny. CozZ je ve vysledku plus.

M animatik do dnesni doby jiZ probéhl ne¢kolika upravami. Prvni podobu anima-
tiku, jsem ,,sestfihala® sama. Né&jak pocitoveé, vSak se znacnymi rezervami. Nicméné pro
piib&hovou linii byla prvni verze animatiku Citelna. Tuto verzi mi pfestiithal muj stfihac,
Vojta Cvrkal. Poupravil n¢které zabéry, kde by bylo vhodné naptiklad ptidat vydrz, nebo

jinde zase ubrat.

Jak se ale ukazuje, pfi proanimovavani jednotlivych zabért je zase vSechno jinak.
Trochu hife se mi odhaduje délka zabért, kdyZ pouzivam jen hlavni faze. Nedokazu si
zcela presné predstavit dany pohyb. Pii vysledném proanimovavani, se néktery pohyb uka-

ze byt lepsi, kdyz né€kolik fazi ptidélam, nebo naopak uberu, aby byl pohyb dynamictéjsi
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[18]. Tim padem jsou nékteré zabéry tieba 0 deset oken kratsi, nebo 0 tficet delsi. Avsak

informace, kterd ma byt v zab¢ru sdélena, tam je.

Animatik jsem také pred€lavala z divodu nového zakonceni filmu. Po nékolika
konzultacich s panem Hejcmanem a panem Gregorem, jsem dospéla K nazoru, Ze je tieba
konec filmu né&jak pozménit. A pro¢ ne n&jak necekan¢. Zavérecné gradovani filmu k tomu

veelku vybizi.

3.6 Technologie vyroby, druhy animac¢nich technik

Jako mné nejblizsi pracuji S animaci kreslenou V pocitaci. Vektorové animaci piilis
neholduji, tedy v tom smyslu, Ze bych sni pracovala ja osobné. Mam rad¢ji, kdyz je
Z animace citit jakasi rozechvélost, neptesnost ruky. Kdyz to neni ta kradsna roboticka uhla-

zenost. Proto pracuji v programu TVPaint.

Nicméné rizné zabéry nejde udélat v TVPaintu a je zapotiebi vyuzit i programu

jinych. Tyto ostatni véci si vzdy dodélam v programu Adobe After Effects.

Primarn¢ v Adobe After Effects vyuzivam riizné odjezdy kamer, pfeostfovani nebo
Svenkovani mezi obrazy. Mnoho z téchto véci zastane 1 TVPaint, ale tyto prvky v ném ne-

ovladam a proto se obracim na Adobe, kde si jsem jista.

Vysledny stiih a render probiha v Adobe Premiere, poptipadé¢ i nékteré leh¢i efekty,

jako jsou zatmivacky a podobné.

3.7 Zvuk, hudba, stfih, postprodukce

Pivodné jsem byla rozhodnutd, ze film budou doprovazet pouze ruchy. Vlastné jsem

toto s nikym moc nekonzultovala v pribéhu vyvoje filmu.

Pfi posledni prezentaci animatiku, jsem méla po celou dobu ve filmu podkresovou
hudbu. Aby animatik nebyl hluchy. M¢la jsem celkem problém viibec vybrat néco, aby
alespon troSicku s animatikem korespondovalo. Nakonec jsem nasla instrumentélni verzi

pisni¢ky od Calvina Harrise S ndzvem Acceptable in the 80’s.

Pti posledni prezentaci vyvstala otazka, zdali film bude mit hudbu, anebo ne. Au-
tomaticky jsem fekla, ze jsem pocitala jen S ruchovanou verzi. Nicmén¢ ucitelské komisi
se zdalo, ze by film mohl dost ztratit, kdyby jej hudba nedoprovazela. A to konkrétné

I s touto pisni¢kou.
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Hudba je hned od zac¢éatku ladéna na tempo hol¢icky, nebo hol¢i¢ka na tempo hudby
a pfijemné spolu plynou. Nevim, co pfesn¢ udava rytmus, jestli hudba nebo animace. Ale
jdou pospolu ruku v ruce a ¢as ve filmu pékn¢ utika, v§e ma razny spad. Otazka byla, zdali
0 toto svizné tempo film nepftijde, kdyz se hudba odstrani. Ba dokonce 0 tuto konkrétni

skladbu.

Rozhodla jsem se tedy o hudb¢é dosti pfemyslet. Rozhodné jsem nechtéla zlstat

u této pisnicky. Bylo jasné, Ze hudba bude komponovand, ovsem v tomto podobném stylu.

Napsala jsem Danielovi Stanchevovi, ktery mi skladal hudbu k bakalarskému filmu,
jestli by mi neporadil, kdo by mi takovouto hudbu mohl slozit. Bez vahani m¢ odkazal na

Genaka, Petra Senkyfe, ktery s nim mimo jiné hraje v jejich kapele Fertilizer.

Ozvala jsem se tedy Petrovi a domluvili jsme si schiizku. Petr mi vysvétlil, s ¢im

pracuje a jak hudbu vytvati. Vytvaii ji za pomoci syntezatoru ru¢né, takze hudba je celko-

o4

Petr si zméfil tempo, jakym holcicka jde a také, jaké tempo je v ptivodni podkreso-
vé hudbé od Calvina Harrise. Ud¢lal si n€kolik pozndmek a také mi poslal své dosud vy-

tvotené skladby.

Jak jsem ale jeho skladby poslouchala stale dokola, zdaly se mi byt pfili§ smutné,
depresivni. Oproti mé piedstavé, k malé vztekajici se holCicce, ktera ma byt az skoro
k smichu. Chtéla jsem néco veselého, co uz samo 0 sobé budi podvédomé dobrou naladu

a ma piijemny rytmus.

Zacali jsme se oba trochu bat, jestli se dokazeme nazorové sjednotit a zdali Petr
vibec dokaze vytvofit to, co si predstavuji. Petr mi tedy navrhl, ze by byl rad, kdyby mu
s hudbou pomohl Daniel Stanchev. Neméla jsem vlibec nic proti a byla jsem moc rada.

Toto feSeni mé totiZ viibec nenapadlo.

Petr tvrdi, Ze jej Daniel dokaZe jaksi usmérnit. Domluvili jsme se tedy na spolecnou
schlizku, zéaroven i se zvukafem, abychom se piesné¢ domluvili, v jakych momentech by

piesné méla hudba byt a jaka.

Abych to jesté uptesnila, Daniel hraje na kytaru a Petr komponuje na syntezator.
Oba dohromady vytvati skvélou elektronickou hudbu. Veskera piiprava probiha ru¢né, za
pomoci pocitace probihd az postprodukce. Vytvaieni hudby je tedy ¢asove dosti narocné;j-

v

§i.
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U zvuku jsem se rozhodla si hol¢i¢ku a nejen ji, prakticky nadabovat sama. Rikala
jsem si, jsem to prece ja jako mald, tak se také nadabuji. To jsem ale netusila, jaky S tim

budu mit problém.

Jsem schopna ze sebe ze srandy blazna ud¢lat, jakmile jsem ale véd¢la, Ze se nahra-
va, vse slo stranou a ja byla jako kus dfeva co neni schopny fict pomalu ani své jméno.
Nicméné, horko tézko jsem se nadabovala. Kdyz jsem slySela vysledek nasazeny na obraz,
musela jsem se smat a zaroven jsem se nemohla ani slySet. Je to takovy ten nepiijemny

pocit slySet sam sebe. Hodné nepfijemny.

V této Casti jsem se rozhodla piiklonit jesté¢ Kjedné varianté. Byt jsem chtéla,
abych hol¢i¢ku nadabovala ja, rozhodla jsem se, Ze az se bude komponovat hudba s Petrem
a Danielem, zkusim najit hol¢icku ve v€ku hol¢icky v mém filmu, aby ji pfedabovala ona.
Myslim, Ze by to mohlo fungovat a za pokus to stoji. Probrala jsem tuto variantu se zvuka-

fem a souhlasi, Ze ji vyzkousime.

Ruchy do filmu jsme nahravali, da se fict, ze vSechny co nejvice autentické. To
samé plati 0 prostiedi. Vyuzili jsme prostory bytu a vSech pouzitych véci ve filmu tak, aby
byly co nejptesnéjsi. Nékteré atmosféry venkovniho prostiedi jsou az z dalekého Vychod-

niho Slovenska.

U stiihu jsem se rozhodla si sama trochu zaexperimentovat, byt’ stfiha¢e mam. Ve
filmu je par pomérné dlouhych zabéri. Jeden z nich je zabér, kde se prolinaji tfi dohroma-
dy. Zde jsem vyuZila velké Casové zkratky. Jednd se 0 zabér, kdy hol¢icka sedi na posteli
a odhazuje pomerang, nacez se rozzuii a nasleduje odjezd kamerou na nebe, kde se vystii-
da slunce s mésicem a nastdva noc, vV ten moment kamera sjizdi dola a jsme jiz v koupelné,

kde si hol¢icka Cisti zuby. Zde jsem vyuZila elipticky stiih [20].



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

40

Obrazek 13

Obrazek 14
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Obrazek 15

Obrazek 16

Do postprodukéni faze bych zaradila animaci v Adobe After Effects. Povétsinou
tedy rozostieni pozadi, se kterym jsem zde pracovala. Lehké pohyby hvézd, mrakt

a pozadi v ruznych zabérech. Také praci v Adobe Premiere.
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111. PROJEKTOVA CAST
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4 VYTVATRNE NAVRHY

4.1 Hlavni postava

Obrazek 17

Obrazek 18
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4.2 Charaktery ve filmu

: 5..1:

Obrazek 21
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Obrazek 23
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Obrazek 27

Obrazek 28
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Obrazek 29

Obrazek 30



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 50

4.3 Prostredi
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Obrazek 35

Obrazek 36



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 53

4.4 Plakat
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Obrazek 41
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Obrazek 43
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ZAVER

potvrdilo jak je animace nevyzpytatelna a da se lehce podcenit. Tento film mi ustédiil
opravdu velkou lekci. Prozila jsem chvile radosti, vzteku, beznadé€je a zkratka asi uplné
vSeho. Ale také mé hodné naucil. Respektive, naucili me to lidé, kteti mi s filmem poma-
hali a nejen ti. Ze je tfeba si véfit, podporovat se a poméhat si. Ze nejit spat a mermomoci
do umoru pracovat je nékdy vice na skodu nez ku prospéchu. A ze kdyz vytvorite véc, kte-

rou chcete, a ta vychazi pfimo z vas, vam ud¢la tu nejvetsi radost.

Cely pribéh realizace filmu od poc¢atku az do konce, mné byl obrovskou zkuSenos-

ti, jak po seberealiza¢ni, tak technologické strance.

Snazila jsem se uplatnit zkuSenosti nabyté z pfedchozich let studia animace, jak

nejlépe umim. Ale stale je co zlepSovat a v em se zdokonalovat. Clovék se uéi cely Zivot.

Doufam, ze je ma prace Ctenafi pfinosna a zajimava.
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