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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zabyva tématem ,,Analyza softwarovych nastroji pro editaci fotogra-
fie*“. Cilem bylo provést podrobnou analyzu vybranych editorti a srovnat jejich funkcnost.
Teoreticka cast prezentuje zakladni pojmy z oblasti digitalni fotografie, soucasti je i popis
vyvoje digitalnich fotoaparat a sezndmeni se zdkladnimi diivody pro editaci fotografii. Na
zékladné praktickych zkuSenosti s praci ve vybranych editorech byly definovany jejich

vyhody a nevyhody. Soucasti praktické ¢asti je také dotaznikové Setieni.

Kli¢ova slova: grafické editory, digitalni fotografie, digitalni fotoaparat, 2D grafika

ABSTRACT

This thesis deals with the theme of "Analysis of software tools for editing photographs".
The main purpose was to create a detailed analysis of selected editors and compare their
functionality. The theoretical part presents the basic concepts of digital photography, inc-
ludes a description of the development of digital cameras and introduction to the basic rea-
sons for editing photos. At the base of practical experience with work in selected editors
were defined by their advantages and disadvantages. The practical part also contains que-

stionnaire survey.

Keywords: graphics editors , digital photo , digital camera , 2D graphics
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UvVOD

Ten, kdo s obrazovymi daty ¢asto nepracuje asi ani netusi, jak moc digitalizace zasahla do
zpracovani obrazu. Pravda je takova, Ze naprosta vétSina je zpracovana pravé pomoci poci-
tacl, takze mit obraz v digitalni podob¢ je naprostou nutnosti. Sta¢i se rozhlédnout kolem
sebe. At uz se jedna o ¢asopisy, reklamni letaky, plakaty nebo naptiklad billboardy, kazda
fotografie na nich zobrazena byla zpracovana pocitatem (jedna se tedy o digitalizované

snimky nebo potizené piimo digitalnim fotoaparatem).

Fotografovani patii mezi velmi mlady obor, ktery mé pouze okolo sto padesati let a neusta-
le se vyviji. Na trhu je obrovské mnozstvi kompaktnich a profesionalnich digitalnich foto-
aparatil, takze kazdy potencialni uzivatel urcit¢ ma z ¢eho vybirat. Je mozné fict, Ze
V dne$ni dobé je automatické k t€émto piistrojim vlastnit také software, diky kterému je
mozné vyfocené fotografie nasledné upravit podle vlastnich piedstav. Je mozné jej vyuzit
jak na lehké tpravy, naptiklad ofez nebo zmenseni velikosti, tak i na slozitéjs$i upravy, me-
zi které patii naptiklad kompletni retuS. Tato prace se na tento typ programil soustiedi a

seznami s jednotlivymi funkcemi, které vybrané editory nabizeji.

Prvni kapitola je zaméfena na ,,Literarni resersi“, ve které je popsand dostupna literatura i

internetové zdroje, které jsou zaméfené na problematiku grafickych editort.

Druha kapitola popisuje digitalni fotografii a to z hlediska historie vyvoje digitalnich foto-

aparatil a popisu 2D rastrové grafiky na jejimZ principu pracuje digitalni fotografie.

Treti kapitola se soustiedi na jednotlivé grafické editory. V této ¢asti jsou v tabulce zazna-
menané desktopové i online editory, rozdélené dle platforem, na kterych je Ize spustit. Dale
Jjsou v praci popsané z hlediska jejich historie a vyvoje ¢tyfi nejznaméjsi desktopové pro-

gramy (Zoner Photo Studio, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Lightroom a Gimp).

Posledni kapitola teoretické Casti je zaméfend na zakladni ditvody pro editaci fotografii.
Tato kapitola popisuje n€kolik chyb, které se mohou na nafocenych fotografiich vyskyto-

vat.

Pata kapitola zacina praktickou ¢asti, ktera nese nazev ,,Porovnani vybranych editori‘.
Popisuje moznosti jak online, tak desktopovych editorti - vybrané byly ty nejznaméjsi.
Soucasti kapitoly je sezndmeni s prostfedim jednotlivych editort a také zpracovani formatu
RAW.
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Celou praci uzavira Sesta kapitola, kterd obsahuje dotaznikové Setfeni na téma ,,Editace
fotografie®. Soucasti jsou jednotlivé otazky s moznostmi, které byly uréené respondentiim,
popsané ocekavané vysledky autora, zpracovany graf, ktery prehledné¢ zobrazuje mnozstvi

odpovédi k jednotlivym otazkam a také celkové vyhodnoceni.
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. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

Co se tyCe problematiky digitalni fotografie, toto téma nabizi velké mnozstvi jak kniznich
vytiskt, tak 1 internetovych zdroji. Téma je v tiSténych i online publikacich pfehledné po-
psané a zpracované, takze si kazdy najde takovy zdroj, ktery mu bude vyhovovat. Co se ale
tyka problematiky historie editacnich editorti, trh trpi nedostatkem informaci. Ve vétSing
piipadti je mozné najit manualy, které popisuji, jak s editory pracovat. Jak se ale rok od

roku jednotlivé programy vyvijely, to uz se zajemce stézi docte.

Literdrni zdroje

Jak uz bylo feceno, knizni zdroje obsahuji spiSe informace o tvorbé digitalni fotografie,
poskytuji rady o tom, jaky fotoaparat zvolit, co k nému dokoupit a popisuji, jak vytvotit co
nejlepsi fotografii. Dal§im tématem, které knihy zabyvajici se problematikou editace foto-
grafie popisuji, je manual k jednotlivym programim. Ty se zamé&fuji na jejich funkce a
krok po kroku ptedstavuji, jakym zplsobem u daného programu vyuZzit jeho nabizené

funkce.

Popis chyb, které se mohou na nafocenych fotografiich vyskytnout, je v knize Marka Von-
dry [21]. Ctenat se seznami nejen s chybami, které se mohou na fotografiich objevit, ale
také popisuje postup, jakym je mozné je v editoru odstranit. Jedna se tedy o ptirucku, ktera
je vhodna jak pro zacatecniky, ktefi se s tpravou fotografii teprve seznamuji, tak i pro po-
krocilejsi uzivatele, ktefi by se radi naucili sloZitéjsi ukony, mezi které patfi montaz a re-
tus. Jednotlivé tkony byly popsany v programu Photoshop. Kniha popisuje zaklady prace
ve Photoshopu, upravu jasu ve fotografii, barevné upravy fotografii, fotomontaz i1 prezen-
tace a obsahuje také praktické ukazky. Zavéer knihy popisuje zvlastni fotografické techniky,

mezi kterymi zmifluje napiiklad olejomalbu.

Druhou knihou, ktera urcité stoji za zminku, je od Ondieje Neffa [20]. Kniha nabizi cel-
kem 120 kapitol, které jsou rozd€leny do ¢tyi oddili: na upravovani, retuSovani, archivo-
vani a publikovani. Jedna se o navazujici knihu, prvni publikaci byl ,,Priivodce digitalni
fotografii“, ve které byla jen mala ¢ast vénovana editaci — obsahovala jen nutné minimum.
Druhé kniha je urcena pro mirn¢ pokrocilé zacatecniky, takze pro ty, ktefi maji alespon

zékladni znalosti prace s pocitacem.
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Internetové zdroje

Na internetovych strankéach je nepieberné mnozstvi informaci o tom, jak nafotit co nejlepsi
snimek a také né€kolik tutoridl, znazoriujicich, jak co nejlépe nafoceny snimek upravit.
Jak uz bylo zminéno, zdroji obsahujicich popis historie a vyvoje editorti je bohuzel malo.
Ten nejlépe zpracovany je rozhodné od Adobe Photoshop [13], kde se ¢tenar dozvi, jak se

spole¢nost vyvijela a jaké funkce v riznych letech predstavila trhu.

Dalsim programem, ktery ma popsanu svou historii a vyvoj, je Zoner Photo Studio [16].
Stranka také nabizi srovnani funkci nového Zoner Photo Studia 18 se starSimi verzemi.

Vyvoj dalSich editort byl popsany spiSe ve zkratce.
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2 DIGITALNi FOTOGRAFIE

Slovo ,,fotografie” se voln¢ pieklada jako kresba svétlem a to plati jak pro klasickou, tak
pro digitalni fotografii. U obou moznosti také plati, Ze je obraz nejprve zachycen objekti-
vem a poté dopada na zdznamové médium. A zde zacina prvni odliSnost. Klasicka fotogra-
fie pouziva jako zdznamové medium fotograficky film, v digitalnich fotoaparatech zaddny
film neni. Funkci zaznamového média zde predstavuje elektronicky svétlocitlivy snimac
neboli ¢ip. Pomérné malo znamy je fakt, ze v okamziku zachyceni scény snimacem jsou
data stale analogova, tim padem neni mozné hovofit v pravém slova smyslu o digitalni
fotografii. Zatimco v analogové fotografii je proces ukoncen, protoze film slouzi zaroven
jako zaznamové (tak i1 pamétové nebo archivacni) médium, v digitalni fotografii proces
pokracuje. To je primarni rozdil mezi zminénymi typy snimkd. [1] Tato prace se bude za-

meéfovat na novejsi typ, tedy digitalni fotografii.

Jak uz bylo zminéno, v okamziku zachyceni scény snimacem jsou data stale analogova a
dale jsou zpracovavand A/D pievodnikem. V tomto okamziku se z nich stanou jednicky a
nuly, tedy skute¢ny digitalni zaznam. Nasleduje také digitalni zpracovani a ulozeni na pa-
mét'ové médium, tedy pamétovou kartu. VSechny zminéné ¢innosti jsou plné automatické
a od uzivatele vyZzaduji pouze nastaveni velikosti pfipadné kvalitu snimku a to samoziejmeé

pied jeho pofizenim. [1]

Analogova fotografie poskytuje obrazovy zdznam na filmu, ale produktem digitalniho
snimku je datovy obrazovy soubor. Z toho plyne, Ze do digitdlniho fotoaparatu neni tieba
kupovat filmy, takze nejen, ze je fotografovani o tuto polozku levnéjsi, ale také je mozné
nafotit nékolik snimki a z nich si pak vybrat jen ty, které uzivateli budou ptipadat nejlepsi.
Velkou vyhodou je i to, ze je mozné fotografii pomoci internetu odeslat z jednoho konce
svéta na druhy. Spousta fotografli zajisté také oceni, Ze se snimkem v pocita¢i mohou libo-
voln¢ pracovat. Je také mozné mit v pocitaci uloZeny origindl a upravy provadét na jeho
kopii, ktera bude mit vzdy naprosto shodnou kvalitu s pivodnim snimkem. A dalsi vyho-

dou je také snadna a prehledna archivace s moznosti tfidéni, vyhledavani, atd. [1]
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2.1 Historie

Zacatky digitalu byly nejprve pozvolné, ale zanedlouho byl jeho nastup lavinovy. Ale neni
se cemu divit, protoze vyhody, které nabizel, byly v porovnani s filmovym zédznamem je-
dine¢né — jednoduchost, rychlost a perfektni kontrola nad vysledkem. Sviij obdiv si zaslou-

zil i pfesto, ze v zacatcich nebyly obrazové vystupy nejlepsi. [2]

Historie digitdlu zac¢inad u vynalezu technologie snimaciho ¢ipu. Mnoho lidi by si mohlo
myslet, Ze pod vlivem dne$niho nastupu CMOS senzort, je technologie CCD star$i. AvSak
neni tomu tak. V roce 1967 byla jako prvni vynalezena technologie CMOS (Complementa-
ry Metal-Oxide-Semiconductor). SlouZila k vyrobé ¢ipt riznych druhd, napiiklad u poci-
tacd. CCD (Charge-Coupled-Device) vznikl o dva roky pozdé&ji, tedy 1969. [2]

Na praktické pouziti téchto elektronickych soucastek pro potteby osobnich zdznamovych

zafizeni se jesté ne¢kolik let muselo pockat. [2]

Prvni kamera pro obrazovy zaznam, kterou by se dalo povazovat za moderni, postavil Ste-
ve Saddon u Kodaku roku 1975. Slo o pokusny pfistroj s CCD senzorem o rozliseni 0,01

Mpx. Fotky z tohoto 4 kg pfistroje byly pouze ¢ernobilé a médiem byla magneticka paska.

[2]

Obr. 1: Prvni moderni kamera [2]
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Na néjakou dobu si nasly své pfiznivce tzv. ,still-video™ fotoaparaty. Jednalo se o analo-

gové pristroje, které v podstaté natacely videozaznam, ale ukladaly pouze jednotlivé framy.
[2]
Jednalo se o elektronicky zaznam obrazu, ktery ale nebyl digitalni a to z dGvodu, ze obraz

nebyl ukladan ¢iselnou formou; digit = ¢islo. Tyto pfistroje na pielomu 80. a 90. let zanikly

a zacCaly se objevovat opravdové digitalni fotoaparaty. [2]

MegaVision Tessera z roku 1987 se oznacuje za prvni komeréné prodavany pristroj. Byl to
profesionalni fotograficky pfistroj se skenovacim mechanismem pro potfizovani profesio-
nalniho dokumenta¢niho zdznamu a jeho vysledné rozliSeni mélo 4Mpx. Pro ptedstavu je
to mozné srovnat s dneSnimi mobilnimi telefony, kdy se hodnoty u zékladnich typt pohy-

buji v rozmezi 3,2 — 5 Mpx, je to na dobu pied 29 lety obdivuhodné. [2]

Pokroky nasledujiciho vyvoje byly viditelné u Fuji (Fujix) DS-1P z roku 1988. Byl to 0,4
Mpx kompakt, modernich tvarii. Fotografie ukladal na pamétové karty a celkové v ném
byly poznat zdklady vyvoje dalSich let. Pfedstaveny byl na Photoking, ale na pulty se uz
k prodeji v podstaté nedostal. [2]

Obr. 2: Fuji - Fujix - DS-1P [2]

Prvni vetejné dostupnou digitalni zrcadlovku (DSLR) vytvotil Kodak. Pokud budou vyne-

chany prototypy a experimentalni pfistroje, roku 1991 se na vefejnosti objevil Kodak DCS
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100. Zakladem bylo télo filmového pftistroje Nikon F3, které bylo osazené 1,3Mpx CCD
voliteln¢ v barevné nebo Cernobilé verzi. Ve vybavé byl také kuftik s harddiskem, zobra-
zovacem 1 bateriemi. Zminéni pfisluSenstvi bylo s télem piistroje propojeno kabelem a

uzivatel jej nosil na popruhu pfes rameno. [2]

Obr. 3: Kodak DCS 100 [2]

Fotografové mohli kuffiky odlozit az roku 1995, kdy na trh pfisly spole¢nosti Minolta i
Nikon/Fuji se svymi DSLR, které mély ,,vSe v jednom*. Minolta RD-175 byla unikétni
diky svému systému 3CCD senzorl a systému hranol, které slouZily pro rozdélené optic-
ké drahy. Byla vytvofena na zékladé filmové zrcadlovky a bylo Kk ni pfipojené veskeré pfi-
slusenstvi. Diky tomu byla velka, téZka a také neprakticka. VSechny tyto zaporné vlastnosti

vynahradil fakt, ze disponovala rozliSenim 1,75MpxX. [2]
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Obr. 4: Minolta RD-175 [2]

Nikon E2/E2S (Fuji DS-505/515) byl vytvoien ve spolupraci spole¢nosti Nikon a Fujifilm.

Vzhledové byl v porovnani s Minoltou elegantnéjsi a to proto, Ze byl od pocatku vyroben
jako nova digitalni zrcadlovka, misto do této doby tradi¢niho nalepeni digitalnich zad na
filmovy pfistroj i ptesto, ze s filmovymi Nikony sdilel mnoho technologii i dilti a nabizel

rozliseni 1,3Mpx. [2]

Zajimavé je, ze oba pfistroje, tedy Nikon i Minolta, pouzivaly opticky systém vestavéného
telekompresoru. Na poméry DSLR obsahovaly malé senzory, ale diky specidln¢ vytvotené
optické konstrukci dosahovala Minolta ofezového faktoru 2x a Nikon 1x, tzv. pseu-
dofullframe. Nasledné obdobi patfilo pfestavbé kinofilmovych zrcadlovek na digitalni a to
ptidanim digitalnich zad, ptikladem lze uvést naptiklad Kodak DCS 460 z roku 1995, ktery

je zobrazen na obrazku ¢.5. [2]
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Obr. 5: Kodak DCS 460 [2]

Jelikoz je tato prace zamétena na fotografii, je vhodné zminit také Nikon D1 z roku 1999,
coz byla prvni ,,soucasna“ zrcadlovka, ktera méla vse, co moderni DSLR potiebuje. Byl to
od zakladu nové vytvofeny pfistroj, ktery nevznikl pfimontovanim zad Kodak na télo fil-
mové DSLR jiné znaCky. Neobsahoval experimenty typu 3CCD a telekompresort, ale pfi-
nesl n¢kolik technologii, které jsou pouzivané dodnes. Az kombinaci v§ech téchto ptistupii
vznikla dne$ni DSLR. RozliSeni 2,7Mpx sice neoslni, ale tehdy Slo o parametry, které byly

zcela v normég, co se tykalo profesionalniho pfistroje. [2]

Digitalni zrcadlovka Pentax MZ-D byla na trhu pfedstavena v roce 2000 a rok na to byla
zrusena. Jednalo se o prvni fullframe DSLR, senzor byl vSak problematicky, takze diky

této vade byl pfistroj stazen. [2]

Model od firmy Canon EOS D30 poprvé pienesl zrcadlovku z profesionalni sféry do polo-
profesionalniho sektoru. EOS 300D, ktery se dostal mezi uplné zacate¢niky. Mezi ostatni
technologické novinky patii ptichod Live-view (Nikon D300, Olympus E-330, atd.), a vi-
dea (FullHD Canon EQS 5D I, Nikon D90). [2]
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2.2 Grafika 2D

RozliSujeme 2 zakladni odvétvi pocitacové grafiky z hlediska geometricky zobrazitelnych
rozmeéru a to na grafiku 2D a 3D (viz Obr.6) . [3] Jelikoz je tato prace zaméfena na digital-
ni fotografii, popise se pouze grafika 2D (protozZe na jejim principu digitalni fotografie

funguje).

V soucasnosti je zcela bézné, ze na domécich pocitacich dokazeme editovat obrazky ziska-
né pomoci digitalniho fotoaparatu nebo stazené napiiklad z internetovych stranek. Neni to
tak davno, kdy bylo pro editaci a vytvoreni obrazkl potieba specialniho pocitace, ktery Si

bézné domacnosti nemohly dovolit. [4]

2D grafika se déli do dvou hlavnich typl: na rastrovou (bitmapovou) a vektorovou, kde se
oba typy odli$uji ve zptsobu, jakym je obrazek ukladan. [3] [4] Tato prace se zamétuje

pouze na grafiku rastrovou.

2D to 3D

Obr. 6: 2D a 3D grafika [9]

2.3 Grafika rastrova

Rastrovou grafiku, n€kdy téZ nazyvanou jako bitmapova grafika, lze chapat jako pravidel-
nou sit’ pixeltl, organizovanou jako dvourozmérnou matici bodi. Kazdy pixel ma své spe-
cifické informace, tykajici se naptiklad jasu, pruhlednosti bodu, barvé nebo kombinaci
téchto hodnot. Obrazek ma omezené rozliseni, které je udavano poctem tadki a sloupct.
Cim vice bodt tvoii finalni obrazek, tim ve vétsi kvalitd je. Nartstajici podet bodii viak
pfidava i na velikosti souboru s obrdzkem. Pii zmenSeni obrazku se vypousti nékolik bodi,
coz muze vést ke ztraté¢ detailti a rozostieni obrazku. Na kvalité se také podepisSe zvetSeni

malého rastrového obrazku, kde jsou body pridavany a program tak odhaduje barvu, jas a
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kontrast nové ptfidanych bodt. Diky tomu dochazi k velkému rozostieni obrazka. Je mozné
ptidat do obrazku obrazek dalsi, ktery ten pivodni prekryje a diky tomu tak mohou vznik-
nout zajimavé kolaze a efekty. Jakmile je obrazek ulozeny, neni mozné jednotlivé objekty
vyjmout, je mozné je pouze prekryt dalSim obrazkem. Do vyhod rastrové grafiky je mozné
uvést: vérohodné zobrazeni barev, mald velikost obrazkl, umi je zobrazit internetovy pro-
hlize¢ spolu se vSemi grafickymi programy, véetné prohlizecli obrazkti. Rastrova grafika je
vhodna pro uchovévani fotografii, pro reklamni ¢innost a tvorbu grafiky www stranek.
Casto je rastrova i vektorova grafika kombinovana v souborovych formétech jako PDF
nebo SWF. Formaty bitmapové grafiky mizeme rozdélit na komprimované (ty déale na
formaty s bezeztratovou nebo ztratovou kompresi) a nekomprimované. Mezi nejbézné;jsi

formaty patfi:

® .jpg, .jpeg — jedna se o zkratku z anglického Joint Photographic Experts Group a
jde o standardni metodu ztratové komprese (obrazova informace ulozend ve forma-
tu JPEG ztraci svou kvalitu a ztraci ji tim vice, ¢im vice jsou data komprimovana =
zmensena) pro uloZeni obrazku ve fotorealistické kvalité [5] [1], jedna se o nejroz-
Sifenéjsi format, ktery dokaze ulozit miliony barev. [4]

e .gif — Graphics Interchange Format — gif ma 256, tedy omezeny pocet barev,

V porovnani S jpg jsou soubory gif mensi a ostfejsi a proto se vyuzivaji tam, kde
neni potfeba velka skala barev, ale naptiklad jen odstiny jedné barvy [4]. Je mozné
j€j vyuzit pro rychlou a snadnou animaci na internetovych strankach. [12]

o tiff — zkratka z anglického Tag Image File Format a je vhodny vyuzivat jej u foto-
grafii, se kterymi fotograf planuje Casté otevirani a ukladani. V tomto formatu se
budou ukladat jako bezztratové a ani po vicendsobném uloZeni se nesnizi jeho kva-
lita. [12]

e .png — Portable Network Graphics — jedna se o zdokonaleni a ndhradu formatu .gif,
také slouzi pro pfenos obrazki po siti. Format PNG umi pracovat s 24bitovymi ob-
razky, umoznuje definovani prihlednych ¢asti snimku, navic i s prolnutim okraja.
[12]

e .bmp — Microsoft Windows Bitmap — soubory v tomto formatu jsou mnohem vétsi
nez obrazky stejného rozméru ulozené ve formatech vyuzivajici kompresi [6]
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Plvodni obrazek Bitmapovy obrazek Vektorovy obrazek
zvetseno 20x zvetseno 20x

Obr. 7: Rozdil mezi bitmapovym a vektorovym obrazkem [8]

Pokud chce fotograf dosdhnout nejvyssi kvality, kterou mu fotoaparat poskytuje, pak kom-
presi vibec nepouzije. Velké snimky sice zaberou SMB 1 vic, ale problémy s posterizaci
pak nehrozi. [12]
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3  GRAFICKE EDITORY

Grafické programy se mohou zamé&fovat napiiklad na praci s videi, animacemi a fotogra-
fiemi. [10] Tato prace se zaméfuje na digitalni fotografii, takze nasledujici fadky se budou
vénovat editoriim, které vyfotografované snimky dokézi upravit. Jejich hlavnim cilem je
dosazeni hezky vypadajicich snimki. Fotograf md moznost vybéru z velmi Siroké palety
grafickych editort, od téch jednodussich po drazsi, profesionalni. Po tom, co je fotka vyfo-
cena se nahraje do pocitace, ve kterém ma otevieny svlij zvoleny editor a mtize provadét

L4

nejruznéjsi Gpravy, napiiklad ofez nebo vylepSeni barev. [12]

Digitalni technika ma vyznam nejen pii fotografovani, ale samoziejmé také pii nasledném
zpracovani snimkii. Pokud jsou vytvofené snimky v digitalni podobé, jejich zpracovani na
pocita¢i ma téméf neomezené moznosti dodateéného vylepSeni. [11] Na trhu je velké
mnozstvi desktopovych i online editorl, se kterymi je mozné pravé tyto Gpravy provadét.
Mezi nejznaméjsi PC programy patii Zoner Photo Studio, Adobe Photoshop, Adobe Pho-
toshop Lightroom a Gimp. Nasledujici tabulka ¢.1 obsahuje platformy, na kterych je moz-
né jednotlivé editory spustit, existuji totiz softwary, které nepodporuji vSechny operacni
systémy, které se na trhu vyskytuji. Mezi nejpouzivanéjsi online editory patfi: PixIr Editor,

Phoenix a Adobe Photoshop Express.

Tabulka 1: Podporované platformy jednotlivych editort

Windows Linux Mac OS

Zoner Photo Studio ANO NE NE

Adobe Photoshop ANO NE ANO
Adobe Photoshop Lightroom | ANO NE ANO
Gimp ANO ANO ANO
PixIr Editor ANO ANO ANO
Phoenix ANO ANO ANO
Adobe Photoshop Express ANO ANO ANO
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3.1 Zoner Photo Studio

Zoner Photo Studio je pfipravovan softwarovou divizi spolecnosti ZONER software, a.s.,
ktera je nejen vyznamnym producentem a distributorem softwaru, ale také prednim posky-
tovatelem internetovych sluzeb, které souviseji s e-komerci a prezentaci na internetu. Spo-
le¢nost mé sidlo v Brné a jeji pobocky se nachédzi nejen v Mad’arsku, na Slovensku a

Vv Polsku, ale také v Japonsku i USA. Zaméstnava vice nez 100 pracovniku. [16]

™ 1 Brota

Studio

Obr. 8: Logo editoru Zoner Phoho Studio [16]

V roce 1993 byla v Ceské republice zalozena softwarové spoleénost Zoner, jejiz zaméfeni
je na grafické programy. Konkrétnéji na vektorové editory, pro piiklad 1ze uvést Zebra pro

Windows, nebo velmi oblibené Zoner Callisto. [16]

Rok 1994 byl zaméten na vyvoj produktu Zoner Media Explorer, coz je predchiidce dnes-
niho Zoner Photo Studia. [16]

V roce 1999 byla zalozena americka pobocka Zoner Inc. v Kenessaw, nachazejici se ve
staté Georgia. [16]
V roce 2002 se Zoner Media Explorer 5 stava nejoblibenéjsim softwarem, ur€enym pro

préci s fotkami v Ceské republice. [16]

Roku 2004 byl na trh uveden Zoner Photo Studio 7, ktery vychazel ze Zoner Media Explo-

reru a kompletné se zamétoval na digitalni fotografii. [16]

Zoner Photo Studio vystavuje v roce 2012 na CES, coz je nejvétsi svétovy veletrh spotieb-
ni elektroniky. [16]
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Roku 2013 bylo uskutecnéno st€hovani do nového sidla spole¢nosti a zaroven byla také

oteviena druha americka pobocka a t v San Franciscu. [16]

V roce 2015 byla vydana prozatim posledni verze — Zoner Photo Studio 18. [16]

3.2 Adobe Photoshop

Thomas Knoll zdédil po svém otci vasen k fotografovani a jeho bratr John si koupil jeden
z prvnich Mac pocitac¢n, které tehdy byly k dostani. V roce 1987 Thomas Knoll studoval na
michiganské univerzité¢ obor zaméfeny na techniku a jeho bratr pracoval ve firmé Industrial
Light and Magic. Thomas psal program pro pievod cernobilych obrazli ze svého monitoru
na stupné Sedi, a protoze fungoval, psal i dal§i. Brzy mél vytvorenou fadu nékolika pro-

gramu pro aplikovani fotografickych efektti na digitalni fotografie. [13]

Jednoho dne si je prohlédl 1 jeho bratr John a doporucil mu, aby z jednotlivych programi
sestavil pln¢ funkéni obrazovy editor. Bratfi spolu zacali spolupracovat a vyvinuli dalsi
funkce, kterymi ptivodni aplikaci vylepsili. V roce 1988 byl program dokonceny a pojme-
novali jej ,,Jmage Pro* a John navrhl, aby se jejich vytvor zacal nabizet jako komer¢ni

aplikace. [13]

Ps

Obr. 9: Logo editoru Adobe Photoshop [23]

Rok 1990 - Photoshop 1.0: John Knoll napsal ,,specialni efekty®, které vSak v Adobe moc

nezaujaly a povazovali je za néco jen na efekt. Bratii je tedy dali do Photoshopu ve formé

plugind, tedy zasuvnych modulti. [13]

Rok 1991 — Photoshop 2.0: Nabizel funkci Path (Cesta), ktery uzivatelim umoznil snad-

néjsi ,,oznaceni“ dilezitého objektu na snimku a dovolil také uloZeni cesty pro dalsi pouzi-

ti. Tuto funkci dodal Mark Hamburg. Ten také naprogramoval nastroj Pen (Pero) a ptidal i
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podporu barevného rezimu zvaného CMYK, ktery Photoshop dostal do tiskového primys-
lu. [13]

O rok pozdé&ji byl program upgradovan na verzi 2.5, ktery byl prvni verzi i pro operacni

systém Windows. [13]

Rok 1994 — Photoshop 3.0: Predstavil Vrstvy, které byly a stale jsou nezbytnosti pro jaky-

koli jen trochu slozit¢jsi design. Do doby nez byly zavedeny, grafici pracovali pouze
Vv jediné vrstvé a byli nuceni v pribéhu prace ukladat rizné verze souboru z diivodu, aby se

mohli vracet zpét v piipad¢, Ze se jim jejich vytvor nelibil. [13]

Rok 1996 — Photoshop 4.0: Vrstvy uprav a makra, to jsou dvé novinky, se kterymi Pho-
toshop 4.0 priSel na trh. Adjustment layers neboli vrstvy uprav umoziiuji na vrstvu nebo na
skupinu vrstev pouzit efekt bez zadsahu do obrazovych dat téchto vrstev. Makra = akce, jak
se jim v terminologii Photoshopu fika, umoznuji zaznamenat potadi jednotlivych operaci
do jednoho piikazu a ten nésledné pouZit na jiny soubor nebo jejich sady. Tato funkce uset-

i grafikim obrovské mnozstvi Casu. [13]

Rok 1998 — Photoshop 5.0: Ptinesl dvé nejdulezitéjsi novinky — editovatelny text a vicena-

sobna moznost ikonky ,,Zpét“ prostiednictvim paletky Historie. [13]

Rok 2000 — Photoshop 6.0: Velké zjednoduseni prace s vrstvami pfislo s verzi Photoshop

6.0, ve kterém byly zavedené riizné styly. Novinkou byla také moznost kresleni vektoro-

vych tvart (naptiklad Sipky) do bitmapovych obrazku. [13]

Rok 2002 — Photoshop 7.0: Predchozi verze reagovaly ve zna¢né mife na poptavku pro

grafiku spiSe webovou, verze Photoshop 7.0 se zacala vracet k tradi¢ni fotografické tvorbé
a byly v ni uvedeny retuSovaci nastroje, jako je ,,Retusovaci $tétec* a Zaplata. Tyto funkce
velmi rychle urychluji retuse nejen drobnych vad na snimku, jako jsou naptiklad pihy nebo

pupinky na pleti, ale také rozsahlejsi oblasti obrazku. [13]

Sedma verze byla optimalizovana pro Mac OS X, diky ¢emuz ptestala padat pfi zpracovani

vétsich soubori. [13]

Rok 2003 — Photoshop CS: Od roku 2003 se ptestal Photoshop oznacovat ¢iselnou fadou

své verze. Bylo to proto, ze v t¢ dob¢ spole¢nost Adobe uvedla integrovanou sadu aplikaci
pod nazvem Creative Suite a Photoshop i dalsi aplikace v ni obsazené, se zacaly oznacovat

zkratkou CS, pozd¢ji CS2, CS3 atd. [13]
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Zajimavou funkci u této verze je zavedeny systém ochrany proti padélani bankovek, tzv.
Counterfeit Deterrence System (CDS), ktery rozpozna ochranné prvky na bankovkéch a

nasledné odmitne se souborem pracovat. [13]

V této verzi byla také zavedena Skupina vrstev, ktera umoziiovala uzivatelim seskupovat
vrstvy a na celou skupinu pak pouzivat efekty nebo styly. Tato verze také fotografim pii-

nesla lepsi zpracovani rozsahlych 16-bitovych soubort. [13]

Rok 2005 — Photoshop CS2: Nastroj pro odstranéni ¢ervenych oci, ktery byl ptivodné inte-

grovany do verze Photoshop Elements se stal natolik popularni, ze jej Adobe zaclenila 1 do
verze Photoshop CS2. Pro fotografy architektury piisla vhod nova funkce pro editaci ploch
v perspektivé, Ub&zny bod. Photoshop CS2 mél fadu zmén v uZivatelském rozhrani, na coz

si n€ktefi uzivatelé jen té€zko zvykali. [13]

Rok 2007 — Photoshop CS3: Vylepsenim tohoto vydani byl rychlejsi nabéh aplikace a

kromé novych funkei pfinesla tato verze i nékolik vylepSeni stavajicich funkei.

Dalsi zménou byl i vylepSeny modul Camera Raw, coz byl novy néstroj pro rychly vybér
nebo zdokonaleni béznych funkei jako je uprava jasu, kontrastu nebo pievod barevnych

obrazu na ¢ernobilé. [13]

CS3 byla prvni verzi, kterd se zaCala dodavat ve dvou edicich a to Standard a Extended.
Verze Extended se zaméfovala na uZivatele, ktefi se zabyvali videem, ndvrhem ve 3D, a
nebo také pro védecké wvyuziti. Photoshop byl optimalizovany pro pocitace Mac

s procesory Intel, ale zvySeni vykonu mohli zaznamenat také uzivatelé Windows. [13]

Rok 2008 — Photoshop CS4: Diky tomu, ze se vyuzil vykon grafickych karet, Photoshop

CS4 ptinesl velké zrychleni zoomovani a posunu do jiné ¢asti obrazu a to zejména u velmi
velkym souborid. Praci s maskami velmi urychluji a zjednodusuji nové panely — Masky,
Ptizplisobeni. Nova prace s maskami také dovoluje mnohem piesnéjsi nastavovani okraje

masek. [13]

Rok 2010 — Photoshop CS5: Mezi hlavni rysy programu Adobe Photoshop CS5 patii ko-

rekce barev, kombinace vrstev a fezy obrazii, monitorovani zmén v paleté ,,Histogram®,
nastavitelné kldvesové zkratky, export souborti Macromedia Flash, nastroj ,,Black and

White* pro tvorbu ¢ernobilych fotek, 3D nastroje a moznost vkladani 3D objektu. [15]
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Adobe Photoshop CS5 je idealni néstroj pro tvorbu a tpravu fotografii i obrazkd. Snadno

si také poradi s tvorbou webové grafiky nebo exportem snimku do HTML. Soucasti pro-

gramu jsou také dopliujici aplikace jako je komponenta ,,Device Central® a aplikace pro

spravu digitalnich zdroju ,,Bridge®. [15]

Rok 2012 — Photoshop CS6: Mezi hlavni funkce Adobe Photoshop CS6 pati:

Rada technologii vypliiovani podle obsahu — snimky je mozné retusovat

s naprostou lehkosti, ptesnosti i kontrolou. Pfi odstranéni nebo pfesunuti vybrané-
ho objektu obrazu a technologie vypliovani podle obsahu opravi, vyplni, rozsiti
nebo dotvofii obraz se skvélymi vysledky. [17]

Je mozné ziskat vétsi kontrolu nad opravou obrazl diky zaplatdm podle obsahu.
Jedna se o nejnovéjsi technologii funkci pracujicich podle obsahu. Ten umoziuje
zvolit ukazkovou oblast a funkce ji vyuzije k vytvoteni zaplaty. [17]

Zasuvny modul Adobe Photoshop Camera Raw 7 — soubory JPEG a RAW, funkce
umoznuje odkryt kazdou drobnost v nasvicenych ¢astech fotografie pti soucasném
zachovani vSech detaill i ve tmavsich ¢astech. [17]

Naprosto novy nastroj ,,Ofiznout” — jedna se o nedestruktivni néstroj pro ufiznuti,
ktery umoziuje ofiznout obrazy rychle a s velkou presnosti. Je mozné pohybovat
obrazy po platn¢ a vyuzit grafické jadro Mercury k zZivému zobrazeni provedenych
uprav. [17]

VylepSené automatické opravy — je moZzné obohatit obrazy pomoci vylepsenych
automatickych kiivek, urovni a ovladacich prvki kontrastu a jasu. [17]
Inteligentni korekce objektivu — iprava je provadéna podle vlastnosti objektivu a
automatickou korekci objektivu k poopraveni pokiivenych objektl na panorama-
tickém snimku pofizeného pomoci $irokotthlého objektivu nebo rybiho oka. [17]
Bohata sada néstrojii pro malovani, ktera umoziuje malovat pomoci riznych pted-
nastaveni. Je tak moZné dosaZeni realistickych smési barev pouZitim misiciho $tét-
ce nebo vérnych tahti provedenych §tétcem se Stétinami. [17]

S velkou rychlosti, kontrolou i pfesnosti je mozné vytvatet fotograficky vérné nebo
surrealistické obrazky s vysokym dynamickym rozsahem. Pomoci automatickému
odstraniovani stint a pfesnému ovlddani mapovani i1 Gprav odstinti je mozné dosah-
nout perfektnich vysledka. [17]

Nastroje pro inteligentni vybér - piesny vybér a piesné masky umoziluji snadnou
upravu, zachovava ton pleti. Jednoduchy je také vybér slozitych prvka obrazu, me-
zi které se fadi vlasy nebo tvare. [17]

Nastroj Pokiiveni loutky — funkci uzivatel vyuzije v ptipad¢, kdy potiebuje polo-
hovat jakykoli prvek obrazu. Naptiklad je mozné velmi snadno narovnat pokrou-
cenou pazi. [17]
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e Pomoci nového a velmi jednoduchého rozhrani s ovladacimi prvky piimo v obrazu
je mozné snadno vytvofit fotografické efekty rozostieni. Uzivatel mize vytvaret
efekty posunutim naklonéni nebo je mozné nejprve vsechno rozostfit a nasledné
zaostfit na jeden jediny bod. Dale je také mozné vyuziti rizného rozostieni u vice
ohniskovych bodu. [17]

e Photoshop CS6 nabizi moderni rozhrani, které je elegantni a neotielé. S moznosti
nastaveni tmavého pozadi da vyniknout upravovanym snimkiim a umoznuje pra-
covat se stovkami riznych drobnych uprav. Jejich vysledkem je plynulejsi prace
stalé kvality. [17]

Rok 2013 — Photoshop CC: Photoshop CS6 byl posledni CS verzi. Nejnovéjsi verzi, kterou

Adobe nabizi je Photoshop CC (Photoshop Creative Cloud). Jednalo se o celkovou zménu
obchodni strategie Adobe, novy Photoshop totizZ neni mozné si normalné zakoupit, je totiz
poskytovan jako sluzba, za kterou uzivatel plati pravidelny mésicni poplatek. Soucasti je i
cloudové ulozisté na internetu, ptes které je mozné sdilet pracovni soubory se spolupra-
covniky a klienty. Podobn¢ jako CS je i CC cely balik aplikaci, ale je mozné poftidit si jen
jeden program, typicky pravé Photoshop Creative Cloud. [18]

Pravidelna platba za Photoshop Creative Cloud ma své vyhody, ale také nevyhody. Neni
nutné platit plnou cenu hned, ale platba se mize rozlozit do pravidelnych mési¢nich po-
platkd. Cena Photoshopu je aktualné 12 euro mési¢né a v této cené je obsazen i Lightroom
na Upravu RAW fotek. Za tento pravidelny poplatek ma uZivatel vZzdy nejnovéjsi verzi.
Photoshop se pravidelné aktualizuje o nové funkce. Nevyhoda je pro ty uZivatele, ktefi si

novou verzi Photoshopu kupovali jednou za 10 let. [18]

Je mozné si vyzkousSet nebo rovnou koupit Photoshop CC pifimo na strankdch Adobe a
stale je mozné si zakoupit i pfedchozi verzi — Photoshop CS6 za pevnou cenu a natrvalo.
Pro fotografy se vSak star§Si CS6 moc nedoporucuje, nepodporuje totiz RAW format no-

vych fotoaparatu. [18]
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3.3 Adobe Photoshop Lightroom

Oznameni o prodeji nového produktu verze 0.1 bylo dne 29. ledna roku 2007 a o par dna
pozdéji, tedy od 19. tinora 2007 se zacal prodavat. V USA byla cena stanovena na $299.
[19]

Verze 2.0 byla v prodeji od dubna roku 2008 a mezi nové funkce patfily lokalni upravy,
tedy upravy jen urCitych casti obrazu, dale vylepSeni vyhledavacich moznosti, podpora

dvou monitort, $ir§i moznost tisku a podpora 64 — bitovych Windows. [19]

Beta verze 3.0 byla uvolnéna v fijnu roku 2009, mezi nové funkce patfila redukce barevné-
ho Sumu, vylepSené doostfovéni, pfepracovany submodul pro import, moznost vloZeni
vodoznakd, zrnitost, Custom package v modulu print, sluzby Publish, tedy napojeni na
Flickr i Facebook. Ve druhé beta verzi, ktera vysla v bieznu roku 2010 ptibyla zékladni
podpora videosouborti, body na kiivce Uprav, nova redukce jasového Sumu a vestavéné
korekce vad objektivu a Upravy perspektivy. V ervnu roku 2010 byla vydana findlni verze

s n€kolika dal§imi vylepSenimi a také optimalizacemi rychlosti. [19]

Obr. 10: Logo editoru Adobe Photoshop Lightroom [24]

Oficiélni vydani verze 4.0 bylo v bieznu roku 2012 a nepodporovala uz Windows XP. Ce-
na byla sniZzena na 50% a nové funkce zahrnovaly upravu svétel 1 stinli umoZznujici obnovu

detailti ve vybélenych a Cernych oblastech, moznost vytvareni fotoknih, Stétec White ba-
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lance urceny k jemnému vyvazovani bilé v konkrétnich mistech obrazu, dal$i moznosti
lokélnich tprav jako je redukce Sumu a moaré, vyhledavani podle mista potizeni snimku,
zobrazeni dat z fotoaparat s GPS a pfifazovani polohy ke snimku. Mezi dal$i novinky
patiila rozsifena podpora videoklipii, jejich ukladéani, Gpravy i prohlizeni a také nové na-
stroje k editovani a sdileni videa na Facebooku a Flickru. Dalsi moznosti je Soft proofing,
coz je zobrazeni na kalibrovaném monitoru ve vérnych barvach tisku a to podle zvolené

tiskarny. [19]

Verze 5.0 byla vydana v ¢ervnu roku 2013, mezi zmény patiil vylepseny Advanced healing
/ cloning brush. Jedna se o Stétec, ktery je ur€eny na odstraniovani skvrn v celé vyznacené
oblasti. Dalsi moznosti je zatazovani videa do prezentaci, podpora soubortt PNG, moznost
ulozit si vlastni Sablony v modulu Book, inteligentni ndhledy umoznujici pracovat
S obrazky 1 tehdy, kdy nejsou na dostupném disku, jedna se tedy o praci off-line. Dalsi riz-
né aktualizace, véetné automatické népravy perspektivy a vylepSenych inteligentnich ko-

lekci a radialni gradient kK upravam eliptické oblasti. [19]

Aktualizace na verzi 5.5.4 umoznovala synchronizovat kolekci s aplikaci Lightroom Mobi-
le, ktera byla vydana pro iPad v dubnu roku 2014. O nékolik mésici pozdé&ji, tedy v lednu
2015, byla vydana také verze Lightroom Mobile uréend pro uZivatele Android OS. Mobilni
Lightroom je v8ak dostupny pouze pro ty, ktefi si ptedplatili Adobe Creative Cloud. [19]

Verze 6 je posledni verzi, ktera byla vydana v dubnu roku 2015 a je nabizena pod dvéma
obchodnimi nazvy. Lightroom 6 je mozné zakoupit za stejnou cenu jako jeho pfedchozi,
starsi verze. Lightroom CC je soucasti Adobe Creative Cloud a u této verze se plati formou
predplatného za jeho pouzivani. Mezi zmény patii vyssi rychlost zpracovani RAW soubort
a skladani expozic do HDR snimkd, dale také skladani fotografii do panoramat, rozpozna-
vani tvafi, pfechodové filtry je mozné jemné upravit $tétcem, vice moznosti v modulu
Slideshow a dal$i drobna vylepSeni. Mobilni Lightroom je stile dostupny pouze pro pted-

platitele verze Adobe Creative Cloud. [19]

3.4 Gimp

Nazev Gimp bylo zkratkové slovo piivodné slozené z prvnich hlasek slov ,,General Image

Manipulation Program®. Byl vytvotfen roku 1995 jako $kolni projekt Spencera Kimbala a
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Petera Matise na univerzité¢ v Berkeley. Od této doby se do vyvoje zapojilo spoustu dalSich
Vyvojaiu a tisice osob se podilelo na testovani a poskytovani uzivatelské podpory. [7]

V¢étsi popularitu si Gimp ziskal diky Larrymu Ewingovi, ktery v ném roku 1996 vytvoril
oficialniho maskota Linuxu (viz Obr. 11). [7]

Obr. 11: Logo Linuxu [25]

Vlastni maskot Gimpu byl vytvofen Tuomasem Kuosmanenem v zafi 1997 a od tohoto
roku se Gimp stal oficidlni ¢asti GNU projektu, takze se jeho nazev zménil na ,,GNU

Image Manipulation Program®. [7]

Obr. 12: Logo Gimpu [26]

Byl prvnim programem s otevienym zdrojovym kdédem, ktery nebyl uréeny pro progra-
matory, ale pro bézné uzivatele. [7]

Do verze 2.0 byl Gimp vyvijen pouze pod Unix/Linux a v souc¢asné dob¢ je jeho ptednos-
ti volna dostupnost pro nejriiznéjsi platformy i operaéni systémy. Krom¢é Linuxu je moz-
né jej spustit také na Mac OS 1 Windows. [7]
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4 ZAKLADNI DUVODY PRO EDITACI FOTOGRAFII

Editace nenaznacuje nic jin¢ho, nez upravu fotografii, které¢ vytvaii fotoaparat. Nafoceny
vysledek vypada podle toho, jaké hodnoty jsme si nastavili. Tento vystup neni nutné dale
upravovat. Uz v této fazi jsou hotové a pouzitelné. Je mozné si je prohlizet na displeji pfi-
stroje, na monitoru pocitace, obrazovce televizoru, dale je mozné je vytisknout na domaci

tiskarn¢ nebo v minilabu. [20]

Editace tedy neni zadny nutny tikon a vétSina lidi se bez ni obejde. Mnohé fotoaparaty jiz
nabizeji zdkladni editacni nastroje a predev§im umoznuji vytez, ktery slouzi k tomu, ze
Z obrazku vyjmeme jen jeho cast a zbytek zrusime. Nekteré fotoaparaty umoznuji také
zménit velikost, coz je dalsi dulezity edita¢ni tkon. Je potfebny piedevsim v souvislosti
s elektronickou postou. Digitalni fotografie mé svou specifickou velikost, ktera je udavana
Vv poctu pixeld, tedy obrazovych bodi. Existuji snimky dvoumegové, tfimegové az osmi-
megové i v&tsi a slovem ,,mega“ se rozumi milion pixelti. Cim vétsi je obrazek v pixelech,
tim vétsi je datove. Pro potieby elektronické poSty se obrdzky zmensuji, nejcastéji na roz-

mér 640 x 480 pixeln, pti téchto hodnotach ma obrazek rozmér okolo 50 kB. [20]

Dalsi edita¢ni ukony mohou byt vizudlni a lze je rozdélit do tii zakladnich skupin: mizeme
zmenit jas, barevnost a kresbu v obraze. Kazda skupina obsahuje velké mnozstvi dalSich

moznosti a na tyto Gipravy potiebujeme specificky nastroj. [20]

Kazdy poznd, ktera fotografie je technicky dobife vyfocend a kterd ne. Pokud je na ni
vSechno hezky vidét a i1 barvy odpovidaji pfedstavam uzivatele, zhodnoti se jako dobra.
V opacném piipad¢ bude zavrhnuti. V obrazovém editoru je mozné opravit snimek, ktery

se hned pfi vyfoceni nepovedl. [20]

Jas je z vé&tsi ¢asti odpoveédny za kresbu (od technicky kvalitniho obrazku je zadana kresba

i ve svych nejtmavsich a nejsvétlejsich mistech). [20]

Dalsi metodou je funkce ,,Kfivky®, diky niZ je moZzné ménit jasové hodnoty pomoci piim-
ky. Takova uprava je praktickd na fotografiich s kontrastnimi plochami, jako je naptiklad

snih a tmavé lyzatské obleceni. [21]

Editaci 1ze rozd¢lit na dvé oblasti: celoplosnou a editaci ve vybéru. I nejjednodussi aplika-
ce, které jsou urcené k tprave fotografii, umoziuji zakladni celoplo$né zasahy. Editace se

tedy provadi na celou plochu obrazu najednou a nejcastéji se upravuje tonalita, tedy
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z n¢jakych diavodu je fotografie moc tmava nebo naopak svétld. Mdlé snimky je mozné
vylep$it zvySenim kontrastu. Doostieni v digitalni fotografii lze chépat jako obtazeni kon-
tur, tedy je to néco, jako by malitf do akvarelu tuzkou kreslil ostré Cary v mistech, kde slité
barvy jen naznacuji tvary. [20] V praxi zostieni probiha tak, Ze algoritmus nastroje vyhleda
obrazové body s vyraznéj$im kontrastem a ty definuje jako hrany vyfotografovanych ob-
jektd a v nasledném kroku tento kontrast jesté zvysi. A pravé diky tomu se pak zda, ze hra-
ny vyfotografovanych objektt jsou ostiejsi. [21] Dokonce uz pii generovani obrazu ve
fotoaparatu dochazi k této operaci. V editoru je mozné obraz zostfit jednorazovym piika-
zem, jde ale o pomérné hrubou operaci a je lepsi se ji vyhnout. Mnohem lepsi vysledky ma

funkce doostfeni, kde si uzivatel zvoli silu efektu a dalsi parametry. [20]

Nastaveni barevnosti je dalsi Sirokou oblasti celoplosné editace. Je ale tieba dat pozor, pro-

toze Uprava barev vzdy vyzaduje nejen jemnou praci, ale také dobfe nastaveny monitor.

[20]

Editor, ktery umoziuje Gpravy ve vybéru, dokdze vybrat na ploSe obrazu pravidelné i ne-

pravidelné oblasti, ve kterych je aplikovana editace. [20]

Editace ve vybéru je podminkou k tomu, aby bylo mozné provadét Uispésné retusovani.
Zékladnim prostiedkem k tomuto tkonu je klonovaci razitko. Je to ndastroj, ktery patii
k vybavé kazdého lepsiho editoru a pomoci néj je mozné pirenaset jednu ¢ast obrazu na
druhou a diky tomu je moZné nckteré nedostatky v obraze zakryt. Diilezité jsou také pro-
sttedky mistniho ztmavovani a zesvétlovani, nebo rozostfovani a doostfovani — naptiklad
na portrétu se fasy doostii a vrasky naopak rozostii. Jedn4 se ale o typ Uprav, u kterych je
nutné mit ur¢itou zkusenost. Kdyz se upravuje cely obraz, nemiize se nic stat. Ale pfi neo-
patrné praci s vybery vznikne chyba velmi snadno, naptiklad nepékné mapy, které se na
snimku po upravé vyskytuji. Skvéle retuSovany obraz na sebe tedy neprozradi zadné zasa-
hy a vypada jako ptirozeny produkt fotografovy prace. [20] Ten se vSak nemize spoléhat
na pokrocilé moznosti editacnich nastrojii @ Uz pii potizovani fotografie se musi snazit ji

ziskat v €O nejvyssi kvalité. Softwarovy nastroj je spise zachrancem a pomocnikem. [21]

Mezi dalsi zakladni moZnosti editace patii barevné upravy, fotomontaz, zména velikosti

snimku a ofez. [21]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 POROVNANI VYBRANYCH EDITORU

V praktické ¢asti probéhne porovnani nejen online, ale také desktopovych editorti. Zamé-
feni je na PixIr Editor, Phoenix a Adobe Photoshop Express — online multiplatformni edito-
ry. Z desktopovych je zminén Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Lightroom, Gimp a
Zoner Photo Studio. Jednotlivé programy jsou porovnavané diky funkcim, které nabizeji a
zminéné jsou také jejich vyhody a nevyhody, diky kterym budou jednotlivé editory dopo-

rucené nebo nikoliv. Porovnani se provadi na platformach Windows i Mac OS.

Ve vsech editorech se testuje co nejvice funkci a také se vyzkousi, jakym zplisobem se
zpracovava vEétsi mnozstvi fotografii. Pracovat se bude jak se soubory JPG, tak i RAW.

Pokud to bude program umoziovat, vyzkousi se také davkové zpracovani vice fotografii.

Zavérem této prace bude zpracovany dotaznik, ktery se bude respondentl ptat na otazky

tykajici se ,,Editace fotografie®.

5.1 Analyza a rozbor funk¢nosti editoru PixIr

Prvni z editort, ktery bude ptedstaven, je Pixlr. Jedna se o online verzi editoru, ktery je
dostupny ve webovém prohlize¢i. Uzivatel v ném nalezne obrovské mnozstvi nastroji pro
zakladni Gpravy fotografii, riznych efektl a také podporu pro praci s vrstvami, které bohu-
zel nasledné nelze ulozit. Ukladani je mozné jen do klasického formatu JPG, ktery praci s

vrstvami nepodporuje. Uzivatelské rozhrani je pomérné jednoduché.

Nasledujici fadky jsou zamétené na vSechny jeho zakladni moZnosti. Pod prvni nabidkou s
nazvem Adjustment se skryvaji funkce pro zékladni upravu fotografii. Fotografii je zde
mozné ofezat, coZ je funkce, kterd ndm umoziuje odstranit nezadouci ¢asti fotografie. Dale
je fotografit mozné zmensSit, upravit expozici a barvy nebo vyuzit moZznosti automatické
upravy — ta uzivateli hodn€ uleh¢i praci v pfipadé, ze nema cCas experimentovat
s jednotlivymi kroky uprav jako je naptiklad jas a kontrast a chce fotografii rychle na jedi-
né kliknuti vylep$it. Nabizi se zde také méné obvyklé funkce, jako je napiiklad moZnost
vloZeni dal§iho obrazku do obrazku, Stétec historie (pamatuje si, co uzivatel v urcité¢ fazi
pii upravé obrazku dé€lal) nebo selektivni odbarveni (vyuziva se V ptipad¢, kdy je potieba

Vv Cernobilé fotografii barevné zvyraznit urcité prvky, naptiklad rudé rtize).



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 36

V druh¢ nabidce s ndzvem Effect miizeme najit filtry pro upravu barevného nadechu foto-
grafie. Tteti ma nazev Overlay a nabizi spoustu druhti riznych textur, které je mozné do
fotografie vlozit. Ctvrtd nabidka Borders v sobé skryva nabidku ramecki. Piedposledni
moznosti je Stickers, ktery slouzi ke vkladani "nalepek" a rtiznych zertovnych obrazku. A

posledni volba s nazvem Type slouzi ke vkladani textu.

Po dokonceni uprav si uzivatel mize fotografii ulozit a pti ukladani je dokonce mozné Si

zvolit kvalitu vysledného souboru.

Po rozbaleni jednoduché zakladni nabidky se ndm zobrazi velké mnozstvi moznych uprav

(viz Obr. 13).

X Close = £2 Fullscreen
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Adjustment Effect Overlay Borders Stickers

Obr. 13: Ukézka rozhrani online editoru PixIr
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5.2 Analyza a rozbor funkénosti editoru Aviary

Jedna se o dal$i z jednoduchych online editort. Taktéz podporuje vétSinu zékladnich funk-
ci, jako jsou automatické upravy, ofez, zmenseni, vloZeni textu nebo odstranéni cervenych
OCi.

V porovnani s Pixlr Editorem je patrné, Ze nabidka funkci je uz o poznani chudsi, ale pro
zakladni Gpravy stale mize stacit. VSechny funkce jsou v programu na horni listé (viz Obr.
14), ktera se nachazi nad fotografii. Po rozkliknuti se vétSina funkci ovlada pomoci posu-
novnikl, na kterych volime intenzitu dané funkce a u téch, které slouzi ke kresleni, je
mozné si nastavit velikost nebo barvu §tétce. Nachazi se zde opét také nékolik funkci pro

vkladani riznych "Stickers", cozZ jsou Zertovné obrazky nebo rtizné pteddefinované tvary.

UloZeni probihd formou vygenerovani vysledného obrazku do formatu JPEG bez jakékoliv

volby kvality nebo jména. Je nutné jej pak ulozit pomoci pravého tlacitka mysi, coz neni

privéetivé uzivatelské feseni.

P O=E0® 60 @A @ S £ o/ 9 > IER

Enhance  Effects Frames Adjust  Overlays  Stickers  Orientation Resize Sharpness  Focus Vignette  Blemish  Whiten Redeye Splash

Obr. 14 Nabidka funkci online editoru Aviary
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5.3 Analyza a rozbor funk¢nosti editoru Adobe Photoshop Express Edi-

tor.

V porovnani se svou plnohodnotnou desktopovou verzi nabizi opravdu jen minimum funk-
ci. Editor nabizi opét ty nejzakladné&jsi funkce, jako je ofez, vyvazeni bilé, redukce Cerve-
nych oci a podobné. Na obrazku €. 15 je vidét jednoduché uzivatelské rozhrani a prehledna
nabidka funkci, které Adobe Photoshop Express Editor nabizi. N&které funkce jsou ve vy-
voji, a uzivatel si je muze vyzkouset zatim ve formé beta verze, takze je pravdépodobné, ze

v budoucnosti nastane rozsifeni funkénosti.

Pokud by uzivatel chtél pracovat s vrstvami, ma v tomto ptipadé¢ smilu. Editor pravdépo-
dobné potési uzivatele Adobe produkti, jelikoZ mé stejny vzhled. Co se ale tyka funkei, ze
vSech testovanych editort je nejslabsi. U vétSiny funkei jsou jen prednastavené intenzity.
Jemné nastaveni pomoci posunovnikli zde neni mozné. Jako jediny z testovanych editori

ale nabizi pro zménu velmi jednoduchy nastroj pro retusovani.

K zékladnim funkcim online editor vedle primarnich funkci patii i vkladani nejriznéjsich
obrazku, rameckd a animaci pro vyjadfeni nalad (takzvani emotikoni). Ani Photoshop Ex-
press neni vV tomto vyjimkou. Ulozeni je opét mozné pouze do formatu jpg, tentokrat ma

ale uzivatel moznost si alesponi zvolit pojmenovani a kam chce vysledny soubor umistit.
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7 ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS EDITOR

Decorate

Cancel Done

Obr. 15: uzivatelské rozhrani a piehledna nabidka funkci Adobe Photoshop Ex-
press Editor

5.4 Analyza a rozbor funké¢nosti editoru Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je prvnim desktopovym editorem. Diky své komplexnosti a mnozstvi
funkci je prace s nim natolik naro¢na, ze pro amatérsky sektor jej to ¢ini témét nepouzitel-
nym. Jde totiz primarn€ o nastroj pro profesiondlni pouziti. Sem patii hlavné kvili tomu,
ze pro ovladnuti vSech funkci je nutné pro€ist nékolik manuali nebo absolvovat kurz prace
s programem piipadné sledovat tutoridly. Ukdzka hlavniho okna programu a zdkladniho
prehledného rozvrzeni ovladacich paneld programu je na obrazku ¢. 16. a piehled obrov-

ského mnozstvi néstroji, které Photoshop nabizi je na obrazku ¢. 17.
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Obr. 16: Hlavni okno programu Adobe Photoshop

Jednotlivé funkce maji obvykle narocné postupy, které je nutné dodrzet, pokud se chce
uzivatel dopracovat k pozadovaného vysledku. Jako jediny z programl diky tomuto ale ma
podporu akci, které tyto naro¢né postupy dokdzi mirn€ zjednodusit. Diky tomu je mozné
spoustu postupil zautomatizovat a nasledné je provést na jeden klik spuSténim zvolené ak-
ce. Po ovladnuti vSech funkci a postupti se z Photoshopu stava natolik mocny nastroj, ze
jeho pokrocily uzivatel je v ném schopny prakticky jakékoliv Gipravy. Vypisovat jednotlivé
moznosti programu by bylo pravdépodobné zbytecné, jelikoz pravdépodobné neexistuje
funkce, kterd by ndm béhem uprav fotografii mohla chybét. Photoshop uzZ v zékladu umoz-
nuje nepreberné mnozstvi Gprav, a pokud mu néco chybi, dalsi funkce je mozné doplnit

pomoci plugint.

Samoziejmosti je podpora formatu RAW. Pro jeho import do Photoshopu slouzi doplnék
Camera RAW. Aby byla zachovana podpora aktudlnich verzi fotoaparati, je nutné jej pra-
videlné aktualizovat. Se starou verzi dopliiku pravdépodobné import z nového typu fotoa-
paratu nebude fungovat. Photoshop sice umozituje zpracovani vétsiho mnozstvi fotografii,

ale neni to pfili§ pohodIné. Jeho primarni ucel je hlavné zpracovani jednotlivych fotografii
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do maximalnich detaili. Pro hromadné zpracovani fotografii ve formatu RAW slouzi pro-

gram Adobe Photoshop Lightroom, kterému se prace vénuje v nasledujicim bodé.

Hlavni vyhody byly zminéné uz v samotném popisu programu. Je to nekone¢né mnozstvi

funkci, které slouzi prakticky k libovolné praci s 2D grafikou.

Zajimavosti jsou automatické funkce, které dokéazi naptiklad automatické doplnéni ¢asti

fotografie podle jejiho obsahu. Podobnou funkci Zadny z konkuren¢nich softwari nema, a

vvvvvv

Dalsi vyhodou je podpora obrovského mnozstvi grafickych formati a také barevnych re-

zim1. Od stupiti $edi, pres SRGB az po CMYK.

Velkou vyhodou je i podpora klavesovych zkratek, pokud se je uzivatel nauci pouzivat,
prace se pak stavd mnohem rychlejsi a efektivné;jsi, protoze vétsina funkci se da takovym

zpusobem ovladat.
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Obr. 17: Ptehled velkého mnozstvi nastroji editoru Photoshop [14]

Aby zde nebyla jen chvéla a vyhody, Photoshop ma také n¢kolik nevyhod. Prvni z nich je,

ze Photoshop neni podporovéan na systému Linux. Dal$i nevyhodou je jiz zminénd slozi-

tost, a také vysoké cena.
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vvvvvv

nasledné aktualizovat az po libovolné dobé¢, je nyni licen¢ni model zcela odlisny.

Aktualni verze se jmenuje CC, coz znac¢i Creative Cloud. Nyni se uz neplati za program
jako takovy, ale za predplatné jakéhosi baliku sluzeb. Ve chvili, kdy se ptestane platit, uzi-
vatel nebude mit pfistup k softwaru, cloudu a ani ke svym souborim. Ty nejsou zpétné
kompaktibilni s verzi CS, takze pokud s nimi bude chtit pracovat, je nutné stale platit za

ptredplatné.

Aktualni cena za piedplatné u Adobe Photoshop CC je cca 12 euro mési¢né. V tomto ba-

licku sluZzeb mame pfistup k Adobe Creative Cloud, Photoshopu a Lightroomu.

5.5 Analyza a rozbor funké¢nosti editoru Adobe Photoshop Lightroom

Podle ndzvu se sice mize zdat, Zze jde o derivat Photoshopu nebo néjakou jeho verzi, ale
neni to tak zcela pravdou. S Photoshopem ma spolecny priméarné jen nazev, ale jinak jde o

program, ktery ma zcela jiné urceni.

Hlavni funkci Lightroomu je hromadné sprava fotografii, primarn¢ ve formatu RAW. Fo-
tografie zde mtzeme vkladat do katalogu, upravovat je a nasledné exportovat, tisknout
nebo tvofit nejriznéjsi vystupy.

Timto zpiisobem je moZzné béhem velmi kratké doby zpracovat fadove klidné 1 stovky fo-

tografii, coZ by v Photoshopu nebylo moZzné nebo by to zabralo nasobné vice Casu.

Library | Develop

Obr. 18: Lista hlavni funkci programu Adobe Photoshop Lightroom

Prvni hlavni ¢asti programu je "Katalog" (Library) — hlavni menu funkci programu je na

obrazku ¢ 18. Ten slouzi k importu fotografii, se kterymi chce uzivatel pracovat, jejich
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ttidéni, hodnoceni, tagovani, pfipadné oznacovani do barevnych kategorii. VSechny tyto
funkce slouzi ke zjednoduseni prace s fotografiemi. Hlavné v ptipad¢, pokud jich zpraco-

vavame velké mnozstvi.

Lightroom podporuje ptimo nativn¢ fotografie ve formatu RAW a neni nutné je importovat
zvlastnim néstrojem jako je Camera RAW v pfipad¢ Photoshopu. Pouze to opét piinasi
nutnost aktualni verze programu, v pfipad¢, ze uzivatel chce provadét import z nového

typu fotoaparatu.

Dalsi z hlavnich funkci, ve které se pracuje nejcastéji, je rezim "Develop”. Ten slouzi k

veskeré préci s fotografiemi.

Tento rezim umoziuje n¢kolik druhl uprav. Fotografie je mozné upravovat bud’ ru¢né po-
moci posuvnikd, na kterych se voli intenzita svétel, stind, saturace a vSech dalSich vlast-
nosti nebo pomoci ptednastavenych "Presetl", které pozadované vlastnosti nastavi automa-
ticky a veskeré tipravy se na fotografii aplikuji pomoci jednoho kliku. Tyto Presety je
mozné vytvofit, zakoupit nebo obcas i1 bezplatné stdhnout. Levé menu v rezimu Develop
zobrazuje velkou nabidku "Presettl" pro automatické upravy fotografii, v pravém menu na

obrazku je zobrazené mnozstvi posuvnikll pro manualni nastaveni (viz Obr.19).

Nevyhodou rezimu Uprav je to, Ze nepracuje s vrstvami a umoziiuje jen nékolik malo funk-

ci pro odstranéni nedostatkil nebo retus. Chybi zde také vybérové nastroje.

To ale nicemu nevadi, protoze pokud takovou retu$ chce uzivatel provést, fotografii si mui-

zZe oteviit v Photoshopu a tam provést libovolnou upravu.
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Obr. 19: Levy a pravy panel programu Adobe Photoshop Lightroom

Ukazka upravy fotografie pomoci $irokych moznosti manualniho nastaveni je na obrazku

¢. 20:
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I 2016- Adobe Photoshop Lightroom - Develop - 5 x
Fle Edt Deveop Photo Settings Tools View Vindow _Hel

Obr. 20: Ukazka tpravy fotografie v programu Adobe Photoshop Lightroom

Pfi zpracovani formatu RAW je mozné vyuziti vSech vyhod, které editor ptinasi.

Nasledujici fadky se budou vénovat ukdzce upravy podexponované fotografie, kterd by

jinak byla odsouzena pravdépodobné ke smazani:

Jelikoz se jednd pravdépodobné o nejcastéjsi z chyb béhem pofizovani fotografii, ktera
vznika diky nedokonalostem automatiky soucasnych fotoaparatd, mizeme si predvést tento
druh upravy. Lightroom v porovnani s ostatnimi aplikacemi nabizi pokrocilejsi funkce be-
hem projasnéni stinli a tpravé expozice. Nemélo by zde tak vyrazné b&hem této akce do-

chézet ke vzniku Sumu nebo tvorbé barevnych map.

Lepsich vysledka opét samoziejmée uzivatel docili, pokud pracuje s fotografii ve formatu
RAW. Je mozné ji provést i na obrazcich ve formatu JPG, ale ne s tak dobrymi vysledky.
Rozdily ve zdrojové a upravené fotografii ve formatu RAW je mozné vidét na obrazcich
Cislo 21 a 22.
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I 2016- Adobe Photoshop Lightroom - Develop - 6 x
FleEdt cto_Setiings_Tools _View Window _Help

I 2016- Adobe Photoshop Lightroom - Develop - 6 x
FleEdt cto_Settings_Tools_View Vindow _Hel

Obr. 22: Fotografie po provedeni uprav

Po provedeni tprav na vSech fotografiich je nutné je nasledné vyexportovat. Tim se preve-

dou (vyvolaji) z formatu RAW do JPG.
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Oznacenim vSech fotografii lze takto davkové zpracovat vsechny soubory najednou.

V nastaveni exportu je mozné mimo béznych voleb, jakymi je typ souboru, ndzev a kvalita,
kterymi disponuji ostatni editory, jesté také navic zvolit n€kolik rozsifujicich moZznosti.
Jsou jimi napiiklad doostfeni, zmenSeni, pfejmenovani nebo vloZzeni vodoznaku (viz

Obr.23, 24).

180 2016 - Adobe Phatoshop Lightroom - Develop - 8 x
Fil| Ede Deveiop Photo Settings Tools View Vindow Help
New Catalog
Open Catslog. 0
Open Recent >
Optimize Catalog.
import Phatos and Video. Curloshite |
importfrom Ancther Catalog.
Tethered Capture
Auto import
Export.. CuleShitto
Export with Previous e At Shifto E
Export vth Preset
Export 2z Catalog..
Em Phtes. CeteShifte
Plug-in Manager.. Ctie At Shite,
Plug-in Btras
Show Quick Collection il
Seve Guick Collecion.. CuleAR-B
Clear Quick Collection CuloShifB
Urary Fiters
Printer.. colep

Page Setup... Crre ShifteP

it

Obr. 23: Export (vyvolani) fotografii z formatu RAW



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

Export 20 Files X

Export To: | Hard Drive v

¥ Lightroom Presets

Burn Full-Sized JPEGs V¥ File Settings
Export to DNG
B Image Format: | JPEG v Quality: ' 100

For Email (Hard Drive)
¥V User Presets

Color Space: 'sRGB v [CLimit File Size To: 100 K

¥ Image Sizing

[Jresize to Fit: Width & Height Don't Enlarge
1000 1000 pixels Resolution: | 240 pixels per inch v

¥V Output Sharpening

Sharpen For: Screen v Amount: | Standard v
‘ ¥ Metadata
Indude: |All Metadata v
Remove Location Info

[]write Keywords as Lightroom Hierarchy

¥ Watermarking

Watermark: Simple Copyright Watermark v }
¥V Post-Processing }
After Export: |Do nothing v
I Application: ¥ | Choose
Add Remove v

Plug-in Manager... Cancel

Obr. 24 Nastaveni exportu

Lightroom dale nabizi jesté n¢kolik funkci pro praci s jiz zpracovanymi fotografiemi.

Mezi ty hlavni patfi podpora nejriznéjsich tiskovych Sablon, tvorbu fotoknih vcetné jeji
vyroby pomoci externi sluzby nebo v neposledni fadé také tvorbu webovych galerii.
Vsechny tyto funkce nabizi spoustu Sablon a uzivatelského ptizpiisobeni, takze jde tvofit
opravdu pusobivé vystupy.

S programem se velmi dobie pracuje, jelikoz méd velmi ptfijemné uZzivatelské rozhrani a
intuitivni ovladani. V porovnani s Photoshopem se jeho funkce mohou velmi rychle po-

chopit a neni nutné studium rozsahlych manuala.
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Program je doporucen fotografim, kteti foti velké mnozstvi fotografii do formatu RAW a
nespokoji se jen s vystupem z fotoaparatu, ale chtéji se svymi fotografiemi déle pracovat a
dostat z nich maximum. Kombinace programu Adobe Photoshop a Adobe Photoshop

Lightroom je pro toto idealnim feSenim.

5.6 Analyza a rozbor funk¢nosti editoru Gimp

Ptedposlednim z testovanych editorti je Gimp. Ten je oproti pfedchozim programim netra-
di¢ni tim, ze je Sifeny pod GPL licenci. To znamena, ze je kompletné zdarma a také jsou
voln¢é dostupné jeho zdrojové kody. Diky tomu, Ze se jedna o takto otevieny program, exis-
tuje k nému obrovské mnozstvi rozsifeni a plugint, které vytvotila komunita. To z ngj ¢ini
velmi komplexni, ale bohuZel také slozity néstroj. Pluginy je totiz nutné stahovat z neofici-
alnich zdroji a jejich instalace neni vzdy Gplné jednoduché. Nevyhodou je to, ze program
po Cisté instalaci obsahuje sice spoustu nastrojd, ale naptiklad podpora pro zpracovani
RAW chybi a je ji také nutné doplnit pomoci pluginu. Program neni natolik intuitivni jako
Photoshop, ale ani se o to primarné nesnazi. Spousta funkci se ovlada jinak a naptiklad
prace s vrstvami neni pfili§ uzivatelsky pfivetiva a pfi vétSim mnozstvi vrstev se stdva ne-
piehlednou. Dalsi z nevyhod je to, Ze Gimp nepodporuje barevny rezim CMYK, coz jej

¢ini nepouzitelnym k upravé fotografii uréenych k tisku na profesionalnich plotterech.

Jednoduché rozhrani programu v¢etné nabidky zékladnich funkci a volby §tétct viz Obr.

25.
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Obr. 25: Rozhrani programu véetné nabidky zakladnich funkci v editoru Gimp

Pokud uzivatel chce v Gimpu provadét bézné upravy a nepotiebujeme slozitéjsi moznosti
pro praci, je pro toto zcela dostaCujici. Umoziuje totiZz vSechny bézné operace, jako je
ofez, retu§, zmensSeni, transformace nebo 1 praci s vrstvami. Pokud by bylo potieba vyuZzi-
vat vice jeho pokrocilych funkci, je nutné mit pokrocilejsi znalosti, jelikoz davkové zpra-
covani fotografii je mozné pouze po napsani skriptu, coz vétSina béznych uzivatelii neo-
vlada.

Jednou z velkych vyhod Gimpu je také to, Ze je dostupny pro vSechny platformy. Je mozné

jej nainstalovat jak na Windows, Mac OS, tak na Linux.
Editor je vhodny zejména pro uzivatele, ktefi si programy radi upravuji a maji pokrocilé
znalosti z oblasti programovani nebo obecné ovladaji slozitéjsi praci s PC a SW.

Na obrazku ¢. 26 je znazornéno obrovské mnozstvi rozsifujicich modulti, zobrazeni za-

kladniho panelu nastrojii a piehledné nabidka funkci na obrazku €. 27:
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Obr. 26: Rozsitujici moduly
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Obr. 27: Zakladni panel nastroju a prehledna nabidka funkci

5.7 Analyza a rozbor funkénosti editoru Zoner Photo Studio

Poslednim z testovanych programt je Zoner Photo Studio. Jedné se o program vyvijeny v
Ceské republice, ktery si vzhledem ke své nizké cené a doméci produkei ziskal spoustu
ptiznivct jak z oblasti amatérskych, tak i profesionalnich fotografii. Zoner ma velmi piive-
tivé uzivatelské rozhrani a nabizi obrovské mnozstvi funkci jak pro zékladni, tak i pro po-
kroc¢ilou upravu fotografii. Program pro praci nabizi nékolik hlavnich modult. Prvnim z
nich je modul "Spravce", ktery slouzi pro prohlizeni, tfidéni a praci s vétSim mnoZstvim

fotografii.

Jednou z velmi zajimavych funkci v tomto modulu je napiiklad vyhledani duplicit. Ta fo-

toarchiv dokonale protiidi a obCas uvolni ne¢ekané velké mnozstvi mista.
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Druhym z modult je "Editor", ktery slouzi k apravam pomoci jednotlivych néstrojii nebo
filtrd. Z téch béznych jsou v tomto programu naprosto vSechny. Samoziejmosti jsou funkce

pro ofez, zmenseni, transformaci nebo rtizné barveni fotografii.

Soucasti jsou také vybérové nastroje, nastroje pro retus nebo maskovani pripadné automa-
tické funkce pro zdokonaleni fotografii. Fotografie je mozné upravovat jednotlivé nebo
také pomoci davkového zpracovéani. Poslednim z modulil je konvertor pro zpracovani
RAW. Nabizi stejn¢ jako ptedchozi programy spoustu posuvnikli pro Upravu vlastnosti

fotografie, po upraveni vSech fotografii je nutné je opét prevést (vyvolat) do formatu JPG.

Vyhodou je, ze veskeré tyto Gpravy jsou nedestruktivni a je vzdy mozné se vratit o krok

zpét nebo k pivodnimu originalu.

K nevyhodam patii, ze Zoner nedokdze fotografie v tomto formatu zpracovat tak kvalitné
jako konkurence. Problémem muze byt nedokonalé prokresleni detaill, prace se stiny nebo
odstranéni Sumu. Tyto funkce naptiklad Adobe zvlada o Groven lépe. Problémem miize byt
jesté také to, ze pfi aplikaci vétSiho mnozstvi Uprav je nésledny export pomaly a naroény
na HW pocitace. V tomto sméru se naptiklad s programem Ligtroom pracuje podstatné

Iépe.

Ukazka modulu pro zpracovani RAW (viz Obr. 28), oproti ostatnim SW nabizi velkou

plochu nahledu.
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Obr. 28: Modul pro zpracovani RAW v programu Zoner Photo Studio

5.7.1 Davkové zpracovani fotografii v Zoner Photo Studiu

Vyvolané fotografie je dile mozné davkoveé zpracovavat. Zoner nabizi celou fadu funket,

které je mozné pridat do jedné "davky" a spustit ji na vSechny fotografie ve vybéru.
J p J y asp J y Totog

Diky tomu mizeme fotografie v ramci jednoho kroku naptiklad zmensit, vlozit do nich

vodoznak, pfejmenovat a doostfit.

Nabidka funkci pro davkové pracovani je opravdu $iroka (viz Obr. 29). Diky tomu se da
prace velmi zjednodusit a to 1 s velkym mnoZstvim fotografii. Ve vybéru je mozné najit
funkce od zakladni Gpravy barevnosti az po naptiklad odstranéni soudkovitosti nebo vi-

nétace na okrajich fotografie zptisobené naptiklad Sirokotthlym objektivem.
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Obr. 29: Nabidka funkci pro davkové zpracovani v programu Zoner Photo Studio



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 57

%) Hromadny filtr - 1A5A7560pg o X

s OQCOEE BEO® msSeoo

== Piidat filtr..

v N3
R
KE
v & 3
v N3

Pouzit na vse

Obr. 30: Aplikované mnozstvi funkci v ramci jednoho hromadného filtru

Upravené a vyexportované fotografie je mozné v reZimu prohlizece také porovnat, piipad-
né s nimi dale pracovat. Zoner nabizi napiiklad také funkci pro tfidéni fotografii dle GPS

dat, diky které je moZzné na mapé¢ sledovat, kde byla dana fotografie potizena.

Velkou vyhodou je moznost porovnani vyslednych fotografii, kterou kromé Lightroomu

ostatni editory nenabizi (viz Obr. 31)
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Obr. 31: Porovnani fotografii pfed upravou a po tpraveé v programu Zoner Photo
Studio

Velmi zajimavou rozsitujici funkci je organizace fotografii podle GPS dat (viz Obr. 32)

P2 United States

Kansas Gty
3

o

N § i
Ny g T . X
- h |

1A540105,pg 1ASAR9 jog

Obr. 32: Organizace fotografii podle GPS dat v programu Zoner Photo Studio
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Zoner Photo Studio je vzhledem ke své cen¢ a funkcim pro vétSinu uzivatel témeft ideal-
nim editorem. Prace s nim je velmi piijemna a pies n¢kolik zminénych nedostatkli zddné

dalsi problémy zaznamenané nebyly.

Vzhledem ke stale probihajicimu vyvoji a tomu, ze kazda nova verze pfinese spoustu vy-

lepSeni a novinek, se urcité je na co tesit.

5.8 Celkové shrnuti a doporuceni

Ze zkuSenosti ziskanych béhem prace Ize usoudit, ze jednotlivé editory se nedaji hodnotit
komplexné. Je nutné se rozhodnout, zda maji slouzit pro ucely amatéra, pokrocilejsiho
uzivatele nebo profesionala a takto k nim pfistupovat. K amatérskému pouziti miize veétsSineé
uzivateli staCit online editor, jelikoZz zaddné pokrocilejsi funkce nevyzaduji a nabizené
funkce vétsinu béznych pozadavkl uspokoji. Pokud se ale od editoru o¢ekava vice, pouZi-
va jej pokrocilejsi uzivatel, profesional nebo je naptiklad potieba zpracovavat soubory ve

formatu RAW, je nutné si vybirat z desktopovych verzi.

Nejvétsi nevyhodou v piipadé€ online editori je to, Ze maji velmi omezené mnoZzstvi funkei
a jsou Casto pIné reklam. To nejen zmenSuje velikost pracovni plochy, ale ¢asto také vyru-
Suje od prace. Pro spoustu uzivateli miize byt také omezujicim faktem to, Ze naprostd z
nich neni v ¢estin€é. Druhou velkou nevyhodou je to, Ze jsou dostupné pouze pfi piipojeni k
internetu. Nemaji zddnou svou offline verzi. To je ¢ini nepouzitelnymi v piipadé, kdy je
nutné upravovani fotografii naptiklad na cestach, v zahrani¢i a podobné. Dalsi nevyhodou
online editort je jednozna¢né absence podpory formatu RAW. Vzhledem ke své datové
narocnosti zlstava stale pouze doménou desktopového SW, ale vzhledem k primarnimu
urceni téchto editord to vétsinu uzivatelt pravdépodobné trapit nebude. Jistym omezenim
také muize byt, Ze ne vSechny editory podporuji plné rozliSeni fotografii. Nékteré maji limit
na maximalni velikost vkladaného souboru nebo omezuji maximalni rozlisSeni. Mezi velké
vyhody patii to, Ze spousta online editori je zjednodusenou verzi téch plnohodnotnych
desktopovych. Nékteré z nich dokonce nabizeji moznosti zékladni retuse, podporuji vrstvy
nebo napiiklad HDR. Tento fakt mze byt vyhodny pro obé skupiny uZivatelt. Pokud se
amatér pouzivajici online verzi rozhodne koupit plnohodnotnou desktopovou, nebude nu-

cen ucit se ovladani programu znovu a spousta funkci bude podobna. A také pokud bude
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uzivatel plnohodnotné verze potiebovat v rychlosti upravit fotografii na pocitaci bez svého

softwaru, dokaze bez problému pracovat i s online verzi a dostane z ni maximum.

Velkou vyhodou je béhem fotografovani pouzivat format RAW. Kdyz se zkousely riizné
upravy, vzdy v piipadé prace se surovymi daty byly ziskané mnohem lepsi vysledky, nez
pokud se uprava zkousela na fotografii ve formatu JPG.

Pokud to s fotografovanim mysli uzivatel vazné, je jednoznacné nejlepsi volbou fotit vzdy
do tohoto formatu a vyuzivat vhodny editor, jejichz funkce jsou v této praci popsané. Diky

tomu si dokaze kazdy vybrat takovy editor, ktery mu bude vyhovovat a s jeho pomoci na-

sledné dokaze zpracovat 1 velké sbirky fotografii.

Autor prace preferuje praci takovym zpusobem, Ze se fotografie ve formatu RAW zpracuji

v Adobe Photoshop Lightroomu a nasledné se hromadn¢ upravi v Zoner Photo Studiu.

Prace tak byla nejrychlejsi, nejefektivnéjsi a s vystup byl perfektni.

Tabulka 2: Srovnani funk¢nosti jednotlivych editort
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Adobe

Zoner

Adobe

Adob Phoeni
Photgsheop Photoshop Gimp Phot.o Photoshop (A\?ii:;)( PixIr Editor
Lightroom Studio Express
) ) Linux / . , s
Platforma Windows / | Windows / Windows /| Windows Web?.wv Wem,)vw, WEb?vW,
Mac Mac Mac prohlize¢ | prohlize¢ | prohlize¢
Cena 11990,- ¥ | 3499,- Zdarma | 1849,- ? | Zdarma Zdarma Zdarma
Cestina v Ve v v X X X
Funkce katalogu X v X v X X X
Redukce cervenych
e ol v |l v v | v ||V
Orez, otoceni / ./ \/ |/ / \/ |/
Nastroje pro vybér v X v v X X X
Automatické
omt |l vl vl v | v | vV
Jas / Kontrast s/ |/ / / \/ v/ 1/
Odstin a saturace ./ ./ / ./ |/ / 1/
Podpora prace s
vrstvami / X / X X / /
Podpora akci ./ X X X X X X
KFivky v e ve v X X e
Klonovaci razitko ./ ./ / / X X 1/
UloZeni vrstev |/ X / X X X X
Podpora formatu
AW e v x o X X X
Redukce sumu / 1/ 0/ c/ X X X
Doostreni / / / / / / /
VloZeni textu ./ ./ / / X \/ 1/
Zobrazeni
histogramu 4 v v/ v X X X
Podpora plugind / / / / X X X
Davkové zpracovani ./ ./ X 3 / X X X
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1) Cena je za ro¢ni piedplatné Creative Cloud na 12 mésict pro komercni uziti

2) Firma Zoner Software Casto déla vyprodeje starSich verzi, pro domaci pouziti se da Cas-

to pfedchozi verze koupit za 499,-

3) Pro programy od Adobe existuje oficiadlni podpora Cestiny az v nejnovéjsich verzich. Do

starSich existuje jen z neoficialnich zdrojt

4) GIMP RAW nativné nepodporuje, podporu je mozné integrovat po instalaci pluginu,

ktery je nutné samostatné stdhnout

5) Pro podporu davkového zpracovani fotografii v GIMPu je nutnd instalace pluginu, ktery

to umozni

Z tabulky je ziejmé, ze nejkomplexnéjSim nastrojem je jednoznaéné Adobe Photoshop.
Nabizi veskeré funkce, které je mozné pro upravu fotografii vyzadovat a bézny ani pokro-
¢ily uzivatel pravdépodobné nenajde funkci, kterd by mu mohla chybét. Pokud se tak uz
stane v zakladni verzi programu, je velka pravdépodobnost, Ze funkci ptijde doplnit pomoci
pluginu. Spousta uzivatelil v§echny jeho funkce ani vyuzit nedokaze, takze je pravdépo-
dobné, ze budou volit v oblasti levnéjSich a mén¢ pokrocilych a vybavenych editorti. Jedna
se také ale o velmi drahy a sloZity program, takZe je mald pravdépodobnost, Ze si jej nékdo
poftidi jen kvuli zékladnim Gpravam fotografii a jeho misto bude nejcastéji v pocitaci pro-

fesionala.

V oblasti dalSich editort uz zélezi pravdépodobné na preferencich jednotlivych uZivatelt a
na tom, jak se jim s danym programem pracuje nebo jaké vyzaduji funkce. VSechny z edi-
torll nabizeji moznosti pro béznou 1 slozitéjsi upravu fotografii pro méné naro¢né uzivatele.
Desktopové editory jsou jak bezplatné, tak placené. V ptipadé placenych lze ocekavat lepsi
uzivatelskou flexibilitu a pfistup k aktualizacim a novym verzim programu, které Casto

pfinaseji nové funkce.

Ptekvapenim béhem hodnoceni a testovani vlastnosti byly online editory. Pokud uzivatel
nemuze Nebo nechce na pocita¢ nic instalovat, i tyto editory dokazi poskytnout zakladni
funkce pro upravu. Jak je z tabulky ziejmé, nejedna se o nijak pokroc¢ilé moznosti a uziva-

tel se musi obejit i bez podpory Cestiny, ale i1 tak dokazi poskytnout uspokojivy vystup.
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Z testovanych programti vychazi pravdépodobné jako nejlepsi Zoner Photo Studio. Nabizi
velké mnozstvi funkci za ptiznivou cenu. Prace s nim byla také velmi pfijemna. Jelikoz se
jedna o program, ktery je vyvijen v Ceské republice, a pravidelnd vychazeji nové verze,

urcité nebude Spatnou investici.
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6 DOTAZNIKOVE SETRENI

Soucasti této prace je také dotaznik, jehoz otazky byly zaméiené na téma ,,Editace fotogra-
fii*, byl vytvoifen pies stranku http://www.survio.com/cs/ a respondenti odpovidali online i
pfi osobnim kontaktu. Celkem se podatilo nasbirat 94 odpovédi. V nésledujicich fadcich
budou jednotlivé otazky s odpovéd'mi a k nim také grafické znazornéni, na kterém bude
procentualni zhodnoceni jednotlivych odpovédi. U nékterych otazek méli respondenti

moznost vlastni odpovédi.

6.1 Sestaveni dotazniku

Dotaznik byl sestaven tak, aby obsahoval obecné otazky tykajici se edita¢nich programu.

Dotazy byly zaméteny na:

1. Editujete své fotografie?

2. Za jakym ucelem upravujete fotografie?

3. Kolik ¢asu vénujete postprodukci jedné fotografie?
4. Jaky editor pro editaci fotografie pouzivate?

5. Sdilite vysledné fotografie na socialnich sitich?

6. Nahravate vysledné fotografie do fotobank?

7. Kolik jste ochotni investovat za graficky software?
8. Vase pohlavi?

9. Vas vek?

JelikoZ soucasnd moderni doba je takova, Ze snad kazdy vlastni fotoaparat nebo alesponl
mobilni zafizeni, které také umi snimky nafotit v pomérné slusné kvalité, pfedpoklada se,
ze vlastni 1 edita¢ni program, kterym by pomoci nékolika krokit mohl svou fotografii vy-
lepsit. Ocekava se tedy, Ze naprostd vétSina respondentt bude aktivnimi uZivateli téchto
program, a i kdyZ nebudou zdatni ve sloZzitych tikonech, jako je retu§ nebo montédz, budou
se alespoii orientovat v zakladnich funkcich jako je naptiklad zmenSeni snimku, nebo jeho

ofezani.


http://www.survio.com/cs/
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6.2 Vyhodnoceni dotazniku

1. Editujete své fotografie?

Ano / Ne / Obcas

Jelikoz jsme v dobé¢, kdy snad kazdy vlastni fotoaparat nebo alespont mobilni telefon, ktery
také umi jednotlivé snimky pomérné kvalitné zachytit, o¢ekava se, ze v odpovédich bude
prevladat moznost ,,Ano*. Existuje totiZ spousta programi, které umoznuji vyfotografova-

ny snimek vylepsit a to at’ uz se tyka téch jednodussich tprav (naptiklad ofez), tak i téch

vvvvvv

1 Editujete své fotografie? -

] |
|+

35,1 %

50%

# »  Moznosti odpovéedi Responzi Podil

® Ano 47 50 %
® Ne 14 14,9 %
Obcas 33 351 %

Graf 1: Odpovédi k otazce ,,Editujete své fotografie?*

Vysledky prvni otazky byly piekvapenim. Jen 47 respondentd, tedy polovina z dotdzanych
odpovédéla, Ze své fotografie upravuje. 33 osob vybrala moznost ,,Obc¢as* a 14 osob

dokonce neupravuje své fotografie viibec.
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2. Za jakym ucéelem upravujete fotografie?

Odstranéni nedostatkti / Okoli to vyzaduje / Oziveni barev / Chci se odliSit a mit své

fotografie origindlni / Neupravuji / MozZnost vlastni odpovédi

U této otazky se ocekava, ze se budou odpoveédi rozchazet. Mezi respondenty byli také
profesionalni fotografové, ktefi mohou provadét upravy tak, jak si jejich zékaznik pieje.
Osoby, které maji fotografovani jako hobby nemusi své fotografie nutné upravovat a libi se
jim tak, jak se jim ji podafilo nafotit. Je tedy tézké urcit, kterd odpoved’ by pievladala a
hodné¢ zdlezi na jedincich. Nej€astéjsi odpoveéd’ bude pravdépodobné ,,0ziveni barev*.
Jedna se totiz o jednoduchy typ upravy, ktery mize vyuzit jako fotograf, ktery se svou

praci zivi, tak i fotograf, ktery tento obor bere jen jako konicek.

2 Za jakym Ucelem upravujete fotografie? -

e uE =
33,0%
10,6% —
5.3%
33,0%
#a  Moznosti odpovédi Responzi Podil
® Odstranéni nedostatkd 31 33.0%
COkoli to vyZaduje 5 53 %
QZiveni barev 3 33,0 %
@ Cnci se odli5it a mit své fotografie originalni 10 10.6 %
® Neupravuji " 1.7 %
® \lina 6 6.4 %
Jina: @
Odstranit nedostatky. odstranéni nedostatki Odstraneni nedostatku,  abych se pod to mohl
jiné fotky neZ maji oZiveni barev, aplikace vyvazeni bile, barevna podepsat. fotak fotku
ostatni a hlavné mé to filtru... tonalita nedela
bavi
Chci byt nejlepsi a mit prato aby vypadaly co
spoustu lajkd nejiépe 3

Graf 2: Odpovédi k otazce ,,Za jakym ucelem upravujete fotografie?*

Vysledek této otazky dopadl podle ocekavani. Kazda odpoveéd’ si n€kolik respondentli na-

Sla. Prvenstvi si ziskaly rovnou dvé odpovédi: ,,Odstranéni nedostatkl* a ,,Oziveni barev*.
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Naopak nejméné odpovédi je u odpovédi ,,Okoli to vyzaduje®. Prekvapenim byla odpoveéd

»Neupravuji®, ktera si nasla 11 ptiznivca.

3. Kolik ¢asu vénujete postprodukci jedné fotografie?

Fotografie viibec neupravuji / Do deseti minut / Do hodiny / Dv¢ az tfi hodiny / Vice nez

tfi hodiny / Vlastni moznost odpovédi

Predpoklada se, ze vétsina respondentt bude brat foceni jako konicek, takze zdlouhavé
upravy provadény nebudou. Nejcastéjsi odpovedi by tedy mohla byt moznost ,,Do deseti
minut®“. To je totiz doba, kdy ¢lovek dokaze provést zakladni upravy, mezi které patii na-
ptiklad ofez, uprava jasu, kontrastu nebo ptevod do ¢ernobilého snimku. Naopak profesio-

nal bude své fotografie upravovat i n¢kolik hodin, zalezi na slozitosti uprav.

3 Kolik ¢asu vénujete postprodukci jedné fotografie? -

|

3,4%

17,0%
59,1 %
#a~  Moznosti odpovédi Responzi Podil
® Fotografie vibec neupravuji 12 13.6 %
Do deseti minut 52 59.1 %
Do hodiny 15 17.0 %
Dvé az tfi hodiny 3 3.4 %
® Vice neZ {fi hodiny 0 0%
® Jna 6 6.8 %
Jina: @
Cca 10 minut, ale z jak je potreba od 5 Jak kdy... upravuji, aZ Méné jak 5 minut.
kazdého foceni vyberu minut po nekolik hodin,  se mifotka libi. A
1-2, kterym se vénuji i kdyz mi na tom zalezi nemusi to byt posledni Cca 3-4 min
pies hodinu a ty si U montazi i desitky Uprava... ‘o) .
pofadné vymazlim hodin

cca 1 minutu

Graf 3: Odpovédi k otazce ,,Kolik ¢asu vénujete postprodukcei jedné fotografie?*
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Vysledek dopadl dle ocekéavani. Vétsina respondentil (tedy 52 + 3, ktefi reagovali do moz-

nosti vlastni odpovédi) uvedla, ze své fotografie upravuje par minut.

4. Jakv editor pro editaci fotografie pouzivate?

Zoner Photo Studio / Adobe Photoshop Lightroom / Adobe Photoshop / Corel Draw /

Gimp / Phoenix / Pixlr / Moznost vlastni odpovédi

Je t&zké predem zhodnotit, kterou odpoveéd’ potvrdi nejvice dotazanych. Kazdy totiz miize
preferovat jiny editor. Nejvétsi obliba bude pravdépodobné u téch, které jsou zdarma, pro-
toze béznym uZzivatelim budou jejich funkce stacit — mezi né patii Gimp, Phoenix, Pixlr.

4 Jaky editor pro editaci fotografie pouzivate? -

eJ=E
37,2% e
27,7%
|
0%

#a  MozZnosti odpovédi Responzi Podil
@® Zoner Photo Studio 15 16.0 %

Adobe Photoshop Lightroom 6 6.4 %

Adobe Photoshop 26 27.7 %
® Corel Draw 1 11%
® Gimp 6 6.4 %
@ Phoenix 0 0%
® Pixlr 3 9.3 %
® Jina 35 37.2%

Graf 4: Odpovédi k otazce ,,Jaky editor pro editaci fotografie pouzivate?

Respondenti nejcastéji zvolili moznost vlastni odpovédi (viz Obr. 33). Adobe Photoshop je

ptekvapiveé druhou nejcastéji volenou odpovedi.
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Obr. 33: Vlastni odpovédi respondentt k otazce ,,Jaky editor pro editaci fotografie

pouzivate?*

Respondenti nejcastéji odpovidali tak, ze své tipravy fotografii provadi na svém mobilnim

telefonu. Také je zde Castou odpovédi, ze Zadny editor nevyuZzivaji.

5. Sdilite vvsledné fotografie na socialnich sitich?

Ano / Ne / Obcas

V této dob€ ma naprosta vétSina z nés vytvoreny profil na Facebooku a nebo na

Instagramu, ktery je pro sdileni fotografii pfimo vytvofeny. Minimalné na téchto dvou

socialnich sitich by lidé své fotografie mohli sdilet a diky tomu Ize usoudit, Ze vétsina

odpovédi bude ,,ANO* a hned na druhé pticce bude ,,Obcas®.
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5 Sdilite vysledné fotografie na socialnich siti? -

e = =2
o~ 31,9%
47,9% ——
#a  MoZnosti odpovédi Responzi Podil
® Ano 30 319 %
® Ne 19 202 %
® Obéas 45 479 %

Graf 5: Odpovédi k otazce ,,Sdilite vysledné fotografie na socialnich sitich?*

Nejcastéji zvolenou odpovédi byla moznost ,,Obc¢as* s 45-ti hlasy a ,,Ano*“ s 30-ti hlasy

bylo druhé. 19 z 94 z dotazanych na socialnich sitich nic nesdili.

6. Nahravate vysledné fotografie do fotobank?

Ano / Ne / Obcas

Jelikoz je fotobanka mistem, kde se prodavaji fotografie, o¢ekava se, Ze vétSina odpoveédi

bude ,,Ne“.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 71

6 Nahravate vysledné fotografie do fotobank? -

e qJ=E
RE-EARS
#a  Moznosti odpovédi Responzi Podil
® Ano 4 4.3 %
® Ne 80 851 %
@ Obtas 10 106 %

Graf 6: Odpovédi k otazce ,,Nahravate vysledné fotografie do fotobank?*

Vysledek dopadl dle ocekavani. 80 respondentli nevyuziva moznosti fotobank, 10 obcas a

pouze 4 z dotazanych jej pouzivaji.

7. Kolik jste ochotni investovat za graficky software?

Vyuzivam ty editory, které jsou ke stazeni zdarma, takze neinvestuji nic / do 2000 K¢ / do

5000 K¢ /5000 K¢ a vic / Moznost vlastni odpovédi

Nejcastéjsi odpoveédi budou pravdépodobné u moznosti ,,Vyuzivam ty editory, které jsou
ke stazeni zdarma, takZe neinvestuji nic, protoze ty jsou, co se ty¢e jednoduchych uprav,

naprosto dostacujici.
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7 Kolik jste ochotni investovat za graficky software? -

e JE
10,6 % —
9.6%
- e60%
#a  MoZnosti odpovedi Responzi Podil
® ‘yuZivam ty editory, kieré jsou ke staZzeni zdarma, takZe neinvestuji nic 62 66.0 %
do 2000 Kt 9 9.6 %
do 3000 K& 10 10.6 %
5000 K¢ a vic 5 53 %
Jina 8 8.5 %
Jina: @
Ne. PouZivam ty co jsou  Ja investuji jen do deti nezajimam se o to Do 1 000
zdarma, pokud zdarma
nejsou. stahnu si jej. hic Nic

Graf 7: Odpovédi k otazce ,,Kolik jste ochotni investovat za graficky software?*

62 respondentti odpovédelo, ze vyuzivaji takové editory, které jsou ke stazeni zdarma, tak-
ze neinvestuji zddnou ¢astku. Prekvapiveé druhou nejcastéjsi odpovédi je, Zze dotazani jsou
ochotni investovat do koupé editoru méné, nez je 5000 K¢&. Naopak v moznosti vlastni od-
povédi se respondenti shodli na tom, Ze do editorii neinvestuji nic a jediny z nich mé zajem

o programu, ktery bude stat maximalné 1000 K¢.

8. Vase pohlavi?

Muz / Zena

Fotografie je obor, ktery by mohl zajimat jak Zeny, (které v dotazniku odpovidaly nejcasté-

ji - viz Graf 8), tak muze.
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8 Vase pohlavi? -

e J=E 2
— 36,2%
#a  MozZnost odpovedi Responzi Podil
® MuZ 34 36,2 %
® Zena 60 63.8 %

Graf 8: Slozeni dle pohlavi respondentti

9. Va3 veék?

D025/26-31/32-39/40-50/51 avice

Posledni otazkou, kterou dotaznik obsahuje, je v€k respondentl. Takovy typ dotazniku by

pravdépodobné mohl oslovit spiSe mladsi ¢ast populace.

54 respondentti bylo mladsich 25-ti let a dotazniku se zGcastnilo také 5 osob starSich 51 let.
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9 Vas vék? -

o= s
12,8% ~
T 57.4%
223%—

#a  MozZnosti odpovedi Responzi Podil
® do25 54 574 %
® 26-31 21 22,3 %

32-39 12 12.8 %
® 40-30 2 21%
® 5t1avice 5 53 %

Graf 9: V¢k respondentd

6.2.1 Shrnuti dotaznikového Setieni

Velka ¢ast dotazanych vzala vyplnéni dotazniku vazné¢ a zanechali mi u jednotlivych ota-
zek i spoustu vlastnich komentaii. Vétsina odpoveédi dopadla podle ocekavani, az na prvni
otazky, u které byl ocekavan vyssi pocet odpovédi u moznosti ,,Ano*“. Editace fotografii je
totiz zaklad, protoze téch momentt, kdy fotograf vyfoti fotografii a maze si fict, ze je nato-
lik dokonala a nepotiebuje zadné upravy, je hodné vyjimecny piipad. Vyfotit fotografii je

totiz jedna Cast prace, tou druhou je vyuziti editort, které snimky dovedou k dokonalosti.
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ZAVER

Cilem této prace bylo seznamit Ctenafe s nejznaméjSimi editaCnimi programy, které sou-
Casny trh nabizi. Snahou bylo popsat jednotlivé editory a pomoci tak potenciadlnimu zajem-
ci s vybérem. Ctenat mohl zjistit cenovou relaci jednotlivych programd, jejich funkce, kte-
ré lze pii editaci pouzit a také dalsi diilezity bod, tedy platformu, na které je mozné je spus-
tit. Toto jsou kritéria, které by potencialni zajemce pii vybéru editoru mohly zajimat.
Teoreticka ¢ast byla zamétfena na seznameni s pojmem ,,digitalni fotografie, soucasti byl i
popis vyvoje digitalnich fotoaparatii. Z vyvojového hlediska byly také popsané znamé
desktopové programy — Zoner Photo Studio, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Lightro-

om a Gimp. Zminéné byly také zakladni diivody pro editaci fotografii. Tato kapitola obsa-

hovala chyby, které se mohou na fotografiich vyskytnout.

Praktickd ¢ast se vénuje desktopovym a online editorim, hodnoti se jejich funkénost, na

zaklad¢ které je nasledné doporucen, ¢i nikoli. Prace byla zamétena na editory:
Desktopové: Zoner Photo Studio, Gimp, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Lightroom

A online multiplatformni: Adobe Photoshop Express, Phoenix, PixlIr Editor

Editory byly testované jak na platformé Windows, tak i na Mac OS.
Ctenaf byl také seznamen s moznosti davkového zpracovani fotografii.

Soucasti praktické ¢asti bylo také dotaznikové Setfeni, ktery obsahoval n€kolik otazek na

téma ,,Editace fotografii‘.
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