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ABSTRAKT

Ve své bakalatské praci se zabyvam pocitaCcovym programem Movie Magic Schedulig, ktery
je specializovany na tvorbu natd¢eciho planu a praci s nim. Pfedstavuji jeho nastroje a funkce
a zamétuji se na jejich vyuziti v Ceskych podminkach. Popisuji strukturu a vystupy
nataCeciho planu. Vénuji se kritériim, které ovliviiuji stavbu natdceciho planu v ceské
produkci. Uvedené néstroje aplikuji na nataceci plan televizniho serialu a vzdjemné

porovnavam varianty planu sestavené na zaklad¢ rtiznych kritérii.

Kli¢ova slova: nataceci plan, planovani, Movie Magic Scheduling, produkce, film.

ABSTRACT

In my Bachelors Thesis I focus on a computer program called Movie Magic Scheduling. It's
specialized program for creating and managing a shooting schedule. I introduce the tools and
functions of this program and its usage in Czech enviroment. I describe structure and reports
of the shooting schedule. I describe criteria which influence scheduling in Czech production.
I apply listed tools on a shooting schedule for television series and I compare different

variants of the schedules based on various criteria.

Key words: shooting schedule, scheduling, Movie Magic Scheduling, production, film.
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UvVOD

V ptipravné fazi audiovizualni produkce se vyskytuje nékolik vystupti, které ptimo ovliviiuji
vychazi technicky scénaf, natdceci plan a rozpocet. Prave nataceci plan slouzi jako orientaéni
bod k produkénim krokiim ucinénym v pfipravé audiovizudlniho dila (dale AV dila).
Informace, které obsahuje nataCeci plan, ulehcuji orientaci v nasazeni jednotlivych elementt
do vyroby. Za tyto elementy povazujeme lokace, rekvizity, herce, kostymy, specidlni efekty,

techniku a vSechny dalsi specifikace potfebné pro samotné nataceni.

Vypsani vSech elementl ze scénaie do technickych slozek se v angli¢tiné nazyva ,,script
breakdown‘ a jde o nezbytny krok, ktery producent pied sestavenim nata¢eciho planu ucini.
V knize Producer to Producer popisuje autor, Ze snaha sestavit rozpocet a stabilni nataceci
plan bez vytvoreni technickych slozek v prvnim kroku, je jako vydat se autem na koncert
oblibené kapely pres pilku zemé bez ponéti o délce cesty, bez vybéru nejvhodnéjsi trasy,
bez nékupu zasob ba dokonce bez rezervace hotelu ¢&i koupenti listkii na koncert.! Stejny

vyrok se dé aplikovat 1 na vyznam samotného nataceciho planu v piipravné fazi nataceni.

Program Movie Magic Scheduling (ddle MMS) je pocitacovy software, ktery slouzi
vyhradné k sestaveni nataCeciho planu. V soucasné dob¢€ ho po celém svété vyuziva vétSina
filmovych produkei a to pii vyrobé vSech druhti audiovizudlnich d€l. I ptes to, ze program
nema do ceStiny prelozené pracovni prostfedi, ani manudl nebo navody na jeho uZivani,

Ceské produkce ho ¢asto vyuzivaji pro planovani AV dél.

Tato prace se zabyva vyuzitim programu MMS v Ceskych podminkach, ve kterych figuruji
ruzna kritéria, kterd ovliviiuji stavbu nataceciho planu. Cilem této prace je ptiblizit lidem
pohybujicim se ve filmovém primyslu, podle jakych kritérii vznika natiCeci plan a jak

ulehcuje stavbu nataceciho planu prace s nastroji, kterymi program MMS disponuje.

V této praci také predkladam srovnani moznosti, které nabizi prace v MMS s jinymi zptsoby

planovani AV d¢l.

! MAUREEN A., RYAN. Producer to producer. 2nd edition. Studio City, CA: Michael Wiese Productions,
2017,s.57. ISBN 9781615932665.
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1 NATACECI PLAN

Nataceci plan je jednim z produkcnich dokumenti, které vznikaji v piipravné fazi nataceni.
Vychazi z technickych slozek, ve kterych jsou vypsané vSechny produkéné podstatné
informace o jednotlivych scéndch ze scénare. Je hlavnim dokumentem slouzici k sestaveni
rozpoctu, jelikoz nese informace o nasazeni jednotlivych elementii do vyroby, a hlavné
stanovuje pocet nataecich dni. Zarovén z nataceciho pldnu mohou vSichni ¢lenové Stabu

vycist informace o terminu nataceni jednotlivych scén.

Planovani filmu je jako hrani si s Rubykovou kostkou. SnaZite se otacet, nastavovat, kroutit
a ladit dokud vSechny elementy nazapadnou na misto. A planovani filmu uc¢inné je zaklad

pro Setfeni ¢asu a penéz.’

1.1 Struktura

Struktura natdCeciho planu se napfi¢ pouzitim riznych metod planovani pftili§ nelisi.
Pievazné vyuzivanym zplUsobem je systém prouzkd. Kazdy prouzek (z angl. strip)
pfedstavuje jeden obraz scénare. Nataceci plan se sklada ze skupin prouzki, kde kazda

skupina ptfedstavuje jeden nataceci den.
Informace o jednotlivych obrazech ze scénare uvadéné na prouzcich:

e (islo obrazu,
e denni doba obrazu (den, noc, rano, vecer atd.),
o INT/EXT (interiér, exteriér, nebo jejich kombinace),
e pocet stranek scénarte,
e prostiedi, ve kterém se obraz odehrava,
e lokace, na které se bude obraz natacet,
e popis d¢je,
e herecke role a pocet komparzu.
Déle se na prouzky muze udavat vyskyt hracich aut, zvifat, vizualnich nebo specidlnich

efektl, kaskadért a specidlni techniky. Také se mlze objevovat informace o ¢asu podle

2 STOLLER, Bryan Michael. Filmmaking for dummies. 2nd ed. Hoboken, NJ: Wiley Pub., ¢2009, s. 76. ISBN
9780470386941.
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scénafe (z angl. Script time/day), ktery udava, kde na casové ose piibéhu se danad scéna

odehrava. Jde-li naptiklad o flashback nebo posun v case.

Pro pocet stranek se standardné pouziva systém osmin. Stranka scénaie se rozdéli na

zlomkové osminy a celkovy pocet osmin urcuje délku kazdého obrazu.

Pro lepsi orientaci se pouziva odliSovani prouzkli pomoci barev. Odlisuji se tak obrazy, které
jsou Den/Interiér, Den/Exteriér, Noc/Interiér, Noc/Exteriér, ptipadn¢ vecCery a rdna, nebo

dalsi vlastni specifika v prostiedi a ¢ase, ve kterém se ptibeh odehrava.
Ke kazdé skupiné prouzki oznacujici jednotlivé natdceci dny se ptidava informace o:

e datumu nataceni,
e poradi nataceciho dne ve vztahu k celkovému poctu dni,
e celkovém poctu stranek v daném dni,

e zacatku a konci planované smény.
Obcas se vykytuji i informace o vychodu a zapadu slunce.

V ceskych podminkach je struktura nataCeciho planu roz§ifena o informace se zavazky hercti
a lokaci. Jelikoz informace o zavazcich jsou jednim z hlavnich faktor pro stavbu planu
v Ceskych podminkach, pfidavaji se tyto informace ptimo do nataceciho planu k jednotlivym

natacecim dnum.

1.2 Denni program

Ur€ovani denniho programu se 1i$i v zavislosti na formatu AV dila. Lisi se také denni
program ¢eské a zahrani¢ni produkce. V €eské produkei je standardné na sestaveni denniho
programu celovecerniho hraného filmu nasazovan pomocny rezisér. U televizniho seridlu to

muze byt i clovek najaty na stavbu nataceciho planu, tzv. planovac.

Kazdy natdCeci den ma sva specifika a faktory urcujici rozsah planovaného programu na
dany nataceci den. Jsou jimi pfesuny Stabu na rizné lokace, specidlni pozadavky na
nasviceni scény, davové scény, specialni efekty, prace s kaskadéry, zvifaty a mnoho dalSich.
Snaha producenta je sestavit plan s maximalni vytizenosti denniho programu s ohledem na

délku denni smény, ktera je v Ceské republice obvykle 12 hodin.

Vseobecné plati, ze Cesky celovecerni film se planuje s dennim programem 3-5 stranek

scénafe na jeden natdceci den a televizni seridl 7-15 stranek na jeden den. Denni program
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je vsak nezbytné planovat podle naro¢nosti jednotlivych obrazii. Smérodatnym dokumentem

pro uréeni narocnosti jednotlivych scén je technicky scénar.

Pocet stranek scénaie jasn¢ nedefinuje narocnost obrazt. Dialog dvou postav v interiéru se
musi planovat jinak nez rozhovor osmi postav v exteriéru. Dialog mize mit nékolik stranek
scénare, ale Cas potiebny na jeho natoceni se mize rovnat jedné strance rozhovoru mezi
vicero postavami. Na tyto aspekty musi autor natdCeciho planu brat ohledy a podle nich

nastavit denni program.

1.3 Vystupy nataceciho planu

Nataceci plan ma nékolik vystupt, které slouzi k dal§im produkénim krokim v pfipravé AV

vvvvvv

nataceciho planu, tzv. hercodny.

V hercodnech jsou rozepsany vSechny role s pfifazenym dennim nasazenim, které vychazi z
nataCeciho planu. Kazda role, potazmo herec, ma dany presny pocet dni, ve které¢ bude na
nataCeni nasazen. Tyto Udaje slouZi producentovi pro piehled o finan¢ni narocnosti za
herecké obsazeni AV dila a tvoii jedno z hlavnich kritérii pfi stavbé nataceciho planu,

kterymi se tato prace dale zabyva.

Dalsim vystupem nata€eciho planu je vytizenost lokaci. Z nataceciho planu je ztejmé, jaké
lokace je nezbytné s filmovym Stabem navstivit a které je tieba navstivit vice neZ jednou.

Tyto tdaje jsou dalsi informaci, ktera slouzi producentovi k sestaveni kalkulace.

S pomoci nataceciho planu a technickych sloZek se da vytvofit vystup mapujici nasazeni
jakéhokoliv dalSiho elementu. MiiZe tak vzniknout piehled obsahujici pocet potiebnych
komparzistl, pocet denniho nasazeni hracich aut, zvifat, kaskadéri nebo dalSich aspekti
nataceni. VSechny tyto Uidaje slouzi producentovi k sestaveni rozpoctu. Na zékladé téchto
udajt podnikaji producenti rtizna opatfeni ke snizeni finanéni naro¢nosti AV dila nebo ke

zvySeni tcelnosti vynaloZenych finan¢nich nédkladi.
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2 PLANOVANI V MOVIE MAGIC SCHEDULING

Program Movie Magic Scheduling je pocitacovy software, ktery slouzi vyhradné pro
vytvofeni nataceciho planu a préaci s nim. Nabizi mnoho funkci a nastroju, které praci

s natacecim planem a celou fazi pfiprav nataceni usnadiiuji.

Firma Entertainment Partners, vyrobce programu Movie Magic Scheduling, usnadnila a
zefektivnéla préaci s planovanim mnoha filmovym producentim a udé¢lala jejich zivoty

snaz8imi a v mnoha piipadech je i zachranila.?

Préce s programem je rozd¢lena do tii fazi. V prvni fazi breakdown script, neboli vytvoteni
technickych slozek, jsou informace ze scénafe a vSechny elementy vepsany do programu.
V druhé fazi se manipuluje se zadanymi informacemi a vytvofi se kalendaf natd€eni, sestavi
se plan a stanovi pocet natadcecich dni. V posledni f4zi se exportuje nataceci plan a vSechny
dalsi produkéni vystupy jako hercodny, technické slozky, seznamy lokaci a dalSich elementii

a jejich vytizenost.

2.1 Breakdown script

Prvni krok pfi planovani v programu MMS je breakdown script, neboli vypsani technickych
slozek. Program vychazi v této fazi z pivodniho zplsobu planovani, ve kterém se kazdy
obraz ze scénafe rozepisSe na samostatny list, ktery pak obsahuje veskeré informace o daném
obrazu. Cely systém planovani v MMS je zaloZen na principu karet, kde kazda karta
predstavuje jeden obraz ze scénafe a umoznuje ulozeni riznych informaci o daném obrazu.

KaZzda karta je rozdé€lena na tii zakladni ¢asti:

e informace o scéné€,
e kategorie neboli elemety obsaZené ve scéné,

e ¢ast vyhrazena pro storyboard.
Do ¢asti s informacemi o scéné se udava:

e (islo karty,

e (islo obrazu,

3 WURMPFELD, Eden H. a Nicole Shay. LALOGGIA. IFP/Los Angeles independent filmmaker's manual. 2nd
ed. Waltham, MA: Focal Press, 2004, xiii. ISBN 0240805852.
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zda jde o interiér Ci exteriér, piipadné prechod z interiéru do exteriéru,
e prostiedi ve kterém se scéna odehrava,

e Cast dne ve kterém se scéna odehrava,

e pocet stranek scénare,

e synopse, neboli kratky popis déje,

e konkrétni stranky ve scénarfi, na kterych se obraz nachézi,

e zasazeni obrazu do Casové osy piibéhu,

e ktery Stab bude obraz tocit,

e sekvence do které obraz patii,

e Jlokace kde se bude obraz natadet,

e odhadovany c¢as na natoCeni, nebo cCas udévajici skuteCnou délku obrazu
v kone¢né podobé,

¢ komentar.

Ve druhé casti karty se udavaji elemety, které jsou obsazeny v obraze nebo které obraz
k nato€eni vyzaduje. Elemety se zadavaji do kategorii, které program MMS umoziiuje
spravovat. Jakakoliv specifika, kterd scénaf, nebo jeho realizace obsahuje, je mozné v této

sekci umistit. Nejpouzivané;jsi kategorie jsou:

e herci,

e rekvizity,

e komparz,

e kostymy,

e masky,

e zvirata,

e auta,

e SFX (specialni efekty),

e VFX (vizuélni efekty a triky).

Déle se zde mohou uvadét specifika pro jednotliva oddéleni ve Stabu jako kamerova,

zvukova nebo produkéni specifika.
Do téchto kategorii se dale umist'uji ptislusné elementy. Program ulehcuje praci pii zadavani
elemetl tak, zZe automaticky ptidava kazdy zapsany element do databaze. Pii dalSim

zadavani stejného elementu ho program sam nabizi a neni nutné elementy opcétovné vkladat.
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Seznam elementl je pak mozné v nastrojich programu snadno upravovat. Zmény se nasledné

projevuji ve vSech kartach, ke kterym je element pfifazen.

Tieti Casti karty je oddéleni pro storyboard. Program MMS umoziiuje ke kazdému obrazu
prifadit obrazky ze storyboardu a zobrazovat je v dalSich prostiedich a vystupech programu.
V Ceskych podminkich se tato funkce pfili§ nevyuzivd, jelikoz storyboard se vytvari
v odvétvi reklamni produkce a u filmové produkce se objevuje pouze u scén, které ho

nezbytné vyzaduji.

Vystupem tohoto systému karet jsou technické slozky, které obsahuji vSechny zadané
informace rozvrzené jako pfi klasickém, papirovém rozepisovani scénate do technickych

slozek. Standardné ma kazdy obraz svoji kartu, ktera je pak zobrazovana na vlastnim listu.

Program MMS umozZiiuje toto rozvrzeni ménit a upravovat, piipadné zobrazovat jen urcité

¢asti a informace dle potieby.

2.2 Nastroje a sestaveni planu

Druhd faze prace s planem v programu MMS je nejobsahlejsi a z Casového hlediska
nékolik verzi planu, vychazejicich z odliSnych kritérii. Program MMS disponuje mnoha

nastroji, které pomahaji k finalni podobé€ planu dojit co nejucelnéji a nejrychleji.

Samotna vyroba planu z technického hlediska pfimo vychazi z karet vytvorenych ve fazi
breakdown script. Program MMS automaticky pteklada vSechny karty do pracovnich stripti
neboli prouzkl. Kazdy prouzek ptredstavuje jednu vytvotenou kartu, ktera nese informace o

jednom obrazu ve scénéfi.

2.2.1 Stripboard

Pro sestaveni planu slouZi néstroj Stripboard neboli tabule s prouzky. Jedna se o samostatné
pracovni rozhrani, ve kterém jsou vSechny prouzky zprvu sefazeny podle potadi, ve kterém
byly jednotlivé karty vytvareny. Po kliknuti na kazdy prouzek se otevie karta s informacemi
0 daném obrazu. Je mozné takto pfimo pfechazet mezi informacemi o obrazech a planem,
pfehledné zobrazenym v rozhrani Board. Nastaveni nastroje Stripboard umoziiuje vytvofit
libovolny pocet tabuli. Mezi tabulemi je mozné piechazet. Tato funkce tak umoznuje

sestaveni n€kolika verzi nataCeciho planu, kazdou s vlastnimi parametry. VSechny verze
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vychézi ze stejné databidze karet sinformacemi, vytvofené v prvni fazi pldnovani

v programu MMS.

V rozhrani Board je nékolik nastroji slouzici k manipulaci a pifimé editaci jednotlivych
prouzkt. Kromé volného piesouvani jednolivych prouzka je mozné prouzky zcela mazat,
nebo presouvat do Boneyard, coz se d4 volné pielozit jako pohiebiste, odkud se prouzky daji

vratit zpét do planu.

2.2.2  Strip Designer

Kazdy prouzek nese informace o daném obrazu. Dal§im z néstroji programu MMS je Strip
Designer, ve kterém je mozné upravovat rozlozeni a zobrazeni informaci na prouzkach nebo
ménit velikost samotnych prouzkd. Na prouzku jde zobrazit jakékoliv informace zadana na
karté nebo vychdzejici z celého projektu. Nastroj umoziuje pracovat s riznymi kategoriemi,
které 1ze na prouzky piidavat a upravovat. N&které kategorie maji nejen zobrazovaci, ale i
matematické funkce, jako s¢itani rizné zvolenych elementt, stranek nebo dnti. Je tak na
kazdém autorovi nataceciho planu, jaké informace chce mit v planu zobrazeny. Také ma na
vybér, zda bude pracovat s prouzky uspofadanymi vertikalné, nebo horizontalng. Pro Gcely

této prace budu pracovat pouze s horizontdlnim uspofddanim, které je v Ceskych

vvvvvv

2.2.3 Strip Colors

V dal$im nastroji Strip Colors je mozné ménit barvu prouzki, ktera se standardné pouZiva
k vizudlnimu odliSeni prouzki podle toho, zda se obraz odehrava v noci nebo ve dne. Néstroj
umoziuje pridat dalsi ¢asti dne jako rano, vecer, podvecer atd. VSechny je mozné oddélit
jinou barvou. Ve stejném nastroji je mozné pro barevné odliSeni prouzkii vyuzit druhé
kritérium, kterym je informace, zda se obraz bude natiCet v interiéru, exteriéru, redlu,
ateliéru ¢i dalSim prostiedi, které je mozné ptidat. Kazdé kombinaci prostfedi a ¢asti dne, ve
kterém se obraz odehrava, je mozné ptiradit vlastni barvu a obrazy tak od sebe odlisit. Pti

stavbé planu tento nastroj vyrazné piispiva k celkové orientaci.

2.2.4 Daybreak

Zakladnim néstrojem v rozhrani Board je Daybreak, ktery umoznuje ptidat pruh
s oznacenim pro konec natdCeciho dne. Na tomto pruhu program automaticky generuje

informace o tom, jaké poradové Cislo ma nataceci den, na jehoz konci je pruh day break.
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Program MMS umoznuje v néstroji Strip Designer nastavit zobrazeni dalSich informaci do
pruhu ukoncujici den. Napiiklad datum ve kterém je v planu dany den natacet, soucet stranek
vSech obrazii v daném dni nebo den v tydnu. Funkce Daybreak je pfimo napojena na
kalendat, ktery je dal$im nastrojem programu MMS. Ten funguje na jednoduchém principu.
Ke kazdému planu dovoluje program ptifadit jeden kalendar, do kterého se po vytvoteni
zadava v jakém terminu se planuje nataceni, piipadné jaké dny budou volné nebo uréené pro
cestovni ucely. Funkce Daybreak z ptifazeného kalendare vychazi a automaticky zobrazuje
relevantni informace piimo do planu. Tento nastroj je hlavni funkci pro rozclenéni
puvodniho seznamu obrazii do jednotlivych natdecich dni a je stavebnim kamenem pfi

stavbé nataceciho planu v programu MMS.

Program MMS umozZiuje povolit funkci Multiple Daybreaks, kterd dovoluje oznacit
sestaveny nataCeci den jako pracovni napln dvou a vice dnl. Pokud se pfi povoleném
Multiple Daybreaks daji za sebe dva a vice pruhti oznacujici konec nataceciho dne, program

automaticky pocita s tim, ze uskupeny denni program je planovan na vice dnt.

2.2.5 Banner

Nastroj Banner je velmi jednoduchy zpisob, jak do planu dodat jakykoliv komentai nebo
jiny text. Nastroj vlozi na pozadované misto prazdny pruh, do kterého je mozné napsat
libovolnou informaci. Program MMS nabidne Upravu velikosti a barvy fontu vlozeného

textu. Ceské audiovizualni produkce tuto funkci vyuzivaji k riznym G¢eltim jako:

- pridani dal$ich informaci na zacatek kazdého nataceciho dne,
- upozornéni na piesun Stdbu v rdmci natdceciho dne,

- umisténi ¢asového omezeni herci, nebo lokaci, tzv. zavazku,
- doplnyjici informace pro jednotlivé profese,

- oznameni o nasazeni druhého Stabu,

- upozornéni na vyskyt specifickych pozadavk,

- oznameni o ptipadnych zménéch,

- ptidani komentare a dalsi dopliujici informace.

2.2.6 Sort Strips a Auto Schedule

Program MMS disponuje dvéma nastroji, které spole¢né pomahaji pfi stavéni natdceciho
planu. Prvnim je néstroj Sort Strips neboli sefazeni prouzki. Nastroj umoznuje nastavit

jednu a vice kritérii, podle kterych se vSechny pruhy vzestupné nebo sestupné setadi. Zadana
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kritéria vychézeji zinformaci uvedenych v kartach s obrazy. Docili se tak napiiklad
sjednoceni vSech obrazii odehravajicich se v jednom prostiedi ve stejnou denni dobu, nebo

sefazeni obrazl podle nataCeciho Stabu, kterému byly obrazy pii zadavani ptifazeny.

Na sefazeni obrazii dle vlastnich kritérii navazuje druhy nastroj Auto Schedule neboli
automatické planovani. Tento nastroj automaticky pfifadi prouzky oznacujici konec
natacciho dne a rozdéli tak seznam setazenych prouzkii na skupiny predstavujici jednotlivé
nataCeci dny. Nastroj umozinuje vybrat rozdéleni podle zadaného poctu stranek na jeden
nataceci den, nebo podle celkového predpokladaného Casu pottebného k nato¢eni danych
obrazl, ktery je pfi vytvareni karet mozné zadavat. Tyto nastroje velmi vyrazné zkracuji

dobu potiebnou pro sestaveni nataceciho planu ve srovnani s klasickymi zptisoby pldnovani.

2.2.7 Kalendar

Pro umisténi projektu na redlnou ¢asovou osu slouzi nastroj Kalendar. V jeho nastaveni je
mozné vytvorit nékolik kalendart se zadanymi rozlicnymi daji, ale je mozné mit vybrany
pouze jeden, ktery je primdrné€ pfifazen k planu, a ze kterého vychazi dal§i nastroje
programu. V nastaveni kazdého kalendafe jsou stéZejni udaje o planovaném zacatku
preprodukéni faze natdceni a zacatku a konci samotného nataceni. Tyto udaje vymezi
¢asovou osu, na které se nataceci plan sestavuje. Nastaveni davd moznost ve vymezeném
obdobi produkce oznacit jednotlivé dny jako dny volné, cestovni, nebo moznost oznacit
obdobi jako prazdninové. Také je mozné nastavit, aby se vybrané dny v tydnu automaticky
oznacily jako volné v celém obdobi produkce. VSechny oznacené dny se v kalendati odd¢li
cervenym kiizkem. Program se zadanymi informacemi déale pracuje v ndstroji Day Break,
ktery oznacuje konce natdCecich dni. Nastroj automaticky pieskakuje dny oznacené jako
volné, cestovni, nebo prazdninové a neni proto mozné do téchto dni cokoliv omylem

naplanovat.

Kalendaf ma své vlastni rozhrani, které zobrazuje celkovy ptehled o planovanych natacecich
dnech a jejich dennim planu. Rozlozeni kalendafe je tabulkové. Kazda tabulka, predstavuje
jeden kalendaini den a ma svoji hlavicku s informacemi o poradi umisténého nataceciho dne,
datumu, celkovém poctu stran v daném dni a odhadovaném ¢asu na natoceni, nebo Casu
udavajici skutecnou délku obrazu v kone¢né podobé. V kazdé tabulce je seznam prouzkt
v natacecim dni uspofadany podle setazeni v rozhrani Board. Informace zobrazené na
prouzcich je mozné ménit podle potieby. Casto se pouziva jen zobrazeni ¢isla obrazu a

prostiedi nebo lokace, ve kterém se odehrava. Je mozné vytvofit rizna piednastaveni, ktera
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zobrazuji libovolné zvolené informace na prouzkiach a mezi nimi ndsledné ptepinat.
V rozhrani je samostatny sloupec, ktery obsahuje nezapldnované prouzky neboli prouzky,
kterym jesté nebyl pfifazen nataceci den. V kalendafi jsou ve srovnani s rozhranim Board

jasn¢€ oznaceny volné a cestovni dny a prazdniny.

Jelikoz je v tomto rozhrani kalendare mozné jednotlivé prouzky a dny piesouvat a upravovat
pomoci stejnych ndstrojl, jako v rozhrani Board, jedna se tak o zmenSené a piehledné;si
rozhrani. Rozhrani Board je oproti kalendafi obsahlejsi a detailnéjsi. VSechny zmény

vytvofené v jednom z rozhrani se automaticky pfenesou a zobrazi se i v rozhrani druhém.

2.2.8 Red Flag

Nastroj Red Flag neboli Cervena vlajka je systém, kterym disponuje program MMS a ktery
umoznuje pfedchiazet moznym konfliktim v pldnovani. Néstroj ma své jednoduché rozhrani,
ve kterém je mozné vybrat jakykoliv element z databdze a ptifadit mu Cervenou vlajku na
zvoleném datumu v kalendafi. Elementu ozna¢eném vlajkou se pfifadi jedna z kategorii,
které je moZzné v programu piidavat a spravovat. Nejcastéji se pouziva kategorie oznacujici,
ze zvoleny element jednodusSe neni k dispozici. Ke kazdé zadané vlajce je moZné ptidat
dopliujici komentéar.

Pti sestavovani natac¢eciho planu muze dojit k situaci, kdy se zaplanuje obraz do dne, ke
kterému ma element obsazeny v daném obraze ptifazen Cervenou vlaku. V tu chvili se na
prouzku ve vSech pracovnich rozhranich objevi symbol Cervené vlajky nebo cerveného
¢tverecku upozornujici na vyskyt konfliktu. Stejny symbol se objevi i v karté daného obrazu
u elementu, kterého se konflikt v terminech tyka. Po kliknuti na symbol se objevi seznam

cervenych vlajek s ozna¢enym konfliktem.

Nejcastéji se tento systém pouziva pro oznaceni dnd, ve kterych nejsou herci nebo lokace
k dispozici. Nebo je mozné oznacit u hercli dny, ve kterych je s nimi v planu kostymni,
kamerova, ¢i jind zkouska. U lokaci se takto oznacuji dny, ve které je v planu redlné lokace,
¢1 ateliéry zatizovat. Je také mozné prifadit Cervenou vlajku pouze k datumu a oznacit tak
naptiklad planované obhlidky, zkousky, nebo jiné dny, ve které neni mozZné z néjakého
divodu natacet. Pfi pfifazovani jakéhokoliv obrazu do takto oznafeného data, program

automaticky upozorni na vytvorenou ¢ervenou vlajku v daném dni.

Tento systém nema v klasickém planovani nataCeni obdoby a je jednim z ditvodl proc je

prace v programu MMS o tolik efektivnéjsi nez klasické zptisoby planovani.
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2.2.9 FElement a Category Manager

Element Manager a Category Manager jsou nastroje slouzici ke kompletni editaci vSech
elementt a kategorii, do kterych elementy spadaji. Category Manager je seznam kategorii,
které se zobrazuji v kazd¢ karté s informacemi o obraze. Je mozné kategorie mazat, pridavat
nebo meénit poradi, ve kterém se na kart¢ zobrazuji. Kazda kategorie ma své vlastni
nastaveni, ve kterém je mozné ménit jeji nazev nebo kritérium, podle kterého se elementy
v dané kategorii budou fadit. Zvolit je mozné fazeni podle nazvu, po¢tu nasazenych dni,
zacatku ¢i konce nasazeni, podle ID (identifikacniho) ¢isla, manualné atd. Dale je mozné
v nastaveni kategorii stanovit, zda se ID cislo bude k elementim v dané kategorii pfifazovat
automaticky, nebo manualné. VSechna tato nastaveni je mozné aplikovat plo$né na elementy
jiz obsazené v dané ketogorii. Dalsi ¢ast nastaveni umoznuje piidavat ke kazdému elementu
pole pro dopliujici informace. Tato funkce se pouZziva nejcastéji u hercti, u kterych se
pridavaji pole pro informace obsahujici napfiklad jméno a kontaktni informace na herce
nebo komentare k dané roli. Vysledné uziti této funkce dovoluje exportovat seznam hercii
se vSemi informaci o roli, jejim nasazeni, skontakty na herce a s dal§imi zadanymi

informacemi.

Element Manager zobrazuje vSechny vytvofené elementy setazené tak, jak je nastaveno
v Category Manageru, nebo podle zvolen¢ho kritéria. Kazdy element je umistén v tabulce a
jsou u n¢j zobrazeny informace o potadovém ID ¢islu elementu, po¢tu nasaznych dni,
zacatku a konci nasazeni do natadceni nebo celkovém poctu obrazili, ve kterych se element
vyskytuje. Pokud se u elementu nastavi, aby se pocitaly tzv. Hold days neboli dny mezi
prvnim a poslednim nasazenim, ve kterych element neni zafazen v planu, zobrazuje se
v seznamu elementt 1 pocet téchto tzv. ¢ekacich dni. Pokud se u elementu s pomoci nastroje
Red Flag nastavi dny, které jsou oznaceny jako cestovni, prazdninové nebo jako zkousky,

zobrazi se v tabulce i pocet téchto dni.

Elementy je moZné piesouvat do jinych kategorii nebo na n¢ aplikovat funkci Piecislovani,
ktera vSem elementim pftitfadi ID Cisla vzestupné podle toho, jak je seznam elementd zrovna

sefazen.

Kazdy element je mozné rozkliknout a zobrazit nastaveni dané¢ho elementu, ve kterém lze
povolit vySe zminénou funkci Hold days nebo doplitovat informace o daném elementu do

poli, které se spravuji v Category manageru.
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2.2.10 Linkovani elementu

Nastroj pro linkovéani elementl je jedenim z pomocnych systému vyuzivanych hlavné ve
fazi vypisovani informacemi ze scénafe do karet. Nastroj umoziuje vytvofit vazbu mezi
jakymikoliv elementy. Diky této vazbé se pti zadani daného elementu do karty automaticky
ptifadi 1 elementy, které tvofi druhou ¢ést vazby. K jednomu elementu je mozné ptiradit

libovolny pocet dalSich.

Tato funkce se v praxi vyuziva v ptipad¢, kdy se jeden element vyskytuje vzdy v pfitomnosti
jiného nebo nezbytné s nim. Naptiklad pokud ma né&jaké postava vzdy stejny klobouk, je
mozné mezi tyto dva elementy, roli a kloubouk, vytvoftit vazbu a pti zadavani role do karty
se automaticky objevi v kategorii kostymu i klobouk. Funkce se casto objevuje pfi pridavani
informaci pro make-up oddéleni. Naptiklad, kdyz ma néjaka postava tetovani, které se musi
pfed nataenim vytvofit nebo kdyZ ma postava néjakou stdlou tpravu vlast ¢i obliceje. Tyto
informace se u postavy automaticky objevuji v technickych slozkéch, ze kterych jednotlivé

profese vychazeji pii své praci.

Nastroj ma své jednoduché rozhrani se seznamem vSech vytvorenych vazeb, které je mozné
kliknutim aktivovat ¢i deaktivovat. Zaroveil je mozné pracovat s vazbami i dodate¢né, uz ve
fazi sestavené¢ho planu. SlouZi k tomu funkce, kterd aplikuje vytvofenou vazbu na cely
projekt. Piifadi tak do jiz vytvofenych karet s informacemi elementy s nové zadanymi

vazbami.

2.2.11 Vyhledavani

Nastroj vyhledavani je praktickou soucasti programu MMS, ktera umoznuje vyhledat
jakoukoliv informaci zadanou do projektu. Umoziuje filtrovat hledani uréenim kategorie,

ve které hledat, nebo vybranim pole s informacemi z databaze karet.

Casto vyuzivanou funkci je moznost vyhledat a nahradit informaci, kterd umoziuje
napiiklad pfi zméné jména nékteré postavy vyhledat vyskyt daného jména v celém projektu,

ve vSech synopsich, zminkéach a seznamech a nahradit ho za jiné jméno.

Tato funkce vyrazné zkracuje Cas potfebny pifi necekané zméné a nésledné manipulaci

s planem.

Dale se vyhledavani pouziva ve spojitosti s tiskem vybranych obrazii obsahujici hledanou
informaci. Je mozné vyhledat naptiklad vSechny scény, ve kterych se objevuje zvolena role,

nastavit aby program dané scény nasel a oznacil a nasledné Ize vybrané scény vytisknout.
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2.3 VYSTUPY PROGRAMU MOVIE MAGIC SCHEDULING

Tieti fazi planovani v programu MMS je vyroba vystupti vychdzejicich z vytvoreného
projektu s natacecim planem. I pies to, ze se jedna o posledni fazi, nedéje se nezbytné na

konci procesu pldnovani, ale i v jeho priibéhu.

Vystupy slouzi k pfedavani informaci piislusSnym slozkdm S$tdbu nebo k producentské

kontrole vytizenosti a ii¢innosti vSech aspektl nataceni.

2.3.1 Druhy vystupt
Kazda produkce miize pracovat s riznymi vystupy. Standardné se ale pracuje s t€émito druhy:

e natdceci plan — seznam natacecich dnti s planovanym dennim programem,

e maly nataceci plan — kalendat s pehledné zobrazenym natdfecim planem a
dennim programem,

e scénosled — seznam obrazl v potfadi shodném se scénarem,

e hercodny — seznam herct a jejich nasazent,

e technické slozky — vyrobni informace o kazdém obrazu ze scénéfe rozepsané
na jednotlivé listy, nebo nataceci plan rozsifeny o vyrobni informace pro
jednotlivé profese,

e seznam prostiedi a lokaci — seznam vSech prostiedi z pfibehu scénéte a jejich
pritazeni k redlnym lokacim (Mulze obsahovat i pocet planovanych
natacecich dni na dané lokaci.),

e seznamy rekvizit, kostymi, hracich aut, zvitat, komparzu atd. (Mohou byt

doplnény o terminy denniho nasazeni.).

Informace obsazené v jednotlivych vystupech se mohou s kazdou produkei lisit. Program
MMS disponuje plnou kontrolou nad nastavenim téchto vystupli a umoziuje tak pfizptsobit

kazdy z nich vlastnim preferencim.

2.3.2 Nastroje pro vystupy planu

Vystup nataceciho pldnu mize mit mnoho vizualnich podob. Program MMS disponuje
nastrojem Strip Layouts neboli ndkres prouzkl, ve kterém je mozné libovolné ménit
rozlozeni informaci zobrazujici se na prouzcich. Program MMS umoziuje ukladat rizné

nakresy a ty nasledn¢ sdilet mezi jinymi projekty. Je také mozné u jednoho planu preklikavat
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mezi dal§imi nékresy a zobrazovat tak rizné informace. Pfi exportu nataeciho planu do

tiskové podoby je mozné zvolit v jakém nakresu bude plan zobrazen.

Vsechny vystupy lze upravovat skrze nastroj Report Layouts neboli nakres vystupt, ve
kterém je mozné pln¢ upravovat informace zobrazujici se na jakémkoli vystupu. Je tak
mozné mit v hercodnech kromé seznamu roli i informace o jednolivych hercich a jejich fotky
nebo v technickych listech mit zobrazeny obrazky ze storyboardu. Program MMS dava

nezmérny pocet moznosti, jak 1ze vystupy upravovat.

Velmi prakticka a produkcemi casto vyuzivana funkce programu MMS je moZnost
exportovat kalendar nebo také maly nataCeci plan, ktery obsahuje piehledné informace o

rozlozeni natacecich a volnych dni a o dennim programu.

Program MMS umi vSechny vystupy exportovat ve standardnim formatu pro tisk PDF a
v néstroji Print/View neboli Tisk/N4hled nastavovat, zda ma dany vystup byt barevnég, nebo
¢ernobile, jakého rozsahu dni se ma dany vystup tykat, ptipadn¢ jaké ¢asti se maji zobrazovat
a jaké ne. Nastroj disponuje také fadou tiskovych nastaveni, které optimalizuji kazdy vystup

dle vlastnich preferenci.

2.3.3 Day Out of Days

Funkce Day Out of Days nebo také volné ptelozené Vypis denniho nasazeni je praktickou
funkei programu MMS, ktera dava producentim moznost mit kompletni pfehled o nasazeni
jakéhokoliv elementu do vyroby. Funkce umoziiuje exportovat seznam libovolné kategorie
elementll a zobrazit jej v tabulce s ¢asovou osou projektu. Na té je zndzorieno v jaky den je
element nasazen do planu, vSechny dny ve kterych je element vyuZzivéan a den, ve ktery kon¢i
jeho nasazeni. Pokud se v nastroji Element Manager povoli u elementu nastaveni Hold Days
neboli ¢ekaci dny, zobrazi se v tabulce 1 tyto dny, ve kterych element neni v planu, ale jeste
nenastalo jeho posledni planované nasazeni. V zahrani¢nich produkcich se u hercti, rekvizit
a dalSich slozek plati i za tyto dny, proto je v programu MMS funkce k dispozici. V €eskych
podminkach vSak nema pfilisné vyuziti. Pokud se v néstroji Red Flag oznaci u elementu dny
s planovanymi zkouSkami, prdzdninami, nebo cestovnimi dny, zobrazi se tyto dny

v celkovém piehledu denniho nasazeni.

Funkce ma své vlastni nastaveni, ve kterém je mozné meénit, jak se budou urcité dny
zobrazovat. Moznost upravy je libovolnd, ale standardné se nechava, ze policko s dnem, ve

kterém je element obsazen v dennim programu, je oznac¢ené pismenem W jako work (prace).
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V nastaveni je mozné upravovat informace zobrazené v hlavicce vypisu denniho nasazeni.
Praktickd je moZznost zobrazit piesny ¢as a datum, ve kterém byl vystup vytvoren, aby pfi
piipadné zméné planu nedoslo k praci se starsi verzi vypisu. Naptiklad pii vyplaceni, jelikoz
vypis denniho nasazeni producenti casto vyuzivaji k prehledu o nasazeném elementu a tudiz

i k jeho vyplaceni.
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3 POSTUP PRO SESTAVENI NATACECIHO PLANU

V této Casti prace popisuji, jak sestavit nataceci plan v programu MMS, od vlozeni prvnich
dat do programu, az po findlni exporty. Pro znazornéni postupli pouzivam scénar ke svému
bakalaiskému filmu ,,Krystalova hra®, ktery je dostate¢né obsahly pro zndzornéni zadoucich

funkci programu MMS.

Postup je psan chronologicky a je mozné na n¢j nahlizet jako na navod ,,krok za krokem*
pro sestaveni natdeciho planu. Navod je zaméfen na zakladni sestaveni pldnu bez
rozsifenych funkci, kterymi program disponuje, a které jsou popsany v kapitole 2.2 Nastroje

a sestaveni planu.

3.1.1 VlozZeni dat ze sénare
Prvnim krokem pfi stavbé planu je vypsani vSech dat ze scénare do karet programu MMS.

Jesté pred tim je tfeba prizplsobit karty potifebam scénafe v nastroji Category Manager
(Design > Category Manager). V ném pomoci tlacitka New Category (obr. 3.1) je mozné

ptidavat kategorie, do kterych se budou vypisovat jednotlivé elementy ze scénare.

il Category Manager E‘E@‘
1

b ot .

e ‘ A v

Category Name @ Edit Category: Kompars X
Raole (0}

Epizady (0} —

Kompars (0) Name: [Rekvizin]

Kaskaderi (0) Sort Elements By: |Occurrence  ~

Hraci Auta (0)

Rekvizity (0)

Zvitata (0) Element Defaults

Cvifitel Zvitat (0) . i
Kamera (0) [] Auto Assign Board lds [] Apply to Existing E
Kostymy (0) [] Exclude from Stripboard [] Apply to Existing E
Masky (0} _ o
Zvuk (0) ] Allow DOOD Drop/Pickup [ Apply to Existing E
Architekt (0) ] Allow DOOD Hold Days ] Apply to Existing E
Stavba (0)

Specidlni Efekty (0) Min. Days Between Drop/Pickup: |:| [] Apply to Existing E
Specialni Technika (0) Name Case: DontChange | []Apply to Existing E

Asistence (0)

Obrazek 3.1 - Nastroj Category Manager

Ve fazi vkladani dat ze scénéfe se doporucuje postupovat chronologicky podle scénatfe a
rozepisovat do karet scény, jak jdou za sebou, aby nedoslo k vynechdni né€kterého obrazu.
KaZzdy obraz ze scénéfe se rozebere na elementy a informace o daném obrazu se umisti do
prislusnych policek v karté. Karty se oteviraji v zdloZzce Breakdown > Breakdown Sheet. Po

vyplnéni pfisluSnych informaci z prvniho obrazu se kliknutim na Sipku (obr. 3.2) vytvoii
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nova karta, do které se vypliuji informace z dalSiho obrazu a tak se pokracuje, dokud nejsou

vSechny obrazy prepsany do jednotlivych karet programu.

fifil Breakdown Sheet EIEIE
222680 QPEee® s

Day Humber: 3 Date: Pa., 8. IV 2016 |

Navigate By : Sheet e

Sheet Scene(s) Int/Ext Set Day/Night Page(s)
[ [ |l INT | |ZASEDACKA VE FIRME ~ |Den v b IB]e

Synopsis
[Honza na pohovoru dostavé préci |
Script Page(s) Script Day Unit Sequence

w w

Location Est. Time Comments

Knihovna UTB NI

Elements

le

1. Honza
Epizody i = E 0 < >
E1. Pfedseda komise
E2. Clen komise

E3. Clenka komise
Kompars

Rekvizity

notehook polepeny nalepkarmi
Tv na sténg

Kamera

Ronin

Kostymy

Honzovo oblek s kravatou
Ohleky komise

Masky

vk

Architekt

Hote:
< * | [From:

Obrazek 3.2 - Pfidani nové karty

3.1.2 BoardID

7

V nasledujicim kroce je idedlni ptiradit k jednotlivym hereckym rolim identifika¢ni ¢isla,
pod kterymi se budou zobrazovat v planu. Po otevieni nastroje Element Manager
(Breakdown > Element Manager) a zvoleni kategorie s rolemi, je mozné sefadit vSechny role
podle toho, kolikrat se v planu objevuji (obr. 3.3 vpravo). Nastroj Renumber Board Ids

nasledné ptifadi sefazenym rolim vzestupna ¢isla (obr. 3.3 nahote).
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i Element Manager

o) vy wa v

P .
:_Cf_“:g:ie; dID | Locked | Element Name Occurrende W § start... Finis...| Total... Co. T... Work
1,2 Role (3) [0 Honza 22 06.04.. 11.04..6 &
O Karolina 15 06.04..11.04.. 6 &
O oD 4 10.04..11.04..2 2
Renumber Board IDs e
! | (®) All Elements
Script Day (0) Starting #:
Location (16} (O Selected Elements
1\ set(12)
-\ Sequence (0)
----- . Unit (0
oo

Obrazek 3.3 - Pifazeni identifika¢nich ¢isel v nastroji Element Manager

3.1.3 Kalendar vyroby

Sestaveni planu je zavislé na konkrétnich datumech, které se do projektu vlozi v nastroji

Calendar Manager (Schedule > Calendar Manager). Po otevieni primarniho kalendafe je

mozZné nastavit ¢asovy ramec nataceni (obr. 3.4).

il Calendar Manager o | [
R Al
LI T T
Name Prep Start Prod Start End Post Default
Default Calendar 5.4 2016 6.4.2016 11.4 2016 @
Edit Calendar: Default Calendar =
Hame [Default Calendar |

Days Off
[ ne JPo ot st [J¢ét  []ra [so
Special Days
| duben 2017 ) K O coTravel
Ne Po (it 5t &t P& 5o ":, Holiday
1 .
% DayOff
2 2 4 5 & 7 8
9 10 1M 12 13 14 15 Hone
18 17 18 13 20 21 P
R T I O N Prep Start: 05042016 -] [Go
30 Prod Start: Go
End Post: Go

oK Cancel

Obrazek 3.4 - Nastaveni terminti nataCeni v nastroji Calendar Manager
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3.1.4 Serazeni prouzki

Béhem faze zadavani informaci do karet program automaticky ptepisuje jednotlivé karty do
pracovnich prouzki. VSechny prouzky se zobrazuji v pracovnim rozhrani Board, do kterého
je mozné se dostat kliknutim na ikonu Board (obr. 3.5) nebo v zalozce Schedule >

Stripboard.

File Edit Breakdown Schedule Design Actions Window Helg

2 @

Sheets Calendar

-

D & @ B

MNew Open Save Print

& ®

Close All Help

Elements Calendars

Obrézek 3.5 - Ikona pro vstup do rozhrani Board
Na setfazeni prouzkil se pouziva nastroj Sort Scheduled Strips (obr. 3.6), ktery umoziuje
zadat rizna kritéria (tlacitko Add), podle nichz se prouzky sefadi. V mém piipad¢ jsem

nastavil sefazeni podle denni doby, prostfedi a rozdéleni INT/EXT.

Al Stripboard
= % q = -
fIPF@EE g HERKFPEPS
= = = @ \ ==
Default Stripboard Stripboard
Sheat#: 1 [Scenss: | [ ZASEDACKA n.- !
208 pos |1 Honza na pohow Sort Scheduled Strips ol
Sheet #: 2 Scenes: - PRED BUDOWE
3 pgs |2 Honza jde od bu {®) All Strips
) Add Remove
Sheet#:3 | Soenes: | | ATELIER i) Unscheduled Strips
A3 pgs |7 Honza =i bere di
Sort By Order
DM Ascending
Sheet#:8 | Scenes: | | ATELIER IE Ascending
128 pgs | ° K Honzowi plich  (Set iAscending
Sheet #: 6 Scenes: T ATELIER
14 pas |9 Lidi =& probouze
Sheet #: 7 Scenes: HOLCICI POKC
INT .
148 pgs |7 Karofina dawa H OK Cancel
Sheat #: 2 Scenes: |,.,. | ATELIER

Obrazek 3.6 - Nastroj Sort Scheduled Strips

3.1.5 Automatické planovani

Prakticky néstroj pouZivany v této fazi planovani je Auto Day Breaks (obr. 3.7). Néstroj
rozd¢€li sefazené prouzky na nataceci dny podle zvoleného poctu stranek scénaie na den,

nebo podle odhadovaného ¢asu na natoceni (pokud jsou tyto udaje uvedeny v kartach).
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= = = % =% =] . (==
T 5 IR /; @ ﬁ = ﬁ; ﬁ ﬁ e @ =z
=l =l = @ e z=: L ===l
Sheet #: 20 | Scenes: I ATELIER Den
7 pogs |9 Honza se probira po party . Jistuje, #e mu ukradli projekt.
Shest#: & | Scenest | o Auto Day Breaks b4
1482 pgs G
Shest #: & Scenes: INT
18 pos | Maximum Pages PerDay: ~ | [3.0 |
e —
Sheet #: 10 :
;?I.Jcl“enes INT
Sheet #: 4§ Scenes: e
1242 pgs |3 kK. Honzawi pfichazl Karaling a kamaradi. Makonec dajde i
Sheet #: 18 | Scenes: o ATELIER Noc
T opgs | M D00 azchazl, Honza = kamarademn Efupaji. Kamarad pije al

Obrazek 3.7 - Nastroj Auto Day Breaks

Doladit rozdé€leni prouzkii je mozné manudlnim pfesouvanim prouzkd pomoci mysi do

jednotlivych dni.

3.1.6 Design prouzkii

Program MMS umoziiuje libovolné€ upravovat vzhled a rozvrZeni informaci na prouZcich.
K nastroji, ktery umoznuje tyto Upravy, se 1ze dostat v zaloZce Design > Strip Layouts. Novy
nakres Ize vytvofit kliknutim na tlac¢itko New Layout (obr. 3.8). Nasledné se po pojmenovani
nového navrhu otevie nastroj Strip Designer, ktery umoziuje ptidavat a upravovat informace

zobrazujici se na prouZcich.

il Strip Layouts e
2 | 7 &/‘ =y
2 82 ¥ 5
Hame s Orientation Height Width Active
Horizontal A Horizontal 0.5 a.0" (®
Horizontal B Harizontal 0.5 10,57 O
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Obrazek 3.8 - Novy nékres v nastroji Strip Layouts

Prvnim krokem pfi Gpravé prouzkii je zména jejich velikosti v nastaveni (obr. 3.9). Pro
potieby svého pldnu jsem nastavil Sitku prouzkii na 9,5 palch a vySku na 3/4 palce.
V nastaveni je rovnéz mozné upravit informace, které se zobrazuji na prouzcich oznacujici
zobrazovat text ,,KONEC

konec nataceciho dne. V mém piipadé¢ jsem zvolil
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FILMOVACIHO DNE¥, &islo oznalujici pofadi natateciho dne (Shooting Day), datum
nataCeni (Shooting Date) a soucet stranek scénare v daném dni (Pages). Za idaj oznacujici
pocet stranek v daném dni (Pages) jsem dopsal zkratku ,,Str.* aby bylo v planu zfejmé o jaky
udaj se jedna.

fiffi Strip Designer: Jakub
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Obrazek 3.9 - Nastaveni prouzki v nastroji Strip Designer

V dalsim kroku se v nastroji Strip Designer pifidavaji informace na prazdny prouzek.
V levém sloupci nastroje jsou umistény kategorie s informacemi, které je mozné pretazenim
pomoci mysi vlozit do prouzku a nasledné upravovat jejich velikost a v rdmei prouzku je
premist'ovat (obr. 3.10). Prvni informaci, kterou jsem vlozil do svého navrhu je Scenes, ktera

zobrazuje Cislo obrazu, kterou dany prouzek piedstavuje.
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i Strip Designer: Copy of Jakub layout

3D E K 0 — | | [ eVl BT

AB v | = v| |&¥ EE . E[]3 ~ — —

LI

porners = j i i j i i i i i
Cument Strip i . 1 1 1 1 1 1
on Scenes
Element Sum
Est. Time |
File Name
ID List

IE

Location 1 —

Page Number

Pages

Red Flsg

Report Imsge

Report Name
Scenes

| e —

Script Fage

Script Version

Sequence

Set N

Shest

Shaoting Date

Shooting Day
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Obrazek 3.10 - Vlozeni kategorie Scenes do navrhu prouzku

Nasledné jsem pridal kategorii IE, ktera oznacuje, zda se danny obraz odehrava v interiéru
nebo v exteriéru. Pod ni jsem umistil kategorii DN, oznacujici denni dobu obrazu. Vedle
nich jsem dal kategorii Pages, kterd zobrazuje pocet strdnek v danném obrazu a nasledné
jsem pod sebe vloZil katetegorie Set, kterd oznacuje prostfedi danného obrazu, a kategorii
Synopsis, kterd zobrazuje informace o déji. U kategorie Synopsis jsem zvolil mensi pismo
zobrazenych informaci a nastavil jsem zalomeni textu na dalsi fadek, aby se text zobrazoval

cely (obr. 3.11).

i Strip Designer: Copy of Jakub layout
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Obrazek 3.11 - Pridani kategorii do navrhu prouzku a nastaveni zalomeni textu
V dalsim kroku jsem ptidal kategorii ID List, kterd zobrazuje ptid¢€lend identifikacni ¢isla

zvolenych elementli obsazenych v daném obraze. Po kliknuti na umistény box ID List se
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otevie nastaveni, ve kterém jsem zvolil, aby ID List zobrazoval identifikacni cisla

obsazenych roli (obr. 3.12)

il Strip Designer: Copy of Jakub layout
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Obrazek 3.12 - Nastaveni kategorie ID List

V dalsim kroku jsem pfidal textovy box (obr. 3.13 nahote), do kterého jsem napsal
»Kompars* a pod n¢j jsem vlozil kategorii Element Sum, ktera umoziiuje zobrazit soucet
zvolenych elementii umisténych v karté danného obrazu. Staci zvolit kategorii, kterou ma
program scitat, a zvolit pozadavek Count (obr. 3.13). Program umi do souctu zapocitat 1
¢islovky umisténé v nazvu elementti. Pokud jsou napiiklad v karté v kategorii Kompars dva
elementy a jeden je oznacen jako 10 lidi a druhy jako postavajici osoba, program informace

seéte a zobrazi soudet 11.
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i Strip Designer. Copy of Jakub layout
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Obrazek 3.13 - Pridani textového pole a nastaveni kategorie Element Sum

Posledni upravou v mém nékresu bylo ptidani kategorie Location, kterd zobrazuje lokaci

pfidélenou danému obrazu, a kategorie Comments, kterd zobrazi pfidélené komentafe.

Abych rozloZeni informaci na prouzku vizudlné oddélil, pouzil jsem nastroj vertikalni ¢ara,

pomoci které jsem narysoval ¢ary, rozd€lujici kategorie do samostatnych ¢asti (obr. 3.14).

il Strip Designer: Copy of Jakub layout
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Obrazek 3.14 - Rozdéleni kategorii pomoci vertikalni ¢ary

Po uloZeni je tfeba zvolit vytvofeny navrh jako aktivni (obr. 3.15). Néavrhy je mozné

kdykoliv editovat a ménit jejich rolozeni dodate¢né.

i Strip Layouts o o S

- Strip Designs Name & Orientation Height Width Active
7\ Vertical Horizontal A Horizontal 0.5 2.0 O
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Obrazek 3.15 - Oznaceni navrhu jako aktivni
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3.1.7 Volné dny

Ptidani volnych dnli do natidCeciho planu je nejsnazsi v nastroji Kalendat. Po otevieni
nastroje v zalozce Schedule > Calendar Manager a klikuti na aktualni kalendai se otevie
nastaveni, ve kterém je mozné vybrat libovolny den a oznacit ho jako Day Off neboli volny

den (obr. 3.16). Provedené zmény se v planu ihned objevi.

Name [Default Calendar |

Days Off
[ He []Po Jot [Jst [J¢& []Pa []seo
Special Days
{ duben 2016 ) X OcoTral
Ne Po Ut st £t P4 50 % O Holiday
1 2
3 a 5 3 7
Hone
10 1 1z 13 14 O
17 18 19 an 21 22 23
Production Dates
ed 23 26 e 28 3 =0 Prep Start: 05.04.2016 ~| |Go
Prod Start: [06.04.2016 ~| B

End Post: 1.04.2016 ~| Go

Ok Cancel

Obrazek 3.16 - Oznaceni vybraného dne jako Day Off v néstroji Kalendaf

3.1.8 Manipulace s planem

K manipulaci s prouzky a pro stavbu natdecich dni se d4 kromé rozhrani Board pouzit 1

rozhrani Calendar (obr. 3.17).

¢ 8

Close All I—ielp

Elements Calendars

]

Mew Open Save Print

Obrazek 3.17 - Ikona pro vstup do rozhrani Kalendar
Vném je cely plan zobrazen v prehledném kalendaifi a umoziluje pfesouvat kromé
jednotlivych prouzkl i celé dny. Prouzky jsou zjednodusené a je mozné zvolit, aby se

zobrazovaly informace o lokaci nebo o prostiedi, ve kterych se obrazy odehravaji (obr. 3.18
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nahote vpravo). V tomto rozhrani je mozné odkladat nezapldnované prouzky do sloupce

Uncheduled a volné s nimi manipulovat (obr. 3.18 vpravo).
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Obrazek 3.18 - Zvoleni varianty zobrazeni a sekce nezaplanovanych prouzki

3.1.9 Vkladani bannera

Program MMS disponuje praktickou funkci vkladani bannera (obr. 3.19) neboli prazdnych
prouzkd, do kterych je mozné umistit libovolny text. Ve svém nataCecim planu jsem tuto
funkci pouzil pro umisténi informace o pofadi nataceciho dne, datumu, ve kterém se ma
natacet, informace o zac¢atku smény, ¢asu vychodu a zapadu slunce, informace o ¢asovych

zavazcich hercii a dopliiujici informace pro Stab.
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Obrazek 3.19 - Nastroj pro ptidani bannera
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3.1.10 Export malého nataceciho plianu

Za maly nataceci plan se povazuje stru¢nd a piehledna verze nataceciho planu. K nastaveni
exportu se Ize dostat v zalozce File > Print/View. Program MMS umoziiuje zvolit, zda se
budou na zjednodusenych prouzcich zobrazovat informace o lokaci nebo o prosttedi obrazu
(obr. 3.20 nahote). Po vybrani jedné z variant je mozné nastavit v dolni ¢asti zda bude export
barevny nebo ¢ernobily a zda se budou v planu zobrazovat banery. Také je mozné zvolit

Range neboli rozsah zobrazeni planu. (obr. 3.20 dole).

il Print/View o (S
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Include
Stripboard nners
Boneyard Day Breaks
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Obrazek 3.20 - Nastaveni exportu malého nataceciho planu

Poté 1ze zobrazit ndhled exportu stisknutim tlacitka View. V ndhledu je mozné, pti zvolené
zalozce Page, posuvnikem meénit celkovou velikost exportu vzhledem ke strance (obr. 3.21
vpravo). Nebo je mozné, pii zvolené zalozce Contents, ménit velikost obsahu. Tlacitko
tiskarny spusti tisk nahledu a tlac¢itko Adobe ulozi nahled do formatu PDF (obr. 3.21 vlevo).

Tyto nastroje 1ze pouzit témer v jakémkoliv ndhledu, kterymi program MMS disponuje.
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Obrazek 3.21 - Nastroje pro manipulaci s ndhledem

3.1.11 Export velkého nataceciho planu

Postup pro export velkého natdceciho planu je podobny jako u malého. V zaloZce File >
Print/View lze vybrat podle jakého navrhu prouzki bude nataceci plan exportovan. Nastavit
1ze stejné jako u malého planu barevnost exportu, zobrazovani bannerti a rozsah zobrazeni.
Navic lze zaSkrtnout poli¢ko Print Line Between Strips, které ohrani¢uje jednotlivé prouzky
cernymi ¢arami, nebo poli¢ko Print Black Day Breaks, které Setii toner tiskdrny a Cerné
prouzky ukoncujici nataceci den zobrazi pouze jako obrys s textem. Uzitecné je zaskrtnuti
policka Header Board, které ptida do nataCeciho planu prvni stranku se seznamem vsech roli

v plénu (obr. 3.22).
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Obrazek 3.22 - Nastaveni exportu velkého nataceciho planu

3.1.12 Nastaveni a export sloZek

Program MMS umoziniuje upravovat navrhy Reportli neboli vykazii podobnym zptisobem

jako néavrhy prouzkii. Nastroj lze oteviit v zdlozce Design > Report Layouts. Po otevieni

prednastaveného vykazu s nazvem Breakdown Sheet#1 (obr. 3.23) se otevie rozhrani pro

upravu rozlozeni informaci ve slozkach.

-
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Obrazek 3.23 - Otevieni néstroje pro upravu slozek
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V rozhrani pro Upravu slozek je v horni Casti pfednastavena hlavicka s informacemi.

Nepotiebné informace je mozné smazat a textové boxy se mohou po kliknuti piepsat,

naptiklad do Ceského jazyka. V prostiedni ¢asti jsou boxy, které zobrazuji vSechny elementy

ze zvolené kategorie. Je mozné zménit velikost boxl a uspoiradat je podle potieby. Pridat

novy box lze pretahnutim zalozky Category List z levého sloupce (obr. 3.24) na libovolné

misto. Po kliknuti na box se otevie jeho nastaveni, ve kterém je mozné zvolit kategorii, ze

které se budou elementy zobrazovat. Po kliknuti na ikonu s lupou v horni ¢asti se zobrazi

4
nahled.
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Obrazek 3.24 - Nastaveni zaloZky Category List a ikona pro nahled rozlozeni

Export slozek lze provést ptimo z nahledu v rozhrani uprav anebo z néstroje pro export v

zalozZce File > Print/View > Reports (obr. 3.25). Po kliknuti na ndvrh Breakdown Sheet#1

1ze zobrazit ndhled (View) nebo rovnou tisk (Print).
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Obrazek 3.25 - Nastaveni exportu slozek

3.1.13 Export podrobného plinu

Dalsi variantou exportu je podrobny nataceci plan. Obrazy se nezobrazuji v prouZcich, ale
v podrobném rozpisu vSech elementl, které¢ dany obraz obsahuje. Obrazy jsou sefazené
stejné jako v pracovnim planu a od sebe je odd€luje ¢erna ¢ara. Export podrobného planu se
vyvolava v nastroji pro export v zalozce File > Print/View > Reports. V nabidce jsou Ctyfi
pfednastavené varianty rozloZeni informaci (obr. 3.26). Nastaveni umoznuje piidat nebo
odebrat textové bannery obsazené v planu. Zaskrtnutim policka Day Breaks se do zobrazeni
planu pfidaji informace o natacecich dnech. Kolonka Page Break on Each Record necha
zobrazit kazdy obraz na vlastni strance. Kolonka Keep Records on One Page zamezi

rozd¢leni informaci jednoho obrazu na dvé stranky (obr. 3.26 dole).

Shooting Schedule #1 a Shooting Schedule #2 jsou vypisy obrazli z naticeciho planu

s informacemi o obsaZenych elementech.
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Shooting Schedule #3 je rozloZeni s vyhrazenym prostorem pro komentare k jednotlivym

obrazum.

Shooting Schedule #4 je navrh, ktery slouc¢i vSechny obrazy v jednom natacecim dni do

seznamu, ktery obsahuje vSechny obsazené¢ elementy v daném dni.

Névrhy rozlozeni informaci se daji ménit v néstroji Design > Report Layouts stejné jako

v ndvodu pro upravu slozek v kapitole 3.1.12 Nastaveni a export slozek.

i Print/View = |&
Strips Reports Images Day Out of Days

Report Layouts:

O Oy Y Oy T RS T

Extras By Day Repaort
Hercodny

Location List

One Line Schedule #1
One Line Schedule #2
Prop List

Fed Flag Report
Shooting Schedule #1
Shooting Schedule #2
Shooting Schedule #3
Shooting Schedule #4
Simple Category List W

Include

()
@ eep Records on One Page

age Break on Each Record

|T0:|

View Close

Obrazek 3.26 - Nastaveni exportu podrobného nataceciho planu

3.1.14 Export a nastaveni DOOD

DOQOD nebo také Day Out of Days je vypis nasazeni jednotlivych elementi do konkrétnich
natacecich dnti. K exportu se 1ze dostat v zalozce File > Print/View > Day Out of Days a je
mozné zvolit vypis jakékoliv kategorie elementd, ktera je v planu vytvorena (obr. 3.27). Po

zvoleni kategorie a kliknuti na nahled (View) se zobrazi vypis elementli z dané kategorie.
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Seda policka oznacuji volné dny. SW oznacuje den, ve kterém zacind nasazeni elementu,

a WF oznacuje jeho posledni den. W oznacuje kazdy den, ve kterém je element nasazen.

il Print/View —
Strips Reports Imagesf| Day Out of Days

Categories:

Print Close

Obrazek 3.27 - Vybrani kategorie pro vypis DOOD

Nastaveni téchto vystuptl lze v zdlozce Schedule > Day Out of Days Preferences. Nastroj
umoziuje menit znaky, které oznacuji nasazeni elementti (obr. 3.28 nahote). Je mozné ménit
informace, které se zobrazuji v zahlavi a v paticce kazdého vypisu (obr. 3.28 uprostied). Po
kliknuti na Page Setup (obr. 3.28. dole) je moZné nastavit format stranky, na které se bude

vypis zobrazovat. V ndstroji je mozné kontrolovat provadéné zmény stisknutim tlacitka pro

nahled (Preview) (obr. 3.28. dole).
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il Day Out of Days Preferences =l *
Abbreviations
Start: Hold: pickup:[_P_ ] Holiday: [] Skip Names After First Page
Work: prop:[_ D] Finish: Co.Travel:[_ M|
Travel (DOOD): Rehearsal (DOOD):[_R__] Fitting (DOOD): [ Print (DOOD)
Header
[12 pt. Arial ( Bold ) | | Font.
[Today's Date} | | {Picture Title} | | Page {Page Number} of {Total Pages}|
[Time; | 1 {Report Name} | 1 |
Footer
[12 pt. Arial (Bold ) | | Font..
| | | | [
Time Today's Date Page Mumber Total Pages File Name Report Name
Company Episode Mo. Picture Title Prepared By Script Dated Script Version
| PageSetup.. §|  Preview.. | oK Cancel

Obrazek 3.28 - Nastaveni nastroje Day Out of Days Preferences
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4 METODY PLANOVANI

Program Movie Magic Scheduling je specializovany placeny software, ktery disponuje
mnoha nastroji urCenymi ke zjednoduSeni stavby nataCeciho planu. Ne vSechny
audiovizudlni produkce ho vSak k sestaveni natdCeciho planu vyuzivaji. Tato ¢ast prace je
zamétena na jiné metody, pouzivané pro stavbu natdceciho planu, za ucelem porovnani

s programem MMS.

4.1 Production board

Production board neboli produkéni tabule, Casto také pouzivany vyraz prouzkovani, je
puvodni metoda pro planovani natd€eni. Zékladem jsou pevné desky, které se daji slozit ve
stylu harmoniky a na které jsou umistovany na papiru nebo kartonu natisténé nebo tuzkou
popsané prouzky s informacemi o jednotlivych obrazech. Prouzky se mezi sebou piresouvaji
nebo se mezi n¢ vkladaji doplitujici informace na Cistych prouzkach. Rozhrani programu

MMS v zésadé¢ vychazi z této plivodni metody, pouze ji prevadi do digitalni podoby.

Tato metoda dostala v pribéhu vyvoje audiovizualnich produkci vice podob. Prouzky na
papiru se mohou vkladat do knihy s nalepenymi okraji, do kterych se prouzky zasouvaji.
Mohou se umist'ovat na nasténku nebo se vyti§t€éné prouzky umist'uji pomoci magnetli na
magnetickou tabuli. Princip zlistdva stejny. Fyzicka manipulace s prouzky je ptehledna,
nedava v§ak mnoho moZnosti modifikovat plan nebo z néj ptipravovat dalsi vystupy. Navic

pripravovat s touto metodou rizné varianty planu je z casového hlediska velmi naro¢né.

4.2 Excel

Casto vyuzivanym softwarem pro stavbu natdeciho planu je program Excel
z programového balicku Microsoft Office. Pouzivd se spiSe na nizkorozpoctovych nebo

kratkometraznich projektech.

Program Excel je software zalozeny na praci s tabulkami. Ty se daji rizn¢ upravovat a je
v nich jednochuché pfipravit pracovni rozhrani pro stavbu natdcecicho planu. Systém
tabulek nabizi mnoho mozZnosti optimalizovat rozloZeni jednotlivych prouzkii s informacemi
a manipulace s prouzky je také velmi snadna. Vyhodou jsou funkce nabizené softwarem,
které umoznuji s€itat stranky a obrazy, pfidavat komentate, nebo libovolné ménit vzhled
informaci obsazenych v planu. Program také umi vkladat obrazky k planu a ovlada export

do standardovaného formatu pro tisk PDF. Audiovizuélni produkce v programu Excel ¢asto
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vytvareji denni dispozice a denni zpravy a vyhodou je tedy piipadnd integrace téchto tii

dokumentii do jednoho programu.

Program vsak nedisponuje zadnym nastrojem optimalizovanym pro ucely pldnovani a pro

praci na rozsahlejsim projektu je software Excel spiSe nedostacujici.

4.3 Programy pro planovani

V soucasné dobé se na trhu objevuje spousta programil specializovanych na stavbu
nataceciho planu. Jsou to programy CeltX, LightSPEED eps, Gorilla, Chimpanzee
Budgeting & Scheduling atd. Nékteré jsou velmi pokrocilé a obsahuji velké mnozstvi
praktickych nastroji. Nekteré jsou umistény na webové platform¢ a veskera data jsou
automaticky uklddana na ulozisté a veSkeré zmény v projektu jsou synchronizovany, takze
systém podporuje stavbu natdceciho planu v tymu lidi. Rozhrani vSech programt a prace
snimi se vzajemné piiliS neliSi a vychazi ze zabé&hlych standardid. Celosvétove
nejpouzivanéjsim softwarem pro stavbu nataceciho planu ztistava Movie Magic Scheduling.
Casto je program MMS oznatovan jako standard v piipravé AV dila a v &eskych
podminkach se pro stavbu natdCeciho planu hraného filmu a televizniho seridlu pouziva

vyhradné program MMS.
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5 PLANOVANI V CESKYCH PODMINKACH

V oblasti stavby nataceciho planu se ¢eské audiovizualni produkéni spolecnosti fidi zcela
jinymi podminkami nez je tomu v zahrani¢i. Finan¢ni moznosti dovoluji zahrani¢nim
produkcim planovat nata€eni do vice dnti nez ¢eskym produkcim. Herci jsou na zahrani¢nich
projektech placeni za obdobi od zacatku do konce jejich nasazeni do nataceni, bez ohledu na
planovany denni program. Zavazuji se tak, ze budou po celé obdobi k dispozici. V ¢eskych
podminkach neni mozné tento zptsob financné pokryt a plan tak vznika s ohledem na tzv.
zavazky herct neboli terminy, ve kterych je herec na jiném nataceni, v divadle nebo na
zkousce. Pii planovani scén s vice herci na scéné muze byt obtizné scénu naplanovat
s ohledem na vytiZzenost lokace a zdvazky hercli. Na zaklad¢ této skutecnosti vznikla
v ¢eskych podminkach dohoda o tzv. ptildnu neboli zkraceni denniho honorafe herce na
pulku z klasické sazby, pokud jeho denni nasazeni nepiesahlo pfedem dojednany pocet
hodin. Z této dohody se stalo dalsi kritérium pii stavbé nataceciho planu. Jednou z odliSnosti
v podminkdch a kritériich pfi stavbé natdCeciho planu je posloupnost scén. Zatimco
zahrani¢ni produkce se snazi planovat s ohledem na herecky vykon, ¢eské produkce dbaji
pfedevsim na vytiZenost elementi a redukci financni ndro€nosti. Je sice bézné planovat
natad¢eni mimo chronologi¢nost, ale spousta lidi preferuje natacet s poradim scén co nejblize

ke scénafi kviili vérohodnéjsim vykondim, které herci podavaji.*

5.1 Idealni podminky a kritéria pro stavbu nataceciho planu

V idedlnich podminkach pro stavbu nataceciho planu jsou vSichni obsazeni herci bez
zavazki a jsou k dispozici kazdy den nataceni. Lokace nejsou €asove limitované a umoziuji
nataceni ve dne i v noci dle potteby. Idealni podminky také znamenaji neomezeny rozpocet,
ktery dovoluje natacet scény chronologicky a bez ohledu na pocet natacecich dni nebo
vytizenost hercli a lokaci. Neni vSak mozné, aby se takové podminky seSly na Ceském
audiovizudlnim projektu. Praci producenta je pfistupovat k rozloZeni financi do projektu

ucelné a efektivné. Cim méné financi je na dany projekt k dispozici, tim vice kritérii pro

4 SCHENK, Sonja a Ben LONG. The digital filmmaking handbook. 4th ed. Boston, Mass.: Course Technology,
Cengage Learning, 2011, 29. ISBN 1435459113.
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stavbu planu je producent nucen nastavit. Kritéria maji za ucel zminimalizovat ndklady na

vyrobu a nastavit mantinely pro ucelnou a efektivni vyrobu z hlediska finan¢nich narokd.

Jednim z kritérii je vytiZzenost lokaci. V planovani se projevuje seskupenim vsech obrazi,
které¢ se odehravaji v jednom prostiedi, do planu za sebe. NatoCeni pospolu vSech scén
z jednoho prostredi vyrazné Setti Cas, ktery je jinak vyzadovan pfi pfesunech Stabu a Setfeni
¢asu je z producentského hlediska i Setfeni financi. Vybér lokace, na které je mozné natacet
vice prostiedi ze scénaie najednou, je soucasti tohoto kritéria, které ma za ucel maximalne
zredukovat pfesuny S$tabu. Poslednim urcujicim faktorem tohoto kritéria jsou scény
odehravijici se v ateliéru nebo na zeleném platné. Je logické takové scény uskupit v planu

za sebe z fina¢nich i technickych divod.

DalSim kritériem je vytiZenost hercli. Snaha producenta je napldnovat nasazeni herct
s nejvysSim honordfem do denniho programu tak, aby celkovy pocet natacecich dni
s takovym hercem byl co nejmensi. Producent musi rozhodnout, zda je v nastalych ptipadech
levnéjsi presun Stabu, vraceni se na lokaci, nebo nasazeni finan¢n¢ nédkladného herce na vice
dnt. Dalsi situace spadajici do tohoto kritéria je planovani obrazii, ve kterych se vyskytuje
vétsi mnozstvi hercl. Nataceci dny se dle tohoto kritéria planuji s maximalni moZnou

koncentraci hercii v minimalnim mozném poctu dni.

V Ceskych podminkéch se Casto vyskytuje kritérium vyzadujici zmensSeni celkového poctu
natacecich dni. Kritérium ptichazi ve chvili, kdy producent nedisponuje dostatecnymi
financemi na zaplaceni piivodniho poctu planovanych dni, a je nucen sestavit plan, ktery
bude mit obsihleji denni program a mensi pocet natdéecich dni. Casto se v &eskych
podminkach stava, ze je producent nucen predimenzovat denni program a platit Stdbu
presCasové hodiny, nez aby ptidal nataCeci dny, které by denni program uvolnily. V této
situaci se Casto prepisuji n€které scény ze scénare tak, aby byl natdCeci plan optimalné;si.
Naptiklad ptepisy prostfedi nebo denni doby, ve kterych se scény odehravaji tak, aby se

zvysila vytiZenost herct a lokaci.

Riizna specifika vyplivajici ze scénare nastavuji dalsi kritéria pii stavbé nataceciho planu.
Pokud jsou soucasti scénare napi. letecké pohledy kamery, je logické uskupit vSechny
obrazy, kterych se tykaji, do jednoho nebo vice potiebnych dni. Stejné tak muze byt

prondjem drahé rekvizity nebo vozidla urCujici pii sestavovani denniho programu.

Specialni efekty nebo davové scény vétSinou vyzaduji samostatné nataeci dny na jejich

realizaci a z hlediska celkové stavby natdceciho planu se nedaji povazovat za kritéria.
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5.2 Rozdilnosti v natacecim planu dle zadanych kritérii

Tato Cast prace se zaméfuje na stavbu nataceciho planu v ¢eskych podminkach, s kritérii
danymi producentem. Jsou zde prezentovany Ctyii varianty nataceciho planu, sestavené na
zaklad¢ danych kritérii. Za ucelem znézornéni rozdilnosti mezi jednotlivymi variantami je
pouzit skute¢ny natdceci plan ze serialu Kapitdn Exner z produkéni spolecnosti Daniel
Severa Production, s.r.o., ktery je do pozadovanych variant pfetvoren. Varianty jsou
v tabulce porovnany na zaklad¢ vzeslého celkového poctu natacecich dni, celkového poctu
nasazenych dni ¢tyt hlavnich roli a poctu navstivenych lokaci, které jsou pocitany jako
jednotky scitajici se pii kazdém ptresunu $tabu na lokaci. Nejnizsi hodnota v daném kritériu

je pro lepsi pfehlednost vzdy oznacena tu¢né. VSechny pfislusné dokumenty jsou uvedeny
v ptiloze této prace.
Prvni verze nataceciho planu je sestavena bez jakychkoliv danych kritérii. Stavba planu je

podminéna pouze ucelnosti denniho programu

Druhd verze je sestavena na zakladé kritéria maximalni mozné vytiZenosti lokaci a
minimalni mnoZstvi vraceni se na stejnou lokaci i za cenu pfedimenzovaného denniho

programu, ktery by v kone¢ném dusledku generoval piescasové hodiny.

Tteti verze nataceciho planu je podminéna maximalni vytiZzenosti herct s ID Cislem 2 a 3,
bez ohledu na piesuny §tabu nebo vraceni se na lokace.
Ctvrta verze nataceciho planu je kombinaci vSech kritérii a jedna se o plan, ktery byl pouZit

pii nataceni seridlu.

Celkovy pocet | Celkovy pocet hereckych | Celkovy pocet

nataCecich dni | dnti €ty hlavnich roli navstivenych lokaci
Nataceci plan verze 1 41 96 64
Nataceci plan verze 2 35 83 58
Nataceci plan verze 3 39 74 81
Nataceci plan verze 4 36 85 73

Tabulka 5.1 - Porovnani hodnot u variant natacecich plant
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5.3 Porovnani

5.3.1 Varianta¢. 1

Nataceci plan sestaveny bez zadanych kritérii je v kone¢ném diisledku plan s nejvyssimi
naméfenymi hodnotami. NejvySsi pocet natacecich dni poukazuje na nejvolnéjsi denni
program ze vSech variant. Tomu odpovida i celkovy pocet hereckych dnti ¢tyt hlavnich roli,
které se v planu objevuji neovlivnéni jakymkoliv kritériem. Denni nasazeni hercii je tak
nejvyssi ze vSech métenych variant. Hodnota celkového poctu navstivenych lokaci je druhd
nejnizsi a znaci, ze v tomto idedlné sestaveném natacecim planu je malé mnozstvi vraceni

se s natacecim Stabem na stejnou lokaci. Lokaci je pevné danych 57, takze nezbytnych

vraceni se na stejnou lokaci je v tomto planu pouze 7.

Prvni varianta nataceciho planu je sestavena v idealné danych podminkéch. Takto nastaveny
nataceci plan by vyrazné zvedal finan¢ni ndro¢nost realizace. Nataceni by vSak s nevyssi

pravdépodobnosti neprovazely pres¢asové hodiny.

5.3.2 Varianta ¢. 2

Nataceci plan Cislo 2 byl sestaveny s danym kritériem maximalni moZzné vytiZenosti lokaci.
V planu se kritérium projevuje seskupenim vSech lokaci a eliminaci vraceni se na stejnou
lokaci. V praxi se objevuje n€kolik situaci, ve kterych je producent nucen nastavit toto
kritérium. Nejcastéjsi je situace, ve které je ndjem lokace abnormalné drahy a snaha
producenta je takovou lokaci pronajimat na co nejméné dnii. Dal$i situaci muize byt
nedostupnost lokace. Dany je termin, ve kterém je mozné lokaci za ucfelem nataceni

navstivit, ale jiZ neni moZné se na ni vratit.

Tato varianta planu ma v méfenych hodnotach dvé prvenstvi. Prvnim je nejmensi pocet
vraceni se na stejnou lokaci, coz byl zamér pti budovani planu. Druhym je nejmensi pocet
vzeSlych natacecich dni. Dlvodem je redukce dni, které v idedlni varianté planu slouzily

jako dny uvoliiujici denni program na vytizenych lokacich.

Z hlediska finan¢ni néro¢nosti na realizaci se mize druhd varianta zdat jako nejlevnéjsi.
Tento nataceci plan ma vSak mnoho uskali. Pfedimenzovany denni program by generoval
piesCasové a vyrovnavaci hodiny pro S$tab, které v planu hrozi. S naro¢nym dennim
programem také ptichdzi riziko, ze bude klesat uméleckd hodnota AV dila, a hrozi, Ze

nastanou chyby v technickém zpracovani, které generuji finan¢ni néklady v postprodukéni
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fazi vyroby. Producent by mél v tomto ptipad¢ natdCeciho planu také zvazit, zda do
nejvytizenéjSich dnii nasadit druhy $tab nebo vice lidi, kteti by pomohli denni program

naplnit.

5.3.3 Varianta ¢. 3

Varinata ¢islo 3 vznikla s kritériem maximalni vytizenosti hereckych roli s ID ¢islem 2 a 3.
Tyto dvé role se ve scénari objevuji nejpromenlivéji a jejich upiednostnéni pii stavbeé planu
viditeln€ ovlivnilo vysledné hodnoty. V méfeni se s¢itaji prvni 4 role. Role s ID 1 se objevuje
témeft ve vSech obrazech a role s ID 4 pouze v n€kolika, takze jejich ptipadné uptfednostnéni
by na vysledné méfeni nemélo vliv. V méfeni jsou uvedeny z divodi objektivniho
porovnani tohoto kritéria ve vSech vzniklych variantach a také z diivodu, ze vyskyt roli s ID

2 a 3 mnohdy ovlivituje vyskyt roli s ID 1 a 4.

Ve tieti variant¢ nataceciho planu je denni program ovlivnén vyskytem roli s ID 2 a 3.
Nataceci dny, do kterych jsou tyto dvé role nasazeny, maji denni program s maximalni
koncetraci obrazi, ve kterych se role vyskytuji. Upfednostnéni roli je 1 za cenu vraceni se na
stejnou lokaci v jiny den, ktery jiZ neobsahuje vybrané role. To se projevuje v posledni

hodnoté navstivenych lokaci, kterd je naopak ze vSech méfenych variant nejvyssi.

Primérné maji ostatni 3 plany bez tohoto kritéra 47 nasazeni dvou vybranych roli. Ve

varianté Cislo 3, kterd je upfednostiiuje, je dnti pouze 28.

Producent toto kritérium zadava v ptipadé, Ze ma herec dané role abnormalné vysoky
honoraf, nebo je k dipozici pouze na urcitou dobu natdceni. V kazdém piipadé musi
producent zvazit, do jaké miry je upfenostnéni roli vyhodné a kdy uz je ztratové.
Upftednostnéni zcela prokazataln€ navySuje nutnost vraceni se na stejné lokace pro dotoceni

obsahu bez uptednosténé role.

5.3.4 Varianta ¢. 4

Nataceci plan s ¢islem 4 byl pro natdceni seridlu skutecné pouzit. Hodnoty jsou v méfeni
pramérem ostatnich variant. Plan je optimalizovanym vysledkem vSech danych kritérii. Jeho
denni program generoval mnoho pies¢asovych hodin, ale zrozhodnuti producenta bylo

levnéjsi zvolit tuto variantu, nez pfidat nataCeci dny, které by program uvolnily.

Dilezité je vSak zminit jev, ktery se v ¢eskych podminkéch ¢asto objevuje a da se zde dobte

demonstrovat. Nataceci plan musi v ¢eskych podminkach vznikat s ohledem na zavazky
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obsazenych hercli. Pfi jeho budovani tak dochazi ke dnim v planu, do kterych nejde
napléanovat zddny denni program, protoze nejsou k dispozici potiebni herci. V planu tak
vznikaji nékolikadenni, nebo Casto se objevujici volné dny, které zpusobi, Ze se cela
realizace protahne. Prvni 3 simulované varianty, které se zde prezentuji, na zdvazky herct
ohledy neberou. Pouze dodrzuji pravidla povinnych volnych dnt. Jejich realizace se vSemi
volnymi dny by dle planu trvala 44 — 53 dnt1. Varianta ¢islo 4, kterd ze zavazkl vychazela,
vyzadovala krealizaci 70 dni. Tato skuteCnost vyrazn¢ ovliviiuje producenty
audiovizualnich dél, kteii ptisobi v Ceské republice. V §ir§im ¢asovém rozmezi je ziejmé, ze

[ 24

takova situace brani producentiim ve frekventovanéjsi vyrobé audiovizualnich d¢l.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 53

ZAVER
Cilem této prace bylo pfibliZzeni tématu stavby nataceciho planu. Zabyvam se strukturou,

kterou nataCeci plan miize mit, vystupy, které z nataCeciho planu vychazeji a dalSimi aspekty

souvisejici s tématem.

Stézejnim prvkem teoretické Casti jsou rozebrané moznosti a nastroje programu Movie
Magic Scheduling chronologicky uspoidadané tak, jak je uzivatel potiebuje pii stavbé
nataCeciho planu a nésledné i1 navod k jejich uzivani. Soucésti je i porovnani prace
v programu MMS s dal§imi moznostmi planovani. U nastroji se vénuji jejich prospésnosti
v ¢eskych podminkach. Vysledkem této ¢asti je priblizeni, jak ndstroje programu Movie
Magic Scheduling zefektiviiuji vyrobu a manipulaci s planem. Zaroven tato ¢ast prace slouzi

jako navod pro stavbu nataceciho planu.

V druhé casti prace jsem aplikoval prezentované nastroje na nataceci plan ceského
televizniho seridlu. Na zaklad¢ kritérii, které se v ¢eskych podminkach ¢asto objevuji a které
jsou v praci popsany, jsem sestavil rizné varianty natdCeciho planu. S pomoci vystupt
z natacecich plant jsem méfil hodnoty, které vypovidaji o narocnosti realizace vzniklych
plant.

Vysledkem prace je zjisténi, jak se vlastnosti natdeciho planu vzajemné ovliviuji. Pro
autory natacecich planti mize tato prace slouZit k ptibliZeni idealni optimalizace nata¢eciho

planu.
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PRILOHA P I: NATACECI PLAN PRVNI VARIANTY



Kapltin Exner - pldn verze 1

0408 Ext DEN 4/8 Kloudtiv kndm-Phed krimem Exner pozoruje Kloudu jak ctevird roletu svého obchodu a pak vehézi dovnitf 1,4
0410  Int DEN 42/ Kouddv keédm Exnier nabizi Dendr ale Klouda pozné, Ze jo to policat.

0426 Int DEN 4/8 Kloudtv kndm Klouda kouks na aukce minci na pogitadi a vold cizing v cizi Tedi

0432  Int DEN 25/ Kloudiv krém Klouda vysvétiuje proc koupil dvoudublon pravé ted a zlobi se na Vicka

0340 It NOC 15/ Kioudiv krém. Maizl 86 od Kiudy se Sadilkem dozvi 0 krideZi a vraZad

End of Shooting Day 1 — Pondali, 12. zifi 2018 — 9 4/8 Pages

0121  Int DEN 34/8 ATELIER VACLAVIKA Veberové oznamuje smrt Véclavikovi a hned ho chee vystahovat 8,16
0136 Int DEN 11/8 ATELIER VACLAVIKA 0138A, - Vaclavikovi vola Veberova,chce aby opustil atsliér 16

0228  Int DEN 268 ATELIER VACLAVIKA Viclavik potrvzuje Exnerovi maZny vztah Berkové a Vebara 1,16

End of Shooting Day 2 — Uhery, 13. z&H 2018 — 10 2/8 Pages

0502 Ext DEN 188 Park Exner se Steinovou ge prochazeji.Steinova odejde a uZ mu zvoni mobil. Presim 1.4
0525 Ext DEN 27/8 Fimova projakce Machar je nastvanej na Sekeru,Ze Borise nepreobsadi. Exner choce seznam komparzistl 1,52, 58
0525A Ext DEN 1/8 Filmova projekce Do obrazu 525 Matema na platné sméaje a monoloZi 68

0604 Ext DEN 158 Filmova projakce Koukdme na kug filmu. Historiky z natiéeni-Boris a Adlerova a Snagelovd sedéli u ohné 1,52, 58
0527 Ext DEN 31/ BARRANDOV - Parkovigte Exmer odchytne Marchara a pta se na Matemu a Snagelovou. Macharovi mélem pada brada 1, 52
0524 Ext DEN 1/8 BARRANDOY - Pfed starymi halami K charakteristick® budova starych hal se bliZi Exnenlv automobil 1

End of Shooting Day 3 — Stfeda, 14. z&fl 2016 — 9 &/8 Pages

0120 DEN 2 Zahradni restaurace LibBerova bali Exnera a prozrazuje drby z kanceldfe

0618  Int DEN 22/8 ROZHLAS - Chodba Steinburg predstavuje Exnera Hajnové.On by ji rad vyzpovidal 1,82, 74
0821 Int DEN 158 ROZHLAS -Chodba Berdnek idenfifikuje mrivého Chalupu a nagel pry Soumara v penzionu 1.3
06817  Int DEN 13/8 ROZHLAS - Studic Steinburg éte Haviika,ma tam Buml.Hajnova ho nuti opakovat 82,74
06818  Int DEN 338 ROZHLAS - &tudio Hajnova délala Borisowi alibi a on byl Zfastngjsi Beranek si Zida Exnera 1.3.74

Exner jezdi méstem a vzpomina na to co proZil. Pak vola Beranka.

UZ vime kdo je vrah podle oliskiiale ted to musime dokézat Exner j8 planovas
“Sumarizave - choame vidst film Pozdni fiost

05218 Int DEN 48  BylExnera Beringk vold Exnerovi

138 DIVADLO POD VEZI- Chodba K hledISt Berdnek ukazuje Matemowvé fotku SnaBelové- Ona || neznd 3,53
0526 Int DEN 7/8 DIVADLO POD VEZL- Chodba k hledISt Soumar vold do redakee Gasoplsy s Cldnkem o umrti Matemny,ches Info Jak se to stalo (3]
0528  Int DEN 11/8 DIVADLO POD VEZI Chodba Kk hledIt Soumar Jade, Soumanové ne,Soumar zapomdl 26 tofi v televizl, Soumarcva ne 8,7

0522 Int DEN 231/8 DINVADLO POD VEZI Sl Soumar navi,Za Jo Matoma mriev.Berdnek vejde a chce miuvit s Matermnovou 3,49,53,60,61,84

12/8 ZOO - feditelstyi Vrinovd vold feditell, Z fo Jinak nadlo a bere mu u toho doutnik.Kagle na nd) 5
0208  Int DEN 24/8 ZOO - feditelstyl U Tedliele se potkali laiminallsté.Kroupa Je podvodnik,ale asl ne vrah a zlodd 1,2,3,5
0210 Int DEN 36/8 ZOO - feditelstyl Bobinu plived] policista, Bedmek T pozndvé.Je to byvald Kroupy.Berka se pfedstavuje 1,2 3,10, 12, E10
0520  Int DEN 24/8 TVATELIER - Dekerace bytu Pelifkovd vysvitiuje Nechlebovl Jak sl poradi se smr Matemy v Je/ich serldlu 54, 56
0529 Int DEN 328 TVATELIER- Dekorace bytu Videk se ptd na nendvist k Matarnovl. No Jasnd Stelnburg to po ndm vezme vis 2,49,54
End of Shooting Dy B — Stfeda, 21, 257 2016 — 13 2/8 Pages
0306 Int DEN 33/8 Archeologicky Ustav-kanceldF Sidnskéhe  Sldnsiy se dozvid4 ndlezu a rull Franid a svoléva Soudka a Ralnlerovl 44, 45
0427 Ext DEN 37/ PfedgardZeml Exner vyslychd Linharia.Stopafe vezl a Lautererovou chee dostat a |e trpalivy 1,28
0105 Int NOC 1848 Soudnl patologle-pitevna. ‘Buble nadal vpich na zadku, Ches rychle Séfa miadika Berénka 3,21,E8

NGC 17/8 Soudni palogle-piievna Podie Bubleho sl naido splell Vebera se sionem a stfell o uspévadiou 1,3.21,E8
End of Shooting Day 8 — Civriek, 22, 47 2016 — 10 7/8 Pages

Ext DEN 138 VlaLautererové-u branky Linhart pfekvapi Lauterercvou-vykop Je zahézen .To sl u ni Splhnul 28,29
0435 Ext DEN 33/ VialLauiarerové Zatykdnl Linharta. Ve bylo zbyteéné 1,2 328,29, 0

Exner sa probudil u Elchevé a vold mu Berdnek, e taxikifs nenatal
‘Elchové miuveiﬁ )ho okna 8 vyhledem na Prahu a'v,m’mj_ii‘nﬁkdof o vola na mobll
SNsBelové so 8 Matemou znala a Exner déla moraini podporu Elchove




End of Shooting Day 11 — Schota, 24. z4f1 2018 — 10 7/8 Pages

0605 Int DEN 22/8 ANTIKVARIAT Taussig uklizi a Erll se chystd opravit elekiriku. Oba umi paragutsmrt Ertl chea kafe 48,63

060SB  Int DEN 48 ANTIKVARIAT Taussig vold Berfinkovi ,2e umi pradutsmrt 63

0610 Int DEN 6/8 ANTIKVARIAT Eri jo spokojen,Ze se Taussig pfiznal ale bude mu muset sekat elekdriku asi moZna najspis 48, 63

0612 Int DEN 16/ ANTIKVARIAT Enrtl si mysli,Za si ndkdo zoudel vyhazovat pojisticy. Taussig tu neni 1,48

0614 Int DEN 238 ANTIKVARIAT Entl vrhd stin podezieni i na sabe.Byli 8 Maternou spoluZéci.On a Soumar. Exner Sponuje ugi 1, 48

0638C Int DEN 178 ANTIKVARIAT Matermova strka zkratovac do zasuvity. V nastalé tmé poznavame tvar Kadlece. 50, 63

0501A Int DEN 138 ANTIKVARIAT-u knih/fu pultu Ertl tepe Taussiga,Ze prodal monografii,Maternové chee k obrizikim 48, 80, 53, 63, 68

0503A Int DEN 38 ANTIKVARIAT-u knihfu pultu Exner vchazi do antikvaridtu.Pozoruje svedky a hlavné Eichovou 1,2, 3, 21, 47, 48, 50, 53, 63,
05018  Int DEN 138 ANTIKVARIAT-u litografii Zhasne svitio.Eri nahodi pojisticy a Matema je v kivi a na zemi 47, 48, 50, 53, 63, 68

05038 Int DEN 3 ANTIKVARIAT-u litografii Matermu zabil paragutista a nagsl ge zkratovac a svétlo zase zhasne 1,2, 3, 21, 47, 48, 50, 53, 63,
End of Shooting Day 12 — Uhery, 27. z5H 2016 — 13 7/8 Pages

0137 Int DEN 22/8 Kavama Vicek 8 Berdnkem maji jasno-byl to Vaclavik,tak ho vemte k nam ,ja se zdrZim-fika Exner 1,2 3,18

0140 Int DEN 11/8 Kavdma Siainovi pfijde za Exnerem do kavimy, a uZ jedou bonmoty 1,4, 18

0142 It DEN 22/8 Kavdma Exner je odvoldn z rande Berdnkem. Gidnik prozrazuje Steinové kdo je Exner 1,3,4,18

0616 DEN 3 Kavama Porada. Milenka Matemy, jeho pljéky a totoZnost mrivého prave nékdo vola 1,23

ULICE - u SnaBelové vraZdy Berdnek s fotikkou obchézi domy v ulici kde se vraZdile
BYT ADLEROVE -Pfed bytem V ulici vraZdy Snaselové-Kulhdnkova pozna Snaselovou a ukaZe na dvere Adlerove

End of Shooting Day 15 = Pétek, 30. zAll 2016 — 12 3/8 Fages
Vila Stainové Steinova vzala Exnera na milost,ale on jl uteds, pac vid8l noviny a palmu

Mnimamasmlﬂ | pheje
W Pahmawlamu Eichova . smnmahupnhm

End of Shooting Dey 16 = Sobota, 1. Ajen 2016 = 13 5/8 Pagee

2/8  Chata Matermny - Ffed chatou Malagek ukazuje v dizkuzl na Maternevic chatu 3,E12
0B09A Ext DEN 21/8 Chata Matemy - Pfed chatou Berdnek odchdzi Dédek zvédavd kouks. Tausslg volé ,Ze umi pragutsmrt 3,50,63m.o, E12
0633 Ext DEN 13/8 Chata Matemy - Ffed chatou Exner s Berdnkem sa nechali pozvat do chalupy kviill Chalupovl 1,3, 50, E12
0835 Ext DEN &8  Chata Matemy - Pled chatou Maledek sly$i vystfol a Exner fikd,Ze se Kadlgc zasfielll 1,E12
0807  Int DEN 15/8 Chata Materny Kadlec tu bydIi a ma zvédavého souseda. Berdnek mu naslouchd 3,50
0834 Int DEN 12/ Chata Mateny Exner donuti Isti Kadlece zaiitoéit. Choe Zivot za dopls od Matemy 1,50
End of Shooting Day 17 — Utery, 4. fijsn 2016 — 7 3/8 Pages
0505 Int DEN 44/8 VILAMATERNY - Chodba a Qbyvik Materna nemal kamardda paragutistu, mal u sebe 56tis. @ nemohl mit datl 1,50, 53
0504  Ext DEN 7/8  VILA MATERNY -Ped vilou Exner pHjel ped vilu. Matemové ho probzudi dovritf. 1, 53 m.o.
0506 Ext DEN 2 VILA MATERNY -Pfed vlou Pelifek se paam tull 2o smrt Je konkurandni boj kvl saridlu co todi tady produkdn] Exner 1,55
0615 Ext DEN 258 VILAMATERNY -Pfed vilou Pelifkovd umi bredet jako Matemovd. Nepife deteldviy a neuviiteind Exnery 55,56
End of Shooting Day 18 — Stfeda, 5. fijen 2016 — 10 Pages
0230 Int DEN 168 Onrdinace Stelnové Paclent bali Stelnovou,ale ta Sekd tajemny hovor nebo sms 4,23, 23
0235 Int DEN 24/8 Ordinace Stelnové Sialnové vold Exner a zve || na rande 1m.o., 4,22
0307  Int DEN 318 Ordinace Stelnové Stalnovd odzuballla ViZka ktersmu posial Malzal fotiu z ndlezu dendrd, Vaichnl Spufi pofet 1,2, 4, 22
0406  Int DEN 48  Ordinace Stelnové 0406A - Stelnovd sl vold s Exneram,kde byl v nocl, kdyZ nebyl v Praze? 4
0437  Int DEN 168 Ordinace Stelnové Stelnovi ofietfi Vidka a pak dostane koiiak Jako vyhru, treflla pofet minci 2,4
0632 Int DEN 13/ Ordinace Stelnové Exner |e paclentem u Stelnovd,ale ches 8 nf Jan miuvit Sestfidka plijde na kafe 1,4, 22

End of Shooting Day 19 — Chwiek, 6. fjen 2016 — 11 Pages

End of Shooting Day 20 — Pétek, 7. fijen 2016 — 12 2/8 Pages
DEN 158 VILASMETANY - Obyvak Smetana preluduje a byl v Antlku a vidl venku parkovat PeliSka 58, 60
Int DEN 4 VILA SMETANY - Obyvik Exner sl z pozvanych dél4 legracl.Matemna ma dit se Steinovou,vraZdll Rehak atd.. 1, 53, 55, 56, 59, 60

En of Shoating Dy 21 ~ Sobota, 8. ijan 2016 - 9 1/8 Pagas




[0632 It NOC 33/ VILASMETANY - Objvék Exner je duch ,ale nevySstfuje 2 povidd si o Borisovi 1, 85, 58, 59, 60
|B!53a Int NOC 21/8 VILA SMETANY - Objvik Smetana skiddé hudbu.Chee pliznat diuh k Borisovi,ale Smetanova nachee 59, 60
0630  Int NOC 32/8 VILASMETANY - Objvik ‘Smetana plizndva pljku od Malsmy Exner ches svolat vBechny sousady 1. 68
0325 Ext DEN 41/8 Libin- Hotel u feky- Zahradka Exnier & ViEkem a Berankem rekapituluji informace o pokladu 1,23, 31
0405 Ext DEN 3248 Libin- Hotel u feky- Zahrddka Lehké rekapitulace o Danovi, Hodagové a Dandru v aukci. Bxner vola Steinovd 1,233
0406 Ext DEN 4/8 Libin- Hotel u feky- Zahradka 0406B - Exner talefonuje se Steinovou,V noci nepfijel a ted vi, Ze to byla chyba 1,23, 31
0327 Ext DEN 31/8 Libin- Hotel u feky- Zahriadka Rezebirdme yraZdu-méme 4 motivy Iveta byla thhotna.Exner rozdaluje dkely 1,233
EndolShmihg Duy23 Stfada, 12. fijlen 2016 — 11 Pages
25/8 Libin- Hotel u feky- Zahridka Maizl pfiznéva Ivaetino t8hotenstvi,ale na den vraZdy mé alibi,kterd potvrzuje Berdnek 1,3, 38

0423 Ext DEN 238 Libin- Hotel u feky- Zahradka Berdinek déva adrasu Linharta Exnerovi a sevirka Tikd, Ze Maizl si objednal pokoj a nepfijel 1,2, 3, 31
0407 Ext DEN 338 Libin- Hotel u feky- Zahradka VicGek vypravi o Sadilkovi,Kloudovi a Maizlovi a jejich motivaci krast 1,23, 3
0433 Ext DEN 338 Libin- Hotel u feky- Zahriadka Brougek vyvraci pedezfeni. Kamaridky deery nepoznévé a Evdba naéal rdno 3,34

Libin - L faky Hodaéova oevEtuje vyznam ndlezu a Ze se vEichni archeo znaji
0301 Ext DEN 3/8 Libin - Les Iveta béZi lesem a funi 3z
0303 Ext DEN &/8 Libin - U feky Iveta dob&hla pro Hoda&ovou. M4 jit & ni .Bagr néco nagel.Ha Ha mrivolu 25,32
0318 Exdt DEN 36/8 Libin=-U reky ViGek gplhd u Exnera znalostmi vodohoepodarskymi,Broucek to borti. Ukazuji mu Broucka 1.2, 3,34
0320 Ext DEN 14/8 Libin-U Feky Broudek pfijel za dcerou Jitkou Ob&t bude od archeologu jeZi§majra 1,334
0604A Ext DEN 2/8 U feky-film & Maternou Matemna chyts ryby a kanoe se SnaSelovou a Adlerovou mu zamotaji &fitiry. 85, 88, 70
0315 Ext RANO 25/8 Libin - Na fece u fieky Rybaf pfevaZi obrovitého Broucka a uZ ho nechee vidét Zato Broucdek néco vidi 34,48
0316 RANO 4/8  Libin - U Feky v kiavi Broucek bézZi aZ dobéhne k Zenskému télu ve kfovi u biehu 32,34

Libin - U pamam'lm MuZsks ruka pfedéldva lakem dislo 995 na B96 na pamétniku
0323 Ext DEN 11/8 Likin=-U pamatniku Hodadova se malem hrouti a pigluje pamétnik od vandala 1.25
0329 Ext DEN 178 Libin-U pamétniku Hadka kolem letopotiu je ukonce. Depot nékdo ukrad|.Sldnsky vybiha 1,26, 44
0403 Ext DEN 338 Libin -l pamatiku Exner zpovida Dana a jeho ndhody s mobilem, viakem a zkougkou.A hlavné Iveta byla téhotr 1, 33
0413 Ext DEN 23/8 Libin-U pamétniku Dan chee své auto a Zvejkatky.Pak poznd Lautererovou v Gasopise. Vypravel mu fo ten fidié 2, 33
0422 Ext DEN 128 Likin=-U pamatniku Exmer potka Hodacovou u pamétniku.Vecer necha na osudu 1,25
0226 Int DEN 11/8 Byt Cadkové Berdnek se dozvidd, Ze Honza e s Berkovou jen vidal bude se totiZ Zenit 311
0234 Int DEN 278 Byt Cadkovée Cadkova se diva do olevieného katalogu svatebnich Eati. 1

End of Shooting Day 26 = Sobota, 15. Hjen 2018 = 15 Pages
0326 Ext DEN 58 U chaty Lautererové Lautererova si pfivezia obdivovateliu chaty _Vykop je hotoy 29, 30
1 U chaty Lautererové Leutersrova pznaduje Linharta za sluhu a smaje se na Nehybovou
DEN 12/8 AutoLinharta f NatdGeci plac Castou v aut Lauterensva dékule Linhartevl za kvatinafstvi a dokonce ge ho dotyka 28,29
0424 Ext DEN 22/8 Natdceciplac Linhartg 5@ dozvi, Ze ho hledala policle. Lautererova chee vyzvednout v televizl 28,29, E4,E7

End of Shooting Dey 27 = Nedls, 16. fjen 2016 = 13 1/8 Pages

08398 Int 1/8  BYT CHALUPY Na postell souloZi dva téla. KdyZ se Zenské postava ofodi, pozndme v ni Klaru Matemovu 53, 72

0620 Int DEN 158 BYTCHALUPY Divka ,partnerka Chalupy nevadéla &im se Zivi Chalupa a od bytu nemal Kide 2,73

0116  Int DEN 4 Vlla Vebera Exner vyslycha vdovu Veberovou.Ta po chvill hovor utna.Nema motly k vraZdé 1,8

0128 Int DEN 1 Vlla Vebera Vebarové vold tajemny Zensky hlas.Veberovd hidsa smrt svaho muZe ]

0136 DEN 11/8 ViaVebera 0136B- Vieb 4 mluvi 8 Vaclavikem 0 opustani atelléru.Jakio,Ze se neozval fu noc co..... 8

End nlahnmhg Day 28 - Lnery. 18. fijen 2016 = 11 7/8 Pages

0114 Cirikus - Pfed Wohnwagenem krotiale Berdnek zird na provazochodkynd. Krotitel dé Berdnkovi puiku a nébo] a poradi mu ZOO 317

0111 Ext DEN 2 Clrkus - Pred drkusem Kroupa "nasel” psa Mihlové a uZ se s ni seznamuje.Bobina jo pozoruje 8,10, 20

0113 Ext DEN 148 Cirkus - Pfed crkusem Boblna odchytl Kroupu a ldme ho do spoledného projektu ziate] dul 8,10

0225 Ext DEN 37/ Clrkus - Pfed drkusem-mezl maringotkaml Exner miadistvé pfekvapi Kroupu u cirkusu a donuti ho vypovidat 1,8

0112  Int DEN 14/8 Cirkus - Sapitd v tygF kKlecy Pracné - krotitel krotl tygry kdyZ v tom Berdnek za mfi2i ptd ss na pulku uspdvadiu 3,17

End of Shooting Day 20 — Stfeda, 18. fijen 2016 — 12 1/8 Pages

0317 Ext DEN 1 LIbin slinlce Linhart vazme Dana stopafe s kresnou jako uditou na odnedanl pokladu 28,33

0304 Ext DEN 16/ Libin - Vykopdviy V sondé Je dira,kolem diry Dendry a pak dl? |e to obrovaky? Pljede kamerka 25, 27,32

0322 Ext DEN 158 Libin - Vykopévicy Hodadova se hrouti ze smril | krideZe, Vysvitiuje hodnotu depotu 1,25

0404 Ext DEN 258 Libin - Vykopaviky Sldnsky tepe Hodaovou kierd md alespof fotku depotu od pollcle 25,42, 43,44

0330 Ext DEN 338 Libin - Vykopéviy Malik sl vzpomene na rybéfe na fece a 3adou Dacll co Jela k fece 1,26, 44

0411 DEN 17/8 Libin-Vykopavky Sldnsky s Relnerovyml tepou Hodafovou.Berdnek pleruule Sldnskéhe kwill ZkouSsni 3,25,42,43, 44
DEN 234 LTbIn Vykopéaviy Kamera potwzuje veliy ndlez.Jsou to Dendry... a hodnd a podepfit to napotfebule. Jupii 25, 26, 27, 32, 33, 36, E13

0318 Ext DEN 358 Libin - Vykopdviy Vykopand dira -Prvnl nedodkave! se sjiZddli,ale depot nSkdo vybral. 2,25,27, 36,42, 43

End of Shoofing Day 31 — Pétek, 21. fijen 2016 — 12 /8 Pages
Ext DEN 43/ Llbin- Nadrai Exner odchytl Malika a ten se rafne s Slanskym ¢ Slawnikovcich.Exner |e rozetne
DEN 24/ Llbin - NadraZi Exner odchytne Dana a vpéli mu krédeZ a vraZdu.Dan e z toho hyn




End of Shouihn Day 32- Sohda, 22, fijan 2016 — 13 7/8 Pages
0118 37/8 ARCHITEKTONICKY ATELIER Exner po exneroveku vyslachne Kruleho kolegu Vebera 1,15 24

0110 Ext RANO 24/8 Park-Tramvajova zasﬁvka-ohﬂ Prahy Ohledani mista- Howno na plasti a plakit na cirkus ra lampé 1.2 3,E3

0236D Int DEN 118 Z0O - u hrocha Ruka Manky ctevird zéviatku mez vybéhy 14

0236A Ext DEN 1/8  ZOO - loucka = kefiky Vfeber se = Berkovou dotyka 7.13,E8
0133 Ext DEN 48 ZOO - prézdny vybah-Berkova Je Sobota - Bug pozonuje Berkovou jak kresli antilopy 9,13

0118 Ext DEN 14/8 ZOO - vybéh Berkové Berkova kresli kickany a Markova na ni plije Spinu.Kroupa rozumi 6,9 11,13
0143 BExdt DEN 7/8 ZOO0 - vwybéh Berkove Zvite udupalo Berkevou,oRetiovatela se snaZi ho zahnat 6,13

0202 Ext DEN 338 ZOO - vybéh Berkové Exner dostéva hidsani.Asi vraZda jako Sparta, Vaciavik je nevinen 1,235
0204 Ext DEN 158 ZOO - vybéh Berkové Vranovi je z toho vEeho hyn.Poukazuje na Honzu Marka-pejska Berkove 1,5

0141 Ext DEN 38 ZO0 - cesticka nedaleko od Berkove Bug mifi od mista cehosi,oetatni mifi k mistu éehosi-u jedné chrady se cosi stalo 8,8 13
0207 Ext DEN 14/8 ZOO - cestitka nedaleko od Berkové Bobina z davu ukradne 3 panéZenky a u koge je porcuje.Berka blouma mezi lidmi 10,12

0209 Ext DEN 2 ZOO - cesticka nedaleko od Berkove Policista chyti Bobinu okradvEi Berku a to je priser 10,12, E10
0134 Ext DEN 7/8 ZOO - cestifka nizné motivy Kroupa & Bobinou spolupracuji na kradeZi pen&Zanky neopatmé navEtévnice 6,9, 10

End of Shooting Day 34 — Stfeda, 26. filen 2016 — 12 7/8 Pages

0205 Ext DEN 28/8 ZOO - Restaurace terasa u slond Berdnek zahledne Kroupu v kavdmé a tak hned vyzvida jak je to s Kroupou 3.8

0211 Int DEN 3848 ZOO - Restaurace terasa u slond Exner vyslychd Berku a ten mitZi ,ale nedomliZi.Exner v3e prokoukne Berkovd méla milence 1,12

0233 Ext DEN &8 Z0O - loucka s kefiky Honzu = Mank dvazeji a z E si kolegove délaji legraci 12,3, 7,14
0232 Ext DEN 62/8 ZO0O -loutka s kefiky/ stary sloninec Exner usvEdéi Honzu | Manku a dostane uspavatku pro hrochy.3 hodiny bude mimo chlapa 1.2, 3,7, 14,18
02368 Ext DEN 1/8 ZOO -cesta Setkani Honzy Cadka a Berkoveé vZOO. Berkava si nese desky s papiry. T.13

0139 Ext 2/8 Z00 - Pfed Zoo Berka dovez| taxik do ZOO 12

0122A Ext 11/8 ZOO - Pred reditelstvim 122A -Vrinova odhaduje divod névitévy Exnera,ale ten chee vidt jeji puSku 1,5

01228 Ext 12/8 ZOO - Pred feditelstvim 122B- Vriinova odhaduje divod ndvitivy Exnera,ale ten chce vidét jeji pudku 1,5

0212 Ext 18/8 ZO0O0 - Pred reditelstvim Bobina e =naZi zavdecit informaci o fetacich rediteli a sekretaice 2,3, 10, E10
0125B Ext 178 Z0O0 - U brany 125B - Berkova odchazi .NEkdo ji nevzal telefon 13

0125A Ext

258 70O - U tumiket 125A - Berkova odchazi .NEkdo ji nevzal telefon 13

End of Shooting Day 35 = Pétek, 8. fijen 2016 - 6 6/8 Pages

Ext DEN 14/8 ZOO-Ulemunl Honza si mysii2e Berkovou zabil ten zednik Bus 1,7, 14
0228 Ext DEN 148 Z0O-Ulemuni Mance se libi ,Ze Barkova umfela.Je to znameni pro né dva s Honzou Adlerem 7,14
0117  Ext DEN 12/ 2ZOO - Pred vybéhem-Jako obraz 0116 Kroupa bali Cadkovou Jake dokior neprakticky 8,11
0115 Ext DEN 288 ZO0O - Vibbh zviTete kus od vyhéhu Berkové Honza kape od opiSce a pak mu matka vy&itd couru. Ale on byl & Mankou. 8,7,10,11,13, 14
0231 Ext DEN 148 Z0OQ - cestlika nad lemury 0231A- Exner odishne Buse k [deniifikecl Honzy,ten sl podle fotky vybavi Vebera. 1,7,9
0231 Ext DEN 228 ZOO - cestickafu pavilonu opic 0231B-Exner odtdhne Bude k identlfikacl Honzy,ten sl podle fotky vybavi Vebaera. 1.7
0237 It VEGER 12/8 ZOO - Stary sloninec ‘Exmner chce po BuBovl pomoct odhallt tajemného rybéFe od Honzy 19
% Ext NOC B  ZOO - Pred starym slonincam Exner s baterkou vstupule na staveniita 1
0217A Int NOC 18  ZOO - Stary sloninec 0217A- Exner prochézi stavenistim. 1
02178 Int NOC 28  ZQO - Stary sloninec 0217B-Exner prochazi staveniEtém.Je tu postel a vacl Buss 1
End of Shooting Day 37 — Subota, 20, fjlen 2016 — 12 6/8 Pages
0124 Int DEN 3 Z00 - Veterina Exner dostal puku a Zada nahlédnout do zéznamu o podtu stral 1.5 14,19
0123 Int DEN 1 Z0O0 - Vaterina Vigek s policisty prohledavali veterinu Veterinar sl o Jisty postem strel 2,19
0123 Ext DEN 2/8 ZOO - pied veterinou Oba vchazi do odemdsnych dveil vetarny. Rozpaditd chvilka 1.5
0218  Int NOC 138 200 - Veterina Exmer objevi spiciho Buse. Je policat sl déla prdel.Ne nedéla 1,9
0223  Int NOC 23/8 Z0O - Veterina Vréinova plipousti, Zs nékdo vypustil hrocha do vibBhu 1.5

0220 Int NOC 31/8 ZOO Veterina Exner hcwoﬁcim s Bu!am pfapadne Vrénwé. s puékuu.Je!té,ia 50 vio vysvilllc 1,59

11/8 PENZION - Pokol DOkdor vy3etill thuly Adlerovou. Doporudll i prédky.SOumar neni otec 81,65, 75
0811 Int DEN 13/8 PENZICN - Poko| Soumar se stard o Adlerovou ,ale ona ni¢ nechce anl doktory,Asl chee Borlsa 81,65
0624 Int NOC 3 PENZION - Jidelna Borls sl u Soumara ukiddal penize a pak schovéval TShull na penzionu.Phjde Adlerovd 1,81, 85
0825  Int NOC 278 PENZION - Pokoj Adlercvd byla s Matemou a on Ji chtil a Snd3elové byla kavka pro lid| 1,681,865

0623 Int NOC 138 PENZION Recepce Exner sa Soumarovi pl‘edsmvf Jake pouinik a pak ho veda do Jidelny 1,81
% 1,81

DEN - Exner sype dendry do misy a u toho se na nd] viichnl smjou.Je to paddk 1,25, 35,42, 43
0339 Int NOC 558 Bylaves - Vizikumdk Soudek osvitiuje noni nédvitivu depotu. 1,35

0420 Int NOC 4 Bylaves - Vizkumdk Exner ukazuje vEem Dandr Depot]e Jaité vzacndl8l ned sl rnyslell 1,35 42,43
ol : : S s = : - 1,542
1,35

Byl Sadilka - Obyvék Exner t zkousl s Dendrem | na Sadilka. Ten chee volat pollcil.A ten miadlk co stdhoval jo
0308 It NOC 34/8 BytSadilka- Obyvék Sadilek ukazuje Linhartovi dendr a pak fotku z nélezu dendrirstejnou Jako mal Videk 28, a7
0135  Int DEN 14/ BytBarky - Kuchynd Berka se chystd sledovat Berkevou do Zoo. Ona autem jede ,on sl texdk bare 12,13
0108 Int NOC 12@ BytBerky-Dilna Berkova chce misto Berky krokodla aby pak mohla na kiokany 12,13
0222 Int NOC 5/  BytBarky - Dilna Berka rozbi]l sodky po nepfijsatdm hovoru 12

End of Shooting Day 41 — Chwrisk, 3. listopad 2018 — 10 Pagas




PRILOHA P II: NATACECI PLAN DRUHE VARIANTY



Kapltin Exner - pldn verze 2

0408 Ext DEN 4/8 Kloudiv krdm-Pred krdmem Exner pozoruje Kloudu jak otevird roletu svého obehodu a pak vehazi dovnitf 1,41
0410  Int DEN 428 Koudlvkrdm Exner nabizi Dendr ale Klouda pommé, Ze |e to pollcalt. 1,4
0426 Int DEN 48  Klouddv krdm Klouda koukd na aukee minci na poéitaél a volé czind v clzl Fedl 41

0432 Int DEN 258 Kloudlv krdm Klouda vysvitiuje pro koupll dvoudublon prévs ted a ziobi se na Vigka 2,4
0340 It NOC 158 Koudlv krdm adilkem dozvi o krddeZ| a vra2dh 37,39, 41
End of Shooting Day 1 = Pondéli, 12. Zafi 2016 = 9 4/6 Pages

0121  Int DEN 34/8 ATELIER VACLAVIKA Veberova oznamuje smrt Vaclavikovi a hned ho chee vystdhavat 8,16
0136 Int DEN 11/8 ATELIER VACLAVIKA 0138A - Véclavikovl vola Vaberové,chce aby opustll atellér 16

0229

DEN

26/8 ATELIER VACLAVIKA

Viclavik potrvzule Exnerovl moZny vziah Berkové a Vebara

1,18

1, 52,58

0525 Ext DEN 27/8 Fimova projekce Machar je na&tvanej na Sekeru,Ze Borise nepfeobsadi. Exner chee seznam komparzistl

|0525A Ext DEN 18  Flmova projekce Do obrazu 525 Materna na plémé smije & monolo2] 68

|0604 Ext DEN 158 Flmova projakce Koukéme na kus flimu. Historky z natadeni-Borls a Adlerovi a Snédelové sedall u ohnd 1,52, 58

|061B Int DEN 22/8 ROZHLAS - Chodba Stelnburg pledstavule Exnera Hajnove.On by i rad vyzpovidal 1,62, 74

|0821 Int DEN 158 ROZHLAS - Chodba Beranek identifikuje mrivého Chalupu a nasel pry Soumara v penzionu 1,3

|061T Int DEN 138 ROZHLAS - Studio Steinburg éte Haviicka,ma tam Suml.Hajnova ho nuti opakovat 82,74

|061B Int DEN 338 ROZHLAS - Studio Hajnovd délala Borisovi alibi a on byl 3tasngiSi.Beranek si Z&da Exnera 1,3, 74

|0527 Ext DEN 31/8 BARRANDOV - Parkovibté Exner edchytne Maréhara a ptd se na Matamu a SnABelovou. Macharovi mélam padd brada 1, 52
Ext DEN 1/8 BARRANDOV - Piad staryml halami K charakteristické budov starych hal se BliZi Exnerdv autorobll 1

DIVADLO POD VEZI- Chodba k hiedi3t

Berdnek ukazuje Matemové fotiku SnéSelové- Ona ji nezna

3,5

DIVADLO POD VEZI- Chodba k hledi3t

Soumar volé do redakee Easopisu s Eldnkemn o umrti Materny,chee info jak se to stalo

&1

DIVADLO POD VEZI- Chodba k hledi3t

Soumar jede,Soumarovi ne,Soumar zapomél Ze fodl v televizl, Soumarové ne

.M

DEN

DIVADLO POD VEZI- S84l

Ulica v auté Exnera

End of Shooting Day 5 — Pétek, 16. 24/ 2016 — 9 5/8 Pages
05218 Int

DEN

4/ Byt Exnera

Soumar nevi,2e |e Matema mrtev.Berdnak valde a chca miuvit s Matemaovou

Exner se Steinovou se prochézeji.Sieinova odejde a uZ mu zvoni mobil. Prosim

Exner Jezdl m&stem a vzpomind na to co proZll, Pak volé Berdnka.

Berdnek vola Bxnerovi

3, 49, 53, 60, 81,64

12/8 ZOO - Teditelsivi

Vranové vold Feditel, Ze fo jinak nesio a bere mu u foho douinik.Kagle na naj

1,235

|0208 Int DEN 24/8 Z0O0 - feditalstvi U feditele se potkaji kriminalisté.Kroupa je podvodnik ale asi ne vrah a zlod&j

0210 Int DEN 36/8 ZOO - feditalstvi Bobinu pfived policista,BeAmek ji poznévé.Ja to byvals Kroupy.Berka se pledstavuje 1,2,3,10, 12, E10
}Ezo Int DEN 24/8 TV ATELIER- Dekorace byfu Pelikové vysvitiuje Nachlebovl jak sl poradi se smrti Matemy v |ejlch seriélu 54, 56

0529 Int DEN 32/8 TV ATELIER - Dekorace bytu Vicek se pta na nenavist k Matemowl. No [asné Stelnburg to pe ném vezme vée 2,49, 54

Slansky se dozvidd nalezu a nudi Franici a svoldva Soudka a Rainierovi

Exner vyshyché Linharia.Stopafe vezl a Lautererovou chee dostat & je trpélivy

1,28

13/8 Vila Lautererové-u branky

Padle Bubleho sl nkdo spiefl Vebera a6 sionem a strslll o

Linhart prekvapi Lautererovou-vykop je zahazen .To si uni Splhnul

28,29

338 \Vila Lauterarové

Zatykani Linharta. Vée bylo zhytecng

1,2,3,28 29 30

End of Shooting Day 8 — Givriek, 22. &M 2016 — 11 2/8 Pages

BYT ADLERCVE -Pfed bytem

V wlici vraZdy SnéZelové-Kulhdnkova poznd Snaelovou a ukéZe na dvefe Adlemvé

3/8  ULICE - u SndZelové vraZdy

Berdnek s fotkou obchézi domy v ulici kde se vraZdilo




End of Shooting Day 10— Pétek, 23. zéfi 2016 — 12 3/5 Pages

DEN 148 BYTEICHO Exner se probudi u Eichové a vola mu Berdnek,Ze taxiksfe nenagal
0516 Int 'NOC §/8  BYTEICHOVE Elchové stoji u velkého okna s \hjmedam na Prahu a v tom || nikdo volé na mobll 47
0518 Int NOC 31/8 BYT EICHOVE ‘SNdselové se s Matemou znala a Exner d8lé mordinf podporu Eichové 1,47
0842 It NOC 3/8 BYTEICHOVE Elchové nakemu vold,nkdo nezveds sto viZi a7

End of Shooting Day 11 — Sobata, 24. 247 2018 — 10 7/3 Pages

0805 DEN 22/8 ANTIKVARIAT Taussig ukiizi a Eril se chystéa opravit elekiriku. Oba umi paradutsmrt.Ertl chee kafe 48, 63

060SB  Int DEN 4/8  ANTIKVARIAT Taussig vold Berdnkovi ,Ze umi pragutsmrt 63

0610 Int DEN &/8  ANTIKVARIAT Erfl Je spokolen,Za se Tausslg pfiznal ale bude mu muset sekat alekiriku asl moZné nejspid 48, 63

0612 Int DEN 18/8 ANTIKVARIAT Ertl sl mysli,2e sl ndkdo zousel vyhazovat po|lstiy. Tausslg tu neni 1,48

0514  Int DEN 238 ANTIKVARIAT Ertl vrha stin podezheni | na sebe.Byll s Maternou spoluzécl.On a Soumar. Exner Sponuje usl 1, 48

0839C Int DEN 1/8 ANTIKVARIAT Mat a strka zkratovaG do zasuvky. ¥ nastalé tma p tvar Kadh 580, 53

0501A Int DEN 138 ANTIKVARIAT-u knibiu pultu Eril tepe Taussiga,Ze prodal monografii Malemova chee k obrézkim 48, 50, 53, 63, 68
0503A Int DEN 38  ANTIKVARIAT-u knibiu pultu Exner vehézi do antikvaristu. Pozoruje svidky a hlavné Eichovou 1.2, 3, 21, 47, 48, 50, 53, 63,
05018 Int DEN 1318 ANTIKVARIAT-u litegrafil Zhasne svitio.Ertl nahodi pollstky a Materna Je v kvl a na zeml 47,48, 50, 53, 63, 68
05038 It DEN 3 ANTIKVARIAT-u litegrafii Matemu zabll parasutista a neSel se zkratova¢ a svétio zase zhasne 1.2, 3,21, 47, 4B, 50, 53, 63,
End of Shooting Day 12 — Utery, 27. 24 2016 — 13 7/3 Pages

0120 Ext DEN 2 Zahradni restaurace Libserova bali Exnera a prozrazyje droy z kancelire 1,24

0606 Ext DEN 28  Chata Matermy - Pred chatou Maledek ukazuje v diskuzi na Maternovic chatu 3,E12

0808A Ext DEN 21/8 Chata Materny - PFed chatou Berdnek odchézi Dédek zvidava koukd. Taussly vold Fe umi pradutsmrt 3. 50, 63 m.o., E12
0533 Ext DEN 13/8 Chata Matemy - Pfed chatou Exner 8 Berdnkem se nechall pozvat do chalupy kvilll Chalupovi 1,3, 50, E12

0835 Ext DEN 8/  Chata Matemy - Pfed chatou Malagek slySi vystrel a Exner fikd,Za se Kadlec zastielil 1,E12

0807 Int DEN 158 Chata Matemy Kadlec tu bydli a ma zvadavého da. Berdnek mu nasiouchd 3,50

0634  Int DEN 128 Chata Matemy Exner donuti Isti Kadlece zaitodit Chee Zivot za dopis od Matemy 1,50

0230 Int DEN 18/8 Ordinace Stelnové Paclent ball Stelnovou,ale ta &sks talamny hovor nebo sms 4,22, 23

0235 Int DEN 24/8 Ondinace Stelnove Stalnové vola Exner a zve || na rande imo, 4,22

0307 Int DEN 31/8 COndinace Steinové Steinovi odzubaila Vicka ,kderému poslal Maizel fotku z nélezu dendrd. VEichni tipuji podet 1,2, 4,22

0406  Int DEN 48  Ondinace Steinové D408A - Steinovd =i vola s Exnerem,kde byl v noci, kdyZ nebyl v Praze? 4

0437  Int DEN 162 Ondinace Steincvé Steinova ofstfi Vicka a pak dostane kofak jako vyhru. trefila podet minci 2.4

0832 Int DEN 1318 Ondinace Stelnové Exner |o paclentem u Stalnovh,ale chea s ni joh miuvit. Sastiéka pljde na kafe 1,4, 22

End of Shooting Day 14 — Cvriak, 29. 247 2016 — 11 Pages

08 Int DEN 44/8 VILAMATERNY - Chodba a Obyvék
04 Ext DEN 7/8 VILAMATERNY -Pfed vilou

06 Ext DEN 2 VILA MATERNY -Pfed vilou

25/8 VILA MATERNY -Pfed vilou

Matema nem&l kamardda parasutistu, mél u sebe 56tis. @ nernohl mit dat 1,50, 53
Exner pfijel pfed vilu. Matemova ho probzudi dovnitf. 1,53 m.o.
Peligek se pgem tugi Ze =mrt je konkurenéni boj kvilli zerialu co todi tady produkEni Exner 1,55
Peligkovd umi brecet jako Matemova.Nepife detektivky a neuvifitelné Exnery 55, 56

05
05|
05|
06

15 Ext DEN
End of Shooting Day 15 — Pétek, 30. zifi 2016 — 10 Pages

1/8  BYT CHALUPY Na posteli souloZi dvi tAla. KdyZ se Zenské postava otodl, pozname v ni Klaru Matemovu 53, 72
0820 Int DEN 158 BYT CHALUPY Divka ,partnerka Chalupy nevédéla &im se Zivi Chalupa a od bytu nemél kiice 2,73
0116  Int DEN 4 Vila Vebera Exner vyslycha vdovu Veberovou.Ta po chyili hovor ume.Nema motiv k vraZds 1.8
0126 Int DEN 1 Vila Vebera Veberové vold talemny Zensky hlas.Vaberovd hiésa smrt svéhe muZe 8

0136 Int DEN 11/8 ViaVebera
End of $hooting Day 16 — Sobota, 1. ljen 2016 — 11 7/8 Pages

0138B- Veberovd miuvi 3 Vaclavikem o oputini atelléru.JakioZe se neozval tu noc co..... 8

End of Shooting Day 17 = Nedble, 2. filen 2016 — 12 2/8 Pages
ViZek s Berdnkem maji jasno-byl to Védlavik,tak ho vemte k ndm j& se zdrZim-fikéd Exnar

0140 Int DEN 11/8 Kavdma Stelnové phlde za Exnerem do kavéamy, a uZ jedou bonmaty 1.4,18
0142 Int DEN 22/8 Kavama Exner |e odvolan z rande Berdnkem. Cisnik prozrezule Stelnové kdo Je Exner 1,3, 4,18
0816  Int DEN 3 Kavéama Porada. Milenka Materny, jeho pljcky a totoZnost mrivého préve nikdo vold 1,2,3

Steinava odedla se vzkazem do budoucna. Exner povedefi
Kriminalisté maji 14 vipovidi svadkii.As dva dalBi odadli kdyZ se zhaslo

Papisujema zpilsob vraZdy Matemy.Motlv Ja neznémy.Eichové Je prafesoria na FFUK
‘Casovd osa vraZdy, zkratovad.Pachatel piiel nebo nepiizel. |

0507 Int NOC 2
0508 It NOC 178

Z00 - Veaterina Exner dostal pusku a ZAdA nahlddnout do ziznamu o podtu stfsl 1,5, 14,18
0133 Int DEN 1 Z00 - Veterina ViEek 8 policisty prohleddvall veterinu.VetarinaF sl e Jisty poltem stfal 2,19
0123 Ext DEN 28 Z0O0 - pfed veterinou Oba vehazi do odemEenyich dvefi veterny Rozpaéltd chvilka 1.5
0218 Int NOGC 138 ZOO - Veterina Exner chjevi spiciho BuZe. Je policajt si d5l& prdel.Ne ned8la 1,9
0223  Int NOC 238 ZOO - Veterina. Vrénova pfipousti, Ze nkdo vypustil hrocha do vib&hu 1,5

1,58

Z00 . Veterina “Exner hovoficiho s Buliem pfepadne Vranova s puakou Jests 2e se vie vysvatiio




End of Shooting Day 19 — Stieda, 5. flen 2016 — 11 3/ Pages

0434  Int DEN 2 Vila Steinové Steinova vzala Exnera na milost,ale on ji utede,pac vid&l noviny a palmu 1,4

0638 Int NOC 22/8 Via Stelhavé Stelnova ches ddlat volavial,Exner Je z toho nervéznl 1,4

0643 Int NOC 38  ViaStalnové Esxnarovl zvoni telefon a Stalnova mu peje 1,4

0841 Int NOC 258 Via Stelnové-Obyvik Kuchyfi,Koupsina Exner vysvatiule pfipad. Pak usne a vola mu Elchové .Stelnova ho phkryle 1,4

iﬁws Ext NOC 228 Fred vilou Sleinové [ Automobil "Autem dojedou &2 pred Sleinovou,kde telefon pokaz! siibnou kavu. Bxner ji opousti 1.4

0638 Ex  NOG 28 Via Steinavé-Fred viou Exner zatkne Matemavou pii pokusu ubitvavat Steinaveu 1,2,8,4,68
0840 Ext NOC 11/8 Ulice-aut Bardnka BerAnek & VIEkem odvaZsji Maternovau.Jeji olec neni mrtvy a Exner Ihal 23,53
0336 Ext NOC 58 Viia Steinové Frézdn rozhovor se Stelnavou v jedoucim auts a pak Exner malem mine odbozku do Bylave: 1 m.o., &

End of Shooting Day 20 — Civriak, 6. Fjen 2016 — 13 5/ Pages

DEN 37/8 ARCHITEKTONICKY ATELIER Exner po exnercvsku vyslechne Kruleho kolegu Vebsera 1,15, 24
RANO 24/8 Park-Tramvajova zastdvka-okraj Prahy Ohledani mista- Hovno na plasti a plakat na cirkus na lampé 1,2, 3.E3
NOC 12/8 Park-Tramvajova zastévka-okra] Prahy  Vebarova slysi vyzvaneni mobilu z kefe-Jardo? B

NOG 1/8  Perk-Tramvalové zastévka-okra] Prahy Zwam\mja vystupuje Veber... a nékollk krokil za nim Honza.® T1.E8
NOC 58  Park-okra| Prahy Vzéphti - Veber tZce dychalici umfe v kefl pfad Vabsrovou 8,E8
NOC 168 ZOO - coslticka-podobné misto ako vrazda  Honza spacha.Manka chee vadat s kym byl kdyZ tu nebyl,S tamtou nebyl a tak ho libd. 7,14

158

VILA SMETANY - Obyvak

Smetana preluduje a byl v Antiku 2 vidl venku parkovat Peliska

54, 60

|0635 Int DEN 4 VILA SMETANY - Obyvék Exner si z pozvanych déld legraci. Materna ma ditd se Steinovou,wazdil Rehak atd.. 1, 53, 55, 586, 59, 60
|0515 Int NOC 2 VILA SMETANY - Obinvék U ametanl sa plle na Borlsa.Smetana pochopl e Kadlac neni bldzen 55, 56, 59, 60
|0532 Int NOC 33/8 VILA SMETANY - Obyvik Exner |6 duch ,ale nevySetfule a povidd sl o Borlsov 1, 55, 58, 59, 60
|0535 Int NOGC 21/8 VILA SMETANY - Ob{vék Smetana skiadd hudbu.Chee pfiznat diuh k Borisovi,ale Smetanové nechce £9, 80

|osan int NOGC 32/8 VILA SMETANY - Objvdk Smetana piznava plijiku od Matemy_Exner choe svolat viechny sousedy 1,59

0513 Ext NOC 128 VILA SMETANY -Pfed viou Kadlec proai Smetanu aby odvezl Magtamovou na chatu 50, 59

0538 Ext NOC 158 VILASMETANY -Pfed vilou Peliek sl taky plj&ll od Borlse,ale |sn sto.KdeZtc Smetana dvE sta 55, 56

0628 Ext NOC 5/8  VILA SMETANY -Pfed vilou Exner zastavl pfed Smetanovic vilou a chee dal 1,58

0438 Int DEN 7/8 Bylaves - Vyzkumak Exner sype dendry do misy a u toho se na naj vichni sméjou.Je to pasak 1,25, 35,42, 43
0339 Int NOC 558 Bylaves - Vyzlumak Soudek osvetluje nocni navstévu depotu. 1.35

0420 Int NOC 4 Bylaves - Vizkumdk Exner ukazuje viem Dendr Depot jo je5ts vzdcnSjEi neZ si mysleli 1,35, 42,42
0418 Ext NOC 158 Bylaves - Pied vizkumem Exmer al hraje se psem, kdy# Soudek chce aby 8a vrah Ralner pfiznal 1, 35,42

0338 Ext NOC 34/8 Bylaves - Pred vyzkumem Exmer sl hraje s hlidacim psem a pek Je Sudkem s pistoli odvieen do domiu 1,35

0114 Ext DEN 328 Cirkus - Pred Wohnwagenem kmtitele Beranek zird na prvazochodkyné. Krotitel da Berénkovi pugky a naboj a poradi mu ZOO 3,17

|01 1 Ext DEN 2 Cirkus - Ped cirkusemn Kraupa "nagel” psa Mihlové a uz se 8 ni seznamuje.Bobina je pozoruje 6, 10,20
|0113 Ext DEN 14/8 Cirkus - Pfed cirkusam Boblna odehyll Kroupu a ldme ho do spoleéného projektu ziate] dil 8, 10
|0225 Ext DEN 37/8 Cirkus - Pled cirkusem-mazl maringoticarnl  Exner miladistv pfekvapi Kroupu u eirkusu a donutf ho vypovidat 1,8
0112  Int DEN 148 Cirkus - Sapitd v tygfi kacy Pracné - krotitel krofi tygry kdyZ v tom Berdnek za mifiZi ptd se na pusku uspévadku 3,17

0302 Ext DEN 28 Libin - U pamétniku MuZska ruka predaliva lakem gislo #1895 na 986 na pamétniku 26

|0323 Ext DEN 11/8 Libin-U pamétniku Hedadovd se mélem hrouti a pigluje paméinik od vandala 1,25
|0329 Ext DEN 17/ Lbin-U pamétniku Hédka kolem letopo&tu e ukence.Depot nékdo ukradl.Slénsky vybiha 1,26, 44
|0403 Ext DEN 33/ Lbin-U pamatniku Exner zpovida Dana a Jeho nahody s mobllem, viakem a zkouskou.A hlavna Iveta byla téhotr 1, 33
0413 Ext DEN 23/8 Libin- U pamatniku Dan chos své auto a Zvejkadky.Pak pozna Lautererovou v Gasopise.Vyprivel mu to ten fidic 2, 33
0422 Ext DEN 12/8 Libin- U pamatniku Exner potka HodaGovou u pamatniku.Vecer necha na osudu 1.25
0226 Int DEN 11/8 Byt Cadkava Beréinek se dozvidd, Ze Honza se s Berkovou jen vidal,bude se toliz Zenit 31
0234 Int DEN 3/8 BytCadkové Cadkové se diva do otevfeného ketalogu svatebnich Zatd, 1

0128 Int VECER 2 Byt Cadiové Cadkevd ukazuje rodinné album a v lom otec Honza matka Manka 7,11,14
0221 It NOC 128 Byt Cadkové Manka s Cadkovou vybireji svatebni Saty.Honza migky pozoruje je 7,11, 14

0317 Ext DEN 1 Libin silnice Linhart vezme Dana siopafe s krosnou jako ugitou na odneeni pokladu 28,33
|0604A Ext DEN 28 U Teky-film s Matamou Materma chyté ryby a kance se SnaZslovou a Adlerovou mu zamotaji Sfidry. 685, 68, 70
|0324 Ext DEN 22/ Lbin-U Feky Hodadovd osvituje viznam nédlezu a Za sa viichnl archeo znall 1,25
|0301 Ext DEN 38 Libin - Las Iveta bBZi lesem a funi 32

|0303 Ext DEN &8 Likin - U feky Iveta dobéhla pro Hodagovou.M4 jit s ni .Bagr néco nasel.Ha Ha mrivolu 25,32
|031B Ext DEN 358 Libin- U feky ViZek 3pihd u Exnera znalostmi vodohospodafskymi,Brougek to borti. Ukazuji mu Broudka 1,2,3.34
|0320 Ext DEN 148 Libin- U Feky BrouZek piijel za deerou Jitkou.Obaf bude od archeclogd jeZifmajra 1.3 34
|0315 Bt RAND 25/ Libin - Nafoca ufoky Rybéf pfevad obrovitdho Brougka a u¥ ho nechca vidét.Zato Broudek ndco vidi 34,45
0316 Ext RANO 4/8  Ubin - U feky v kiovi Broucsk béZi a7 dobshne k Zenskému télu ve kiovi u brehu 32,34

0325 Ext DEN 41/8 Libin-Hetel u feky- Zahradka Exner s Vickem a Berankem rekapituluji infomace o pokdadu 1.2,3.31

0405 Ext DEN 328 Libin- Hetel u feky- Zahradka Lehka rekapitulace o Danovi, Hodacové a Dendru v aukei. Exner vold Steinove 1.2,3,.31

0408 Ext DEN 48 Libin- Hotel u feky- Zahradka 04068 - Exner telefonuje se Steinovou,V noci nepfijel a ted vi, Za to byla chyba 1.2,3,31

0327 Ext DEN 31/8 Lbin-Hotel u feky- Zahradka Rozebirdme vraZdu-méme 4 motivy Iveia byla thhotnd.Exner rozdSluje dkoly 1,2 3,31

|0425 Ext DEN 258 Lbin-Hotel u feky- Zahradka Malzl pfizndvé Ivetino thotenstvi,ale na den vraZdy mi allbl,které potvrzule Berének 1,339

|0423 Ext DEN 23/8 Libin-Hotel u Teky- Zahradka Berdnek déva adresu Linharta Exnerovi a sevirka fika, Ze Maiz si objednal pokoj @ nepfijel 1,2, 3,31

|0407 Ext DEN 33/8 Libin-Hotel u Teky- Zahrédka Vigek vyprévi 0 Sadilkovi,Kloudevi a Maiziovi a jejich motivaci krast 1,2,331

0433 Ext DEN 338 Libin-Hotel u feky- Zahradka BrouZek vyvraci podezfeni. Kamaradky dcery nepoznévé a &véba nagel réno 3,34

0304 Ext DEN 16/ Libin- Vylopavky V sonde Je dira,kolem diry Denary a pak dal? |e o obrovsky? Prijede kameria 25,27, 32

0305 Ext DEN 23/ Libin- Vykopévky Kamera potvrzuje velky nélez.Jsou to Dendry... & hodné a podepfit to nepotfebuje. Jupii 25, 26, 27, 32, 33, 36, E13
0319 Ext DEN 358 Libin- Vykopavky Vykopand dira -Prvni nedotkaval se sjizdaji,ale depot nekdo vybral. 2,25, 27, 36, 42, 43
0322 Ext DEN 158 Libin - Vykopdvky Hodadova se hrouti ze smii | krddeZe. Vysvitiuje hodnotu depotu 1.25

0330 Ext DEN 338 Libin- Vyiopévky Malik sl vzpomene na rybéfe na Fece a fadou Dacll co [ela k fece 1,26, 44




0404  Ext DEN 258 Libin - Vykopavky Slansky tepe HodaGovou,kierd ma alespor fotiku depotu od policie 25,42, 43, 44
0411 Ext DEN 17/8 Libin-Vykopaviy Slansky s Reineravymi tepou Hodacovou.Beranek preruduje Slanského knili zkougeni 8,25,42, 43, 44

End of Shooting Day 26 — NedBle, 16. fijen 2018 — 23 &/8 Pages
Ext DEN 43/ Libin - NadraZi Exner odchyti Malika a ten se rafne se Slénskym o Slawnikoveich.Exner je
DEN 24/8 Lbin - NAdraZi Exner edchytne Dana a vpéll mu krddeZ a vraZdu.Dan Je z toho hyn

End of Shooting Day 29 — Pondéli, 17. fijen 2016 — 13 7/8 Pages

8/8  ZOO - loucka s kefiky Honzu s Mankou odvéZeli a z Exnera sl kolegové délali legrac! 1,2,3,7, 14
0232 Ext DEN 82/8 Z0O - Ioudka s kefiky/ stary sloninec Esmer usvaddi Honzu | Manku a dostane uspévadku pro hrochy.3 hodiny bude mimo chiapa 1,2, 3,7, 14, 19
0236B Ext DEN 1/4 ZOO -cesta Setkdni Honzy Cadka a Berkové vZOO. Berkova si nese desky s papiry. 7,18
0205 Ext DEN 26/8 ZOO - Restaurace terasa u glond Berének zahlédne Kroupu v kavameé a tak hned vyzvida jak je to 8 Kroupou 8,6
0211 Int DEN 36/8 ZO0O - Restaurace terasa u slont Exner vyslicha Berku a ten miZi ,ale nedomt¥i.Exner vie prokoukne.Beriova m3la mllence 1, 12
0134 Ext DEN 7/8  ZOO - cesticka nizné mothvy Kroupa 8 Bobinou spolupraculi na kradezl penaZenky neopatmé navitévnice 6,8 10
0138 Ext DEN 238 Z00 - Pfed Zoo Berka dovez| taxik do ZOO 12
02360 Int DEN 1/8 ZOO - u hrocha Ruka Manky otevird zéviacku mezi vybahy 14
0236A Ext DEN 1/8 Z00 - loutka s kafiky Veber se s Berkovou dotyks 7.13,E8
0138 Ext DEN 4/8 ZOO - prézdny vibsh-Barkové Jo Schota - Bus pozoruje Berkovou Jak kresli antllopy 3,13
0118 Ext DEN 14/8 ZOO - vybeh Berkove Berkové kresli kiokany a Markova na ni plije Spinu.Kroupa rozumi 8,8 11,13
0143 Ext DEN 7/8 Z0O0 - vybah Berkove Zvite palo Berkovou,osetrovatelé se snaZi ho zahnat 8,13
0202 Ext DEN 33/8 Z0O - vwybeh Berkove Exner dostava hlageni.Asi vraZda jako Sparta, Vaclavik je nevinen 1.2, 3,5
0204 Ext DEN 158 ZO0O - vybih Berkové Vrénovd ja z foho vEsho hyn.Poukazuje na Honzu Marka-pejska Berkové 1,5
0141 Ext DEN 3/8 Z0O - castiéka nadaleks od Barkové BuE mifi od mista Eahosl,astatni mifl k mistu £ahoshHi |edné ohrady sa cosl stale 8,913
0207 Ext DEN 14/8 ZOO - cestiéka nedaleko od Barkové Bobina z davu ukradne 3 panéZenky a U kode Je porcule.Berka bloumé mezl lidmi 10, 12
0209 Ext DEN 2 Z0O0 - cesticka nedaleko od Barkové Policista chyti Bobinu okradvSi Berku a to je priser 10, 12, E10
0122A Ext DEN 11/8 ZOO - Pled feditelstvim 122A -Vrénova odhaduje divod névitévy Exnera,ale ten choe vidét jeji puSku 1,5
0122B Ext DEN 128 ZOO0 - Pfed feditelstvim 122B- Vrdnové odhaduje divod névEtdvy Exnera,ale ten choe vidat jeji puiku 1,5
0212 Ext DEN 16/8 ZOO - Pfed fedltelstvim Bobina se snafi zavd&lt Informaci o fetdcich fediell a sekretifce 2,310, E10
0125B Ext DEN 1/8 ZOO0 - U brany 125B - Berlové odchdzl .N8kdo || nevzal telefon 13
0125A Ext DEN 28 ZO0O - U tumiketd 125A - Berkova udchazi .Nekdo |i nevzal telefon 13
0227 Ext DEN 142 Z0O0-Ulemunl Honza si mysli,Ze Berkovou zabil ten zednik Bug 1,7, 14
0228 Ext DEN 148 ZOO-Ulemunl Mance se libi ,Za Berkové umfela.Je to znameni pro nd dva 8 Honzou Adlerem 7,14
0117 Ext DEN 128 ZQO - Pfed vibdham-Jako obraz 0116 Kroupa ball Gadkovou Jako doklor neprakticky 8, 11
0115 Ext DEN 26/8 ZOO - Vybah zvireta kus od vybéhu Berkové Honza kape ofl opléce a pak mu matka vyCita couru. Ale on byl 2 Mankou. 8,7, 10,11,13,14
0231 Ext DEN 148 ZOO - cesticka nad lemury 0231A- Exner odtdhne Buse k identifikaci Honzy,ten si podie fotky vybavi Vebera. 1.7.9
0231 Ext DEN 228 Z0O0 - cesticka/u pavilonu opic 0231B-Exner cdtihne BuZe k identifikaci Honzy,len si podie fotky vybavi Vebera. 1,7

ZOO - Stary sloninec. 0217A- Exner prochézi stavenistam.
2/ Z00 - Stary sloninec 0217B-Exner pmchazFMmihmJeh:pmhlavﬁclBuie

Ext DEN 5/8 U chaly Lauterercvé Lauterarova sl pfivezla obdlvovatelku chaty .Vikop je hotov

0331 Ext DEN 1 U chaty Lautererové Leutersrova oznacule Linharta za sluhu a sméje se na Nehyhovou 28,30

DEN 12/ Autolinharta /NatéGeci plac Cestou v aut® Lautererova ddkuje Linhartovi za kv@tindfstvi a dokonce se ho delyka 28,29
0424 Ext DEN 22/8 Nati¥eciplac Lnhartg se dozvi, Za ho hledala policle. Lautererové chee vyzvednout v taleviz 28, 29, E4, E7

Byt Sadilka - Obyvik Exner fo zkougi 5 Dendrem i na Sadilka. Ten choe volat policii. A fen miadik co stéhovalje 1,37
Byt Sadilka - Obyvak Sadilek ukazuje Linhartovi denar a pak fotku z ndlezu dendni-siejnou jaka mél Videk 28,87

Byt Batiw - Kuchynd 5 erka se chysﬁ slacinvat Barfmmu do Zoo. Ona autem jode ,on si taxdk bere 12; ‘ié
Byt Barky - Dilna ] : ¢ aby pa

Berly - Di
PENZION - Pokoj DOktor vySeffil tBhuly Adlerovou. Doporuéil ji pridky. SOumar neni otec 61,65, 75
0611 Int DEN 13/8 PENZION - Pokoj Soumar se stard o Adlerovou ,ale ona nic nechce ani doktory,Asi chee Borise &1, 65
0624 Inf NOC 3  PENZION-lideha ‘Borfa o/ U Soumara ukidal penize & pak schovaval T8hull na penzionu. Pjde Adierova 1, 61,65
}0525 Int NOC  27/8 PENZION - Poko] Adlerova byla s Matornou a on [i chtdl a Snaselové byla kavia pro lidl 1,61,65

0623 Int  NOC 13/8 PENZION-Recepos Exner se Soumarovi piedstavi jako poutnik a pak ho vede do jideiny 1,81

End of Shooting Day 35 — Utery, 25. flen 2016 — § 7/ Pages



PRILOHA P III: NATACECI PLAN TRETI VARIANTY



Kapltin Exner - plén verze 3

0526 Int DEN 718

DIVADLO POD VEZI- Chodba k hiedi3t

Soumar vold do redakee Easopisu s Eldnkem o Umri Matermy,chce info jak se to stalo 61

0528 Int DEN 11/8 DIVADLO POD VEZi Chadba k hiedigt

Soumar jede, St d ne,

ar zapomal ,Ze tofi v televizi,Soumareva ne 61,71

DEN 4/8 Kloudtiv krém-Phad kréimem Exner pozoruje Kloudu jak ctevird roletu svého obchodu a pak vehézi dovnitf 1,41
DEN 428 Kioudiy kram Exnier nabizi Dendr ale Klouda pozné, Ze jo to policajt. 1,41
DEN 4/8 Kloudtlv kram Klouda kouks na aukce minci na poéitadi a vold cizind v cizi Tedi 41
NOC 15/ Kloudtv kram Maiz se od Kludy se Sadilkem dozvi o kradeZi a vraZdé 37,38, M1
End of Shooting Day 1 — Pond&li, 12. z&H 2018 - 12 7/8 Pages
0121  Int DEN 34/8 ATELIER VACLAVIKA Veberovia oznamuje smrt Vaclavikovi a hned ho chca vystéhovat 8,16
0136 Int DEN 11/8 ATELIER VACLAVIKA 0136A - Vaclavikovi vold Vebarovi,chce aby opustil ateliér 16
DEN 28/ ATELIER VACLAVIKA Vaclavik potrvzuje Exnerovi maZny vziah Berkové a Viebera

0525 Ext DEN 27/ Fimova projekce Machar je nastvanej na Sekeru,Ze Borise neprecbsadi. Exner choe seznam komparzishl 1, 52, 58
0525A Ext DEN 1/8 Filmové projekce Do obrazu 525 Matema na plainé sméje a monoloZ 68

0604 Ext DEN 158 Filmova projekce Koukame na kug filmu. Historicy z natacani-Boris a Adk a a Snagelova sedéli u chné 1,52, 58
0618 Int DEN 22/8 ROZHLAS - Chodba Steinburg pfedstavuje Exnera Hajnové On by ji rdd vyzpovidal 1,82, 74
0817 Int DEN 13/8 ROZHLAS - Studio Steinburg ¢te Havlicka,ma tam Buml Hajnova ho nuti opakovat 82,74
0527 Ext DEN 31/8 BARRANDOV - Parkovigtd Exner odchytne Marchara a pta se na Matemu a SnéSelovou. Macharcvi malem pada brada 1, 52
0524 Ext DEN 1/8 BARRANDOV - Pred starymi halami K charakterigtick& budov@ starych hal e bliZi Exneniv automabil 1

End of Shooting Day 3 — Stfeda, 14. zéfi 2016 — 11 4/8 Pages

0432 Int DEN 26/ Kloudiy kram Klouda vysvétiuje proG koupil dvoudublon pravé ted a zlobi se na Vicka 2,4
0621 Int DEN 158 ROZHLAS - Chodba Berdnek identifikuje mrivého Chalupu a nagel pry Soumara v penzionu 1,3
0619  Int DEN 338 ROZHLAS - Studic Hajnova délala Borisovi alibi a on byl 5tastngjSi.Beranek si Zida Exnera 1,3, 74
0523 Int DEN 138 DIVADLO POD VEZF Chodba k hledist Berdnek ukazuje Matemove fotku Snaselové- Ona ji nezna 3,53

0522 Int DEN 3178

DIVADLO POD VEZF 54l

End of Shooting Day 5 — Pétek, 15. z&fl 2016 — 8 5/8 Pages

Soumar nevi,Ze je Matema mriev.Berdanek vejde a chee miuvit s Matemovou 3, 48, 53,680, 61, 64

Exner se Steinovou se prochdzejl.Steinova odejde a uZ mu zvoni mobil. Presim

Exner jezdi mastem a vzpomina na to co proZil. Pak vold Berinka.

0431 . _ ViZek | Berdnek mall avé teorie o BrouGkovl a Kioudavi. 23

0627 Int  NOC 6B Bylbmera UZ vime kdo Je vrah podie cliskil,ale ted to musime dokézat Exner Je planovad 1,23

0524 Il NOG 32/ BylExners ‘Sumarizaca - chosme vidat fllm Pozani iftost 1,23

End of Shooting Day 6 — Sobota, 17, 24 2018 — 14 4/8 Pages

0208 ZOO - feditelstvi Vninové vola fedlitell, Ze to inak neslo a bere mu u toho douinik Kasle na né) 5

0208 Int DEN 24/8 ZOO - feditelstvi U Fedliale se potkali kriminallsté.Kroupa Je podvodnil,ale asl ne vrah a zlods) 1,2, 356

0210 Int DEN 388 ZOO-Tedielshi Bablnu prived! polldista, Beamek || poznava.Je to byvald Kroupy.Berka se predstevule 1,2,3,10,12,E10

0520 Int DEN 248 TVATELIER - Dekorace bytu Pelifkova vysvitiuje Nachlebovl Jak sl poradi se smrti Materny v Jejich serlélu 54, 56

0529  Int DEN 32/ TVATELIER - Dekerace bytu Videk se pté na nendvist k Maternovl. No [asnd Steinburg to po ném vezme vie 2,49, 54

End of Shooting Day 7 — Utery, 20, 241 2016 — 13 2/8 Pages

0805  Int DEN 22/8 ANTIKVARIAT Tausslg ukilzl a Ertl se chystd opravit eleldriku. Oba umi paradutsmrtErtl chee kafe 48,83

0809B Int DEN 48 ANTIKVARIAT Taussky vold Berdnkovl 2o uml pradutsmrt 83

06810 Int DEN 68 ANTIKVARIAT Ertl |o spokojen,Ze 8e Tausslg pfiznal ale bude mu muset sakat elekiriku asl moZnd nejspld 48,63

0612  Int DEN 18/8 ANTIKVARIAT Ertl sl mysii,Ze sl ndkdo zoudiel vyhezovat pojistiy.Taussig tu nenl 1,48

0614  Int DEN 23/8 ANTIKVARIAT Ertl vrhé atin podezieni | na sabe.Byll 8 Maternou spoluZécl.On a Soumar. Exner Sponuje udl 1, 48

0639C Int DEN 1/8  ANTIKVARIAT Maternovd sirkd zkratovaé do zdsuvky. V nastalé tm® pozndvdme tvéf Kadlece. 50, 53

0501A Int DEN 13/8 ANTIKVARIAT-u knihiu pultu Ertl tepe Taussiga,2e prodal monografil, Maternova chea k obrézkim 48, 50, 53, 63, 88

0501B  Int DEN 138

0120 Ext DEN 2

ANTIKVARIAT-u litografli

Eml of Shooting Day 8 — Stieda, 21, zif1 2016 — 10 4/8 Pages

Zahradnl restaurace

Zhasne svitio.Ertl nahodi pojlstiky a Matermna Je v krvl a na zeml 47,48, 50, 53,683, 68

Lib#erova ball Exnera a prozrazule drby z kanceléfe 1,24

0505  Int DEN 44/

VILA MATERNY - Chodba a Obyvik

Materna namdl kamardda paraButistu, m3| u seba S6tis. a nemohl mit 43t 1, 50,53

0504 Ext DEN 78

VILA MATERNY -Pfad vilou

Exner pijel pfed vilu. Matemové ho probzuél dovnitf. 1,53 m.o.

0506 Ext DEN 2

VILA MATERNY -Pfad vilou

PeliSek se psem tull Ze smrt |e konkurenéni bo] kwilll serdlu co todi tady produkénl Exmer 1, 55

0615 Ext DEN 258

VILA MATERNY -Pfed vilou

End of Shooting Day 9 — Stertek, 22, 747 2016 — 12 Pages

Pelifkova umi bredat Jako Matemové.Napife detektiviy a neuviiitelnd Exnery 55, 56

0307 Int DEN 31/ Ordinace Stelnové Stalnové adzuballla ViEka kterému posial Malzal fotiu z ndlezu dendrl. VElchnl tipu)l podst 1,2, 4, 22

0437  Int DEN 164 Ordinace Stelnové Stelnovi ofietfi Vitka a pak dostane koiiak Jako vyhru. treflla podet minci 2,4

0606 Ext DEN 28 Chata Materny - Pfad chatou Male&ek ukazuje v diskuz! na Matameovic chatu 3,E12

0609A Ext DEN 21/ Chata Materny - Pfed chatou Berdnek odchézi.Dédek zvddavd koukd.Tausslg volé Ze umi praSutsmrt 3,50, 63m.o., E12
0633 Ext DEN 13/ Chata Materny - Pfed chatou Exner s Bardnkem sa nechall pozvat do chalupy kvlill Chalupov 1,3, 50, E12

0607 Int DEN 154 Chata Materny Kadlec tu bydli a mé zvidavého scuseda. Berdnek mu naslouchd 3,50

0105 Imt  NOC 16/ Soudni patologle-pltevna Buble nael vpich na zadku. Ches rychls Séfa miadika Berdnka 3,21,E6

0107 Int NOC 17/8 Soudni patologle-pitsvna Padie Bublehe sl ndkde spletl Vebera se slenem a stfelll ho uspavadkou 1,3,21,E8

1,2,3,18

Viéek s Berdnkem ma]i Jasno-byl to Vaclavik tak ho vemte k ndm & se zdrzim-Fika Exner




0142  Int DEN 22/8 Kavima Exner je odvolén z rande Barénkem. Gidnik prozrazuje Steinové kdo jo Exner 1,3, 4,18
0616 Int DEN 3 Kavama Porada. Milerka Mateimy, jeho pljSky a totaZnost mriviho pravd ndkdo vold 1,23
r :Knmimuaﬁrhah 'vméﬁwédkﬁ' "mmmmwmw

06388 Int 18 BYT CHALUPY Na postali sculoZi dvi tbla, KdyZ se Zenské postava oto€i, pozndme v ni Kidru Matemovu 53, 72
0116  Int DEN 4 Vila Vebera Exmner vyslycha vdovu Veberovou.Ta po chvili hovor utne.Nema motiv k vrazdé 1.8
0126 Int DEN 1 Vila Vebera Veberové vold tajemny Zensky hias.Veberovi hidsa smrt svého muZe 8
0136 Int DEN 1148 VilaVebera 0136B- Veberova miuvi 8 Vaclavikem ¢ oputéni ateliéru.Jaklo,Ze se neozval tu noc co..... 8

End of Shooting Day 12 2016 — 10 /8 Pages

0620 Int DEN 158 BYTCHALUPY Divka ,partnerka Chalupy nevedala Gim se Zivi Chalupa a od bytu nemél klice
0503A Int DEN 38  ANTIKVARIAT-u knihfu pultu Exner vchézi do antikvaridtu.Pozoruje svédky a hlavné Eichovou 1,2, 3, 21, 47, 48, 50, 53, 63,
05038 Int DEN 3 ANTIKVARIAT-u litografii Maternu zabil paragutista a nagel se zkratovac a svétlo zage zhasne 1,2, 3, 21,47, 48, 50, 53, 63,

End o Shooting Day 13 — Stfeda, 28. 24 2016 — 11 ¥8 Pages

3 3/8 Archeologicky iistav-k |&r Slanského Slansky se dozvidd nalezu a rusi Franid a svaldva Soudka a Rainierovi 44, 45
0326 Ext DEN 5/8 U chaty Lauterercvé Lautererova si pfivezia obdivovatelku chaty .Vykop je hotov 28,30
0331 Ext DEN 1 U chaty Lautererové Leutererova oznacuje Linharta za sluhu a sméje se na Nehybovou 29,30
0408 VE DEN 12/8 AutoLinharta ! NatiGeci plac Cesftou v autd Lautererova dékuje Linhartovi za kvitindfetvi a dokonee se ho dotyka 28,29

0424 Ext DEN 22/8 Nataceci plac Linhartg se dozvi, Ze ho hledala policie. Laut a choe vyzvednout v televizi 28, 28, E4, E7

18/8 Ordinace Steinové Pacient bali Steinovou,ale ta Seka tajemny hover nebo sms
0235 Int DEN 24/8 Ordinace Steinové Siainové vola Exner a zve ji na rande 1m.a., 4,22
0408  Int DEN 48  Ordinace Steinové 0406A - Steinova si vold s Exneram,kde byl v noci, kdyZ nebyl v Praze? 4
0832 Int DEN 13/ Ordinace Steinové Exmner je pacientem u Steinové,ale chee = ni jen miuvit Sestiidka pijde na kafe 1,4, 22

0321 Ext DEN 13/8 VilaLautererové-u branky Linhart pfekvapi Lauteremwou-vykop je zahdzen .To ai u ni Splhnul 28, 28

DEN 4 BYT ADLERCVE Pfed bytem V ulici vraZdy SnaSelové-Kulhdnkova poznd Snalelovou 8 ukiZe na dvefe Adlerové
0802 Ext DEN &8  ULICE - u SnaSelova vrazdy Berinek 5 fotkou obchazi domy v ulici kde se vraZdilo 3

End of Shooting Day 16 = Scbot, 1. fijen 2016 = 10 2/8 Pages.
14/8 BYTEICHOVE Exner se probudi u Elchové a vold mu Berdnek,Ze taxikife nenagel 1,3mo., 47

Ekhwésta]i uwmum;@mmmm v tom |i nékdo vola na mobll 47

End of Shooting Day 17 = Nedals, 2. fjan 2016 = 10 5/8 Pages

End of Shooting Day 18 — Stfeda, 5. Fjen 2016 — 12 2/8 Pages

68/8  Chata Materny - Pfed chatou Mala&ek shyll vistFel a Exner fikd, e se Kadlec zastfelll
0634 Int DEN 128 Chata Mateny Exner donutf Isti Kaclece zaltodit. Chce Svot za dopls od Matemy 1,50
0118 Int DEN 37/8 ARCHITEKTONICKY ATELIER BExner po exnerovsku vyslachne Kruleho kolegu Vebera 1,15 24
0140 Int DEN 1148 Kavima Stelnovi pfilde za Exnerem do kavédmy, a uZ Jedou bonmoty 1,4, 18

End of Shooting Day 18 — Chwtsk, 6. fijan 2016 — 10 4/8 Pages

0133  Int DEN 1 ZOO0 - Veterina ViZek 8 policisty prohleddvali veterinu.VaterindF sl | Jlsty podtem stfel
0114 Ext DEN 328 Cirkus - Pfed Wohnwagenem krotlisle Bendnek zind na provazochodkynd.Krotltel dé Berdnkovl puliku a ndbol a poradi mu ZO0 3,17

0112  Int DEN 14/8 Clirkus - Sapltd v tygHl Kecy Pracné - krotitel krotl tygry kdyZ v tom Berdnek za mFiZi ptd se na puiku uspdvadiu 3,17

End of Shooting Day 20

DEN 3 Z00 - Veterina Exner dostal pudku a 24da nahlddnout do zéznamu o poctu stfel 1,5 14,19
DEN 28  ZOO - pfed veterinou Oba vchézi do odemé&enych dvefi veteriny.Rozpagitd chvilka 1,5
NOC 138 ZOO mma Emernhﬂaﬂwiﬂlnauie Je policajt sl d8i& prdel.Ne ned&id 1,8
m : ' t 1.5

0123

2
Zzzp=



End of Shooting Day 21 — Sobota, 8. fijan 2016 — 10 3/ Pagen

0434 Int DEN 2 Vila Stainové Stainova vzala Exnera na milost,ale on ji utee,pac vidél naviny a palmu 1.4
0638 Int NOC 22/8 VilaSteinové Stainova chee délat volavku.Exner je z toho nervdzni 1.4
0643 Int NOC 38 Vila Steinové Exnerovi zvani telefon a Steinova mu preje 1.4
0641 Int NOC 258 Vila Steinove-Obyvik KuchyiiKoupeina Exner vysvatiuje pfipad. Pak usne a vola mu Eichova .Sisinovi ho pfikryje 1,4
0106 Ext NOC 22/8 Pfed vilou Steinové / Automabil ‘Autem dojedou a2 pred Steinavou,kds telefon pokazi slibnou kévu.Exner ji opousti 1.4
0336 Ext NOC 58 ViaSisinavé Prézdny rozhaver sa Steinovou v jedoucim auth a pak Exner malem mine odbofku do Bylavs 1 m.o., 4

0435 Ext DEN 33/8 VilaLautererové Zatykini Linharta. VBe bylo zbytedné 1,2,3,28,28,20
0416 Int NOC 2148 Vilalautererove Berdnek sa vyplava na Linharta.Herecka ochetnicky spolupracuje.Je hodnej-ika 3,28

0415 Ext NOC 228 Vilalautererove Berankovi nikdo neotvira a tak pitelvapi vysprehovanou Lautersrovou. 3,28

lqeaa Ext NOC 23/8 VilaSteinové-Ped vilou Exner zatkne Matemnovou pfi pokusu ubfitvovat Staincvou 1,2,3,4,53
0640  Ext NOC 11/8 Ulice-aut Barinka Berdinek & Vickem odvaZeji Maternovou.Jsji olec neni mrivy a Exner Ihal 2,3,53

. Filen 2016 — 11 2/8 Pages

End of Shooting Day 24 — Civitek, 13_ Filen 2016 — 11 4/8 Pages

0302 Ext DEN 28 Libin - U pamétniku MuzZeka ruka predélava lakem Gislo 995 na B868 na pamatniku 28

0323 Ext DEN 11/8 Libin -l pamétniku Hodagova se mélem hrouti a pigluje pamétnik od vandala 1,25
0328 Ext DEN 17/8 Libin-U paméaniku Hadka kolem letopottu je ukonce.Depot nékdo ukrad|. Slansky vybiha 1,28, 44
0403 Ext DEN 33/8 Libin-U pamétniku Exnar zpovida Dana a jeho ndhody s mobilem, viakem a zkougkou A hiavné Iveta byla téhotr 1, 33
0422 Ext DEN 128 Libin=U pamatniku Exmer potka Hodacovou u pamatniku.Vecer necha na asudu 1,25
0234 Int DEN 3/8 Byt Cadkové Cadkova se diva do otevieného katalogu svatebnich Batll. 11

0128 It  VECER2 Byt Cadkove Cadkova ukazuje rodinng album a v tom otec Honza matka Manka 711,14
0221 Int NOC 12/8 BytCadkové Manka & Gadkavou vybiraji svatebni Eaty.Honza micky pozoruje je T.11,14

0521B

48

BB

Byt Exnera

Byt Exnara

Berdnek vold Exnercvl

Exner poslouchd Jazz, kouks na emally, vold Gabriela a pak od]izdi

0413 Ext DEN 23/8 Libin-U pamétniku Dan chee své auto a Zvejkatky.Pak poznd Lautererovou v Gasopise. Vypravel mu to ten fidié 2, 33
0228 Int DEN 11/8 Byt Cadkové Berdnek se dozvida, Ze Honza se s Berkovou jen vidal, bude se totiZ Zenit 3an
0102 Ext NOC 12/ Park-Tramvajova zastivka-okraj Prahy Veberowa siyEl vyzvangni mobilu 2 kefe-Jardo? 8
0286C Ext NOC 1B  Park-Tramvajova zastavka-okraj Prahy Z framvaje vystupuje Veber. . & nEkolik krok(i za nim Honza." 7.E8
0163 Ed NOC 5B  Parkokmaj Prahy Vzpéti - Veber t&3ce dychajici umfe v kefi pfed Veberovou &,E8
0104 Ext NOC 188 ZOO - cesticka-podobné misto jako vrazda Honza spécha.Manka choe vEdét s kym byl kdyZ tu nebyl. S tamtou nebyl a tak ho liba 7.14
0110  Ext RAND 24/8 Park-Tramvajova zastdvka-okraj Prahy Ohledéni mista- Hovne na pIé§1i 4 plakét na cirkus na lampé 1,2 3, E3
End of Shooting Day 25 — Pétek, 14, flan 2016 — 9 &/8 Pages
0412  Int DEN 31/8 Byt Sadilka - Obyvak Exner o zkousi s Dendrem i na Sadilka. Ten chee volat policii.A ten mladik co stéhovalje 1,37
0309 Int NOC 34/8 Byt Sadilka - Obyviak Sadilek ukazuje Linhartovi dendr a pak fotku z ndlezu dendni-stejnou jako mal Videk 28, 37
0135 Int DEN 14/8 Byt Berky - Kuchyné Berka se chystd sledovat Berkovou do Zoo. Ona autem jede ,on si taxik bere 12,13
0108 Int NOG 128 BytBarky-Dilna Berkova chee misto Beriy krokodila aby pak mohla na kickany 12,13
0222 Int NOC &8 Byt Berky - Dilna Berka rozbiji soSky po nepijsatém hovory 12
End of Shooting Day 26 — Sobets, 15, fjen 2018 — 10 Pages
0111 Ext DEN 2 Cirkus - Pred cirkusem Kroupa "nagel” psa Mithiové a uz se s ni seznamuje.Bobina Je pozonuje 8,10, 20
0113 Ext DEN 14/8 Clirkus - Pfed cirkusem Bobina odehyti Kroupu a léme ho do spole&ného projektu ziate] dil 8,10
0226 Ext DEN 378 Cirus - Pred drkusem-mezl maringotkaml  Exner miadistvé prekvapi Kroupu u oliusu a donuti ho vypovidat 1,8

Int DEN

NGOG

End of Shooting Day 27 — Nadsle, 16, flsn 2016 — 9 Pagss

Exner pifizdi domd,gle tam 1 nakdo Je.

06808  Int DEN 158 VILASMETANY - Obiyvak Smetana preluduje a byl v Antlku a vidl venku parkovat Peligka 59, 80

0636 Int DEN 4 VILA SMETANY - Objvak Exner sl z pozvanych dbld legracl. Matema mé dité se Stelnovou,vraZdil Rehék atd.. 1, 53, 55, 56, 59, 60
0515  Int NOC 2 VILA SMETANY - Obyvak U smetani se plle na Borlsa.Smetana pochopi,Za Kadlec nani biazen 55, 6, 59, 80

0532 Int NOC 33/8 VILA SMETANY - Objvak Exner |e duch ,ale nevyatfuje a povidé sl o Borlsovl 1, 55, 56, 59, 80
0528 Int NOC 21/8 VILA SMETANY - Obyvak Smetana skiada hudbu.Chee piznat diuh k Bordsovl,ale Smetanové nechce 59,80

0630 Int NOC 32/8 VILA SMETANY - Obyvik Smetana piiznavé pljdia od Matemy Exner choe svolat viechny sousady 1,59

0513 Ext NOC 12/ VILASMETANY -Pfed viou Kadlec prosi Smetanu aby odvezl Magiemovou na chaiu 50,59

’Ea Ext NOC 158 VILASMETANY -Phed vilou PelfSk sl taky pfEll od Borlss,ale Jen sio.KrieZio Smatana dvé sta 55,568

0620 Ext NOC 5B  VILASMETANY -Pfed viou Exmer zastav] pfed Smeianovic vilou & chca ddl 1,50

End of Shooting Dey 28 — Ponddii, 17. Fjen 2016 — 18 7/8 Pages

End of Shooting Day 30 — Pétek, 21. fijen 2018 — 22 &/8 Pagas

0328 Ext DEN 4 3/8 Libin - Nadra3l Exner odchyt! Malika a ten ss rafne sa Sldnskym o Slavnikovcich.Exner Je rozetne 1,28, 44
0402  Ext DEN 24/8 Llbin - Nadra2l Exner odchytne Dana a vpéli mu krideZ a vraZdu.Dan Je z toho hyn 1,33
0324 Ext DEN 22/8 Libin-U feky Hodadové osvituje viznam ndlezu a Za se vilchnl archeo znall 1,25
0301 Ext DEN &6 Libin-Les Ivata b&Zf lesem a funi 32

0303 Ext DEN &8  Libin-U feky Iveta dob&hla pro Hodalovou.M4 |1t 8 ni .Bagr néco na3al.Ha Ha mrtvolu 25,32
0315 Ext RANO 258 Libin - Nafoco ufeky Rybdl pfevéZi obrovitsho Broudka a uZ ho nechce viddt.Zate Brougek ndco vidi 34, 46
0316 Ext RANO 4/8  Llbin - U Feky v kfovl Broudsk bE31 a2 dob8hne k Zanskému t3iu ve kfovl u bshu 32,4
End of Shooting Day 28 — Givrtsk, 20. fijen 2016 — 13 3/8 Pages

0325 Ext DEN 41/8 Libin- Hotal u Feky- Zahrddka Exner s Viékem a Bardnkem rekapltulu)l Informace o pokladu 1,23 31
0405 Ext DEN 324 Llbin- Hotel u feky- Zahrddka Lehké rekapltulace o Dancvl, Hodadové a Dendru v aukd.Exner vold Stelnové 1,23, 3
0408 Ext DEN 48  Libin- Hotel u Feky- Zahrddka 04068 - Exnear talafonule se Stalnovou,V nodl napHjel a ted vi, 26 to byla chyba 1,23 31
0327 Ext DEN 314 Libin- Hobel u feky- Zahradka Rozebirdme vraZdu-msdme 4 motivy [veta byla tbhotné.Exner rozddluje dkely 1,233
0425 Ext DEN 25/ Libin- Hotel u fely- Zahrddka Malzl pfznévé Ivetine thhotenstvi,ale na den vraZdy méd allbl kterd potvrzuje Berdnek 1,3 39
0423 Ext DEN 23/ Libin- Hotel u feky- Zahradka Berdnek ddvéd adresu Linharta Exnerovi a sevirka fiké, Ze Malz sl objednal poko] a nepfilel 1,2, 3, 31
0407 Ext DEN 33/ Llbin- Hotel u feky- Zahradka Vigak vypravi o Sadilkevl, Kloudevl a Matzlovi a Je]ich motivacel krést 1,233
0433 Ext DEN 33/ Llbin- Hotel u feky- Zahradka Brougek vyvracl podezfeni. Kamaradky deery nopoznava a Svaba nadal rano 3.

0318 Ext DEN 354 Libin - Vykopaviy Vykapand dira -Prvnl nedoskavel se sjiZdai,ale depot ndkdo vybral. 2,25, 27, 36,42, 43
0411 Ext DEN 17/ Libin - Vykopaviky Slénsky s Relneroviml tepou Hodagovou.Berdnek pferufiuje Slénského kwill zkouSeni 3,25 42,43, 44
0318 Ext DEN 354 Libin-U feky Vigek &plhé u Exnera znalostml vodohospodaFsicml,Brougek to borti. Ukazull mu Brougka 1,2, 3,34

0320 Exd DEN 14/ Libin-U feky Brougek pflel za desrou Jitkou.Ob&t bude od archeclogd je2lémajra 1,334




End of Shooting Day 31 — Sobota, 22. fijen 2016 — 12 2/8 Pag

0304 Ext DEN 16/ Libin - Vykopévky V s0ndb je dira,kolem diry Dendry a pak dél? je to cbroveky? Plijede kamearka 25,27, 32

0305 Ext DEN 23/ Libin - Vykapavky Kamera potwzuje velky nédlez.Jsou to Dendry... a hodnd a podepiit to nepotfebuje. Jupii 25, 76, 27, 32, 33, 36, E13
0322 Ext DEN 158 Libin - Vykopévky Hodaéova se hrouti ze smrti | krideZe. Vysvatiuje hodnotu depotu 1,25

0330 Exdt DEN 338 Libin - Vykopavky Malik si vzpomens na rybéfe na fece a Sadou Dacii co jela k fece 1,26, 44

0404 Ext DEN 258 Libin - Vykopévky Slansky tepe Hodafovou,kterd mé alespori fotku depotu od policie 25,42, 43, 44

End of Shooting Day 32 — Nedéle, 23. filen 2016 — 18 1/8 Pages
Libin silnice

Linhart vezme Dana stopare 8 krosnou jako ugitou na odnegani pokladu
Matemna chyts ryby a kanoe se Snéfelovou a Adlerovou mu zamotaji Sidry.

U Feky-film & Maternou

End of Shooting Day 33 — Pondili, 24. fijen 2016 — 6 5/8 Pages
7/8  Bylavas - Vyzkumak

Exner sype dendry do misy a u toho se na ndj viichni sméjou.Je to paddk

1,25, 35, 42, 43
0338 It NOC 56R m - Vizkumak ‘Soudek osvetluje noéni navitevu depobi. 1,35

020 It NOC 4

‘Exner ukazuje vBem Dendr Depotje JeStE vzAcnBjs! neZ =i mysieli 1,35,42, 43

01389 Ext DEN 278 Z0O0 - Fied Zoo Berka dovez| taxik do ZOO 12

0202 Ext DEN 338 ZO0O - vybéh Berkove Exner dostava hlaSeni_Asi vraZoa jako Sparta, Vaclavik je nevinen 1.2,3,5
0211 Int DEN 388 ZOO - Restaurace terasa u slond Exner vyslycha Berku a ten mi2i ,ale nedomiZi.Exner v3e prokoukne Berkovd méla milence 1, 12

0205 Ext DEN 288 ZOO - Restaurace terasa u slont Berdnek zahledne Kroupu v kavame a tak hned vyzvida jak je to s Kroupou 3,8

0236D Int DEN 178 Z00 - u hrocha Ruka Manky clevird ziviadku mezi vybéhy 14

0236A Ext DEN 1/8 ZOO - loudcka s kefiky Veber se s Berkovou dotyka 7,13, ES8
0138 Ext DEN 478 ZOO - prazdny vyb&h-Berkovd Je Sobota - Bu§ pozonije Berkovou jak kresli antilopy 9,13

0110 Ext DEN 148 ZOO - vybsh Berkové Berkova kresli Kiokany a Markova na ni plje #pinu.Kroupa rozumi §,9,11,13
0143 Ext DEN 7/8 ZOO - yybh Berkové ZviFe udupalo Berkovou,o5etfovateld se snaZi ho zahnat 8,13

0204 Ext DEN 16/ Z0O - vibsh Berkové Vrinova je z toho vseho hyn Poukazuje na Honzy Marka-pejska Berkové 1,5

0141 Ext DEN a8  ZOO - castitka nedaleko od Berkové Bus mifi od mista éshosi,ostatni mifi k mistu éehosi-u Jedné chrady se cosi stalo 6,913
0207 Ext DEN 14/8 ZOO - cesticka nedaleko od Barkova Bobina z davu ukradne 3 penéZenky a u knSe Je porcuje.Berka blouma mezi lidmi 10,12

0209 Ext DEN 2 Z0O - castidka nedaleko od Berkové Policista chyti Bobinu okradvii Beri a to e priser 10,12, E10
0122A Ext DEN 11/8 2ZOQ - Pred rediislstvim 122A -Vranova odhaduje divod navitavy Exnera,ale ten ches vidst jefi pusku 1.5

01228 Ext DEN 12/8 ZOO - Pied Feditelstvim 122B- Vrénova odhaduje divod névitivy Exnera,ale ten chee vidét Jefi pusku 1,5

0125B Ext DEN 18 Z0O- U brany 125B - Berkova odehizi .Nékdo || nevzal telefon 13

0125A Ext DEN 2/8 ZOO- U tumlketl 125A - Berkova odchdzi .NBkdo || nevzal telefon 13

End of Shooting Day 36 = Sobota, 29, fjen 2016 = 11 3/8 Pages

0134 Ext DEN 78  ZOO - cestiéka rizné motivy Kroupa s Bobincu spolupracu)i na kridedl penbZenky patmé navitbvnice 8.9,10
0212 Ext DEN 188 ZO0O0 - Pred reditalstvim Boblna se snaZi zavdadit Informaci o fefdcich feditell a sekretdice 2,3, 10, E10
0236B Ext DEN 18 ZOO- cesta Setkani Honzy Cadka a Barkové vZOO. Berkovd sl nese desky s papiry. 7.13

0233 Ext DEN &8 Z0O - loutka s kefiky Honzu s Mankou odvéZe|i a z Exnera sl kolegové délali legracl 1,2,3,7,14
0232 Ext DEN 62/8 ZOO -loufkas kefiky/ stary sloninac Exner usvdéi Honzu | Manku a dostane uspavadku pro hrochy 3 hodiny bude mimo chlapa 1,2, 3,7, 14,19
End of Shooting Day 37 = Ned3is, 30. fljen 2016 = 9 &/8 Pages

0227 Ext DEN 14/8 Z0O0-Ulemum Honza sl mys!i.Zs Barkovou zabll ton zednik Bug 1,7, 14
0228 Ext DEN 148 2ZOO-Ulsmuni Mance se Iibi ,Ze Barkové umfela.Je to znameni pro nd dva s Honzou Adlerem 7. 14

0117  Ext DEN 128 2ZOO - Pfed vybhem-Jake obraz 0116 Kroupa ball Cadkovou Jake doktor neprakticky 8 11

0115 Ext DEN 26/8 ZOO - Vibdh zvifete kus od vyhéhu Berkové Honza kape ol opldcs a pak mu matka vy&itd couru. Ale on byl s Mankol. 8.7,10, 11,13, 14
0231 Ext DEN 14/ 2ZOO - cestitha nad lemury 0231A- Exner odtdhne Buse k [dentiflkec] Honzy,ten sl podle fotiy vybavi Vebera. 1,79

0231 Ext DEN 22/8 ZOO - castitkalu pavilonu oplc 0231B-Exnar odtdhne Buls k Kentifikacl Honzy.ten sl podle fotky vybavi Vebera. 1,7

DEN

37/ Pled gardZaml

ﬂZﬂB—Emarpmchﬁzi staveni¥t5m.Je tu postel a vicl Bule

Exner vyslfché Linharta StopaFe vezl a Lautarerovou chee dostat a e trpBivy

1,28

21?8 PENZION Pkkﬂ]

End of Shooting Day 39 — Utery, 1. lisiopad 2016 — 13 6/8 Pages

Ext
0613  Int DEN 1148 PENZICN - Pokoj DOidor vySatfil tdhuly Adlerovou, Doporudll Ji prdéky.SOumar neni otec 61,6575
0611 Int DEN 138 PENZICN - Poko| Soumar se stard o Adlerovou ,ale ona ni¢ nechee anl doktory,Asl chee Borlse 61,65
0624 It NOC 3 PENZION - Jidelna ‘Borls sl u Soumara uklédel penize a pak schovéval T8hull na penzionu.Pfilde Adlerové 1,61,65
0625 int Adierové byla s Matemou a on i chtbl a SnéBelova byla kavia pro i 1,61,65

Emer s Soumarovl pedsia! [oko poutk a pak ho vede do fideiny

1,61



PRILOHA PI1V: NATACECI PLAN CTVRTE VARIANTY



Kpt.Exner - plin verze 4

0138 Ext DEN 28 Z0O0 - Pfed Zac Berka dovezl taxik do ZOO 12
0125A Ext DEN 28 Z0O0 - U tumiketd 125A - Berkové odchézi .N&kdo || nevzal talefon 13
01258 Ext DEN 1/8 Z0O0 - U brany 125B - Beriova adchdzi .NSkdo )| nevzal telefon 13
0134 Ext DEN 7/8 ZOO - cesticka nizné motivy Kroupa 8 Boblnou spolupraculi na krideZl penéZanky necpatmé névétévnice 6,910
0115 Ext DEN 26/8 Z0O - Vybah zvifate kus od whahu Berkové Honza kape ofi opice a pak mu matka vydité couru. Ale on byl s MankolL 8,7,10,11,13,14
0117  Ext DEN 128 Z0O - Ffed vybBhem-Jako obraz 0116 Kroupa bali Gadkovou jako dokdor neprakticiy 8, 11
0227 Ext DEN 148 Z00-Ulemunl Honza si mysli,Ze Barkovou zabil ten zednik Bud 1,7, 14
0228 Ext DEN 148 Z0O-Ulemunl Mance ss libl ,#e Berkovd umfela.Je to znameni pro né dve s Honzou Adlerem 7,14
0231 Ext DEN 228 Z0O - cesticka/u pavilonu oplc 0231B-Exner cdtahne Buée k |dentiflkacl Honzy,ten sl podle fotky vybavi Vebera. 1,7
0231 Ext DEN 14/8 ZOO - cssticka nad lemury 0231A- Bxmer odtdhne Buse k identifikaci Honzy,ten si podie fotiy vybavi Vebera. 1,79
0236B Ext DEN 1/8 ZOO-cesta Setiani Honzy Cadka a Berkové vZOO. Berkova si nese desky s papiry. 7,13
=] ufsnwﬂng Day 1 —Utery, 20, zafi 2016 — 12 3/8 Pages

3318 ZOO - vibih Berkové Exmer dostévé his%en].Asl vraZda [ako Sparta, Véclavik Ja nevinan 1.2,3,5
0204 Ext DEN 158 ZO0O - vibsh Barkové Vrénové Je z toho vieho hyn.Poukazule na Honzu Marka-pajska Barkové 1,5
0119 Ext DEN 14/8 ZOO - vybéh Berkové Berkové kresli kickany a Markovd na ni pllje $pinu.Kroupa rozumi 6,9 11,13
0138 Ext DEN 4/8  ZOO - prézdny vyhsh-Barkovi Je Sobota - Bu$ pozoruje Berkovou jak kresli antilopy 9,13
0141 Ext DEN 38 Z00 - cestitka nedaleko od Berkové Bu& mifi od mista éehosi,ostatni mifi k mistu Sehosiu jedné chrady se cosi stalo 6,8 13
0143 Ext DEN T/ Z00 - vybih Berkové Zvira udupalo Berko Seth I8 se snaZi ho zahnat 6,13
0236D Int DEN 1/8 ZOO - u hrecha Ruka Manky otevird zéviacku mez| vybhy 14
0236A Ext DEN 1/8 ZOO - loucka 8 kefiky Veber se 8 Berkovou dotyka 7,13, E8

End of Shooting Dnyz Stfeds, 21. z&F 2016 — 8 4/8 Pages

0122A Ext 11/8 ZOO - Pred feditelstvim 122A -Vranovi odhaduje divod navitévy Exnera,ale ten chee vidét jeji puiku

01228 Ext DEN 128 ZOO - Pfed feditelstvim 122B- Vrénové odhaduje divod névtévy Exnera.ale ten chee vidat jeji puiku 1, 5

0212 Ext DEN 16/8 ZO0O0 - Pfed fedltalstvim Bobina se snaZi zavd&d&t Informaci o fetécich fadltell a sekretéfce 2,3,10, E10
0211 Int DEN 3868 Z0O - Restaurace terasa u slond Exner vysljchd Berku a ten mii ,ale nedomt¥i.Exner viie prokoukne.Berkovd mdla mllence 1, 12

0217A Int 118 ZOO - Stary sloninec D217A- Exner prochézi stavenistim.
02178 Int NOC - Z00 - Stary sloninec D217B-Exner prochazi stavenisiém.Je tu postel a véci Buse

DEN ZOO - loucka 8 kefiky! stary sloninec Exner usvidéi Honzu | Manku a dostane uspavadku pro hrochy.3 hodiny bude mimo chlapa 1,2, 3,7, 14,19

0233 Ext DEN &8 ZOO - loudka s kefiky Honzu s Mankou odvéazeji a z Exnera si kolegové dalaji legraci 1,237, 14
DEN 268 ZOO - Restaurace terasa u slonti Beranek zahlédne Kroupu v kavimé a tak hned vyzvida jak je to s Kroupou

0207 14/8 ZOO - costitka nedaleko od Berkové Boblna z davu ukradne 3 pan&Zenky a u koda |e parcuje.Berka bloumd mezl lidmi 10, 12
0208 DEN 2 Z0O0 - cesticka nedaleko od Barkova Policista chyti Bobinu okradvi Berku a to Je priser 10,12, E10
0120 Zahradnl restaurace Lib8erovi bali Exnera a prozrazuje drby z kancelafe 1.24

0118  Int 37/8 ARCHITEKTONICKY ATELIER Exner po exnercveku vyslechne Kruleho kolegu Vebera 1,15, 24

End of S| 27. zéT 2016 — 9 7/ Pagas

338 Archeologicky Ustav-kancelar Slanskeého Slansky se dozvida nalezu a rniEi Franici a svolavd Soudka a Rainierovi
0428 Ext DEN &8  Ulice v auté Exnera Esmer jezdi méstermn a vzpomina na to co proZil. Pak vold Berdnka. 1, 3mo.
0110 Ext RAND 24/8 Park-Tramvajové zastivka-okrsj Prahy Ohleddéni mista- Howno na pla&ti a plakat na cirkus na lampa 1.2,3,E3

End of Shooting Day 6 — Stfeda, 28. 247 2016 — 10 2/8 Pages

0229 28/8 ATELIER VACLAVIKA Véclavik potrvzule Exnerovl moZny vziah Barkové a Vebera 1,16

0121 Int DEN 34/8 ATELIER VACLAVIKA Veberova oznamule smrt Véciavikovl a hned ho chee vystdhovat 8,186

0136 Int DEN 11/8 ATELIER VACLAVIKA 0138A - Viclavikovi vold Veberova,chce aby opustil ateliér 18

0135 Int DEN 148 BytBerky - Kuchyng Berka se chysta sledovat Berkovou do Zoo. Ona autem jede ,on si taxik bere 12,13

t‘H’DB- I_ni NDG 1 2/8 Byt Barky - Dilna Berkové chee misto Berky krokadyla aby pak mohla na klokany 12;'1 3
N Byt Barky - Bfina Berka rozbi]l soBky po hapfiisatém hovoru

0116 Vila Vebsra Exner vystyché vdovu Veberovou.Ta po chvili hovor utne.Nemé motiv k vraZdé

0126  Int DEN 1 Vila Vebera Veberové vold tajemny Zensky hlas.Vebergva hidsa smri svého muZe -1

0136 Int DEN 11/8 VilaVebeara (136B- Veberovd mluvi 8 Vaclavikern o opuiténi ateliéru. Jakio 7e ge neozvaltunoc eo..... 8

End of Shooting Day & — Pondéli, 3. fjen 2016 — 12 3/8 Pages

258 Klouddv krfim Klouda vysvétiuje pro& koupil dvoudublon prévé ted a zlobi se na Vigka
0408 Ext DEN 4/8  Kloudiv krém-Pfed krdmem Exner pozoruje Kloudu Jak otevird roletu swého cbchodu a pak vehézi dovnitt 1,41
0410  Int DEN 428 Klouddv kram Exmer nabizi Denér ale Klouda poznd, Za |e to pollcalt. 1,41
0426  Int DEN 4/8  Klouddv krdm Klouda kouka na aukce minci na poGitadi a volé cizingi v cizi Tedi 41
0340 Int  NOC 158 Klouddvkdm Maizl s& od Kludy se Sadilkem dozvi o krideZi a vraZdé

End of Shooting Day 9 — Stieda, 5. flen 2018 — 13 Pages
0208 Int DEN 248 ZO0O - Tedialstyl U Texiftale so potkali kriminallsté.Kroupa e podvodnik.ale asl ne vrah a ziodd| 1.2,3,5




0210 It  DEN 36/8 ZOO - feditelstvi Bobinu prived! policista,Beamek ji pozndva.Je to byvald Kroupy.Berka se predstavuje 1,2,3,10, 12 E10

0206 Int DEN 12/8 ZOO - feditalstvi Vranovi vola feditell, Ze to jinak nedlo a bere mu u toho doutnik. Kasle na néj ]

End of Shooting Day 10 — Sobota, 8. fijen 2016 — 9 68 Pages

Ext 5/8 U chaty Lauterarové Lautererovd si piivezia obdivovatalku chaty .Viykop je hetov 28, 30
0331 Ext DEN 1 U chaty Lauterenové Leuterarova oznafuje Linharta za sluhu a sméle 26 na Nehybovou 29, 30
0408 I/E DEN 128 AutoLinharta / NatiSeci plac Cestou v autd Lautersrova dékule Linhartovl za kvétindfstvi a dokonca sa ho dotyka 28,29
0424 Ext

DEN 228 Natadeciplac Linhartg se dozvi, 28 ho hledala policie. Lautererovid chee vyzvednout v televizi 28, 29, E4, E7

End of Shooting Day 11 — Pondéli, 10. fijan 2016 — 13 1/8 Pages
0321 Bxt DEN 13/ VllaLautersrov-u branky
0435 Ext DEN 33/8 ViiaLauterarové

Linhart pfekvapi Lautarerovou-vykap |e zehézen To sl u ni plhnul
Zatykéni Linharta. Ve bylo zbyteéné

28, 29
1,2,3,28,29,30

Berdnek se vypliva na Linharta Heregka ochatnicky spolupracje.Je hodnsj-fiké

Exner edchytne Dana a vpéll mu krideZ a vra¥du.Dan |e z toho hyn
Exner cdchyti Malika a ten se rafne se Slanskym o Slavnikevcich.Exner Je rozetne

End of Shooting Day 13 — Givriek, 13. Flan 2016 — 13 7/8 Pagas

Ext 358 Libin - U feky ViGek Splhd u E znalostmi vodohospodarsiymi Broudek to borti Ukazyji mu Broucka 1,2, 3,34
0320 Ext DEN 148 Libin- U feky Brougek pfijel za dcerou Jitkou.Ob3f bude od archeologll jeZiEmajra 1,334
0316 Ext RANO 4/8  Libin - U feky vkiovi BrouZek b&Zi aZ dobhne k Zenakému t5lu ve kfovi u bfehu 32,34
0315 Ext RANO 25/@ Lbin- Nafoce u Foky RybéF pfevad! obrovitdhe Brouéka a uZ ho nechce vidat.Zate Broudek ndco vidi 34,46
0604A Ext DEN 28 U Teky-film s Matemou Matema chytd ryby a kanoe se Snaselovou a Adk mu tali Shlry. 85, 68, 70
0525A Ext DEN 1/8  Filmova projekce Do obrazu 525 Matemna na plétné sméje a monoloZi 88
0325 Ext DEN 41/ Libin- Hotel u Teky- Zahradka Exner 8 Vigkern a Berfinkem rekapituluji infformace o pokladu 1.2,3,3
0327 Ext DEN 31/8 Libin-Hotel u Teky- Zahradka Rozebirdme vra¥du-médme 4 motivy Iveta byla t8hotnd.Exner rozdéluje dkoly 1,2,3,31
0405 Ext DEN 328 Lbin-Hotel u fely- Zahrddka Lehks rekapltulace o Danovl, Hodadové a Dendru v aukcl.Exnar vold Stelnové 1,23 31
0406 Ext DEN 48  Libin-Hotel u feky- Zahradka 0408B - Exner telefonuje se Steinovou,V noci nepfijel a ted vi, Ze to byla chyba 1,233
0407 Ext DEN 33/8 Libin- Hotel U feky- Zahridka ViGek vypravi o Sadilkovi,Kloudovi a Maizlovi a jejich motivaci krést 1,2,3,3
0423 Ext DEN 23/ Libin- Hotel u teky- Zahradka Beranek déva adresu Linharta Exmerovi a sevirka fikd, Ze Maizl si objednal pokoj a neprijel 1, 2, 3, 31
0425 Ext DEN 25/8 Libin- Hotal u feky- Zahradka Maizl pfiznavé Ivetino 13hatanstvi,ale na den vrazdy m4 alibi,kterd potvrzuje Berdnek 1,3,30
0433 Ext DEN 33/2 Llbin- Hotel u feky- Zahradka Brougek vyvraci podezfeni. Kamarddiy deery napozndva a &vaba nadsl réno 3,34
0225 Ext DEN 378 Cirkus - Pled cirkusem-mezi maringotkami  Exner miadistvé plekvapi Kroupu u cirkusu a donuti ho vypovidat 1,8
0111 Ext DEN 2 Cirkus - Pfed cirkusem Kroupa "nadel” psa Milhlové a uZ se & ni seznamyje Bobina je pozonje 6,10, 20
0113 Ext DEN 14/8 Cirkus - Pfed cirkusem Bobina odehyti Kroupu a ldme ho do spoleéného projektu zlatej dil 6,10
0114 Ext DEN 328 Cirkus - Pfed Wohnwagenem krotitele Berdnek zird na p hodkynd. Krothal dd BerAnkovl pugku a nébo] a poradl mu ZO0 3,17
0112 Int DEN 14/8 Cirkus - Sapith v tygH Kdecy Pracné - krofitel kroti tygry kdyZ v tom Bardnek za miiZi ptd se na pusku uspévacku 3,17
End of Shooting Day 16 — Givriak, 20. fllan 2016 — 12 1/8 Pages
0137 Int DEN 228 Kavama Viéek s Berdnkem maiji jasno-byl to Vaclavik,tak ho vemte k nam ja se zdrzim-ikd Exner 1.2,3,18
0140  Int DEN 118 Kavama Sieinova piijde za Exnerem do kavdmy, a uZ jedou bonmoty 1.4,18
0142  Int DEN 228 Kavama Exniar jo odvoldn z rande Bar&nkem. Sisnik prozrazuje Steinové kdo jo Exner 1,3, 4,18

Int 2 ¢ Kriminalisté mali 14 vypovédi svidki.As| dva dalsi odedi| kdyZ se zhasio 1,23 18
0608 It NOG 17/8 Kavama Popisujems zpiso vrazdy Maiemy.Mollv je neznamy.Eichavd je profesorka na FFUK 1,2,3,18
0511 Int C 238 Kavama (Casové osa vraddy, zkratiovat.Pachatel phisel nebo nepfiSel. A musi platit a odjezd 1,2,3,18

0243 Int 88 Kavama Steinava adesla se vzkazem do budoucna. Exner povedari 1,18

0302 Ext DEN 218  Libin - U pamatniku MuzZska ruka predélava lakem dislo 995 na 996 na pamétniku 28

0328 Ext DEN 17/8 Libin- L pamétniku Hidka kolem letopodhu je ukonce.Depot nékdo ukradl Slénsky vybina 1,26, 44
0323 Ext DEN 11/ Libin - U pamétniku Hoedadovd se mélem hrouti a pigluje pamédnik od vandala 1,25
0403 Ext DEN 33/ Libin- U pamétniku BExner zpovidd Dana a jeho ndhody s mobilem, viakem a zkouskou.A hlavnd lveta byla t8hotr 1, 33
0422 Ext DEN 128 Lbin- U pamétniku Exner potid Hoda#ovou u pamétniku.Veder necha na osudu 1,25
0413 Ext DEN 2318 LUbin- U pamatniku Dan chee své auto a Zvejkacky.Pak pozna Lauterercvou v ¢asoplse. Vypnavél mu to ten fidié 2, 33
0226 Int DEN 11/8 Byt&adkove Beranek se dozvidd, Ze Honza se s Berkovou jen vidal,bude se totiz Zenit 31
0234 Int DEN 38 BytCadkove Cadkova se diva do otevieného katalogu svatebnich Eati. 11

Ext 3/8 Iveta b8Zi lesem a funi 32
0303 Ext DEN 8/8  Libin- U fieky Iveta dob&hla pro Hodaovou.Mé jit 5 ni .Bagr néco nasel.Ha Ha mrivolu 25,32
0304 Ext DEN 16/8 Libin- Vykopavky V sondé je dira,kolem diry Dendry a pak dal? je to abrovsky? Prijede kamerka 25, 27, 32
0305 Ext DEN 23/8 Libin- Vylopévky Kamera potvrzule velky nélez.Jsou to Dendry... 8 hodnd a podaepfit to nepoffebule. Jupii 25, 26, 27, 32, 33, 36, E13




Libin silnice Linkart vezrme Dana stopafe s krosnou jako usitou na odneSeni pokdadu

End of Shooting Day 19 — Pandall, 24. fjen 2016 — 12 5/8 Pages

Ext Libin - Vykopdvky Slénsky tepe Hodatovou,kierd ma alespof fotku depotu od policie 25,42, 43 44
0411 Ext DEN 17/8 Libin- Vylopévky Slénsky s Reinerovymi tepou Hodaovou.Bardnek pferuBuje Slansksheo kwili zkouZeni 8,25,42, 43, 44
0330 Ext DEN 33/8 Libin- Vylopéviy Malik sl vzpomene na rybéfe na Fece a Sedou Dacll co |ela k fece 1, 26, 44
0318 Ext DEN 358 Libin- Vykopaviky Vykepand dira -Prvni nedockavel se sfiZdafi,ale depot nékde vybral. 2,25,27, 36,42, 43
0322 Ext DEN 158 Libin- Vykopavky Hodadova se hrouti ze smirti | krddee. Vysvatiuje hodnotu depotu 1,25
0324 Ext DEN 22/8 Libin- U feky Hodacova osvétuje viznam nalezu a Ze se vEichni archeo znaji 1,25

End of Shooting Day 20 — Stieda, 26, Mlen 2016 — 15 3/8 Pages
DEN 7/8 Bviaves - Vizkumak Exner sype denary do misy a u toho se na né) viichnl sméjou.Je to padk 1,25,35,42, 43

24/8 TV ATELIER - Dakorace bytu Piknvé vysvitiule Nachlebovl ja sl poradi se smrti Matemy v |e]lch serldlu

DEN 328 TV ATELIER -Dekorace bytu Videk se pta na nendvist k Matemovi. No |asné Steinburg to po ném vezme vse
End of Shooting Day 22 — Pétek, 28. fllen 2015 — 105/ Pages
0308 Int NOC 34/8 Byt Sadilka - Obyvak Sadilek ukazuje Linhartovi denar a pak fotku z nalezu denari-stejnou jaka mél Vicek 28, 37
0412 Int 31/8 Byt Sadilka - Obyvék Exner to zkoudi s Dendrem i na Sadilka. Ten chee volat policiiA ton miadik co stéhoval je 1, 37
0427 Ext DEN 37/8 Pledgarideml Exmer vyslicha Linharta.Stopafe vezl a Lautererovou chee dostat a Je trpSlivy 1,28
0105  Int NOC 16/ Soudni patologle-pitevna Buble nasal vpich na zadku. Chce rychle 8éfa miadika Berdnka 3,21,E8
0107  Int NOC 17/ Soudni paiclogie-pilevna Podie Bubleho si nékde splefl Vebera se sionem a stfelil ho uspévadkou 1,3,21,E8

End of Shooting Day 23 — Pondéli, 31. fijen 2016 — 14 1/8 Pages

0616  Int DEN 3 Kavéma Porada. Milenka Matemy, jeho pljéky a totofnost mrivého prévi ndkdo vold

DEN 318 Soumar nevi,Ze | Matama mrtev. Bardnak valde a chea miuvit s Matemovou 3 49, 53, 60, 61,684

DIVADLO POD VEZI- Sél
DEN 7/8 DIVADLO POD VEZI- Chodba k hiedisti Soumar vold do redakee £asopisu s ldnkem o umrti Matemy,chee info Jak se to stalo 81
DEN 11/8 DIVADLO POD VEZl- Chodba k hledigi Soumear jede,Scumarova ne,Soumar zapomal Ze toGi v televizi,Soumarové ne 81,71
DEN 138 DIVADLO POD VEZ]- Chodba k hlediéti Beranek ukazuje Matemové fotku SnéZelové- Ona ji nezna 3,53

End of Shooting Day 24 — Uitery, 1. llstopad 2016 — 13 4/8 Pages

Int DEN 2 Vlla 8talnové 8telnovd vzala Exnera na milost,als on Ji utede,pa vidél noviny a palmu 1.4

0838 Int NOC 228 Viia Sislnové Stelnova chee dalat volaviu.Exner Ja 2 foho nervoani 1,4
& NOC 258 Vila Steinove-Obyvak,Kuchyfi,Koupeina  Exner vysvéfluje plipad. Pak usne a vold mu Eichova .Steinova he piikryje

DEN 158 VILA SMETANY - Obyvik Smetana preluduje a byl v Antiku 2 vidl venku parkovat Peligka 58, 60

Int DEN 4 VILA SMETANY - Obyvik Exner 8i z pozvanych délé legraci.Matemna mé ditd se Steinovou,vraZdil Rehdk aid.. 1, B3, 55, 56, 59, 60
W NOC 328 VILASMETANY - ObjvK “Smetana phznva pijEku od Maismy.Exner chos svolal viechny scusedy 50

Int NOC 2 VILA SMETANY - Obyvak U smetanii se pije na Buﬂseﬁmemmpoempx.iel(‘adhcmm bldzen 55, 56, 59, 60

Int NOC 33/8 VILA SMETANY - Obyvak Exner je duch ,ale nevysetfuje a povida =i o Borisovi 1, 55, 56, 58, 80

0536 Int NOG  21/8 VILA SMETANY - Objvak Smehnasﬂadﬁhudmehce pfiznat diuh k Borisovi,ale Smelanova nechce

0 589, 60
End of Shooting Day 26 — Pétek, 4. listopad 201 — 16 %8 Pages

0123 Ext DEN 2/8  ZOO - pfed veterinou Oba vehézi do odemd&enich dveli veteriny.Rozpatitd chvilka 1.5
0124 Int DEN 3 Z00 - Veterina Exner dostal pusku a Zada nahlédnout do zéznamu o poctu stiel 1,5, 14,18
0133 Int DEN 1 Z00 - Veterina Videk s policisty prohledévaji veterinu.Veteringr si je jisty poctem sifsl 2,19

138 Z00 - Veterina
318 ZOO . Vatetina
234

13/8 PENZION - Poko] Soumar se staré o Adlerovou ,ale ona nkc nechcs anl doktery,Asl chce Beriss 61,65
0613  Int DEN 11/8 PENZION - Poko) DOklor vySetfill téhuly Adlerovou. Doporuéll |i pragky.SOumar neni otec 61,85,75
0825 Int  NOC 278 PENZION - Pokoj Adlerova byla s Maternou a on ji chtél a SnaSelovd byla kavka pro lidi 1,81,85
0623 M NOC 13/8 PENZION-Recepce ‘Exner 56 Soumarovi predatavi jako poutiik & pak o vede 0o jideiny. 1,61

0624 It NOC 3  PENZION-Jideina Soumara uki4dal panize a pak schovéival Tahull na penzionu.PFide Adlarovd 1,61,65




End of Shooting Dray 28 — Pondéli, 7. listepad 2016 — 10 1/8 Pages

VILA MATERNY -Pfad vilou Peli3kova uml bredet jJako Matemové.Nepile detaktiviy a neuvfitalnd Exnery
0504 Ext DEN 7/8 VILA MATERNY -Pfed vilcu Exner pHjel pfed vilu. Matemové ho probzudi dovnitf. 1, 53 m.o.
0508  Ext DEN 2 VILA MATERNY -Pfad vilou Pelidak 58 peem tusi 7 smrt ja konkurendni boj kuli seridlu co todi tady produkéni Exner 1,55
0505 Int DEN 44/8 VILAMATERNY - Chodba a Obyvik Matema nemé| kamardda paraSutistu, mél u sebe 56tis. a nemohl mit déti 1,50,53

End of Shooting Day 28 — Utery, 8. listopad 2016 — 13 4/8 Fages
DEN 38  ULICE -u SniSelové vraZdy Beranek s fotkou obchazi domy v ulici kde se vraZdilo
[ BYT ADLEROVE -Pfed bytern V ulici vrazdy Snadelové-Kulhdnkova pozna SnéSslovou a ukéfe na dvefs Adlarové

End of Shooting Diay 38 — Gtvrlak, 10. listopad 2018 — 12 3/8 Pages

DEN 1/8 BARRANDOV - Pied staryml halam| K charakterstické budové starych hal se blizi Exnerdv automobll
0804 Ext DEN 15%8 Filmova projekce Koukame na kus filmu. Historky z nataceni-Boris a Adlerova a Snaselova sedéli u ohnd 1,52, 58
0525 Ext DEN 278 Filmova projekce Machar je nadtvanej na Sekenu,Ze Borise nepfeobsadi. Exner chce seznam komparzist 1,52, 58
0527 Ext DEN 31/ BARRANDOV - Parkoviftd Exner edchyne Manthara a pté se na Matamu a Snéelovou. Macharovi mélem padéd brada 1, 52
0621 Int DEN 15/8 ROZHLAS - Chodba Berfinek Idantfikule mrvého Chalupu a naSel pry Soumara v penzionu 1,3
0818  Int DEN 228 ROZHLAS - Chodba Stelnburg pfadstavule Exnera Hajnovs.On by |T réd vyzpovidal 1,82, 74
0818 Int DEN 33/8 ROZHLAS - Studio Hajnova délala Borisowi alibi a on byl tastnélsi.Beranek si Zada Exnera 1,3, 74
0817  Int DEN 13/8 ROZHLAS - Studio Steinbung ¢te Haviicka,ma tam Suml.Hajnova ho nuti opakovat 82,74
DEN 14/8 BYTEICHO Exner se probudn u Eichové a vola mu Bardnak,Ze taxikéfe nanasal
NOC  31/8 BYT EICHOVE 1,47
NOC 58 BYTEICHOVE 47
0G4z  Int N@C /8 BYTEICHOVE 47
0620 Int DEN 15/ BYTCHALUPY Divka ,parlnerka Chalupy nevédéla (‘.lm se Zivi Chalupa a od bytu nemél kliée 2,73
06358 Int 1/8  BYT CHALUPY Na postell soulo?! dvi tila. KdyZ sa fenské postava oto&l, pozndme v nf Kldru Matemovu 53, 72
0201A Int DEN 138 ANTIKVARIAT-u knih/u puliu Ertl tepe Taussiga,Ze prodal monografii, Maternova chee k obrizkim 48, 50, 53, 63, 85
05018 Int DEN 13/8 ANTIKVARIAT-u litografil Zhasne svatlo.Eri nahodi pojistky a Materna je v krvi a na zemi 47, 48, 50, 53, 63, 68
0638C Int DEN 1/8  ANTIKVARIAT Matemova sirka zkratovac do zasuvky. V nastalé imé& poznivame tvar Kadlece. 50, 53
0503A Int DEN 38  ANTIKVARIAT-u knih/u pultu Exner vehézi do antikvarigtu.Pozoruje svidiy a hlavné Eichovou 1, 2,3, 21, 47, 48, 50, 53, 63,
05038 Int DEN 3 ANTIKVARIAT-u litografil Maternu zabll parafutista a nadel se Zkratovaé a sviitio zase zhasne 1, 2, 3, 21, 47, 4B, 50, 53, 83,
0812 Int DEN 16/8 ANTIKVARIAT Ertl sl mysli,Ze sl nekdo zoussl vyhazovat pollstky. Taussig tu neni 1,48
0614 Int DEN 23/8 ANTIKVARIAT Ertl vrha stin podezieni i na sebe.Byli s Matemou spoluZaci.On a Soumar. Exner Sponuje usi 1, 43
0805  Int DEN 22/8 ANTIKVARIAT Taussig uklizi a Erl se chysta opravit elekiriku. Oba umi parasutsmit.Ertl choe kafe 48, 83
06088 Int DEN 4/8  ANTIKVARIAT Taussig vold Berdnkovi ,Ze umi pragutsmrt 63
ANTIKVARIAT Ertl |} spokolen, e se Tausslg pliznal ale bude mu musst sekat alekiriku asl modnd nejspl¥ 48, 63
2/8  Chata Matemy - Pfed chatou Malagek ukazyje v diskuzi na Matemovic chatu 3,E12
0633 Ext DEN 13/ Chata Matemy - Pfed chatou Exner & Berdinkem se nechaji pazvat do chalupy loalli Chalupovi 1, 3, 50, E12
0634  Int DEN 12/ Chata Matemy Exner donuti Isti Kadlece zaitogit. Chee Zivot za dopis od Matemy 1,50
0607 Int DEN 15/ Chata Matemy Kadlsac tu bydli a mé zvidaviho souseda. Berdnek mu naslouchd 3,50
0635 Ext DEN 6/8 Chata Matemy - Pfed chatou Malecek slySi vystrel a Exner fika,Ze se Kadlec zastfelll 1, E12
0802A DEN 21/8 Chata Matemy - Pfed chatou Beranek odchézi.Dadek zvédavd kouka. Taussig vola .Ze umi prasutsmrt 3,50,83m.c., E12
1 5!8 Park Exner se Steinovou se prochédzeji. Steinova odajde & uZ mu zvoni mobil. Prosim
0230 Int DEN 16/ OCrdinace Stelnové Paclent ball Stelnovou,ale ta &k tajemny hovor nebo sms 4. 22,23
0235 Int DEN 24/8 Ordinace Stelnové Stalnové vold Exner a zve || na rande 1imo., 4,22
0307 Int DEN 31/ Ondingce Steinové Steinové odzubafila Vigka ,kterému poslal Maizel fotku z ndlezu dendrll. VEichni tipuji poSet 1,2 4,22
0832 Int DEN 138 Ondinace Steinové Exner je pacientem y Steinové,ale chee § ni jen miuvit. Sestiicka pljde na kafe 1,4,22
0406 Int DEN 4/8 Ordinace Steinové 04064 - Steinova si vald s BExnerem,kde byl v nodi, kdyZ nebyl v Praze? 4
0437 Int DEN 16/ Onrdinace Steinové Steinova ostfi Vicka a pak dostane kofiak jako vyhru. trefila peéat minei 2,4

End of Shooting Day 35 — Nadala, 20. lisiopad 2018 — 12 8/ Pages
0521B Int DEN 4/8 Byt Exnera Berdnek vold Exnercvi

End of Shooting Day 36 — Neddle, 27. listopad 2016 — 18 1/ Pages




PRILOHA P V: HERCODNY PRVNI VARIANTY

verze 1 Kpt. Exner Page 1 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 12.09 13.09 14.09 15.09 16.09 17.09 18.09 19.09 20.09
Day of Week Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut
Shooting Day 1 2 3 4 5 6 7
1. Exner SW W A i W ' W
2. Viéek SW W W
3. Beranek SW W W W
4. Steinova SW
verze 1 Kpt. Exner Page 2 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 21.09 22.09 23.09 24.09 25.09 26.09 27.09 28.09 29.09
Day of Week St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct
Shooting Day 8 9 10 11 12 13 14
1. Exner W W w w w w w
2. Vicek W W W \' W W
3. Beranek 4 W W W W W W
4. Steinova w
verze 1 Kpt. Exner Page 3 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month|  30.0 01.10 02.10 03.10 04.10 05.10 06.10 07.10 08.10
Day of Week Pa So Ne Po Ut St Ct Pa So
Shooting Day 15 16 17 18 19 20 21
1. Exner w w W W W \'% w
2. Vicek W W A
3. Beranek W W W
4. Steinova W \'4
verze 1 Kpt. Exner Page 4 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 09.10 10.10 11.10 12.10 13.10 14.10 15.10 16.10 17.10
Day of Week|  Ne Po Ut St Ct Pa So Ne Po
Shooting Day 22 23 24 25 26 27
1. Exner \i4 W W W \i4 W
2. Vléek W W W W W
3. Beranek W W W W W
4. Steinova
verze 1 Kpt. Exner Page 5 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month 18.10 19.10 20.10 21.10 22.10 23.10 24.10 25.10 26.10
Day of Week Ut St Ct Pa So Ne Po Ut St
Shooting Day 28 29 30 31 32 33 34
1. Exner w W A W W W
2. Vicek W W W w W
3. Beranek W W W W W
4. Steinova WF
verze 1 Kpt. Exner Page 6 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 27.10 28.10 29.10 30.10 31.10 0l1.11 02.11 03.11 Co.
Day of Week Ct Pa So Ne Po Ut St €t Travel
Shooting Day 35 36 37 38 39 40 41
1. Exner w W \i4 W W \' WF
2. Vicek W W WF
3. Beranek W WF
4. Steinova
verze 1 Kpt. Exner Page 7 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day
1. Exner 40 12.09 03.11 40
2. Vicek 25 12.09 30.10 25
3. Beranek 26 15.09 28.10 26
4. Steinova 5 14.09 18.10 5




PRILOHA P VI: HERCODNY DRUHE VARIANTY

verze 2 Kpt. Exner Page 1 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month 12.09 13.09 14.09 15.09 16.09 17.09 18.09 19.09 20.09
Day of Week Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut
Shooting Day 1 2 3 4 5 6 7
1. Exner SW W w w \'Y W W
2. Vicek SW W w
3. Beranek SW w w w
4. Steinova SW
verze 2 Kpt. Exner Page 2 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 21.09 22.09 23.09 24.09 25.09 26.09 27.09 28.09 29.09
Day of Week St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct
Shooting Day 8 9 10 11 12 13 14
1. Exner W W W w W W W
2. Vicek A \ ' W \
3. Beranek W W w w W w
4. Steinova w
verze 2 Kpt. Exner Page 3 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 30.09 01.10 02.10 03.10 04.10 05.10 06.10 07.10 08.10
Day of Week Pa So Ne Po Ut St Ct Pa So
Shooting Day 15 16 17 18 19 20 21 22
1. Exner W W W W W W % w
2. Vlcek W W W W W
3. Beranek w W W
4, Steinova W W WF
verze 2 Kpt. Exner Page 4 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 09.10 10.10 11.10 12.10 13.10 14.10 15.10 16.10 17.10
Day of Week Ne Po Ut St Ct Pa So Ne Po
Shooting Day 23 24 25 26 27 28 29
1. Exner W w W W W % w
2. Vlcek W W W W w
3. Beranek w w w W W W
4. Steinova
verze 2 Kpt. Exner Page 5 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month 18.10 19.10 20.10 21.10 22.10 23.10 24.10 25.10 Co.
Day of Week Ut St Ct Pa So Ne Po Ut Travel
Shooting Day 30 31 32 33 34 35
1. Exner W W W w W WF
2. Vicek W w WF
3. Beranck W w WF
4. Steinova
verze 2 Kpt. Exner Page 6 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day
1. Exner 35 12.09 25.10 35
2. Vlcek 21 12.09 23.10 21
3. Beranek 22 14.09 23.10 22
4. Steinova 5 16.09 06.10 5




PRILOHA P VII: HERCODNY TRETI VARIANTY

verze 3 Kpt. Exner Page 1 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month 12.09 13.09 14.09 15.09 16.09 17.09 18.09 19.09 20.09 21.09
Day of Week Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut St
Shooting Day 1 2 8 4 5 6 T 8
1. Exner SW W W W W W W W
2. Vicek SW W w
3. Beranck SW W w
4. Steinova SW
verze 3 Kpt. Exner Page 2 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 22.09 23.09 24.09 25.09 26.09 27.09 28.09 29.09 30.09 01.10
Day of Week Ct Pa So Ne Po Ut St Ch Pa So
Shooting Day 9 10 11 12 13 14 15 16
1. Exner w W W W w w W
2. Vlcek W W W W
3. Beranek W W w W
4, Steinova W w w W
verze 3 Kpt. Exner Page 3 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 02.10 03.10 04.10 05.10 06.10 07.10 08.10 09.10 10.10 11.10
Day of Week Ne Po Ut St Gt Pa So Ne Po Ut
Shooting Day 17 18 19 20 21 22 23
1. Exner W w W W W w W
2. Vlcek W W
3. Beranek W W
4, Steinova w L WF
verze 3 Kpt. Exner Page 4 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 12.10 13.10 14.10 15.10 16.10 17.10 18.10 19.10 20.10 21.10
Day of Week St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct Pa
Shooting Day 24 25 26 23 28 29 30
1. Exner W w w w W w W
2. Vlcek W W
3. Beranck W W
4. Steinova
verze 3 Kpt. Exner Page 5 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 22.10 23.10 24.10 25.10 26.10 27.10 28.10 29.10 30.10 31.10
Day of Week So Ne Po Ut St Ct Pa So Ne Po
Shooting Day 31 32 33 34 35 36 37 38
1. Exner w . w w w w w A\
2. Vlicek w W WF
3. Beranek w A WF
4, Steinova
verze 3 Kpt. Exner Page 6 of 6
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 01.11 Co.
Day of Week Ut Travel Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day 39
1. Exner WF 38 12.09 01.11 38
2. Vicek 14 15.09 30.10 14
3. Beranek 14 15.09 30.10 14
4, Steinova 8 16.09 10.10 8




PRILOHA P VIII: HERCODNY CTVRTE VARIANTY

verze 4 Kpt. Exner Page 1 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 20.09 21.09 22.09 23.09 24.09 25.09 26.09 27.09 28.09 29.09 30.09
Day of Week Ut St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct Pa
Shooting Day 1 2 3 4 5 6 7
1. Exner SW w W W W W w
2. Vicek SW W \ N
3. Beranek SW W W W
4. Steinova SW
verze 4 Kpt. Exner Page 2 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 01.10 02.10 03.10 04.10 05.10 06.10 07.10 08.10 09.10 10.10 11.10
Day of Week So Ne Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut
Shooting Day 8 9 10 11
1. Exner W w W w
2. Vicek W W W
3. Beranek W W
4. Steinova
verze 4 Kpt. Exner Page 3 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 12.10 13.10 14.10 15.10 16.10 17.10 18.10 19.10 20.10 21.10 22.10
Day of Week St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct Pa So
Shooting Day 12 13 14 15 16 17
1. Exner \ w W \ W W
2. Vicek \ W W W W
3. Beranek w w w W W w
4. Steinova w
verze 4 Kpt. Exner Page 4 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 23.10 24.10 25.10 26.10 27.10 28.10 29.10 30.10 31.10 01.11 02.11
Day of Week Ne Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut St
Shooting Day 18 19 20 21 22 23 24 25
1. Exner W i W w W W w
2. Vicek i W W W W
3. Beranek W W W W W W
4. Steinova w
verze 4 Kpt. Exner Page 5 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 03.11 04.11 05.11 06.11 07.11 08.11 09.11 10.11 11.11 12:11 13.11
Day of Week Ct Pa So Ne Po Ut St Ct Pa So Ne
Shooting Day 26 27 28 29 30
1. Exner W W W w w
2. Vlcek W W
3. Beranek W
4. Steinova
verze 4 Kpt. Exner Page 6 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month | 14.11 15.11 16.11 17.11 18.11 19.11 20.11 21.11 22,11 23.11 24.11
Day of Week Po Ut St Ct Pa So Ne Po Ut St Ct
Shooting Day 31 32 33 34 35
1. Exner W i \ w W
2. Vicek W W W
3. Beranek W W W
4. Steinova WF
verze 4 Kpt. Exner Page 7 of 7
Day Out of Days Report for Herci
Day.Month| 25.11 26.11 2711 Co.
Day of Week Pa So Ne Travel Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day 36
1. Exner WF 35 20.09 27.11 35
2. Vicek WF 23 21.09 27.11 23
3. Beranek WF 23 21.09 27.11 23
4. Steinova 4 27.09 20.11 4




PRILOHA PIX: VYSTUP LOKACI PRVNi VARIANTY

verze 1 Kpt. Exner
Day Out of Days Report for Location
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day

Albertov 1 22.09 22.09 1
Albertov garaze 1 22.09 22.09 1
Albertov,P2 1 22.09 22.09 1
ALMA-Praha | 1 12.09 12.09 1
AVU Praha 7 1 13.09 13.09 1
Barrandov 1 14.09 14.09 1
Barrandov - dabing 1 15.09 15.09 1
Barrandov parkoviste 1 14.09 14.09 1
Borek u Berouna 2 20.10 21.10 2
Branik 1 20.09 20.09 1
Cesta 1 16.09 16.09 1
Dlouha, P2 1 21.09 21.09 1
fr.krizka 1, P7 1 23.10 23.10 1
Holesovice 1 24.09 24.09 1
Holesovice atelier 1 21.09 21.09 1
Horomérice 1 30.10 30.10 1
Hot Peppers,P1 1 29.09 29.09 1
Hybernska 1 27.09 27.09 1
Jasna P6 1 24.09 24.09 1
Jirsikova 1 30.09 30.09 1
Jizni I Sporilov 1 23.09 23.09 1
Kavarna Manes ,P1 2 28.09 29.09 2
Kavci hory 1 14.09 14.09 1
Karany 1 04.10 04.10 1
Letensky zamecek,P7 1 15.09 15.09 1
Malovanka 1 23.10 23.10 1
Na Babe 1 1 05.10 05.10 1
Na Babe 2 2 08.10 09.10 2
Na Vicovee 6,P6 1 03.11 03.11 1
Nad sarkou,P6 1 07.10 07.10 1
P10-Srobarova 1 03.11 03.11 1
P9 strizkov 1 01.10 01.10 1
Podkovka-podoli 1 006.10 06.10 1
Pruhonice 1 02.11 02.11 1
Salabka 1 31.10 31.10 1
smér Konéprusy/silnice u vykopavek 1 20.10 20.10 1
Srbsko 3 12.10 22.10 3
Srbsko - nadrazi 1 22.10 22.10 1
Srbsko louka 1 14.10 14.10 1
Srbsko u reky 1 14.10 14.10 1
Strossmayerovo nam.,P7 | 18.10 18.10 1
Strizkov 1 19.10 19.10 1
Tehov 1 16.10 16.10 1
Tchov chata 1 16.10 16.10 1
Vinarice 1 15.10 15.10 1
Vinarice - byt 1 15.10 15.10 1
Vostrovského P6 1 18.10 18.10 1
Z0O0 konecna bus 1 28.10 28.10 1
Z0O restaurace 1 27.10 27.10 1
Z00 u goril 1 26.10 26.10 1
Z0O0 u hroch 1 26.10 26.10 1
Z00 u lemurt 1 29.10 29.10 1
ZOO u lvu 1 28.10 28.10 1
Z0O0-louka 1 27.10 27.10 1
Z00-pred reditelstvim 1 28.10 28.10 1
ZOO-stary sloninec 1 29.10 29.10 1
Cerpadlova 536,P9 2 16.09 17.09 2




PRILOHA P X: VYSTUP LOKACI DRUHE VARIANTY

verze 2 Kpt. Exner
Day Out of Days Report for Location
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day

Albertov 1 21.09 21.09 1
Albertov garaze 1 21.09 21.09 1
Albertov,P2 1 21.09 21.09 1
ALMA-Praha | 1 12.09 12.09 1
AVU Praha 7 1 13.09 13.09 1
Barrandov 1 14.09 14.09 1
Barrandov - dabing 1 14.09 14.09 1
Barrandov parkoviste 1 14.09 14.09 1
Borek u Berouna 1 16.10 16.10 1
Branik 1 15.09 15.09 1
Cesta 1 16.09 16.09 1
Dlouha, P2 1 20.09 20.09 1
frkrizka 1, P7 1 07.10 07.10 1
Holesovice 1 24.09 24.09 1
Holesovice atelier 1 20.09 20.09 1
Horomeérice 1 05.10 05.10 1
Hot Peppers,P1 1 16.09 16.09 1
Hybernska 1 27.09 27.09 1
Jasna P6 1 24.09 24.09 1
Jirsikova 1 23.09 23.09 1
Jizni I Sporilov 1 22.09 22.09 1
Kavarna Manes ,P1 1 04.10 04.10 1
Kavet hory 1 16.09 16.09 1
Karany 1 28.09 28.09 1
Letensky zamecek,P7 1 28.09 28.09 1
Malovanka 1 07.10 07.10 1
Na Babe 1 1 30.09 30.09 1
Na Bab¢ 2 1 08.10 08.10 1
Na Vlcovce 6,P6 1 24.10 24.10 1
Nad sarkou,P6 1 02.10 02.10 1
P10-Srobarova 1 24.10 24.10 1
P9 strizkov 1 06.10 06.10 1
Podkovka-podoli 1 29.09 29.09 1
Pruhonice 1 09.10 09.10 1
Salabka 1 25.10 25.10 1
smér Konéprusy/silnice u vykopavek 1 14.10 14.10 1
Srbsko 2 15.10 17.10 2
Srbsko - nadrazi 1 17.10 17.10 1
Srbsko louka 1 14.10 14.10 1
Srbsko u reky 1 14.10 14.10 1
Strossmayerovo nam.,P7 1 01.10 01.10 1
Strizkov 1 12.10 12.10 1
Tehov 1 23.10 23.10 1
Tehov chata 1 23.10 23.10 1
Vinarice 1 13.10 13.10 1
Vinafice-byt 1 13.10 13.10 1
Vostrovskeho P6 1 01.10 01.10 1
Z0O konecna bus 1 20.10 20.10 1
Z0O0 restaurace 1 20.10 20.10 1
Z0O0 u goril 1 20.10 20.10 1
Z0O u hrochu 1 21.10 21.10 1
ZOO u lemuru 1 22.10 22.10 1
ZOOulvu 1 22.10 22.10 1
Z00-louka 1 20.10 20.10 1
ZOO0-pred reditelstvim 1 21.10 21.10 1
ZOO-stary sloninec 1 22.10 22.10 1
Cerpadlova 536,P9 1 17.09 17.09 1




PRILOHA P XI: VYSTUP LOKACI TRETI VARIANTY

verze 3 Kpt. Exner
Day Out of Days Report for Location
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day

Albertov 1 23.09 23.09 1
Albertov garaze 1 01.11 01.11 1
Albertov,P2 1 29.09 29.09 1
ALMA-Praha 1 2 12.09 15.09 2
AVU Praha 7 1 13.09 13.09 1
Barrandov 1 14.09 14.09 1
Barrandov - dabing 2 14.09 15.09 2
Barrandov parkoviste 1 14.09 14.09 1
Borek u Berouna 2 22.10 23.10 2
Branik 2 12.09 15.09 2
Cesta 1 16.09 16.09 1
Dlouha, P2 1 20.09 20.09 1
fr krizka 1, P7 1 06.10 06.10 1
Holesovice 2 02.10 07.10 2
Holesovice atelier 1 20.09 20.09 1
Horomérice 2 07.10 08.10 2
Hot Peppers,P1 1 16.09 16.09 1
Hybernska 2 21.09 28.09 2
Jasna P6 | 02.10 02.10 1
Jirsikova 2 01.10 02.10 2
Jizni I Sporilov 2 30.09 10.10 2
Kavarna Manes ,P1 2 24.09 06.10 2
Kav¢éi hory 1 16.09 16.09 1
Karany 2 23.09 06.10 2
Letensky zamecek,P7 1 22.09 22.09 1
Malovanka 1 14.10 14.10 1
Na Babé 1 1 22.09 22.09 1
Na Babe 2 1 17.10 17.10 1
Na Vlcovce 6,P6 1 15.10 15.10 1
Nad sarkou.P6 1 05.10 05.10 1
P10-Srobarova 1 15.10 15.10 1
P9 strizkov 2 09.10 10.10 2
Podkovka-podoli 2 23.09 30.09 2
Pruhonice 1 25.10 25.10 1
Salabka 1 01.11 01.11 1
smer Koneprusy/silnice u vykopavek 1 24.10 24.10 1
Srbsko 3 21.10 24.10 3
Srbsko - nadrazi 1 20.10 20.10 1
Srbsko louka 2 20.10 22.10 2
Srbsko u reky 1 24.10 24.10 1
Strossmayerovo nam.,P7 1 27.09 27.09 1
Strizkov 2 07.10 16.10 2
Tehov 1 29.09 29.09 1
Tehov chata 2 28.09 29.09 2
Vinarice 2 13.10 14.10 2
Vinarice - byt 2 13.10 14.10 2
Vostrovskeho P6 2 27.09 28.09 2
Z0O0 konecna bus 1 28.10 28.10 1
Z0O0 restaurace 1 28.10 28.10 1
Z0OO u goril 1 30.10 30.10 1
Z00 u hrochu 2 28.10 29.10 2
Z00 u lemuru 1 31.10 31.10 1
ZOO u lva 1 31.10 31.10 1
Z00-louka 1 30.10 30.10 1
ZOO0-pred reditelstvim 2 29.10 30.10 2
ZOO-stary sloninec 1 31.10 31.10 1
Cerpadlova 536,P9 2 17.09 16.10 2




PRILOHA P XII: VYSTUP LOKACI CTVRTE VARIANTY

verze 4 Kpt. Exner
Day Out of Days Report for Location
Day.Month
Day of Week| Work Hold Holiday Start Finish TOTAL
Shooting Day

Albertov 1 31.10 31.10 1
Albertov garaze 1 31.10 31.10 1
Albertov,P2 1 28.09 28.09 1
ALMA-Praha 1 1 05.10 05.10 1
AVU Praha 7 1 30.09 30.09 1
Barrandov 2 17.10 16.11 2
Barrandov - dabing 1 16.11 16.11 |
Barrandov parkovisté 1 16.11 16.11 1
Borek u Berouna 2 24.10 26.10 2
Branik 1 01.11 01.11 1
Cesta 4 28.09 07.11 4
Dlouha, P2 1 08.10 08.10 1
fr krizka 1, P7 1 27.09 27.09 1
Holesovice 1 28.10 28.10 1
Holesovice atelier 1 28.10 28.10 1
Horomérice 1 05.11 05.11 1
Hot Peppers,P1 1 05.10 05.10 1
Hybernska 1 18.11 18.11 1
Jasna P6 1 17.11 17.11 1
Jirsikova 1 10.11 10.11 1
Jizni I Sporilov 1 12.10 12.10 1
Kavarna Manes ,P1 2 21.10 01.11 2
Kavci hory 1 20.11 20.11 1
Karany 1 19.11 19.11 1
Letensky zamecek,P7 1 27.09 27.09 1
Malovanka 1 28.09 28.09 1
Na Babe 1 1 08.11 08.11 1
Na Babe 2 2 04.11 08.11 2
Na Vlcovce 6,P6 1 30.09 30.09 1
Nad sarkou,P6 3 03.10 19.11 3
P10-Srobarova 1 31.10 31.10 1
P9 strizkov 1 02.11 02.11 1
Podkovka-podoli 1 20.11 20.11 1
Pruhonice 1 27.10 27.10 1
Salabka 1 07.11 07.11 1
smer Koneprusy/silnice u vykopavek 1 24.10 24.10 1
Srbsko 2 13.10 18.10 2
Srbsko - nadrazi 1 13.10 13.10 1
Srbsko louka 3 17.10 26.10 3
Srbsko u reky 1 17.10 17.10 1
Strossmayerovo nam.,P7 1 27.09 27.09 1
Strizkov 1 20.10 20.10 1
Tehov 1 10.10 10.10 1
Tehov chata 1 10.10 10.10 |
Vinarice 1 23.10 23.10 1
Vinarice - byt 1 23.10 23.10 1
Vostrovskeho P6 2 03.10 17.11 2
Z00 konecna bus 1 20.09 20.09 1
Z00 restaurace 2 22.09 26.09 2
Z00 u goril 1 20.09 20.09 1
Z0O u hrochu 2 21.09 26.09 2
Z00 u lemuru 1 20.09 20.09 1
700 u Ivu 1 26.09 26.09 1
Z00-louka 2 20.09 26.09 2
Z0O0-pred reditelstvim 2 20.09 22.09 2
ZOO-stary sloninec 1 22.09 22.09 1
Cerpadlova 536,P9 1 27.11 27.11 1




