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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast prace je zaméfena na literaturu Zanru sci-fi, vymezeni tohoto pojmu, vznik
a vyvoj, podzanry a motivické okruhy. Dale zde bude prezentovan Ray Bradbury, jeden z

nejvétsich autor sci-fi, coby zéstupce.

Podstata praktické ¢asti bude odrazem/reminiscenci hlavniho tématu a z toho plynoucich
idei, jez vyusti ve vytvoreni autorské kolekce obuvi a doplika zalozené na volném zpra-

covani tématu.

Klicova slova: Science fiction literatura, Ray Bradbury, Mart'anska kronika

ABSTRACT

The theoretical part of this thesis is focused on a science fiction literature, its characteristic,
origins and an evolution, sub-genres and thematic areas. Then there will be presented Ray

Bradbury as a one of the best science fiction writers.

The basis of the practical part is a reflection of the main theme and evoked ideas. The final

collection of shoes and accessories will be freely processed in this style.

Keywords: Science Fiction Literature, Ray Bradbury, Martian Chronicles
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UvVoD

Science fiction neni jednoduSe definovatelnd, jak by se na prvni pohled mohlo zdat. Jako
zanr zasahuje do mnoha obort a odvétvi, v jejichZ ramci se v zavislosti na namétu rozvet-
vuje do mnoha subzanrd. Spojujicim prvkem se pak na zaklad¢ védeckych poznatk

a predpokladi stava snaha vykreslit pravdépodobné vize budoucnosti. Diky tomu dokazala
science fiction ziistat stale aktualni, a to az do t€ miry, Ze mame tendenci ji povazovat

za odkaz soudobé spolecnosti i navzdory tomu, ze prvni naznaky se objevuji o celd dvé

staleti diive.

Jako téma pak nabizi nekone¢nou $kalu otevienych moznosti omezenych jen ptedstavivosti
a schopnostmi. Proto, abych byla schopna ji Iépe porozumét, si pro tuto praci kladu za cil
definovat literaturu science fiction, nastinit jeji vznik a nasledny historicky vyvoj. Pro
doplnéni a snadnéjsi orientaci také pfedlozim vycet téch nejfrekventovanéjSich podzanrt

a motivickych okruhii tedy nejCastéji se opakujicich naméta, které se objevujici napfic
¢asem i prostorem a které potvrzuji univerzalnost a adaptabilnost science fiction.

V praktické casti pak popisi svoje piedstavy o vysledné kolekei, jejichZ rysy najdou své
zaklady v rozboru Martanské kroniky, dila Raye Bradburyho, kdy se pokusim o vlastni
interpretaci. Popisi také postup a dalsi dalezité body pfi tvorbé jednotlivych modelt.
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1 SCIENCE FICTION

Co je vlastné Science Fiction (SF)? Tento termin pochéazi z angliCtiny a byva piekladan
jako védecka fikce nebo védecka fantastika. Jeho autorstvi je pripisovano Hugu Gernsbac-

kovi, ktery zacal uzivat slova ,,scientifiction®.

Je to zanr, ktery v sob€ spojuje mnoho podzanrti. Kvili tomu jej lze jen velmi tézko defi-
novat, avsak jeden rys se objevuje napfic¢ spektrem, tedy védecké vize, které se zakladaji

na soudobych védeckych objevech nebo predpokladech objevil. Prestoze ma své pocatky
predevsim v literatufe, pozdéji se projevil 1 v uméni, divadle, filmu, pocitacovych hrach, ...
Nékdy se také setkame se SF popisujicim souslovim ,,Sense of wonder* neboli pocit udivu
a na tom zaloZené definice. Tento vyraz pfenesen¢ znaci duSevni stav pii Cteni SF, zkratka

uzas nad né¢im dosud neptedstavitelnym.

»OF roman je predevsim zaleZitosti obsahu. SF literatura predklada hotovy svétovy nazor
o touze po lepsim pristim, kterého se dosdhne pomoci védy. Véda chce ménit svet, ale
jenom v mezich védeckych moznosti a v ramci obsahu svych vedeckych koncepci a zamys-

131

li.

1.1 Fantastika

Fantastika je pro pochopeni SF klicovy pojem. Fantastiku si vysvétlujeme jako obecné uzi-
vany pojem literarni teorie. Kofen slova odvozujeme od fantazie — obrazotvornost, imagi-

nace — od toho pak také pochazi slovo fantasticky, coZ znamenda nezaloZeny na skutecnosti.

Fantazie je dilezitym nastrojem nebo schopnosti, kterou disponuje kazdy ¢lovek. Na rozdil
od logického mysleni, jez abstrahuje, a na zaklad€ praxe dava do souvislosti jednotlivé vje-
my. Fantazie pracuje tak, Ze doplnuje jeho nedostatky o analogie nasi zkuSenosti a pomaha
nam vytvéfet teorie a hypotézy potfebné pro konkrétni poznavéani jednotlivych detaild

realného svéta.

., Na urcité urovni abstrakce jsou vazby na bezprostiedni pocitkovou zkuSenost jiz slabé,
temer zanedbatelné. Na této urovni clovek dovede nachdzet mezi pojmy takové vazby, které
nejsou ve zkuSenosti zakotveny. Vytvari analogie zavislosti a dokonce i analogie samo-
statnych predstav. A tato schopnost pracovat s predstavami, jez jsou pouhymi analogiemi

drive vnimaného, a vytvaret nové zavislosti mimo bezprostiedni zkuSenost se nazyva

1 HOFFMEISTER, Adolf. Vedecko-fantasticka literatura aneb privodce labyrintem.
Vyd.1. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury a uméni, 1962, s. 12.
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fantazie. *“?

Podle ptfedchoziho textu mizeme do urcité miry za fantastiku povazovat veskerou beletrii,
jelikoz vétSina ptibéhtl je smyslenych. Pro piesnéjsi pochopeni této problematiky bude nej-

lepsi definovat fantastiku ve vztahu k vife, mytu a pohéadce.

Vira je rozhodnuti uvéfit ve skutecnost, kterou si nelze ovéfit, kdyby ano, uz se pak
nejednd o viru. Vira je plodem fantastického mysleni, je to védomé rozhodnuti pokladat

smyslenou skutecnost a predmét viry za pravdivy.

Mytus je fantazijni vypraveéni, které bylo neustalym opakovanim pfijato jako pravdivé. Pre-
zentuje fakta, jako jistoty bez bliz§iho prozkoumani. Je absolutni, dokonaly a nelze k nému
nic pfidavat a nic z n¢ho ubirat. Vypliluje prazdno mezi moznostmi chapani obycejného
¢lovéka a Skoleného védce. Mohlo by se zdat, Ze mytus néalezi jen minulosti, ale opak

je pravdou. Myty jsou vytvareny i v soucasnosti a piedpoklada se, Ze jejich vyznam

v budoucnosti poroste.

Pohadkou se mytus stava v okamziku, kdy jej pfestaneme povazovat za redlny. Pohddka
je tedy literarni utvar, ktery pojednava o vymyslenych faktech a déjich, kde casto vystupuji

nadpfirozené bytosti.

Ve fantastice se snoubi dualita fantastického a logického principu, totéZ najdeme 1 v pohad-
ce a mytu, kde se redlné prolind s neredlnym a obé slozky se vzijemné podporuji.
Fantastika ,,trpi* vnitinim rozporem fantastického a logického. Fantastické je v ni cilené

predstavovano jakozto fantastické ve srovnani s logickym, avSak tak, aby bylo uvéfitelné.

., Fantastika vedle sebe stavi viru a neviru, zvyrazinuje neviru virou a viru nevirou.

Je dvojaka, vnitiné rozporna. Nechce byt pouhym snem, ktery si nedéla zadné naroky

na viru, ale také pro sebe nevyzaduje tolik viry, aby se stala mytem. Fantastika je takova
vypoved' o svéteé, ve které jsou predstavy vytvorené fantazii konfrontovany s predstavami

podlozenymi lidskym pozndnim a praxi.

Proto zde naptiklad mizeme zafadit Komenského Labyrint svéta, Lukianovi Pravdivé
vymysly (2. stoleti n. 1. — satira dobovych pomérti), Gargantua a Pantagruel od Francoise

Rabelaise i Thomase Moora a jeho Utopii (vydana 1516), ktera vypravi o fiktivnim ostroveé

2 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: Jino¢any: AFSF,
HaH, 1995, s. 19, 20. ISBN 8085390337.

3 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
H aH, 1995, s. 22. ISBN 8085390337.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 12

s idedlnim usporadanim spolecnosti. Fiktivni slozku Moore podpofil literarnimi prostiedky,
které zvysuji vérohodnost dila. Proto zde zakomponoval védomosti o Vespucciho vyprave.
Jedna se tedy o prvni prokdzany ptiklad zdmérného uziti metody, bézné pro moderni

fantastiku.

Rabelaise 1 Moore zacali jako prvni pouzivat tyto pro fantastiku i science fiction typické
prvky. Predkladali neskute¢né v ramci skute¢ného, fantazie v protikladu s odpovidajicim
znazornénim redlného. Vsemi literarnimi prostfedky se pokouseli utvrdit ¢tenatfe ve viie

v opravdovost piibéhu, mnohdy az hrani¢ici s mystifikaci. Nabizeli i1 alternativni feSeni

reality.

Zcela jiny pohled na svét nam nabizi véda. Objektivné popisuje svét takovy jaky je, a to na
zaklad€ rozumu a zkuSenosti, pomoci opakované ovéfitelnych a jasné prokazatelnych fak-
tl. Proristani védy do literatury je klicovym prvkem science fiction. V 17. a 18. stoleti
méla fantastika satirickou nebo utopickou podobu. Vzdélanci se snazili seznamit
spoleC¢nost s védou a novymi fakty jejim prostfednictvim. Do tohoto obdobi spada
Johannes Kepler, ktery vyuzil fantastiky pro vytvofeni spisku Sen (1634), kde popisuje své
védécke poznatky ohledné uspofaddni vesmiru a fantastické pfedstavy o obydlenosti jinych
kosmickych téles. Dal§im autorem byl biskup John Wilkins, jeho knihy Objev Nového své-
ta (1638) a Matematickd magie (1648) jsou fantastické spisy o moznostech Zivota na jinych

planetach, cestach na M¢ésic a riznych vynalezech budoucnosti.

Nejvice namétil piinesly od 16.stoleti probihajici objevitelské plavby. Piimély Evropany
uvédomit si, Ze nejsou na Zemi jedini, proto se evropocentrismus pomalu rozpada. Vzdeé-
lani lidé 18. stoleti si za¢inaji v§imat kulturniho polycentrismu. Jednim z nich byl

1 Voltaire, ktery predpoveédél pro vyvoj SF dilezity smér, jez se projevoval od 20. stoleti,

tedy prechod od antropocentrismu k polycentrismu.

V opozici k tomu, jak by se dalo ocekavat, vétsim piinosem pro literarni fantastiku byli
vice citové zalozeni romantikové nez védé piistupnéjsi osvicenci klasicismu. Jelikoz se
romantismus shlizel v duchovnu a krajnich emocich, predkladd nam velmi specifickou
predstavu o postavé védce ztélesnovaného jako jedince, Casto karikaturu, pfesto silnou
osobnost, neobycejné inteligentni, avSak excentrickou, kterd pracuje izolované. Mnohokrat
se tragickym fizenim osudu méni v Silence. Piebira archetyp maga ze staré fantastiky. Slou-
i zlu nebo dobru, pricemz si uchovava monopol zdhadnych néstroji, které dokaze ovladat
jen on. Jeho ¢iny a motivy chovani nebyly vzdy zcela pochopitelné. Tato charakteristika je

v rozporu s doposud zndmou kolektivnosti védeckého zkoumani, piesto pretrvala hluboko
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do 20.stoleti.

Roku 1818 napsala Marry Shelly svého Frankensteina, kde védu a védce pievadi do tra-
gického literarniho dramatu. Nema tendence priblizovat védu vefejnosti a ani se ji nesnazi
parodovat jako jeji predchiidci. Prevadi védu do ,,bézného zivota“ se vSemi moznostmi

1 ptipadnymi nasledky. Toto je jednak divod, pro¢ se vydani Frankensteina stalo vyznam-
nym piedélem pro fantastiku, jednak divod, pro¢ byva Marry Shelly prohlasovana

za zakladatelku SF 1 hororu.

Edgar Allan Poe, byva taktéZ povaZovan za zakladatele SF, hororu a navic 1 moderni detek-
tivky. A 1 on svym dilem pfispél k utvareni fantastiky. Za jeho ,,podpis® miZeme pova-

zovat groteskni az kruty humor. Védu vykresluje jako recesi, ironicky zert.

Dalsi potencionalni otcovstvi SF byva pfipisovano Julesovi Vernovi. Do svych praci apli-
koval poznatky soudobé techniky, které rozvedl za jejich hranice, a ptenesl do blizké
budoucnosti. Pfirodni védy zde hraji stejnou roli jako historie v romanech Alexandra
Dumase. Verneho tvorbu lze shrnout pod pojmem ,,védecké romany*. Svym zaméfenim

na védu byva oznafovan za zakladatele technologické linie SF. Jeho vyznam spociva v pfi-
lakani vétsiho publika k SF a také v ujisténi spolecnosti, ze fantastika je uzite¢nym

nastrojem v predikci vyvoje védy a techniky.

Obr. I llustrace z Wellsovy Valky

sveti

24

Vernovych nastupcii, zejména diky tomu, ze vymyslel mnoho naméti, ze kterych
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SF dodnes t€zi: budoucnost a jeji techniku i socidlni konflikty, mimozemstany a stietnuti

s nimi, cestovani kosmem i ¢asem, genetické inzenyrstvi, vale¢na stfetnuti budoucnosti,
mimosmyslové vnimani. Zamétoval se 1 na otazky ve vztahu k spole¢enskym problémtm.
Pomoci jinotajii se nebal odsuzovat nesvary soudobé spolecnosti. Jeho jménem se oznacuje

filozoficky a socialn¢ zaméteny smér SF.

Postupem casu se fantastika stala velmi populédrni a slouzila k zabaveni Siroké vrstvy spo-
trebitelll. Nad kvalitou pfevazuje kvantita, a proto ztraci své umélecké hodnoty. O umé-

leckych hodnotach hovotime proto, ze dobové starsi spisovatelé byli myslitelé, ktefi
své myslenky cilili na obdobné¢ vzdélané a smyslejici osoby. Rozsifeni fantastiky mezi
»masy* vedlo k jejimu rozdéleni podle uzemi.

Jelikoz se fantastika i naddle vyvijela a stale vice se bliZila science fiction, jak ji zndme

¢atku jen na americké ptidé uzivanou byla ta podle Jamese Baileye, ktera tika, ze:

,,Science fiction je vypravéni o pomysiném vyndalezu, objevu v prirodnich védach a z ného

plynoucich dobrodruzstvich — néco, co autor miize alespon néjak védecky opodstatnit.

Avsak presnéji vymezit pojem ,,pomyslnosti‘ vynalezu a ,,néjak védecky opodstatnit®, neni
vubec jednoduché. Hlavné z toho diivodu, Ze kazdy jedinec si to miize vykladat jinak
na zaklad¢ vlastni zkuSenosti. Piesto tam, kde se ,,pomyslnost™ méni v redlny objev, konci

science fiction a za¢inad popularné nauc¢na literatura.

Uz koncem 19.stoleti vznikda v USA, kde byl Casté&ji praktikovan ,,verneovsky* ptistup

k SF, zvlastni podoba americké lidové fantastiky. OdliSnosti se stale prohlubuji az ve 20. -
40. letech nemé americka fantastika s evropskou kromé britské co do €inéni. Po roce 1917
vznika i zv1aStni sovétska fantastika, ale bez zjevné navaznosti na zapadoevropskou

¢1 americkou.

V mezivalecném obdobi jsou zdpadoevropska a sovétska dila zarazovana jako fantasticka,
utopicka nebo technicko-dobrodruznd. Pojem sci-fi pouZivaji anglofonni ¢tenafi a vznikl

mezi roky 1926 az 1929.

Dalsi zménou ve vyvoji americké SF provedl J. W. Campbell ve 40. 1étech. Popsal princip
sci-fi na podkladu védecké metodologie, ta si zakladad na tom, Ze spravné vystavéna teorie

nejenze jiz zndmy problém dokaze vysvétlit ale i predpovidat dalsi. Science fiction

4 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: Jino¢any: AFSF,
HaH, 1995, s. 27. ISBN 8085390337.
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se pomoci ptibehu snazi predjimat dopady téchto predikci. Zamétuje se na mozné dusledky

a zpusoby, jakymi mohou ovlivnit technologie nové i ¢lovéka a spole¢nost.

50-60. Iéta se nesou ve znameni celosvétového propojeni kultur, pojmu science fiction

se uziva taktéz celosvétove. Platny je i analogicky termin — védeckofantasticka literatura.

Na zéklad¢ zkuSenosti se casem potvrdilo, Ze ,,wellsovsky* proud v science fiction nabizi
daleko vice moznosti a zplisobl jak vyuzit vlastni imaginace, nez ,,verneovsky* proud.
Proto se Robert A. Henlein vlozil do této debaty a pokousel se prosadit misto science ficti-
on termin ,,speculative® fiction. Tedy fikce, kterd se zamétuje na prozkoumani, objeveni

a pochopeni podstaty vesmiru, ¢lovéka a reality viibec. Dosahuje toho za pomoci projekce,
extrapolace, analogie a literarniho experimentu. Heinleiniv ndvrh se uchytil jen ¢aste¢né

a to ve formé zkratky SF, pod niz si mizeme predstavit jak science fiction, tak i speculative

fiction.

SF se jen velmi tézko klasifikuje a opakované snahy o ptresnou definici jsou jejim jakymsi
spole¢nym prvkem, jak se postupné snazila najit své misto na trhu. Smime tvrdit, ze SF
je kombinaci dobrodruzstvi, védy a proroctvi, realisticka spekulace véci pristich,

nebo smyslené alternativy naseho vesmiru.’

1.2 Vyvoj
O pocatcich SF literatury nemame nejmensSich dokladl, nebot’ na pocatku dvacatych let
minulého stoleti ji nikdo nevénoval pozornost. Zde je tieba vyzdvihnout dilo Karla Capka,

v jehoz dile se objevily otazky tykajici se budoucnosti jiz plné v duchu SF.°

Uz v ptedchozi kapitole byli zminéni autofi, které 1ze pokladat za zakladatele zanru sci-fi,
Mary Shelly, Edgar Allan Poe, Jules Verne a Herbert George Wells, ktefi tvofili prevazné
po celé 19.stoleti. Tady se vSak nabizi otazka, jestli je spiSe nepovazovat za jisté pri-
kopniky a jako opravdového otce SF oznacit Huga Gernsbacka, ktery je zaroven i autorem

pojmu ,,science fiction®.

At uz si zvolime kohokoli pro vznik SF se staly klicovymi tyto zdroje: fantastické cestopi-

sy, utopicka literatura, osvicenska filozofickd satira, goticky roman, technicky a socialni

5 SEED, David. Science fiction: a very short introduction. Oxford: Oxford University
Press, 2011, xii, s.117. ISBN 978-0-19-955745-5.

6 HOFFMEISTER, Adolf. Veédecko-fantasticka literatura aneb priivodce labyrintem. Vyd.

1. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury a umeéni, 1962. s.31, 33.
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anticipacni roman a groteskni literarni mystifikace.

Nékteti badatelé vSak nachazeji odkazy SF jiz v dobach starovéku, renesance a osvicenstvi
a odsud odvozuji vznik fantastiky. Schazi zde vSak potfebna kontinuita a vzajemna interak-

ce mezi autory.

Napftiklad E. A. Poe a Alexandre Dumas ptivedli J. Verna k literatufe a do urcité miry

1 k védecké fantastice, a pfece se mu podarilo vytvoftit si svilj vlastni naprosto odlisny styl.
Fantastice a védeckému romanu se vénoval po cely zivot. Jeho vyznam tkvi v tom, Ze se
stal inspiraci pro dal$i generaci autorii a podafilo se mu rozsifit povédomi ¢tenarského pub-
lika o fantastice. I kdyz psal mladezi oblibené romdny o technicky extrapolovanych
dopravnich prostiedcich soucasnosti, uzival k tomu postupti typickych pro SF, nebot’ rea-
listicky zpracovaval fantasticky material. Jeho romany lze charakterizovat jako psycholo-
gicky zjednodusené a dobrodruzné, proto vhodnéjsi pro détské publikum. Spisovatelskymi
schopnostmi nedosahoval takovych kvalit jako naptiklad Zola nebo Flaubert, proto se mu

nepovedlo oslovit dospélého Ctenare.

Science fiction 19. stoleti odpovida dobé svého vzniku. Utvarela se pod taktovkou roman-
tického smysleni. Pfidava se také i nadSeni z objevll a zmén, které ptinesla primyslova

revoluce. Racionalita védy ustupuje do pozadi pod nanosy lacinych emoci a patosu.

Tyto tendence ukoncil az Herbert George Wells, ktery se neucil myslet u romantiki, nybrz
u Darwina a spolecnost chéapal jako cosi dynamického. Do svych ptibéhli zakomponovaval
vize budoucnosti, které spojoval se socialnimi a filozofickymi otazkami. Polozil tak zakla-
dy spekulativni SF. Jeho pfistup ukézal, Ze i kdyZ je fantastika smyslenou fikei, mize fesit
zcela seriozni témata a zachovat si jak obsahovou, tak i uméleckou hodnotu, a ze se
nejednd jen o vymysly néjakého bldzna. Kdyz se bere realisticky, ale stale v ramci zdravé-
ho rozumu, ddva ndm mnoho témat k zamysleni i k filozofické spekulaci, a pfece neubira
na napinavosti d¢je. I kdyby nebylo Wellse, kvalitni SF by i tak nevyhnutelné vznikla jen s

vEtSim Casovym odstupem.

Za zlatou éru evropské fantastiky mizeme oznacit idobi konce 19. a zacatku 20. stoleti

az po prvni svétovou valku. Za pozornost stoji autor napt. Belgican J. H. Rosny, ktery psal
o plynovych bytostech, ozivliém kovu, neviditelnych svétech. Bohuzel ani wellsovym
nastupcim se nepodafilo zbavit sci-fi levného braku. A historické udalosti, zadusily

zarodky nov¢ se formujiciho sméru.
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Po 1. svétové valce zavladla krize, prudky tipadek. Mezi ojediné€lé autory mezivalecného
obdobi na evropském kontinenté 1ze zatadit Némce Willi Gaila, ktery obohatil SF o motiv
rakety. Obdobi starsi science fiction se konci zacatkem 2. svétové valky. NaneStésti jakyko-
li dal$i vyvoj prerusili nacisté. Jednozna¢né SF odsoudili a pod cejchem ,,Schmutz

und Schmund* jeji dalsi vydavani zakazali.

Zatimco se evropska fantastika drzela pi1 zemi, britskd a americkd SF literatura se tolik
nevazala a nechala se ohromit moznostmi, kterymi disponuje prostor vesmiru i ¢asu. Dobfte
se dafilo magaziniim tzv. chlapecké Cteni — ,,boy‘s papers®, které vychazely ve velkém
nakladu a byly cenové snadno dostupné. Neomezovaly se jen na tisk dél britskych autort,
ale zaCleniovaly i dila americkd. Z pocatkl své existence se zaméfily na bliZici se valku,

ale vydavaly i rané prace SF.

K SF se pfidali i uspéSni spisovatelé tzv. vysoké literatury. Napfiiklad Gilbert Keith
Chesterton (Napoleon z Notting Hillu) a George Bernard Shaw (Zpét k Metuzalémovi).
Ti méli velky vliv na Karla Capka. Hlavnim impulsem byly ziejmé piileZitosti, které

fantastika skyta, pro rozvedeni typicky britského smyslu pro humor a ironii.

V mezivalecném obdobi se k nim pfidal Olaf Stapledon a Aldous Huxley (Konec civiliza-
ce). Huxley dokazal, navzdory vSeobecnému tpadku, ze SF je schopna silné umélecké
vypoveédi.

Dal$im meznikem jsou 30. 1éta, kdy obchodni sit Woolworth zatadila do svého itinerare
americké SF magaziny. Prvnim britskym SF magazinem byl Tales of Wonder, za jeho
zrodem stal Walter Gilling. Gilling, ktery se inspiroval v USA, spravné pochopil zavaznost
s jakou SF literatura potfebuje tyto magaziny, zejména pro svou ndvaznost i vyvoj,

a to 1 s predpokladem, ze bude povazovana za laciné spottebniho zbozi. Valka vSak neptala

jeho dalSimu nakladatelskému podnikéni.

Science fiction méla ve Spojenych statech podobu tzv. Dime novels, v piekladu tedy Sesta-
kovych roméni, jejichz obliba vrcholila v 80. a 90. Iétech 19. stoleti. Cilovou skupinou

se stala mladez.

., Ve Spojenych statech se science fiction daleko drive stala Zivotnym kulturnim
organismem se specifickymi literarnimi dily, psanymi autory-specialisty, jez Cetli ctenari-
specialisté. Tento organismus mohl vzmniknout jen za urcitych technicko-organizacne-
ekonomickych podminek: bylo treba shromaZzdit dostatecny pocet ctenaru a odpovidajici

pocet autoru co nejvyssi kvality. To byl ukol, jenz mohly zvladnout jenom casopisy. Obra-
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cely se k sirokym vrstvam obyvatelstva, diky své pomérné kratké periodicité potrebovaly
mnoho rukopisii, takze talentovani mladi autori méli prileZitost uplatnit své nadani a vytri-

7

bit rukopis. *

S neotielou inovaci ptisel na trh Frank Munsey, tiskovy magnat, ktery roku 1896 radikalné
zménil svij Casopis Argosy tim, Ze ho cely zasvétil vyhradné beletrii. Od roku 1915
vznikala dals$i specializovana literarni periodika: Detective Story Monthly, nadsledované
Western Story (1919), Love Stories (1921), Wierd Tales (1923), apod. Témto magaziniim

s lehce stravitelnou nendroc¢nou Cetbou se zacalo fikat ,,pulp magazines“. Pojmem ,,pulp*
rozumime jednak bunicinu, smes na dievité bazi, jez je zakladni slozkou pro vyrobu nejla-

v

cingj$iho papir pro rotacni tisk, a taky pfenesené vse, co je nizsi kvality.

Driive zminovany Hugo Gernsback sehral také jednu z vyznamnych roli. Pivodné se zivil
jako drobny vyndlezce a dovozce radiovych soucastek. Pozdé€ji si mohl dovolit vydavani
tisténych publikaci. Od 1908 publikuje Casopis Modern Electric, ktery se zabyva elektro-
nikou a rozhlasem, pak zalozil The Electrical Experimenter (pfejmenovan na Science and
Inventions — Véda a vynalezy), ktery obsahoval i kratké povidky. V srpnu 1923 vyslo spe-
cidlni ¢islo zaméfené na védeckou fikci. Roku 1926 vydava novy magazin Amazing Sto-
ries, ktery nese podtitul ,,scientifiction, jednd se o prvni skuteéné specializovany casopis

pro SF. Gernsback byl sdm autorem nékterych ptibéhti. U dél, ktera publikoval, ocenoval

vice kvalitu védecké stranky nez jejich umélecké zpracovani.

| ‘MMM STORIES
L

J

STORIES

WASTI]HNI]INE

Obr. 2 Obadlka Amazing Obr. 3 Obdlka

Stories Astounding Stories

7 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
H aH, 1995, s. 60. ISBN 8085390337.
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Ve 30. létech se ze SF pomalu vytraci védecka ndpli, vrchu nabyvéa dynamicky nekompli-
kovany d¢j, jez vés neptesvedCi o své opravdovosti. VSe je ve znameni vrcholici roman-

tické predstavy dualismu dobra a zla.

Jednou z ikon tohoto obdobi je Edgar Rice Burroughs, autor hrdint jako byl Tarzan, John
Carter, Carson Napier,... Pfes negativni ohlasy kritiky se mu podatilo pro SF ziskat mnoho
novych ¢tenart. Také dal SF dva nové sméry Space Opera, kde byva hrdina zapleten

do intrik a spiknuti, pfeziva situace, ve kterych by obycejny ¢lovék zemfel, a heroic fanta-
sy.

Vétsina americké védeckofantastické produkce 20. a prvni poloviny 30. let upadla do zapo-
mnéni. Pfesto to nema pro vyvoj SF negativni vysledek. To podstatné je, Ze ptilakala dalsi
Ctenafe, ktefi se potom sami svou tvorbou podileli na jejim rozvoji. Mimotadnost a dilezi-

tost tohoto fenoménu americké SF pretrvala az do dnesnich dnt.

Konkurence Amazing Stories na sebe nedala dlouho cekat a roku 1930 byl zalozen
magazin Astounding Stories of Super Science (1960 pfejmenovan na Analog). V letech
1933 — 1937 jej tidil Frederick Orlin Tremain. Jeho pfi¢inénim se na strdnkach Astounding

objevovaly i prace vyssi kvality.

Roku 1938 se na postu editora objevil Johnem W. Campbell, a to znamenalo zmény

ve vyvoji jak americké, tak 1 svétové SF. Také pocatek zlatého véku science fiction se také
odviji od tohoto data. John W. Campbell prosadil zménu ndzvu magazinu na Astounding
Science Fiction. Nikdy nemél v umyslu zptisobit pievrat v SF. Jen Siroce vyuzival
moznosti volit si ptispévky i spolupracovniky. Svym piistupem ovlivnil a vyskolil mnohé
spisovatele. Dbal, aby pfibéhy neztracely na realisticnosti a aby po logické strance davaly
smysl. Realisticnost tohoto nahledu na budoucnost vyzadovala mnoho imaginace

a fantazie. Autor se neobesel bez technickych a védeckych védomosti, s nimiz mohl snaze

predvidat dopad technologického a socialniho vyvoje.

Do ohniska zajmu se dostal i ¢loveék, ktery nahradil figurku Sileného védce, a ptidal na uve-
fitelnosti pfibéhu. Naptiklad postavy romanti Roberta A. Henleina jsou obycejni lidé, ktefi
se diky ndhod¢ zamotali do déje. DalSim zajimavym autorem se stal Isaac Asimov.

Naproti tomu Amazing Stories se moc nedafilo a ptesel do spravy tiskového koncernu Ziff

— Davis v Cele s redaktorem Raymond Palmer, ktery mél na SF odliSny nazor, a ochotn¢

pfijimal, i ty co Campbell nepfijal.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

Zlaty vék SF trval od 1938 do 1946, ptesto ne vSechna dila, ktera vznikala v pribéhu toho-
to osmiletého obdobi, sem patii. Standardy podle, nichZ se tehdy tvofilo, pozbyly v sou-
Casnosti na své platnosti. MZeme si také vSimnout, Ze se SF zacala vnitiné ménit, jeji
tvirci a Sifitelé se stale vice utvrzovali v ndzoru, ze SF ma daleko vétsi vyznam, nez ji byl

priznavan jako literatuie ur¢ené pro zébavu.

., Nastal proces pozvolného sebeuvédomovani science fiction, ktera se od té doby krok

za krokem formuje jako alternativni zpiisob chdapani svéta.

Science Fiction League vznikla roku 1934 diky pfi¢inéni Huga Gernsbacka a jednalo se

o prvni profesionalné fizenou organizaci fanouskt SF. Pozdé&ji v roce 1939 v New Yorku
se uskutecnilo celoamerické setkani fanouskit World Science Ficton Convention (World-
con). Toto spolecenstvi fanouskti oznacujme jako fandom, ndzvu se uzivd mezinarodné.

V ramci fandomu se postupné utvaiely spolky profesionall, vyznamnym byl napft. spolek
tzv. Futurianii, skupina autori nové nastupujici generace; Isaac Asimov, James Blish, Cyril
Kornbluth, Frederik Pohl... Ti zaujali opacné stanovisko viic¢i campbellovu technicistnimu

pojeti.

Proces sebeuvédomovani SF, vznik fandomu a vnitini rozdilnost s sebou nenesly jen pozi-
tiva. Americka SF se zhlédla sama v sob¢ a uzamkla se do pomysiné bubliny, nékdy se uzi-
va i vyrazu tzv. duchovni ghetto. Projevilo se to tak, ze se SF brénila kritice, vliviim zvenci
a nezasvécenym tvircim. Nejhor$i véci, co by se ji v ramci literatury mohlo stat, by bylo

zménit se v neménny, zménam uzavieny zanr s rigidnimi pravidly.

Kwvili specifickym vlastnostem amerického knizniho trhu se autofi SF neméli Sanci na ném
prosadit. Pfitom nezaleZelo, jestli byl onen magazinovy spisovatel Usp&s$ny, ¢i nikoli. Uz
pted valkou zde platilo pravidlo, které striktné¢ oddélovalo trh knizni literatury a magazi-

nové literatury, kde ke kazdému nalezelo jiné obecenstvo. Literarni kritika SF ignorovala.

Konec svétové valky ukoncil 1 trvani zlatého v€ku SF. Nastaly prevratné zmény a literatura
se pokousela najit novy smér. SF si oblibila literarni mystifikace, ty se postupné¢ prevtélily
v pseudovédecké teorie. Nejznaméjsi byl napt. Richard Shaver (Amazing Stories — Vzpo-
mindm na Lemurii), Erich von Déaniken, L. Ron Hubbard (Astounding — Dianetika). Stale

se vSak jesté objevuji povidky i romany ve stylu zlatého véku.

8 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
H a H, 1995, s.49. ISBN 8085390337.
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Zacatek nové éry se ohlésil v letech 1949 a 1950, kdy zacaly vychazet dva nové magaziny.
Prvnim byl The Magazine of Fantasy and Science Fiction, ktery se nesl v duchu
Campbellova odkazu. Anthony Boucher se stal redaktorem, ktery velice dbal na literarni
kvalitu, avSak odleh¢il na védecké vérohodnosti. Snazil se zbourat pomysIné zdi, které SF
kolem sebe vystavéla tim, Ze tiskl prace Oscara Wilda, Rorberta L. Stevensona, Roberta

Gravese, Amise Kingsleye a dalSich.

Druhym byl mé&si¢nik Galaxy Science Fiction. Jeho zakladatel Horace L. Gold spiSe prefe-
roval a priklanél se ke psychologickému, sociologickému, humoristickému a socialn¢ kri-

tickému postoji.

Po tfi desetileti se autofi SF snazili co nejvice rozvijet a vyuzivat moznosti fantastickych
namétd k obohaceni pifibéhu. Jejich dalSim zdjmem se pak stala spekulativni forma
fantastiky. Spojili dohromady to nejlepsi z d¢l zlatého vé&ku, pfidali riizna klisé, typické
neduhy spolec¢nosti a kritickym okem vSe zhodnotili. Dospéli k zavéru, Ze v SF se najde
mnoho zplisobli a mist, kde toto 1ze zpracovat a vyuzit pro vytvoreni satirické nadsazky

a spolecenské kritiky. V tomto sméru se proslavil Ray Bradbury a Kurt Vonnegut jr,

oba spisovatelé SF, ktefi 1 pfes to dosdhli na uznani od vSeobecné vetejnosti.

Po roce 1953 se piestaly vydavat nékteré SF Casopisy. Nastésti miizeme fict, ze tomu tak
nebylo kvuli kvalité vychazejicich dél, ale z divoda stile vetsi obliby paperbackt,
kapesnich brozurek, piivodné urenych pro vojaky ve 2. svétové valce, které se diky své

prakti¢nosti velmi rychle rozsifily.

V padesatych letech si zdpadoevropska SF sdhla na dno hlavné z ekonomickych divodi

a témét vymizela. Zato americké se dafilo 1 diky tomu, Ze zadpadoevropska nakladatelstvi
publikovala ptfevazné americkou tvorbu. Trh tohoto obdobi patfil velkym nakladatelstvim,
ktera tiskla spotiebni literaturu ve velkych nakladech a paperbackovych edicich podle ame-
rického ptikladu. To ale neplatilo pro Velkou Britanii, ta jiz pied delsi dobou pronikla

na americky trh a USA na britsky.

Novym impulsem pro 60. 1éta se stal Michael Moorcock, redaktor britského SF magazinu

New Worlds, ktery ve svém tivodniku napsal:

. Jako kazda dobra literatura musi i dobra SF predevsim odpovidat dobé, v niz vznikla;

spisovatel musi psat predevsim pro svoji generaci. “

Tato slova vzali za své mladi 1 zavedeni spisovatelé jako B. W. Aldiss a J. G. Ballard, také

se pridal vydavatel Kyril Bonfiglioli se svym Science Fantasy magazinem. Nesouhlasili
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s nazory, které urCovaly, co do SF patii a co ne. Literatura, jenz psali, se nem¢la zabyvat
jen védou a technologickym nebo socidlnimu pokrokem, ale i specifickymi udalostmi

v zivoté lidského jedince.

Bylo zalozeno 1 literarni hnuti Nova vlna, které se snazilo produkovat hodnotna dila
srovnatelna s hlavnim proudem umélecké tvorby. To jak po strdnce uméleckého zpra-
covani, tak 1 po strance obsahové, ve které¢ se soustfedilo zeyména na citlivé problémy sou-
Casnosti. Autofi tohoto hnuti se setkali s chvalou, kritikou i cenzurou. Mezi né patii napf.
Ch. Priest, M. J. Harrison, Robert Holdstock, Keith Roberts, Kingsley Amis. Nejvétsiho

uznani se dostalo Douglasi Adamsovi za jeho Stopafova privodce po galaxii.

Tento smér oslovil i americké spisovatele: Thomas Dische, Roger Zelazny a Ursula L.
Guin. V roce 1967 dosahl svého vrcholu, kdyz Harlan Ellison vydal antologii Nebezpecné

vize.

V 70. letech generace zacCinajicich spisovatell sice vychazela z principtit Nové viny,

ale jesté vice a dikladngji se zamétila na zvySeni kvality fantastiky. Chtéli dokézat, ze mezi
SF a hlavnim proudem nejsou vyrazné rozdily. Mezi né¢ mimo jiné patiili 1 Gene Wolfe,
Michael Bishop, Gardner Dozois, John Varley, Vonda N. MclIntyre, Elisabeth Lynn,
Gregory Benford.

V 80. Iétech autofi jako Kim Stanley Robinson, Connie Willis, Scott Russel Sanders, Car-
ter Scholz, James Patrick Kelly taktéZ navazovali na pfedchozi obdobi. Do historie literatu-
ry se zapsali jako humanisté science fiction nebo také spisovatelé ,,li-fi*, kde ,,li* znamena
literaturu. Pro né je typicky odklon od védeckych technologickych linii i od dobrodruzného
déje.

Z toho by se dalo usuzovat, Ze hodnotna sci-fi je jen ta, kde je stfedem zdjmu clovek

a spolecnost. Pfesto to nutné¢ nemusi byt pravda, v poloviné¢ osmdesatych let se objevila
nova skupina autort. Ti pokracovali v duchu technické SF a jejich hnuti se oznacuje jako
»kyberpunk®. Bruce Sternling coby vedouci osobnost tohoto uskupeni se ostfe vymezil
vuc¢i humanistim. Ve svém snazeni se spojil s Williamem Gibsonem. Oba popisuji soudo-
by technicky 1 spolecensky vyvoj v konfrontaci s zamérnymi zménami lidského organismu,

genovym inzenyrstvim, protetikou.
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1.3 Motivické okruhy

Podle A. Hoffmeistera ma SF rozsah tak bohaty jako celd literatura viibec. Tato podkapito-

la tedy popisuje nejcastéjsi motivy a témata, ktera se ve science fiction nejcastéji vyskytuji.
Absurdita

Absurdita se stala soucasti SF v 60. letech, kdy SF byla hlavnimu proudu nejbliz. Piesto
se o jejim zafazeni d& polemizovat. Absurdita je charakteristickd vytvarenim nelogickych,
nesmyslnych vztahli mezi jednotlivymi prvky skute¢nosti — tedy vytvatfeni neexistujici rea-

lity. SF postupuje stejnym zplisobem jen s tim rozdilem, ze si klade podminkou moznosti.
Alternativni d&jiny

V SF se objevuji ptiblizné od 30. let 20. stoleti. Popisuji mozny vyvoj historie, pocatecnim
bodem byva klicovy moment d&jin. Obecné odpovidéa na otazku: Co by? Kdyby? Sled uda-

losti miize zménit imaginarni osoba, ttok mimozemstand, apod.
Android

Android (z fec. androidés — jako lidsky) je ¢lovékem uméle vytvoiend bytost organického
puvodu. Nekteti spisovatelé vSak tento fakt opomijeji jako nepodstatny a hlavné se zamé-
fuji na vztah mezi lidmi a androidy, napt. pravo zotrocit si jiné bytosti, vyznam kulturniho

zazemi pro jedince.
Atlantida

Atlantida je bajna zem znicena ohromnou katastrofou. Uz od dob Platona, Casto figuruje

v literatufe coby symbol zaniku civilizace, ktera prerostla vlastni moznosti.
Cesty Casem

Cas je jedna ze zékladnich fyzikalnich veli¢in, kterou ¢lovék nema Sanci jakkoli ovlivnit.
Kazdy si urcité alesponi jednou predstavoval, jaké by to bylo, kdyby se mohl vratit v ¢ase
nebo pietocit ¢as doptedu a pieskocit tak nudné vyucovani. Tyto moznosti jen v daleko
Sir§Sim spektru zaujaly autory SF. A to tak moc, Ze se stroj Casu stal vedle rakety a robota
jeden z ustanovujicich prvka SF. S cestovanim v ¢ase se poji i fada problému: nenaruseni

toku ¢asu, zachovani principu kauzality, ...
Fantastické cestopisy

Fantastické cestopisy se fadi k nejstar§im literarnim Gtvarim vibec. Kdyz uchopime defini-

ci SF a fantastiky velmi volné, daly by se povazovat za jakési pionyry, prikopniky tohoto
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7anru. Radime zde epos o Gilgamesovi, Odysseou, Lukidnovy texty, ... Zde byl diiraz kla-
den na smysl vypravéni a metaforicky ptibéh. Postupem casu se misto urceni stava stale
se na hrdinu a jsou vlastn¢ obrazem ideovych systémt, napt. J. R. R. Tolkien — Péan

prstent.
Inteligence

Tento motiv se zabyva riznymi projevy a formami inteligence. Napf. inteligence lidska,
ktera vybocuje z realnych moznosti ¢loveka, inteligence mimozemska, ptipadné pozemska,

avSak nenesena ¢lovékem, inteligence uméld, vyssi inteligence,...
Katastroficka SF

Zobrazuje obavy z mozného neptiznivého vyvoje Zivotnich podminek. Tyto ivahy jsou
soucasti literatury jiz od prvotnich myti. Katastrofy se projevuji bud’ nahle nebo pozvolné,
plizivé, odehravaji se v kosmu nebo na Zemi. Li¢i pribéhu apokalypsy, ptibéh v nej-
extremnéjSich podminkéach, nebo v sobé nese filozoficky varovny podtext. Zvlastni kapi-
tolou jsou postkatastrofické ptibehy, jejichz podstata lezi ve znovuzbudovani védomi kul-

tury, objevovani dfive objeveného a uchovani poznatkt predkd.
Klonovani

., Klonovani je metoda vytvareni specifického souboru geneticky identickych jedincu. Pod-
statou klonu je puvod z jediné bunky, pricemz je zamezeno jakékoli mutaci vyslednych

organismii.

MozZnost uplatnéni této latky miize byt tteba hledani alter ega, druhého ja, zkoumani vlastni
identity, masové klonovani; ,,ptizpisobeni* délnici, vojaci. Zajimava je 1 mySlenka nesmr-

telnosti, kdy si jedince naklonuje télo a implantuje pamét’.
Kolektivni védomi

Fenomén kolektivniho védomi vznikl z dohadu a spekulaci uvnitt SF. Jeho idea se pravdé-
podobné zaklada na vysoce efektivni organizaci hmyzich spolecenstvi tzv. ,,ulové védomi*
nebo ,,ulova civilizace“. Jedna se o vys$i formu existence, kdy jedinec ma presné stano-
venou funkci. Tento dokonaly zptsob byti zamezuje jakymkoli sporiim, at’ uz jde o spor

mezi jednotlivymi jedinci nebo mezi jedincem a celou spolecnosti. Tim padem odstraiuje

9 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
H aH, 1995, s. 140. ISBN 8085390337.
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ruzné spolecenské problémy.
Kolonizace vesmiru

Kolonizace vesmiru je snad nejcharakteristictéjSim rysem SF. Tento namét vznikl z pied-
stavy, ze Zemeg jiz lidstvu nebude stacit, at’ uz prostorové, vyCerpanim jejich zdroji nebo

z riznych ekonomickych pfi€in, nebo také jako analogie historickych vyprav s cilem ziskat
a podrobit. Nebo i soudobou zkusenosti (valka ve Vietnamu). Také se zde objevuje idea
tzv. terraformingu, tedy zmény zZivotnich podminek celé planety tak, aby se slucovaly

s moznostmi lidské ho Zivota. ReSenym problémem muiZze byt délka cesty samotné, kdy
muizou minout celd staleti a na palub¢ lodi se zrodit n¢kolik novych generaci a vzniknout

cela nova kultura bez vztahu k Zemi.
Kosmickeé cesty

Kosmické cesty jsou podobné¢ jako kolonizace vesmiru jednim z nejcharakteristi¢téjSich
témat SF, 1i8i se jen cilem vypravy, kterym u kosmickych cest je objevovani. Fascinace
vesmirem provazi lidstvo od nepaméti. Pokusy o odhaleni jeho tajemstvi jsou v literatuie
pomérné frekventované. Zde se také na volbé dopravniho prostfedku zrcadli technicky
pokrok dané doby. Byli jimi lod’, viiz s létajicimi ofi, balon, pozdé¢ji raketa nebo se

cestovalo za pomoci antigravitacni hmoty, apod.

Nejvétsim problémem vSak zlstavala rychlost ptepravy. Byly vymysleny rtizné druhy
pohont iontové, pulsacni, fotonové, ty dosahovaly podsvételné rychlosti, piesto to nestaci-
lo k ptekonavani mezigalaktickych vzdalenosti v ramci délky lidského Zivota. Pro preziti
posadky se pouzivalo hibernace (podchlazeni), dilatace (zpomaleni ¢asu) nebo generacni
lodi. Pfevratnym feSenim se staly skoky hyperprostorem, které pomoci zhusténi ¢i defor-

mace prostoru umozinuji cestovat nezdvisle na Case.
Kybernetika

., Kybernetika je vedni obor zabyvajici se zkoumanim samoregulujicich se soustav Zivych

(organismii), nezivych (strojit), pripadné kombinaci obou. *
., Samoregulujici se soustavou je kazdy usporadany celek, ktery ridi sam sebe v ménicich se

podminkdch nebo dokdze zajistovat sviij vyvoj. “ "’

10 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
H aH, 1995, s. 145. ISBN 8085390337.
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Na poli védy se tato interdisciplinarni nauka objevila koncem 40. let, to hlavné¢ diky Nor-
bertu Wienerovi. On a jini védci si povsimli podobnosti mezi zdanlivé nesouvisejicimi pro-

cesy riiznych oborti.

Prvni z charakteristickych roli kybernetiky v SF byla obsluha pocitace, ve snaze vyhnout se
srazce s kosmickymi télesy. Dlouha 1éta trvalo, nez se pocitace dostaly do stfedu zajma.
Spisovatelé se pak zabyvali vlivem pocitacli na fungovani spolecnosti, obavami ze vzniku

rozsahle pocitaové sité, vzpourami superpocitace, ndsledky polidsténi pocitaci,...
Kyborg

Kyborg je termin vznikly slozenim slov cybernetic organism. Popisuje typ Zivého organis-
mu, ktery za pomoci implantovaného zafizeni fungujiciho na bazi zpétné vazby a rozsiiuje
své jinak omezené schopnosti. Doddvd mu napf. mnohonasobnou sila, rychlost, odolnost
vuci teplotdm, snizuje spottebu kysliku. Tato myslenka (slouc¢eni lidské mysli se strojem)

se objevuje cca od 30. let, ale jeste bez spojeni s kybernetikou. V dnesni dobé tento motiv

nachazi inspiraci ve vysoce technické medicin€ a bionice.

Odtud se odviji i hlavni motivy kyberpunku rizné tipravy a zasahy do organismu, vytvareni
kybernetickych hybridl. Pozd¢ji se objevuje i obracend verze, kdy lidské télo je nositelem

ume¢lé inteligence.
Mimosmyslové vnimani (MSV) a jeho projevy

Jak uz nazev napovida, MSV je takovy druh vniméni, ktery zpracovava podméty nepo-
chazejici z nagimi smysly ovéfitelnych zdroji. Castéji se vyskytuje od poloviny 20. stoleti.
Obecné oznacuje magické a nadpfirozené jevy, miizeme zde zatadit jasnovidectvi, telepatii,
... Dalo vzniknout pseudovédeckym kategoriim: parapsychologii, psychotronice, psionice.
Do této kategorie patii telekineze, teleportace, levitace, nebo jiné nadéni, které pomoci
pusobeni ur¢itych dusevnich sil vytesi problém, k jehoz vyfeseni bychom jinak potiebovali

sil fyzickych.
Mimozemstané

Mimozemstané jsou motivem vyskytujicim se v literatue uz od starovéku, ale az SF jim
dala jinou podobu nez jen lidskou. S rozvojem astronomie po 2. svétové valce se rozvinula
1 potfeba zjistit, zda jsme ve vesmiru sami. Byl vytvofen dokonce i1 vypocet pravdé-
podobnosti existence obydlenych planet, budovali se observatofe a dodnes funguji

1 programy SETI a SETA.
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Mimozemstané byvaji zobrazovani ve dvou rovinach jako pratelsti, to znamena koexisten-
ci druhtl, vétSinou se jedna o evoluce teplokrevnych zivocichli. Nebo maji neptatelskou
povahu, ktera vede k boji ras, jejich predky ve vétsing piipada byli studenokrevni zivoci-
chové. V nckterych predstavach dokonce nemaji organickou podstatu. Objevuji se
naptiklad feromagnetické bytosti, inteligentni ocean, roje polovodic¢i. S.G. Weinman ve
své Odysee z Marsu popisuje moznost existence na kiemikové, ne uhlikové bazi. Stvoftil

tak prvni civilizaci, kterd se ve vSech ohledech odliSuje od Zemé.
Mutant

Mutaci zacatkem 20. stoleti popsal biolog Hugo de Vries. Pfirozend mutace je zména, ktera
se miiZze projevit naptiklad v dusledku evoluce. Organismus nebo jedinec, jeZ tuto zménu
prod¢la, se ve vysledku lisi (pozitivné nebo negativné) v podstatnych rodovych znacich

a vlastnostech. Mutantem se 1ze stat z rznych pficin: kosmické zateni, jaderné experimen-

ty, chemickeé preparaty, genetické zasahy, apod.
Nesmrtelnost

S nadsazkou by se dalo fict, ze téma nesmrtelnosti je ze své podstaty nesmrtelné. Prolina se
napii¢ zanry i ¢asem. Pivodné se vyskytovalo v mytech, kde vystupovaly rizné (bozské)
entity, kterym byla nesmrtelnost vrozena. Poté se nesmrtelnost snazil ziskat ¢lovek, tento
pohled byva v SF zobrazovan castéji. Mezi nejCastéjSi metody patii: pirenos védomi,

genova manipulace s implantovanou paméti, kryonika, ...
Neviditelnost

Neviditelnost je jednim z namé&th raného obdobi SF. Fyzika neviditelnost povoluje pouze
v piipad¢ gravita¢niho zhrouceni, kdy dochazi ke vzniku ¢erné diry, to by vSak pro danou

osobu znamenalo smrt.

Literatura zminuje tyto formy neviditelnosti: hlavni hrdina se stane neviditelnym diky
objevu ¢i ndhodg¢, lidstvo se dostane do valky s neviditelnym nepfitelem a socialni nevidi-

telnost, tedy doty¢ny jedinec zlstava viditelnym, pfesto spolecnost jedna jako by nebyl.
Paralelni svéty

Paralelni svéty, tedy pravdépodobné soubézné existujici sv€ty, maji vlastni prostor i ¢as.
Jejich mnozstvi neni nijak omezeno. Ackoli jsou na sobé nezavislé, mohou se potkat a vza-

jemné propojit, prolnout. Nejtypictéjsim piikladem jsou pohadkové zemé vil, skiitki aj.

Pielidnéni
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Od 18. stoleti se objevuji predpoklady vychdzejici z neustalého ristu poctu obyvatel, ze
jednoho dne vyCerpame vse, co ndm Zem¢e nabizi. Proto bude teoreticky nutno snizit nase
pocty naptiklad omezenim porodnosti, ,,pomoci® mohou také katastrofy, epidemie, valky.
V SF se Sance nastinit toto téma oteviraji az koncem 50. let, kdy opada nadSeni rané¢ho

obdobi SF.
Pseudovéda

za pseudoveédu povazujeme disciplinu, pro niz je typicka neopakovatelnost experimentu za

standardnich podminek.

Pseudovéda také paravéda nebo pavéda je skuteCnym oborem a nasla své vlastni misto i v
ramci SF, pfesto by se neméla zaménovat za imaginarni védu, ktera je jen soucasti piibéhu
a ktera se s urcitou pravdépodobnosti v budoucnu rozvine, také obohacuje ptibéh a napo-
maha plynuti déje.

Robot

Robota miizeme definovat jako automaticky pracujici strojni zafizeni, které nahrazuje

¢loveéka vsude, kde to podminky vyzaduji a dovoluji.

Ve 20. - 40. létech byl robot velmi frekventovanym namétem. V Capkové R.U.R. byl robot
poprvé pouzit coby produkt primyslové vyroby. Vétsina spisovatelil se ve svych piibézich
obavala stfetu s nimi. Proto Asimov s Campbellem sepsali tfi zadkony robotiky s cilem

vylepsit robotiim poveést a predstavit je jako uzitecny néstroj ve sluzbach ¢lovéka.
Sex

Zobrazovani sexu v SF byvalo neptipustné, jednak SF byla dlouho povazovéna za Zanr dét-
ské literatury, jednak zde nebyla nutnost, zejména kviili zaméteni na védu a techniku. Kdyz
se prece jen naslo n¢jaké to dilo, vétSinou se jednalo o dilo autora hlavniho proudu do SF

dodatec¢né zarazeného.

V 50. - 60. létech nastal zlom, kdy se zacaly feSit moZnosti vyvoje sexudlniho chovani
Clovéka a s tim spojené bisexuality, homosexuality, transsexuality, incestem, sexualni

vztahy s mimozemstany, apod. Toto uvolnéni pfineslo i1 prace na pomezi pornografie.

V pocatcich SF hrdina disponoval muznosti a silou, k zenam se choval ochranitelsky.
Zenské hrdinky jsou charakterizovany jako amazonské bojovnice. Jeding v této pozici maji
moznost vyrovnat se muziim. Zenské zadostivost byvala vykreslovana jako symbol zla a se

zenstvim a matef'stvim ji nic nepojilo. Zeny také byvaly obét'mi inosii mimozemst'any.
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Superman

Superman je nad¢lovék vznikly pfirozenou mutaci, diky ni se dostal na vy$§im evolucni
stupen a ziskal tfadu fyzickych a psychickych schopnosti. Zde je jasné zfejma inspirace

Darwinovou vyvojovou teorii a Nietzscheho dilem Ubermensch.

Prvnim z fady pfib&ht s touto tématikou byl roku 1904 Wellstiv Pokrm bohii. Toho nejzna-
m¢éjsiho supermana stvorili Jerome Siegel a Joe Shuster ve 40. Iétech. Superman byl
prvnim ze superhrdinovskych komiksii. Hned na to se objevil Batman, Spiderman, Captain

Amerika, ...
Technika

Technika vzdy odrazela stupenn pokroku dané kultury, proto byla pro SF tak dilezitym

tématem a zvlasté pro Hard SF.

Technika je Siroky pojem, pod kterym zahrnuje vSe, co stoji mezi ¢lov€kem a pfedmétem
jeho prace vcetné celého souhrnu zkuSenosti, znalosti a zpiisobll, jez mu umoziuji ovladat

ptirodu, vytvafet hmotné statky a vzdjemné komunikovat.
UFO

Zkratka v ptekladu znamena neidentifikovatelné 1étajici objekty. Toto téma se vyskytuje az
od roku 1947, kdy si lidé povsimli zajimavych a nevysvétlitelnych jevli na obloze, ty byly
nazvany létajicimi talifi (flying saucers = létajici omacniky). Timto ndmétem se zabyva

pseudovéda — ufologie.
Vilka

Vilka a jiné formy nésiln¢ feSenych konfliktli jsou stadlym motivem SF literatury, prevazné
katastrofické a post katastrofické. K boji naptiklad s mimozemstany se uziva raznych typa
zbrani, ¢asto na bazi zafeni, obranou se pak stava silové pole. Zajimavou kapitolou v ramci
imaginarni techniky jsou rucni zbrang: blastery, phasery, dezintegratory. Nékdy jsou zbrani
1 kyborgové, roboti, hmyz,...

Ztracené svéty

Ztracené svéty zvlastni podkapitola fantastickych cestopist, jejichz ndzev je vypiijcen

z romanu A. C. Doyla — Ztraceny svét. D& byva umistén na povrchu, eventudlné pod povr-

chem Zemé. V dusledku odtrZeni tohoto svéta od zbytku planety se zde zrodila zcela spe-

cificka kultura.
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1.4 Pod/zanry

Nejlepsim zplsobem jak se pokusit SF pochopit, neni uvaZovat o ni jako o jednom
jednotném zanru, ale jako o priniku mnoha rozlicnych zanrti a podzanrti. Zde predkladam
ty nejznam¢jsi.

Post-/Apokalypticka sci-fi

Apokalyptickad SF popisuje pfib¢h o bliZici se nebo jiz aktualné probihajici katastrof€, ktera
v disledku miize znamenat konec lidské civilizace. Hlavni aktéfi se ji snazi zabranit nebo
ji jen prezit. Postapokalyptickd SF ze zabyva piezitim civilizace po apokalypse a obnové
kultury apod. Radime sem Cosy catastrophe (pifjemna katastrofa kronikaSF) nebo od 90.
let Zombie apokalypsu.

Dystopie a Utopie

cey

Dystopie, jinak téz antiutopie, li¢i pfedstavy budoucnosti lidstva, Zzijiciho v totalitni,
postkatastrofické nebo jinym zplisobem nefunkéni spolecnosti. Zobrazuje svét ve vSech
smérech zniCeny a zkazeny. Hlavni snahou ptibéhu je upozornit, varovat. Typickym pied-

stavitelem je Huxleyho nebo Orwell.

Utopie ndm naopak nabizi obraz budouci idealni spolecnosti, kterd existuje zpravidla v jiné
realité¢ nebo svété. Mezi prvni zéastupce patii traktaty, pojednéni o dokonalém socialnim

systému naptiklad od T. Moora, E. Bellamy, H. G. Wellse.
Fantasy

Fantasy popisuje vymyslené svéty, obraci se do historie. V pitibézich Casto figuruje nadpfi-
rozeno, kouzla, b4jné rasy a chladné nebo magické zbrané. Mezi odlisné kategorie spadaji-

ci pod fantasy patii tieba:

Heroic fantasy, téZ hrdinska fantasy — zaméfuje se pfevazné na boj. Je si hodné blizka se
stylem Sword and sorcery (mec a ¢arod¢€jnictvi) zobrazuje na d&j bohaté ptibehy, akci

a nap€ti, vyraznou roli zaujima magie a boj. Typickym piedstavitelem je R. E. Howard.

High fantasy, vysoka fantasy se soustfed’'uje na hloubku, myslenky a celkovy odkaz déje.
Svét, kde se odehrava byva dokonale propracovany. Ptikladnym dilem je Tolkientiv Pan

prstent.

Science fantasy, zde se protinaji a navzajem kombinuji prvky SF a fantasy. V tomto sméru

tvortila napt. A. I. McCaffrey.
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Historie budoucnosti

Historie budoucnosti zobrazuje az tisicileti budouci historie. Velikosti a rozsahem byva

podobna Space operam, presto mize byt vétsi, navic propracovangjsi a jit vice do hloubky.
Horor

Horor je zanr, ktery neni tieba moc popisovat. Rozhoduje zde charakter a stylizace, ne
téma nebo d¢j, dilezité jsou emoce strachu, neptijemného napéti, hriizy, désu,... Byvaji
realistické — Mlceni jehiiatek — nebo nadpfirozené, kombinujici fantastiku se sci-fi nebo
fantasy. Za otce zanru povazujeme H. P. Lovercrafta a za nejznaméjsiho autora hororu

v soucasnosti S. Kinga.
Kyberpunk

Drsné ladéné SF piibéhy se oznacuji terminem kyberpunk. DalS§im spole¢nym rysem byva
pouzivani slangu. D¢j je svizny energicky a zaméfuje se hlavné na nizsi a okrajové vrstvy
spolecnosti. Clovék zde &asto funguje ve spojeni s informa¢nim technologiemi. Piib&hy se
odehravaji v nepfili§ vzdaleném Casovém horizontu dystopické reality, ktera byva detailné
propracovana. Pfevazné popisuji boj jedince proti systému. Hlavni zastupci tohoto sméru
jsou W. Gibson, B. Sterling a dal$i. Moderngjsi odnoZe kyberpunku jsou naptiklad

Nanopunk, ktery se zabyva nanotechnologiemi, a Biopunk zkoumajici biotechnologie.
Science fiction
SF neni tfeba znovu definovat, pfesto se Casem vynorila spousta zajimavych podzanru.

Creature feature, sem patfi dila ze SF, jejichz hlavni népli tvofi obii monstra. Jejich exis-

tence vznika diky experimentiim v tzv. ,,magické* véd€ nebo manipulacemi s DNA.

Ekologicka SF se pro zménu zabyva zivotnim prostfedim, popisuje strach z jeho zniceni,
a to nejen ve vztahu k planeté Zemi, ale k celému vesmiru. Také podrobné zobrazuje pfisti

mimozemské ekologie."

Hard (hardcore nebo engineering) SF bylo zprvu oznaceni pro klasickou SF zlatého veku.
Sir§i Ghel pohledu ndm dovoli sem zaradit také veSkerou tradi¢ni SF, tedy SF, kde hlavni

roli hraji predevsim fyzikalni védy a technologie.

Pulp SF zahrnuje literaturu zpravidla niZsi kvality ¢asové zhruba do 40. let, ktera se tiskla

na levny papir, z n¢hoZ se vyrabé€ly ¢asopisy pro masovou spotiebu. Tento termin také

11 HALEY, Guy. Kronika sci-fi: obrazové déjiny nejslavnéjsich dél science fiction v celé
galaxii. Vyd. 1. Praha: Volvox Globator, 2015. s.548, 549. ISBN 9788075111692.
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oznacuje velikostni format piiblizné 28x18cm. Od 50. let se pouzival lepsi papir a magazi-

ny m¢ly mensi rozméry.

Soft SF tvoii opozici hard SF, jelikoz zde prevladaji tzv. mekké védy; biologie, ekologie,
psychologie, antropologie. Pfesto 1ze jen tézko najit hranici mezi mékkymi a tvrdymi véda-

mi, a proto toto ¢lenéni pozbyva svého ucelu a oznaceni povétSinou vymizelo.

High SF se podobné jako High fantasy zaméiuje na umélecky dojem a literarni vyspélost

dila.
Slipstream

Slipstream tento vyraz poukazuje na dila na hranici SF a mainstreamu. Objevuji se zde rysy
SF 1 fantastiky, ale pfesto zcela do SF nepatii. Mezi autory, jejichz prace sem lze zatadit

patfi: S. Rushdie, K. Acker, W. S. Burroghs,...
Steampunk

Steampunkem nazyvame smér, ktery vznikal od konce 80. let. Jednim z hlavnich znak je
vystfedni a zvratovy dé&j. SF nebo fantasy piibéhy se odehravaji v 19. stoleti — ve stoleti
pary (odtud pochazi nazev) a popisuji budoucnost védy a techniky tak, jak by si ji lidé té

doby predstavovali. NejznaméjSimi predstaviteli jsou T. Powers, J. P. Blaylock.
Technothriller

Technothriller ze zacina formovat od 80. let. Nelze ho zcela pocitat mezi SF, kvili kratké-
mu ¢asovému vyhledu, ve kterém se odehrava. Zakladni vlastnosti byva napinavy ptibch,
ktery se to¢i kolem pievratného technického vynalezu nebo védeckého vyzkumu. Jako

priklad se uvadi dila F. M. Robinsona, T. N. Scortia, R. Cooka.
Vesmirna opera

Vesmirnd opera, jinak space opera tohoto pojmu se uzivd od roku 1941. Pivodné se
jednalo o zesmésnujici oznaceni pro ,,otfepané™ typy kosmické sci-fi 30. let. Odebereme-li
hanlivy podtext, potom zde lze ptidat vSechny dobrodruzné kosmické romany SF, jejichz
tématem je stfet riznych civilizaci, planet, ras, ... vychazejicich v rozsdhlych kniZnich cyk-

vvvvvv

motiv galaktickych impérii, dale pak E. Hamilton, J. Williamson.'?

12 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. B. v. Praha: JinoCany: AFSF,
HaH, 1995, s. 28 - 37. ISBN 8085390337.
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Mezi dal$i podzanry patii i Space western, Eroticka SF, Military SF, Urban fantasy,

planetarni romance, SF komedie, nerealita, nezvani hosté, atd.
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2 RAY BRADBURY

Ray Bradbury svym celozivotnim dilem dokézal, Ze si pravem zaslouZi titul jednoho z iko-
nickych autort science fiction i titul jednoho z nejvétSich klasikii 20. a 21. stoleti. Svou

tvorbou ovlivnil generace spisovatelti a dokazal pozvednout uroven SF.

Repertoar jeho tvorby byl neuvétitelné rozsahly a Siroky. Neomezoval se jen na beletrii
a SF. Psal horory a detektivky, povidky, romany, basné, eseje, divadelni hry, filmové scé-

nare, opery. Dokonce stal u zrodu dvou atrakci pro Disney World.

g >

Obr. 4 Ray Bradbury

2.1 Zivotopis

Raymond Douglas Bradbury se narodil 22. srpna 1920 v mést¢ Waukegan ve stat€ Illinois.
Prozil stastné détstvi a obrazy mésta, ve kterém vyrlstal, miizeme najit v mnoha jeho
povidkach. Rodina se Casem piestechovala do Los Angeles, kde Bradbury navstévoval
stfedni Skolu, kterou ukoncil v 1938. Kvuli krizi si nemohl dovolit studovat na univerzit¢,
proto v akademické kariéte dale nepokraoval. Piesto svého rozhodnuti nelitoval. Prodaval
noviny na rohu ulice do roku 1942. Ve volném c¢ase seddval u psaciho stroje a pracoval na
svych ptibézich. Po nocich studoval ve vetejné knihovng. ProhlaSoval, ze zde vZdy naSel,

vSe co se potieboval naucit nebo dozveédet.

Rad cetl SF a fantastické povidky od E. A. Poea, Julese Verna a H. G. Wellse, sbiral
komiksy o Bucku Rogersovi, pozdéji propadl piibéhiim E. R. Burroughse a Theodora Stur-

geona. Dila téchto autort si oblibil natolik, Ze jej ovlivnila na cely Zivot. Jesté o néco poz-
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déji navazal pratelstvi s humanistou Robertem A. Heinleinem, diky nému se zacal soustie-

dit vice na ¢lovéka nez na stroj.

Prvni povidku napsal ve svych jedenacti letech, od devatenacti publikoval v nékolika
Casopisech; v LA fanzinu Futuria Fantasia, dale Super Science Stories, Planet Stories,

Thrilling Wodnder Stories a Weird Tales.

Spisovatelstvi se zacal pln¢ vénovat az od zimy roku 1943, do té doby stale publikoval

v pulpovych casopisech, nez roku 1947 vydal povidkovy soubor Temny karneval inspi-
rovany E. A. Poem. VétSim zlomen v jeho kariéfe vSak byl az rok 1950, kdy svétlo svéta
spatfila Mart'anskd kronika, diky ni se jeho obecenstvo mnohonasobné rozrostlo. Roku
1951 vydal dalsi knihu kratkych ptibéhti nazvanou podle titulni postavy Ilustrovany muz,
ten se objevuje ve vSech pribézich a figuruje jako sjednocujici prvek. Roku 1969 byla kni-

ha 1 zfilmovana.

Jak se d& z jeho tvorby usuzovat, daleko vice preferoval psani povidek, které bylo jeho
silnou stranku a odpovidalo jeho stylu. Pfesto se nenechal odradit naroky, které vytvoreni
romanu obnasi, a roku 1953 vydal knihu 541° Fahrenheita. Podle tvrzeni nékterych lite-
rarnich kritikti se jedna o jediné Bradburyho dilo, které presvéd¢ivé spadd do kategorii
science fiction. Po boku Huxleyho Konce civilizace a Orwellova romanu 1948 byva
predkladan coby jeden z velkych obrazi dystopické budoucnosti totalitarni spolecnosti. Fil-
movou adaptaci romanu zpracoval reZisér Francois Truffaut roku 1966. Zasluhou toho se

Bradburymu dostalo pozornosti i u evropského publika.

Dalsimi jeho roméany byly Rijnova zemé& (1955) a Pampeliskové vino (1957). VerSem —
Tudy pftijde néco zlého — vyptjéenym ze Shakespearova Macbetha nazval hororovy roman
vydany roku 1962, ktery tim, jak vykresluje podobu maloméstského amerického Zzivota,
pomohl zformovat tzv. ,,americkou gotiku“. Tedy styl, ve kterém tvoti napiiklad Stephen
King a fada dalSich spisovatelii. Roman patii mezi Bradburyho stylisticky nejzdatilejsi dila.

vvvvvv

pro dal$i média. Mimo jin¢ diky dlouholetému ptatelstvi spolupracoval v pritbéhu 70. a 80.
let s Rayem Harryhausenem specialistou na zvlastni efekty i s tvlircem StarTreku Genem
Roddenberrym. Mezi lety 1985 az 1992 provad¢l televiznim pofadem The Ray Bradbury

Theatre, kde se svého filmového zpracovani dockalo na 65 Bradburyho ptibéhu.

Ve vysledném poctu byl Bradbury autorem vice nez tficeti knih, témé&f Sest seti povidek,

bezpoctu bésni, eseji a her a vice nez jeden tisickrat se jeho dila objevila jako doporucend
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$kolni ¢etba.

Za nesporny piinos jeho nejen literarni tvorby se mu dostalo mnoha cen a uznani, mezi ty
nejcennéjsi patii ¢estné uznani od vyboru Pulitzerovy ceny, americky narodni fad za uméni
The National Medal of Arts a National Book Foundation's Medal for Distinguished
Contribution to American Letters."

., Ray Bradbury je jednou z téch vzacnych osobnosti, jejichz psani zménilo zpiisob, jakym
14

lide uvazuji.*

Bradbury zemftel po dlouhotrvajici nemoci 5. ¢ervna roku 2012 ve véku 91 let.

2.2 Martanska kronika

Ray Bradbury se dlouho a netnavné pokousel najit vydavatele pro své povidky, ale vzdy se
setkal s neuspéchem, jelikoz vSichni chtéli romanopisce ne povidkate. Nakonec se mu vSak
podafilo objevit jednoho, ktery mu poradil, aby své kratké piibéhy sepsal pod zvolenym
ustfednim tématem, a ty pak budou moci byt publikovany jako celistvé knizni dilo. A tak

vznikla Mart’anska kronika.

Mart’anska kronika je tedy kolekce volné¢ navazujicich povidek vypravéjicich o kolonizaci
Marsu, kterd se odehrava pfiblizné v poloviné tfetiho tisicileti. Vyznacuje se neobvyklou
obrazotvornosti, poeti¢nosti, symbolismem, odsuzovanim hamiznosti, nesnadSenlivosti,
rasismu, zabednénosti. Snazi se varovat pred ni¢enim piirody i kulturniho dédictvi, nabada
k toleranci. Jejim cilem je upozornit na disledky ziskem motivovanych Cini. Nékteré

z povidek jsou dovedeny aZ na hranici absurdity. SpiSe neZ na technologické a védecke
otazky se soustfedi na hledani lidskych hodnot. Jisty novinat o ni piSe jako o studii lid-

skosti a nelidskosti mezi ne-lidmi.

Prvni povidky popisuji zacinajici prizkumné vypravy na Mars a setkdni s tamnimi obyva-
teli. Poté prilétaji civilisté, kteti opousti zemi z rznych diivodii: hledaji samotu, bohatstvi,
novy zacatek, snazi se o seberealizaci. Mart'ané postupn¢ vymiou na nestovice, dale se
objevuji jako ,,obrazy vzpominek“ nebo koule svétla. V dalSich povidkach Bradbury li¢i
postupné osidlovani a budovani mést, ktera se nakonec zase vyprazdni a zistava jen zni-

¢ena planeta. Na Zemi vypukne atomova valka, proto osadnici citi povinnost se vratit

13 HALEY, Guy. Kronika sci-fi: obrazové déjiny nejslavnéjsich dél science fiction v celé
galaxii. Vyd. 1. Praha: Volvox Globator, 2015. s. 120, 121. ISBN 9788075111692.

14 Raybradbury. [Citace 2017-05-10]. dostupné z: http://www.raybradbury.com/bio.html
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a bojovat. Ve se odehrava v casovém rozsahu 27 let. D&j konci s nad€jnym vyhledem na
budoucnost, to kdyZ se na Marsu usadi rodiny s daleko lepSim pfistupem nez ti pivodni

kolonizatofi.

Dilo také ovlivnily historické udalosti doby vzniku. Zemé se vzpamatovavaly z hriz 2. své-
tové valky, ameri¢ti vojaci val¢ili v Korei a ve Vietnamu. Mezi USA a Sovétskym svazem
zacina Studend valka, vladnou obavy z mozného jaderného konfliktu. Americka spolecnost

propadla konzumnimu Zivotnimu stylu.

—RAY
BRADBURY

THE MARTIAN
CHRONICLES

'BRADBURY HAS LONG BEEN STREETS AHEAD OF
ANYONE ELSE’ DALY TELEGRARH

Obr. 5 Jedno z mnoha vydani
Martanska kroniky
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II. PRAKTICKA CAST
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3 Koncept

Celou kolekci jsem se snazila pojmout v duchu prézy Raye Bradburyho, navazat na poe-

MV

ti¢nost jeho piibéhil a zpodobnit kiehkost véci piistich, tak jak ji vnimal on.

Pokusila jsem si piedstavit a vcitit se do situace, kdy se lidé ocitnou na cizi planeté,

v odlouceni nebo exilu, na 1éta vzdaleni od Zemé. Jaké mySlenky by se jim asi honili
hlavou? Muzeme piedpokladat, Ze zpocatku by prevladalo nadSeni asi ze §t'astného ukon-
¢eni cesty, z nového prostfedi, z moznosti objevovat neznadmé. Ale co pozdéji za rok, za
dva, za deset? Jak by na né€ pusobila prazdnota dosud neobyvaného, nedotéené¢ho prostredi?
Chtéli by se vratit? Styskalo by se jim? A po ¢em nejvic? Byla by to zvifata a rostliny, lesy,
jezera a louky, nebo mésta, cesty a stavby? Snazili by se napodobit to, co jim ze Zemé

schazi nejvic?

V mém ptipad¢ odpoveéd zni ano. Ano, snazili by se nezapomenout, snazili by se pfetvorit
své vzpominky na to, co kdysi milovali, v néco hmatatelného a trvalé¢ho dfiv, néz uplné
vyblednou. A co by ¢lovéku schdzelo na pustém a vyprahlém misté vic nez stromy, kefe,

kvétiny a trava?

Obr. 6 Moodboardy

3.1 Inspirace, zkousky, navrhy
Inspiraci jsem hledala v organickych motivech, kde jsem pozdéji nasSla zdkladni formu

svych prvnich navrht, tedy velké objemy a asymetrii. Dale jsem experimentovala s rizny-
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mi druhy umélych materialti a zkousSela, co vSechno si s nimi mohu dovolit. Navrhy jsem

délala prevazné formou aranzma na figurin€ a potfizovala si snimky.

Obr. 8 Navrhy — zkousky 1 Obr. 9 Navrhy — zkousky 2 Obr. 10 Navrhy — zkousky 3
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3.2 Tvary, materialy a barevnost

Jak uZ bylo nastinéno vySe, hlavnim cilem celé kolekce je vytvofit obuv, kterd by byla
reminiscenci organickych, floralnich tvarti, jako vzpominku na to, co uz je ztraceno.
Vychazela jsem tedy z tvart v pfirodé€, kde neni nic stejné, pravouhlé nebo piimé, kde vse
ma svlj nepravidelny fad a kde kazdy centimetr znamena snahu povyrust a dostat se zas

o néco bliz ke slunci.

Materialy jsem volila podle toho, co by teoreticky bylo k dosazeni v prazdném svété, kde
by vétSina vyuzitelnych véci byla dovlecena ze Zemé. Pracovala jsem tedy v duchu hesla:
,udélat to nejlepsi s tim, co mam®. Hledala jsem materidly jako jsou naptiklad pouzité dra-

ty, kabely, kov, folie, rizné formy plasti, ...

K zobrazeni riistu a zaroven vytvoreni nosné konstrukce jsem pouzila siln€jsi drat

z mékkého kovu, ktery se dal snadno ohybat do nejriznéjSich tvarti. Na nékteré volné kon-
ce jsem pak umistila drobné kvéty vytvorené z plného polykarbonatu. Ten jsem také pouzi-
la i u spodkovych ¢asti obuvi. Pro vyvazeni této linearni spletitosti, jsem se rozhodla vyuZzit

mekkych a splyvavych objemd, jichz jsem doséhla pomoci tyveku.

Barevnost, navzdory plivodné zamysSlenému mixu barev v kombinaci s ¢ernou, se omezila
jen na odstiny bilé. Ta vSe sjednotila a navic dodala pfedmétiim na Cistoté a kiehkosti, a tak
vlastn¢ zduraznila cely koncept. Vyjimkou jsou jen barevna LED svétylka v ¢ervené, mod-

ré a zelené barve.

0y

A
Obr. 11 Tyvek Obr. 12 Drat Obr. 13 Bild user
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Obr. 14 Plny polykarbonat Obr. 15 LED Svétla

4 Realizace

Obuv, jejim zakladem je napnuty usnovy svrsek s vysokym nartem a nizkou patou s pru-
zenkou, kterd drzi nohu na misté. Pfes ni jsem pietahla svrSek z nafaseného tyvekového
skafandru, kdy jsem vyuzivala jeho jednotlivych ¢asti. Pro naruSeni velkych souvislych

ploch tohoto materialu jsem pouzila jemného perforovaného vzoru.

Kopyto jsem volila na zdklad¢ konceptu a vychéazela jsem z oblych a baculatych tvart.
Spodkovou ¢ast jednotlivych modeld pak tvoii plny polykarbonat, ktery jsem tvarovala
s pomoci horkovzdu$né pistole. S dratii jsem pak vyrobila ndhradu podpatku/platformy

a nasledné zafixovala dalsi vrstvou nataveného polykarbonatu.

Obr. 16 Tvarovani polycarbondtu Obr. 17 Tvarovani dratu na podesev
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Obr. 18 Vysledna podesev

4.1 1.par
Tento par je vyroben z rukavi skafandru. Obuv je stiedné vysoka. Prvni bota na noze drzi
pomoci drati smotanych do oblouku. Upinad se k nim cipem. Druhd je pak ponechéna

volné.

Obr. 19 Nacrt obuvi 1
4.2 2.par
Stih obuvi tohoto paru vychazi z nohavic. VySkové dosahuje az k pasu, kde je pfipevnén
k draténé konstrukei, taktéz pomoci jednoho nejdelsiho cipu. Druhou botu z paru pak lze

omotat a upnout ve vysce stehna.
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Obr. 20 Nacrt obuvi 2
4.3 3.par
Tato obuv je kotnickového stfihu. Materidl se fasi ptes nart a zhruba ve dvou tfetinach

délky spolu se zadni ¢asti tvoii prepadavajici cip.

Obr. 21 Nacrt obuvi 3
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4.4 Dopliky

Zde jsem se hlavné snaZila o jisté propojeni mezi jednotlivymi dopliiky, které 1ze nosit
dohromady 1 zvlast. Proto jsem dopliikky zvolila jednoduchy vak/battizek a pelerinu, kterou
1ze doplnit o kapuci a rukavice. Jako vSe ostatni stfihy taktéz vychdzeji z tyvekového oble-

ku a na téle drzi pomoci draténych prvkda.

Pelerinu tvofi upravend vrchni ¢ast skafandru. Limec a pfedni spodni ¢ast jsou stfizeny do
Spicky a opatfeny perforovanym vzorem. Vak je upevnén na zdda pomoci a draty jsou
vedeny Sikmo pfes rameno k boku. Kapuce je jednoduchého sttihu a Ize ji srolovat a pfi-
pevnit ke ,.konstrukci® obepinajici krk. Rukavice jsou podobného stiihu jako boty, jen jsou

v oblasti zapésti vice probrané, aby nesklouzavaly.

Obr. 22 Nacrt Obr. 23 Nacrt vaku
peleriny
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ZAVER

Cilem této prace bylo vytvofit autorskou kolekci obuvi a dopliikti vykreslenou na pozadi
ptibéht Martanské kroniky od Raye Bradburyho. Jeho inspirativni osobnost a predev§im
jeho povidky, které¢ maji stale co fict, mé provazely po celou doby tvorby této prace.

S potéSenim jsem se seznamovala s jeho stylem psani. A nezbyvalo mi nez obdivovat
presnost, s niZ tak pravdivé a vystizné popisuje lidské charaktery. S jeho pomoci a také

s pomoci studia literatury science fiction, se mi podafilo objevit nekone¢né mnozstvi
naméth a inspiraci, nejen pro tuto, ale i pro mé budouci prace.

Tvorba této kolekce pro mé byla vyzvou, jelikoZ jsem na zacatku jeSté neméla zcela jasnou
podobu, kteréd by jednotlivé objekty pojila k sobé, ale tak abych nekopirovala sama sebe

a neodchylila se od konceptu. Do budoucna bych se jesté chtéla vénovat plexisklu, objevila
jsem, ze existuje nespocet moznosti, jak by se s nim dalo pracovat a ja jsem zdaleka nevy-

¢erpala ani jedinou.
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