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ABSTRAKT

Cilem bakalaiské prace je vytvoreni softwarového nastroje za ucelem zjednoduseni prace

s velkymi logovacimi soubory a zlepSeni prehlednosti t€chto souboru.

Ukolem teoretické ¢asti této prace je seznameni &tenafe s technologiemi a pojmy, které byly

v ramci této prace pouzity.

Prakticka cast se zamétuje na popis vysledné aplikace a ukdzku co vse lze v ramci aplikace

udélat.

Kli¢ova slova: .NET Framework, C#, Logovani, WireFrame, Windows Forms.

ABSTRACT

The main point of this bachelor thesis is creation of software tool which allows the user to

work with large log files with ease.

The goal of theoretical part of this work is to get the reader to familiarize with topic and

technologies used in creation of the software tool.

Practical part shows how the software tool works and everything what can be done with it.

Keywords: NET Framework, C#, Logging, WireFrame, Windows Forms.
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UvVOD

Logovani, respektive pravidelné zaznamenavani konkrétnich udajt, provazi lidstvo jiz od
praveéku, kdy se napiiklad zaznamendvaly mésicni faze, ¢imz se zjiStovalo, kdy nastane dalsi
zima. Logovani v poc¢itaovém kontextu znamend automatické produkovéani zdznamd o pro-
béhnuti udalosti v rdmeci jistého systému. Prakticky vSechny softwarové aplikace a systémy

produkuji logovaci soubory.

Tyto soubory mohou nabyvat nezmérnych velikosti, nékdy az v rdmci GB, coz piedstavuje
nékolik milionti fadkl informaci. Prochézeni takovéhoto souboru bez pomoci chytrého soft-
ware se muze stdt no¢ni mirou. Vétsina aplikaci neposkytuje uzivateli moznost n¢jak efek-
tivné zpracovavat tyto soubory a prochézet jednotlivé zaznamy. Z toho diivodu se vétSinou

pouzivaji softwarové aplikace tietich stran, které takovéto prochazeni usnadnuyji.

V ramci této prace vznikl softwarovy nastroj umoziujici uzivateli 1épe pracovat s t€émito
soubory. Tento nastroj vznikl podle pozadavki firmy Edhouse s.r.0. a byl doplnén n¢kolika

dal$imi vylepSenimi vyzadanymi vedoucim bakalaiské prace.

Bakalatska prace ,,Nastroj pro zpracovani logovacich soubori* se stava ze dvou hlavnich

¢asti, z teoretické a praktickeé.

Teoreticka ¢ast zacina vyctem pozadavkd, které by méla aplikace splnovat. Tyto pozadavky
tvoti zdkladni kdmen aplikace. Nasleduje uvedeni do pojmu logovani a popis typl logova-
cich soubort tak, jak jsou rozliSovany v informatice. Dale je tenaf sezndmen s vyvojovym
prostiedim .NET, konkrétné€ s funkcemi, které byly pouzity pii tvorbé této aplikace a tvofii
jeji pfevaznou ¢ast. Neni opomenut ani programovaci jazyk C#, ve kterém byla cela aplikace
napsana. Predposledni kapitola teoretické ¢asti se zabyva popisem n€kolika moznych metod,
které 1ze pouzit pii praci s rozsahlymi logovacimi soubory. A v posledni kapitole se nachazi

specifikace toho, jak by mélo vypadat uzivatelské rozhrani aplikace pomoci tzv. wireframe.

Prvni kapitolou praktické ¢asti je implementace uZivatelského rozhrani podle specifikace,
ktera se nachdzi v teoretické Casti. V této kapitole jsou ukazany a popsany vSechny hlavni
formuléte aplikace. U kazdého formulafe se nachazi podrobny popis komponent, které jsou
jeho soucasti. Nasleduje kapitola s popisem hlavnich tiid, které tvoii jadro aplikace, a také
jejich metod. Prakticka ¢ast je zakonCena popisem ovladani aplikace pii praci s vhodnymi

logovacimi soubory.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ANALYZA VSTUPNICH POZADAVKU APLIKACE

Aplikace, ktera je soucasti této prace, byla zpracovana podle nasledujicich pozadavk:

Préce s vice logovacimi soubory najednou v prehledné tabulkové formé predstavuje
hlavni pozadavek.

Moznost ¢teni neomezené velkych logovacich souborti.

Ztvéarnéni nactenych dat formou grafi.

Dalsi pozadavek na aplikace sestavd z moznosti nacteni zadznamii udalosti ve Win-
dows, a to konkrétné systémové udalosti a udalosti aplikaci.

Aplikace by méla mit moznost zaznamenavat ptistup do pravé ¢tené¢ho logovaciho
souboru a v ptipadé¢ zapisu nové udalosti do souboru aktualizovat pravé zobrazeny
obsah.

Moznost upravy klicovych slov, podle kterych se vyhledava typ udalosti v logovacim
souboru bez nutnosti zasahu do kodu aplikace.

Schopnost vytvaret profily, které obsahuji adresy souborti, a tim umoznit jejich opé-
tovné nacteni rychle a snadno. Tyto profily ukladat do souboru s ptiponou .xml.
Podbarvovani fadkt podle typti udalosti a moznost definovat vlastni barvu pro danou
udalost u profilt upravou .xml souboru, ktery obsahuje profily.

Aplikace by také méla poskytnout moznost spojeni n¢kolika pravé otevienych sou-

bortli do jedné zalozky.
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2 LOGOVANI

Vytvareni logii z aplikaci slouzi k zaznamenavani informaci o pritbé¢hu programu, informaci
slouzicich k ladéni aplikace a také informaci o vyskytu chyb v aplikaci. BéZn¢ také dochazi
k logovani na serveru. Zde se sleduji pozadavky ptichazejici od uzivatelii na server a zapisuji
se do souboru. Logovaci soubory vyznamné pomahaji pii hledani pfic¢in problémt, z toho

divodu dochazi k jejich zaznamenavani.

2.1 Logovaci soubory

Pod pojmem logovaci soubor rozumime v informatice soubor, ktery slouzi k zaznamenavani
udélosti. Témito udalostmi mize byt naptiklad zaznamenavani udalosti, které se projevily
v opera¢nim systému ¢i v jinych softwarech atd. Bézné se logovaci soubory déli na logy

udalosti a transakcni logy.

2.1.1 Event Logs

Event Logs neboli logy udalosti, zaznamenavaji prubéh vsech udalosti v systému tak, aby
mohly podat zdznam o posloupnosti udalosti, ze kterého Ize pochopit aktudlni chovani sys-
tému a diagnostikovat problémy. Tvofi diillezitou ¢ast pti chapani chovani slozitych systémd.
Pievazné pak u aplikaci, kde dochéazi k velmi malému poctu stykli s uZivatelem, napiiklad

serverové aplikace.

Také kombinaci zdznamt z vice zdroji se mize jevit jako velice uzitecné. Tato kombinace
spolu s vyuzitim statické analyzy mize ukazat spojitost mezi udalostmi, které jinak vypadaji

zcela nezavisle.
Operacni systém Windows klasifikuje udalosti podle nasledujicich péti typu:

e Information event — popisuje uspesné dokonceni tllohy (napf. instalace aplikace).

e Warning event — upozornuje spravce o potencionalnim problému (napt. nedostatek
paméti).

e Error message — predstavuje zavazny problém, ktery mtize vyustit az ke ztraté¢ funkc-
nosti.

e Success audit — tato udalost indikuje dokonceni udélosti kontroly bezpecnosti (napf.
usp&sné prihlaSeni uzivatele).

e Failure audit — jedna se o to samé jako success audit, nicméné v tomto piipad¢ uda-

lost popisuje neuspésnou kontrolu (napt. kdyz uzivatel zada Spatné heslo).
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Logovaci soubory zaméfeny na zdznamy udalosti maji témért totozné sloZeni obsahu. Tento
obsah se mize ménit v zavislosti na aplikaci, pod kterou dany soubor spada. Obsah vétSiny

soubort vypada nésledovne:

e Casovd zndmka — jako prvni zaznam byva vétsinou ¢asovy udaj spolu s datem, kdy
tato udalost prob¢hla.

e Typ uddlosti — nasleduje typ udalosti, ktery je vétSinou zapsan zkracenou formou.
Napt. info, debug, warn, error a dalsi.

e Obsah uddlosti — zde se nachéazi obsah udalosti. Tedy zprava popisujici, co se stalo.

Tyto tfi Gdaje jsou obsazeny ve vSech logovacich souborech zaznamendavajicich prabeh uda-

losti.

2.1.2 Transaction logs

Vétsina databazovych systémil si uchovava takzvané transakcni logy. Tyto logy vét-
Sinou nejsou urceny k zaznamendvani posloupnosti udalosti k jejich pozd¢jsi analyze
a také nejsou tvoreny tak, aby byly pro ¢lovéka ¢Citelné. Tyto zaznamy slouzi k ucho-
vavani seznamu zmén, které byly provedeny ulozenym datim. To vse z diivodu pfi-
padného padu ¢i jiného datového vypadku. Transakcni zaznamy poté slouZzi k obno-

veni dat do jejich piivodniho stavu pied jejich poskozenim.
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3 PROSTREDI .NET

Technologie .NET je jednou z nejvice pouzivanych a nejrychleji se rozvijejicich platform.
Je urCena pro vyvoj a béh pocitacovych aplikaci, se kterymi se setkdvame neustale. Napfi-
klad systém Microsoft Windows, ktery tuto technologii uvedl v roce 2000 [1], ji vyuziva
nejvice v ramci osobnich pocitact. Také v oblasti mobilnich technologii si .NET ziskal své

misto.

Jadrem celé platformy je praveé sada programovacich rozhrani .NET Framework. Pravé roz-
hrani . NET poskytuje spoustu sluzeb jako naptiklad sprava paméti, typova a pamétova bez-
pecnost, vytvareni siti a zavadéni aplikaci. Poskytuje také datové struktury, které jsou jed-
noduché na pouZiti a rozhrani API, které se abstraktné chovaji jako operacni systém Win-

v v

napt. C#, F'# a Visual Basic.

Rozhrani .NET slouzi k vyvoji aplikaci pro Windows, Windows Phone, Windows Server a
Microsoft Azure. Sklada se z obecného jazykového runtime (CLR), ktery fidi provadéni kodu
napsaného v libovolném podporovaném programovacim jazyce. Nedilnou soucasti rozhrani
.Net jsou také knihovny tfid, které zahrnuji Sirokou Skalu funk¢nosti a podpory mnoha pri-

myslovych standardi. [2]

3.1 Rozdil Windows Forms a WPF

Windows Presentation Foundation neboli WPF' predstavuje nejnovéjsi pfistup ke grafic-
kému uzivatelskému rozhrani (GUI) pouzivanému s platformou . NET. Bezhlavé pouziti nej-
novéjstho WPF je stejné hloupé, jako pouziti Windows Forms tam, kde se svymi schop-

nostmi plné vyuZije potencial WPF.
3.1.1 Vyhody WPF

3.1.1.1 Data Binding

Jednou z nejvétSich vyhod je data binding. Jedna se o mechanismus uréeny pro synchroni-
zaci dat a uzivatelského rozhrani. Typickym ptikladem je naptiklad aktualizace komponenty
pii zméne obsahu listu. Zjednodusen¢ feceno jde hlavné o synchronizaci mezi datovym zdro-

jem a cilem dat. Ve WPF lze tedy provést data binding pouhym zapisem {Binding}. [3]
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3.1.1.2 Prizpisobeni UI a grafiky

Ve WPF se kazda komponenta da predélat podle vlastnich ptedstav. Lze zcela predé€lat
vzhled komponenty a pfepsat jeji chovani. Jednoduse pouhou editaci XAML Sablony dané
komponenty. Kazdy element ve WPF aplikaci je vektorovym objektem. Tedy ptiblizovani a

zmény ve velikosti mohou byt provazeny bez ztraty na kvalité po vizudlni strance.

3.1.1.3 Cisté oddéleni UI a logiky

Odd¢leni logiky programu od uzivatelského rozhrani je jednim ze zékladnich kament pii
tvorbé aplikace. Zajist'uje se tim nezavislost kodu na uzivatelském rozhrani. Tedy mizeme
provést zmény v kody bez nutnosti provedeni zmén v uzivatelském rozhrani. Toto oddéleni
existuje i ve Windows Forms, nicméné zde je dotazeno k dokonalosti. Pti tvorbé aplikace ve
Windows Forms se generuje pieci jen ¢ast kodu v pfedem zvoleném jazyce. Znalost jazyka,
ve kterém se dand aplikace tvoii nebo tvofila, je tedy nutnosti pti tpravé kodu. U WPF je
tomu naopak. Cely design uzivatelského rozhrani mtize byt proveden nékym, kdo nema ne-

jmensi znalosti o daném programovacim jazyce, kterym je napsana dana aplikace. [4]
3.1.2 Vyhody Windows Forms

3.1.2.1 Zabéhla technologie

JelikoZ se jedna o starSi technologii, na které jiZz bylo vyvinuto mnoho aplikaci, mizeme
s klidem fici, Ze je tato technologie bezpecna. Tedy veskeré jeji chyby, slabé stranky, ale 1
silné stranky jsou znamy a mizeme se tedy rozhodnout, co vyuZzijeme pro nasi aplikaci. Na
internetu mizeme najit nepreberné mnozstvi dokumentace, ktera se zde za ta 1éta nahroma-

dila. Také mizeme najit veliké mnoZstvi ptikladii a feSenych problémd.

3.1.2.2 Software tietich stran

Jelikoz se jedna o zab&hlou technologii, nachazi se na internetu nepieberné mnozstvi kontrol,
které byly vyvinuty tfetimi stranami a poskytnuty bud’ volné k Siteni (nugety) ¢i za jisty
poplatek. Vyvstava tedy otazka: proc€ vytvaret néco, co jiz existuje, kdyz se jedna o véc volné

dostupnou? [5]
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3.2 Windows Forms

Vytvaret aplikace, jenz pouzivaji textovy vystup, respektive vétSinou vypisuji tdaje na kon-
zoli pocitace, se hodi spise pro technické aplikace, jejichz vystup neni obsdhly. Nicméné
dne$ni komplikovanéjsi aplikace, od nichzZ se ocekava interaktivni reakce na uzivatelské po-
zadavky, ¢i zobrazovani grafii a podobné, 1ze jen ztézi provadét pomoci konzolovych vypisi.

V téchto piipadech se vice hodi graficky vystup aplikace.

Prosttedi . NET poskytuje pro vytvareni grafického uzivatelského rozhrani v ramei aplikaci
typu Windows jmenny prostor Windows.Forms. Tento jmenny prostor obsahuje rozsahlé
mnozstvi prvkil, pomoci nichz je mozno vytvofit ¢i zptehlednit a zjednodusit pro uzivatele

aplikaci.

Aplikace Windows Forms byly vzdy pouzivany pfi vyvoji desktopovych aplikaci, od kterych
se ocekava, ze veskery vypocetni proces bude provadén na stran¢ klienta. To zahrnuje vse

od vykresleni grafickych aplikaci az po systémy pro vkladani dat atd.

3.2.1 Co je to Form (formular)

Formulaf nabyva riznych forem, vzdy se ale jedna o prvek, ktery zabird kus obrazovky.
Vétsinou ma tento formulafr obdélnikovy tvar. Formulaf se pouziva k zobrazeni informaci a
k pfijmu vstupnich tidaji od uzivatele. Muze se jednat o standardni Windows okna, dialo-

gova okna anebo zobrazovani ploch pro grafické rutiny.

Tak jako vSechny objekty v prostedi .NET jsou i formulafe instancemi tfid. Formulaf, ktery
je vytvoten pomoci Windows Forms Designer, se stava ttidou. Pii zobrazeni instance tohoto
formulare za béhu programu se stava tato tiida Sablonou, ktera je pouzita pro vytvoieni in-

stance formulafe.

Prostfedi . NET také umoznuje dédicnost z jiz existujicich formulafd pro pfidani funkei ¢i
zménu chovani jiz existujicich funkci. Pfi pfidani formulafe k objektu 1ze rozhodnout, zda
ma dany formulaf dédit od tiidy Windows.Forms poskytovanou prostiedim anebo muze byt

zvolena dédi¢nost z existujiciho formulate, ktery byl uz pfedtim vytvoten.

Formuléf vytvotfen v ramci projektu Windows Forms ptedstavuje hlavni zpiisob komunikace
s uzivatelem. Kombinovanim riiznych sad ovladacich prvki a vhodné napsanym kodem, 1ze
ziskat informace od uZivatele a reagovat na né. Také lze pracovat s existujicimi daty ¢i se

dotazovat a zpétné zapisovat do systémovych soubort a registri. [6]
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Obr. 1. Ukazka formulaie

3.2.2 Komponenty

Windows Forms poskytuji mnoho komponent s tim, ze kazda z nich mé své vlastnosti a

zaméteni. Nasleduje vypis nekolika komponent pro ziskani obecné predstavy.

3.2.2.1 ListView

Ovladaci prvek ListView Windows Forms slouZi k zobrazovani seznamu poloZek. Toto zob-
razeni mize byt provedeno jednim ze ¢ty moznych zptisobt. Polozky mohou byt zobrazeny
formou dlazdic s velkymi nebo malymi ikonami reprezentujicimi jednotlivé poloZky se-
znamu. Dale Ize zobrazit poloZzky formou vertikalniho seznamu. Pro nejpodrobné&jsi zobra-
zeni lze vyuzit detailniho nédvrhu, kde mame moznost vidét nejen jednotlivé polozky, ale
také jejich podpolozky. Kazda polozka je zobrazena formou tabulky, kde hlavni polozky
jsou umistény vertikaln€ pod sebou a podpolozky pro jednotlivé hlavni polozky jsou umis-
tény vedle ve sloupcich. Detailni néhled je idedlnim feSenim pii zobrazovani napiiklad da-

tabdze uzivatell spolu s detaily ke kazdému uzivateli.

3.2.2.2 TabControl

Utelem formulaie TabControl je zobrazeni zalozek, coz si lze piedstavit jako hromadu slo-
zek poskladanych v kartotéce. Aplikace vyuzivajici TabControl mize vypadat jako napii-
klad libovolny prohlize¢, kde ma uZzivatel nacteno zaroven vice stranek a podle potieby se

mezi nimi prepind. Zalozky mohou obsahovat obrazky a dalsi ovladaci prvky. TabControl
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1ze pouzit k vytvoreni viceucelového dialogového okna, které se bézné nachéazi v operacnim

systému Windows.

3.2.2.3 UserControl

User control neboli uzivatelska komponenta umoziiuje vytvofeni vlastni komponenty
s vlastnostmi, které si definujeme sami. Zakladni pfedstava pouziti této komponenty vychézi
ze stejného principu jako pouziti klasického tlacitka ¢i textboxu. Tato komponenta umoziiuje
programatorovi navrh vlastni komponenty, kterd bude mit programatorem definované
funkce. Typickym diivodem pouZziti této komponenty je ndvrh komponenty, ktera bude na-
sledné vyuzita vicekrat. Pii jejim vicendsobném pouziti se pouze vytvoii nova instance této
komponenty. Nejenze se tim usetii spousta prace, ale také to umoziuje pouziti této kompo-

nenty ve chvilich, kdy nenti jisté, kolikrat ji bude potieba pouzit.

Obecné se vyvojaii zamétuji na komponenty typu custom control kvili jednomu z téchto tii

davodi: [7]

e Za ucelem vytvoreni ovladdacich prvka, které odstraiiuji nevyznamné detaily a jsou
ptizpisobeny na miru konkrétnimu typu dat.

e Kvilli vytvofeni ovladacich prvkd, které poskytuji zcela nové funkce nebo kombinuji
jiz existujici funkce ovladacich prvkd.

e Pro moZnost vytvofeni vlastnich ovladacich prvkl s origindlnim vzhledem ¢i tako-
vym vzhledem, ktery kopiruje jiz existujici popularni vzhled profesionalnich apli-

kaci.
DalSimi typy takzvanych custom controls jsou: [8]

e User controls — jedna se o nejjednodussi typ ovladdaciho prvku. Dédi ze tidy Sys-
tem.Windows.Forms.UserControl.

e [nherited controls — ty predstavuji zdédéni ovladaci prvki, které jsou obecné vy-
konng;jsi a flexibilngjsi. V zakladu se nachazi zdédeény existujici ovladaci prvek, je-
hoz metody a vlastnosti jsou upraveny podle potieb uzivatele.

e  Owner-drawn controls — vzhled téchto ovladacich prvki je vytvofen nové zcela od

zakladu.

3.2.2.4 Chart Control

Jedna se o ovladaci prvek typu graf. Umoziluje vytvaret jednoduché a vizudlné presvédcivé

grafy pro komplexni statické nebo finan¢ni analyzy. Tato komponenta slouzi k vytvareni
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grafli se vS§emi nezbytnostmi, jako jsou legendy, osy, nazvy jednotlivych sérii a dalsi prvky

grafu. Kazdy prvek grafu odpovida objektu.
Grafy lze vybrat z veliké skaly dostupnych styli:

o Column — jedna se o klasicky sloupcovy graf. Osa x slouzi k vypsani jednotlivych
prvkl grafu. Osa y pak slouzi k vyobrazeni Ciselného mnozstvi daného prvku defi-
novanim vysky sloupce.

e Pie—kolacovy grafslouzi k zobrazeni, jak velkou ¢ast zabiraji jednotlivé udaje z cel-
kového poctu.

e Point — el bodového grafu spociva v zobrazeni konkrétniho bodu na rozhrani os x
ay.

e Line — ptedstavuje typicky graf, ktery zobrazuje hodnotu néjaké veli€iny v zavislosti
na druhé veli¢ing. Typickym piikladem muze byt zobrazeni teploty v zavislosti na
Case.

o Spline — tento graf je stejnym jako graf Line s tim rozdilem, ze pfechod mezi jednot-
livymi body neni pifima ¢éara. Graf se podle pozice nasledujiciho bodu snazi ¢aru

zakiivit tak, aby se vzhled vice blizil ke skute¢nému prabéehu.

Komponenta nabizi celkem 36 rliznych stylti grafii, z nichZ kazdy se hodi na zobrazeni né-

¢eho jiného.
3.2.2.5 BackgroundWorker

Komponenta BackgroundWorker umoziiuje spoustét asynchronni operace. Existuje spousta
bézné provadeénych operaci, jejichZ vypocet mize trvat dlouho. Pokud dochdzi ke spousténi
téchto operaci na hlavnim vlaknu, na kterém bézi cela aplikace, pak mtize dochazet k nepfi-
jemnému zamrznuti této aplikace na dobu provadéni vypoctu. Tomuto se da predejit tak, ze
se ¢asove narocnd operace provede asynchronné na vedlejsim vlaknu. Po dokonceni vypoctu

se na hlavnim vldknu provedou pouze zmény typu aktualizace vizualni stranky komponenty.

U komponenty backgroundWorker dochéazi pouze k obslouzeni tfi udalosti. Prvni je udalost
DoWork. Do této udalosti se zapisuje ¢asové narocny kod, ktery je nutné provést asyn-

chronné. V této ¢asti se nabizi moznost hlasit, kolik prace jiz bylo zpracovano.

Jako dalsi udélost nasleduje ProgressChanged. Tato udélost se spousti v pfipadé, Ze z uda-

losti DoWork hlasime mnoZstvi zpracované prace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 19

Posledni udalosti je RunWorkerCompleted. Kod v této udalosti probéhne poté, co se dokonci
prace v udalosti DoWork. Do této udélosti se umist'uje napiiklad aktualizace uzivatelského

rozhrani.

3.2.2.6 Ribbon

Komponenta Ribbon je moderni verzi klasického vybérového menu aplikace. Jejim hlavnim
ucelem je poskytnout uzivateli co nejrychlejsi ptistup k funkeim aplikace v co nejméné kro-
cich. Ribbon tvoii ptikazovou listu umisténou okolo vrchniho okraje formulaie. Silnou stran-
kou této komponenty je moznost navrhnuti designu za G¢elem maximéalniho zjednoduseni
prace s aplikaci. Hlavni sila této komponenty spo¢ivd v moznosti vytvoieni zalozek, kde
kazda zalozka obsahuje skupiny komponent, rozdélené podle jejich tcelu. Zalozkam lze pfi-
fadit jméno tak, aby se definoval co nejpiesnéji jejich obsah. Jednotlivé komponenty umis-
tény ve stejné skupiné by méli mit spolecny vyznam, ucel. To z toho diivodu, aby uzivatel

mohl co nejrychleji najit pozadovanou funkci.

3.2.3 ObjectListView

ObjectListView je komponenta tfeti strany, kterou tato aplikace pouziva misto listView. Au-
torem této komponenty je Phillip Piper. Hlavni cilem pfi vyvoji této komponenty bylo po-
skytnuti /istView, ktery by byl jak pro uzZivatele, tak i pro programatora ptivétivym. Jedna
z nejvice uzitecnych funkci sestava z moznosti vytvoreni listView z kolekce objektd. Po de-
finovani sloupcti, které budou zobrazeny, ObjectListView sam dokaze vyplnit tyto sloupce
z kolekce objektil a kazdy objekt umistit na novy fadek. Toto vSe se da provést pouze zavo-

lanim jediné metody SetObjects.

Dalsi vylepSeni oproti klasickému ListView sestava z moznosti roz¢lenéni fadka do skupiny.
Pro tyto skupiny lze definovat vlastnosti jako naptiklad vzhled fadku ¢i nazev dané skupiny.

Skupiny mohou mit také ptifazeny své vlastni ikony, podnazvy a dalsi.

ObjectListView nativné podporuje také automatické tfazeni. Pokud uzivatel klikne na hla-
vicku sloupce, dojde k automatickému sefazeni. Toto fazeni probiha podle datového typu,
ktery dany sloupec obsahuje. Napiiklad tedy sloupec zobrazujici ¢as a datum umoziuje se-

fazeni od nejmladsiho zdznamu po nejstarsi a naopak.
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ObjectListView je dostupny v nékolika verzich: [9]

o ObjectListView — Cista verze, ktera pracuje s kolekci objektli a s nimi vypliuje List-
View.

e DatalistView — ptedstavuje verzi, jejiz hlavni vyhodou je moZnost propojeni zdroje
dat a komponenty na takové Grovni, ze v piipad¢ zmény ve zdroji dat se komponenta
sama aktualizuje.

o FastObjectListView — jedna se o rychlou verzi ObjectListView, dokaze napft. vytvorit
seznam 10 000 objektli za méné nez 0.1 sekundy.

o VirtualObjectListView —nepracuje s kolekci objektt, ale s modelovymi objekty. Jed-
noduseji feeno pracuje s tzv. RowGetter delegatem, ktery je volan v piipadé, Ze list
pottebuje zobrazit konkrétni modelovy objekt.

e TreelListView — kombinuje stromovou strukturu 7TreeView se zobrazovani vice

sloupcti.

3.3 Jmenny prostor 10

Tento jmenny prostor poskytuje ttidy pro praci se vstupy a vystupy, coz zahrnuje schopnost
Cist a zapisovat do datovych proudii synchronné ¢i asynchronné. Také to umoziuje kompri-
movat data v datovém proudu, vytvaret a pouZivat izolované uloZist¢ a mapovat soubory do
logického adresniho prostoru aplikace. Nebo také ukladat vice datovych objekti do jediného
mista, komunikovat pomoci anonymnich anebo pojmenovanych kandla a zpracovavat tok

dat do nebo ze sériovych portt. [10]

3.3.1 Trida File

Jedna se o tfidu obsazenou ve jmenném prostoru System.lO. Tato tfida poskytuje statické
metody pro vytvaieni, upravovani, mazani, kopirovani a otevirani souboru. Pievazné pak
slouzi k vytvoteni FileStream objektli. Tyto objekty poskytuji stream dat pro soubor, ¢imz
podporuji jak synchronni, tak asynchronni operace typu Cteni a zapis. Stream je abstraktni

ttidou, ktera poskytuje nahled na data jako posloupnost bajtii.

3.3.2 Trida StreamReader

Tato tfida implementuje abstraktni tfidu TextReader, ktera dokdze Cist znaky z posloupnosti

bajtli pouzitim urcitého kédovani. StreamReader tedy umoziiuje pracovat pouze s par znaky
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bez nutnosti nacist cely soubor do paméti, coz se stavd zasadnim aspektem pfii praci

s opravdu velikymi soubory.

3.4 Jmenny prostor Collections.Generic

Obsahuje rozhrani a tfidy definujici generické kolekce, které umoziuji uzivateli vytvaret
siln€ typové kolekce poskytujici vetsi typovou bezpecnost a vykonnost oproti obecnym ko-

lekcim.

3.4.1 Generické kolekce

Pti vytvareni kolekei si programator voli podle potfeby mezi obecnymi a generickymi ko-
lekcemi. Obecna kolekce se od generické lisi tim, Ze nema uréeny datovy typ. Tento datovy
typ se musi definovat u kazdého prvku, ktery se do dané kolekce vklada (obr. 2).

ArrayList list = new ArrayList():
list.Add ("poloZzka"):

string polozka = (string)list[0]:

Obr. 2. Ukézka vytvofeni obecné kolekce [11]
Generické kolekce odstranuji problém s definovanim datového typu kazdého prvku pii jeho
vkladani. Jedna se o kolekce, u kterych se definuje jejich datovy typ jiZ pfi vytvoireni (Obr.
3). Nasledné zpétné pietypovani neni jiz mozné.

List<string> list

= new List<string>():
list.Add ("poloZzka"):

string polozka = list[0];

Obr. 3. Ukézka vytvoteni generické kolekce [11]

3.5 XML Serialization

Serializace predstavuje konverzi objektu na proud bytl a poté jeho uloZeni nékde v paméti,
databazi ¢i souboru. Deserializace je ptimym opakem, kdy se vezme napiiklad soubor a
prevede se do urcitého objektu. Hlavni ucelem XML serializace v prostiedi .NET je umoz-
néni prevodu XML dokumentil a proudu dat do objektl za béhu programu a naopak. Tento
proces umoznuje pirevadét XML dokumenty do formy, v niz jsou jednoduseji zpracovatelné
béznymi programovacimi jazyky. Na druhou stranu pomoci deserializace se muze naptiklad

databaze uzivatell, uchovavat ¢i prevadét mnohem snadnéji a bezpecnéji.
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XML serializace v prostiedi .NET podporuje naptiklad serializaci objekt podle specifiko-
vaného schématu XSD. Béhem serializace jsou pouze vetrejné vlastnosti objektl serializo-

vany. [12]

3.5.1 XML Schéma (XSD)

Jedna se o doporuceni od W3C, jak spravné popisovat polozky v XML dokumentu. Tento
popis muize byt pouzit pro ovéteni, zda kazda polozka obsazena v dokumentu souhlasi s po-
pisem objektu, k némuz ma byt pfifazena. Schéma obecn¢ predstavuje abstraktni reprezen-
taci vlastnosti a vztaht jednoho objektu ke druhému. XSD slouzi pro popis vztahii mezi atri-

buty a prvky objektu v ramci XML dokumentu. [13]

3.6 Garbage Collection

Garbage collector je odpovédi .NET na spravu paméti a také na otazku, jak ptistupovat k ob-
noveni paméti v piipad¢ zazadani bézici aplikaci. Pfed uvedenim garbage collectoru se

k uvolilovani paméti ptistupovalo jednou ze dvou nasledujicich technik:

e O spravu paméti se bylo nutno starat manualné v kodu aplikace.

e Uchovaval se poctu referenci na jednotlivé objekty.

Techniku, pti které se stard o spravu paméti samotna aplikace, pouzivaji nizkotroviove,
vysoce vykonné jazyky jako C++. Jedna se o efektivni feSeni. Hlavni vyhoda spociva v tom,
ze zdroje nejsou zadrZzovany na del$i dobu, nez je nezbytné nutné. Na druhou stranu, velkou
nevyhodou jsou Casté chyby, kterych se pfi psani takovéto aplikace programatoii ¢asto do-

poustéji a nasledné pak dochazi k unikiim paméti.

Béh v prostiedi .NET zavisi na garbage collectoru. Uéel tohoto programu lezi v uklidu pa-
méti. MySlenka spociva v tom, Ze vSechna dynamicky vyZzadand pamét’ se nachazi na hald¢.
V ptipadé pokud .NET detekuje, téméf zaplnénou haldu spravovanou procesem, dojde k za-
volani garbage collectoru. Garbage collector projde vSechny proménné, které jsou pouzity
v kodu a zkontroluje jejich reference, zda nékterd z nich neodkazuje na pravé se zapliujici

haldu. Ta ¢ast haldy bez referenci se vymaze.

Garbage collector vyuziva ke svému fungovani nasledujiciho principu. Tento princip tika,
ze v ramci .NET jakozto typove bezpecného jazyka se nelze odkazovat na existujici objekt
jinak nez zkopirovanim existujiciho odkazu. Pokud tedy existuje néjaky odkaz na objekt, Ize
z dostupnych informaci zjistit jeho datovy typ. Tento mechanismus spravy paméti nelze vy-

uzit naptiklad v jazyku C++, protoZe tento jazyk dovoluje ménit ukazatele volné mezi typy.
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Garbage collector je nedeterministicky. Neni tedy mozné urcit, kdy bude garbage collector
zavolan a kdy probéhne uvolnéni paméti. I kdyZz tento aspekt lze obejit a ptimo v kodu lze

vynutit jeho zavolani. [14]
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4 JAZYK C#

C# je v soucasnosti spolecné s Javou nejmodern€jSim a nejpouzivanéjSim jazykem. Vyvi-
nula jej firma Microsoft spolu s vyvojovym prostiedim .NET. Jedna se o typoveé bezpecny a
objektove orientovany jazyk. V rdmci objektového programovani jazyk jako takovy podléha
specialnimu paradigmatu zalozenému na konceptu objektt. Tyto objekty mohou obsahovat
data ve formé poli, asto oznaCovanych jako atributy, a kod ve formé procedur oznacova-
nych jako metody. Existuje spousta objektove orientovanych jazyka a kazdy mtze k tomuto
rozdéleni pfistupovat svym vlastnim zpisobem. C# vyuziva tzv. tfid, coz si lze predstavit
tak, Ze objekty jsou vlastn¢ instancemi dané tfidy, tedy mohou vyuzivat metody, které tato

ttida implementuje.

Syntaxe jazyka C# je velice podobna jazykiim C, C++ a Java. ZjednoduSuje mnoho sloZi-
tosti C++ a poskytuje vykonné funkce jako jsou typy nulovych hodnot, vycty, delegaty,

lambda vyrazy a primy pristup k pameti, které se v jazyce Java nenachazi.

Prekladace jazyka C# jsou case sensitive, coz znamena, ze rozliSuji velka a mala pismena.
V ramci jazyka bylo také zavedeno n€kolik konvenci. Jména baliki, tfid, rozhrani a vétSina
dalSich poloZek zacinaji velkymi pismeny. Malymi pismeny zacinaji privatni a chranéné
(protected) atributy, lokdlni proménné a parametry. Podobné¢ jako Java obsahuje pouze jed-
noduchou dédicnost s moznosti nasobné implementace rozhrani. O uvoliiovani zdroji apli-

kace se stara garbage collector. Sprava paméti je tedy automaticka. [15]

4.1 funkce

Nize jsou uvedeny nékteré funkce, které ptinasi jazyk C# a které byly pouZity pii tvorbé této
prace.

4.1.1 Typové odvozeni

Jedna se o funkeci, diky které odpada nutnost definovat datovy typ pii deklaraci proménné.
Toho Ize docilit jednoduse pouzitim kli¢ového slova var. Napiiklad
var cislo = 0;

Promeénna cislo bude definovana jako integer 1 ptesto, Ze nikde v kodu tak deklarovéana neni.
Toto je mozné diky piekladaci. Sam piekladac totiz vyhodnoti, jakého datového typu by

méla proménna byt na zakladé hodnoty, kterd je ji pfifazena.
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4.1.2 Vyity

Vycet je uzivatelem definovany integerovy typ. Pii deklaraci vyctu se specifikuje rozsah tak-
zvanych dovolenych hodnot, kterych mize dany vycet nabyvat. Témto hodnotam Ize také
prifadit né¢jaky nazev, ktery se 1épe pamatuje nez pouhé cislo. Pokud se nasledné nékde
v kédu tomuto vyctu pritadi jind hodnota nez povolend, dany fadek se oznaci jako chybny.

Vycty v C# jsou v jadru vytvareny jako struktury odvozené od zakladni ttidy System.Enum.

4.1.3 Delegati

Jedna se 0 moZnost vytvofeni objektli reprezentujicich reference na metody. Delegadti mohou
odkazovat jak na statické, tak instan¢ni metody. Delegati v C# berou jeden parametr do
svého konstruktoru. Parametr vzdy predstavuje metodu, na kterou dany delegat odkazuje.
Delegati musi mit stejny pocet vstupnich i ndvratovych hodnot jako metody, na které odka-
zuji. Kazdy delegdt ma moznost volat vice nez jednu metodu. Takovy to delegat se nazyva
multicast delegate. Pokazdé, kdyz dochazi k volani takovéhoto delegdta, jsou jednotlivé me-
tody, na které¢ odkazuje, volany poporadé. Aby bylo mozné ziskat vysledky z obou metod,
na které delegat odkazuje, musi byt delegdt typu void, jinak by doSlo k navriceni pouze

hodnoty z posledni volané metody. [16]

4.1.4 Lambda vyrazy

Jsou to anonymni funkce, metody bez deklaraci, jména bez deklarace navratového typu a
bez modifikatoru ptistupu. Umoziuji napsat zkracenou metodu, ktera bude pouzita na misté
jejiho vytvofeni. Jedna se o efektivni zplisob v piipadé, Ze je metoda pouZzita pouze jednou
a jeji definice je kratka.
Lambda vyrazy by méli byt kratké. Slozita definice €ini nasledny kod $patné Citelnym.
Nyni nasleduje kratky ptiklad pouziti lambda vyrazu:

o x=>x%2==1

® X je vstupnim parametrem

o x%2==1jevyrazem
Tento ptiklad 1ze interpretovat nasledovné:

Vstupni parametr pojmenovany x vstupuje do anonymni funkce, ktera navraci true, pokud

je vstupnim parametrem liché ¢islo. [17]
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4.2 Asynchronni programovani

V ptipad¢ synchronniho programovani je aplikace jako celek napsana pro jedno vlakno.
Tedy veskeré vypocetni operace a zaroven obsluha uzivatelského rozhrani jsou jako operace
provadény jednim vlaknem. Hlavni nevyhoda takovéto aplikace se projevuje ve chvili, kdy
se dostava kod aplikace do vypocetné narocné ¢asti. V tuto chvili uzivatelské rozhrani apli-
kace zamrza, jelikoz je hlavni vlakno, na kterém cely program bézi, zaméstnano. UZivatel
pak muze reagovat na toto zamrznuti tak, ze se pokusi vratit zmény zpét predtim, nez apli-
kace prestala odpovidat. Aplikace by méla okamzité reagovat na uzivatelovi pozadavky.
V minulosti byly vSechny aplikace programovany s pouzitim jednoho vlakna a uzivatel byl
v této chvili bezmocnym, jelikoZ aplikace piestala odpovidat. Jako feSeni se objevilo asyn-

chronni programovani.

Princip asynchronniho programovani spociva v tom, ze o ¢asové narocny kod se postara
vedlejsi vlakno. Diky tomu je hlavni vlakno schopno ovladat uzivatelské rozhrani a reagovat
tak na uzivatelovi ptikazy, zatim co se na pozadi zpracovava €asové naro¢na cast. Po dokon-
¢eni ¢asoveé naroéného vypoctu oznadmi vedlejsi vldkno hlavnimu vlaknu, ze skoncilo a na-

sledné se ukon¢i. Hlavni vlakno poté pracuje s vysledky, které ziskalo od vedlejSiho vlakna.

4.2.1 Zastaveni vlakna

V piipadé€ provadéni ¢asoveé naroénych uloh na pozadi se jevi jako uZite¢né, mit mozZnost
tuto operaci kdykoliv ukoncit. Vldkno se béhem provadéni da zastavit n€kolika zplsoby.
Klasicky zpiisob je zaloZen na spolupraci, kdy se nejedna o nésilné ukonceni. Dlouho trvajici
operace neustale kontroluje, zda nebylo pozadano o jeji ukonéeni. Pokud ano, pak operace
sama zodpovida za své fadné ukonceni a nasledném uklizeni prostfedkti. Takovéto ukonceni

je zalozeno na ttid¢ CancellationTokenSource, ktera slouzi k odeslani zadosti o zruseni. [18]

4.2.2 Paralelni programovani

Paralelni programovani by se mélo pouzivat vzdy, kdyz dochazi k provadéni slozitych a
casove naro¢nych operaci, které mohou byt rozdéleny do vice mensich ukolii. Paralelni pro-
gramovani zvysuje doc¢asné vyuziti CPU za ucelem vylepseni propustnosti. Toto lze provést
na strané klienta, kde je CPU vétSinu ¢asu necinné. Na druhou stranu tento efekt neni moc

zadan na strané serveru.
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Existuji dvé formy paralelismu, a to paralelismus datovy a paralelismus tloh. Datovy para-
lelismus nastava, kdyz je zapotiebi zpracovat spoustu dat, ktera jsou na sob& navzajem ne-
zavisla. Paralelismus tloh se pouziva v piipadé nutnosti zpracovat velkou tlohu ¢i vice tloh,

kdy vétSinu ¢asti ulohy lze zpracovat nezavisle na zbytku. [19]

Paralelismus 1ze provést n¢kolika zptsoby. C# poskytuje tyto metody Parallel. ForEach a
Parallel For. Tyto metody se v jadru nijak neli$i od obycejnych metod ForEach a For. Hlav-
nim rozdilem metod tfidy Parallel od normalnich metod je v jejich zpracovani. Normalni
metoda ForEach prochazi na jednom vlaknu pékné poporade danou kolekci, se kterou pra-
cuje. Metoda Parallel ForEach spusti n€kolik vlaken, z nichz kazdé prochézi smyckou s ji-
nym prvkem z kolekce. Jednotlivé operace probihaji stejné rychle jako u obycejného Fo-
rEach. Nicméné z pohledu zpracovani celé kolekce je zajisté rychlejsi ptipad, kdy se na

stavbé domu podili deset zednikli misto jednoho.
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5 METODY PRO PRACI S LOGOVACIMI SOUBORY

Zpusob, jak pracovat s logovacimi soubory, je mnoho a kazdy z téchto zplisobiit ma své pro
1 proti. Pi préci s logovacimi soubory rozumné velikosti Ize tyto soubory nahrat celé do
paméti. Takovymito soubory jsou mysleny soubory, které dokaze pocita¢ zpracovat pfi-
blizné€ do 60 sekund. Nactenim celé¢ho souboru najednou naristd vytizeni paméti. Operacni
systém poskytuje aplikacim pouze 2GB paméti RAM k dispozici. Pokud aplikace piekroci
toto omezeni, program skonci s chybovou hlaskou out of memory. Z tohoto tedy vyplyva, ze
rozsahlé logovaci soubory nelze nacist celé najednou do paméti a lze s nimi tedy pracovat

pouze jako s proudem dat.

V ptipade¢, Ze aplikace pobéZzi na pocitaci s klasickym HDD, je rychlost prace se souborem
znaén€ omezena rychlosti disku. Pokud ovS§em aplikace béZi na pocitaci s diskem SSD, ktery
poskytuje mnohem rychlejsi ¢teni i zapis, se rychlost prace se souborem znaéné odviji od

nékteré z nasledujicich metod.

5.1 Paralelni metody zpracovani

Pti paralelnich metodéach se nabizi vyuziti cykla Parallel. For a Parallel. Foreach. Tyto cykly
funguji tak, Ze nad kolekci, kterou prochazi, vytvaii nova vlakna. Kazdé vlakno poté projde
cyklem a provede veskeré operace nachézejici se uvnitf. Prichod kazdého vlédkna sniZuje
pocet zbyvajicich iteracnich kroki. Spravna volba prochézeni cykll se odviji od informaci,
nejrychlejsiho feseni. I klasickd forma cyklu for, ktera bézi na jednom vlaknu, ma casové
provedeni vice nez dvakrat rychlejsi nez cyklus foreach nad kolekci List. [20] Hlavni nevy-
hoda cyklu for spoc¢iva v nutnosti znalosti velikosti kolekce, kterou tento cyklus prochazi.
Z toho vyplyva hlavni vyhoda cyklu foreach a tedy, Ze neni potieba védét, kolik prvki se

nachazi v kolekei.

Pouziti paralelnich metody pii praci s rozsdhlymi logovacimi soubory lze provést napiiklad
s vyuzitim vzoru producent-konzument. Jedno vlakno se chova jako producent a nacita jed-
notlivé fadky souboru do zasobniku. Mezitim vice vldken (konzumenti) zpracovava nactené
radky v zasobniku. Cely prib¢h je samoziejmé mnohem rychlej$i nez prace pouze na jednom
vlaknu, nicméné nevyhodou je, ze dochézi ke zpracovani fadkli ndhodné. Tedy jednotlivé
fadky nejsou zpracovavany popotadé€. Tento fakt se stava problémem pfi praci s jistymi lo-
govacimi soubory, které zapisuji jednotlivé udalosti na vice nez jeden fadek do souboru a

pouze na prvnim fadku se nachdzi identifikacni ¢asova znamka. Dalsi fadky poté obsahuji
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pouze zbytek zpravy o udalosti. Pokud kazdy fadek neobsahuje sviij vlastni identifikator,
ktery slouzi k jednozna¢né identifikace, neni mozné vysledné zpracované udaje setradit po-

stupné tak, jak patii.

5.2 Zpracovani jednim vlaknem

V piipadé zpracovani souboru jednim vlaknem se naskyta moznost vyuziti metod StreamRe-
aderu. Tato metoda ¢te soubor jako proud bajti. Nedochazi tedy k nacteni celého souboru
do paméti najednou, a nemuze tedy dojit k nedostatku paméti. Metoda StreamReader také
poskytuje funkci ReadLine, ktera ¢te ze souboru piesné jeden fadek. S vyuzitim cyklu while
1ze procist cely soubor od zacatku az do konec, fadek po tfadku. Kazdy tadek se nasledné
zpracovava zvlast’ a vysledek se uklada do kolekce, naptiklad do listu. V tomto listu se na-

chézi vSechny fadky souboru poporadé.

Diky této metodé odpadaji problémy s poradim, ale cela operace se stava mnohem pomale;jsi.
Takovéto cteni rozsahlych logovacich souborti je velice ¢asoveé narocné a pii Cteni opravdu
rozsahlych souborii i nemozné z ditvodu nedostatku paméti. Nacitani Ize také vyftesit nésle-

dovné:

Nedochazi k nacteni celého souboru najednou, ale nacte se pouze par tisic fadkd. Dalsi fadky

jsou nacitany ve chvili, kdy se uzivatel nachéazi pod 75% nactenych radk.
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6 GRAFICKE UZIVATELSKE ROZHRANI

Takovéto rozhrani se specifikuje tim, Ze jeho jednotlivé ¢asti (objekty) maji grafickou repre-

zentaci a uzivatel mize s témito objekty manipulovat skrze rizné zafizeni (napt. mys, doty-

kova obrazovka atd.).

Opravdu dobré uzivatelské rozhrani spliiuje tyto podminky: [21]

Slozitost — Navrh by mél byt co nejméné slozity. Pti tvorbé navrhu by se mélo pie-
dejit tzv. chytrym navrham.

Udrzba — Udrzba tohoto navrhu by méla byt snadn4.

Spojeni — Navaznost mezi ostatnimi ¢astmi programu by méla byt udrzena na mi-
nimu.

Rozsititelnost — Provedeni zmén by mélo byt mozné bez vétsich zasah.
Opakovatelnost — Systému by mél byt navrzen tak, ze jeho jednotlivé ¢asti Ize pouzit
1 v jinych systémech.

Ptenositelnost — Navrh by mélo byt mozné prenést do jiného vyvojového prostiedi.
Hubenost — Navrh by nemél obsahovat Zadné ptebytecné casti a m¢l by se skladat
pouze z nutnych ¢asti.

Bézné techniky — Cely systém by mél pouzivat co nejméné specidlnich technik. Na-

vrh se tak stava lépe ,,Citelnym*.

6.1 Specifikace uzivatelského rozhrani

V této podkapitole bude uveden navrh uzivatelského rozhrani pomoci tzv. wireframe. Tyto

navrhy byly vytvofeny pomoci webové aplikace ninjamock. Jako prvni bude uveden hlavni

formulat, ktery se zobrazi po startu aplikace.
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Hlavni formular

funkce | fumkce 2 fumkee 3 hlavni vyberove menu
sloupec s 1D 7 slowpec s datem a _ Slowpec s typem slowpec s textem
casem wdalosti wdalosti

Tébu\ka S obsiahem udaﬂosﬁ

Obr. 4. Specifikace uzivatelského rozhrani — hlavni formulaf
e (Obsahem hlavniho vybérového menu budou vSechny dostupné funkce aplikace.
Menu bude rozdé€leno na zalozky, do kterych budou spadat patticné funkce.
e Tabulka s obsahem udalosti se objevi az po zvoleni souboru k piecteni.
e Kliknutim na jednotlivé funkce se provede patiicnd metoda. Funkce budou mit
struény popis.

Déle bude aplikace zobrazovat formulat s grafy po kliknuti na funkci, ktera tuto akci vykona.
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Formular s grafy

nazev

grafu

Popis grafu .

Obr. 5. Specifikace uzivatelského rozhrani — formuléi s grafy

e Grafy budou rozdéleny do zaloZzek. Na kazdé zalozce se bude nachazet jiny graf.

e Nazev grafu tikd, co dany graf predstavuje

e V popisu grafu by se mél nachazet podrobny popis grafu.
Soucasti bude také par formulait, které se zobrazi naptiklad pfi vytvareni grafu ¢i profilu.
Ucel téchto formulait spoéiva ve vybéru, ze které pravé oteviené zalozky ma byt dany graf

¢i profil vytvoren. Pro predstavu nasleduje ukazka jednoho takového formulare (Obr. 6).

Formulat: vybéru
O sowbor |
o) soubor 2
O soubor 3
o) soubor 4
Potvrzovac tladitko

Obr. 6. Specifikace uzivatelského rozhrani

— formulaf vybéru grafu
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e Seznam radiobuttonu by m¢l byt vytvofen z momentaln¢ otevienych soubort. Radi-
obuttony umoziuji volbu pouze jednoho ze vSech dostupnych. Z toho vypliva, ze 1ze

vytvoftit pouze graf z jednoho souboru.

e Vybér se potvrdi potvrzovacim tlacitkem, tim dojde k zobrazeni formulare s grafy.

6.2 Specifikace funkci aplikace

flawni vybérove memu — prwi zalozka

Novy Zaviit vie | Systemove udalosti Udalosti aplikact

Obr. 7. Specifikace funkci aplikace — prvni zalozka

e Novy — Stiskem tohoto tlacitka dojde k otevieni formulafe pro vybér souboru, ktery
chceme otevtit. Po vybéru souboru a potvrzeni vybéru se soubor nacte do tabulky

s obsahem udélosti.
e Zavrit vse — Toto tlaCitko zavie vSechny oteviené zélozky (soubory).

o Systémové udalosti — Tato funkce slouZi k naéteni systémovych udalosti z opera¢niho

systému Windows.

e Udalosti aplikaci — Nacte udalosti aplikaci z opera¢niho syst¢ému Windows.

flavmi v:ﬂ]érové mevu — druha zalozka

Sledovat vse  Vytvorit profil Swazat spojit stranky grafy

Obr. 8. Specifikace funkci aplikace — druha zalozka

e Sledovat vse — Timto tlacitkem se zavola funkce, kterd zapne sledovani zmén ve
vSech momentalné otevienych souborech. Pokud dojde k zapisu nového zaznamu do

nekterého ze soubord, aktualizuje se tabulka s obsahem udélosti.
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e ytvorit profil — SlouZzi k vytvoreni profilu, ktery bude obsahovat cesty k vybranym
souboriim. Vybirat soubory lze z otevienych soubort. Po vytvofeni profilu se do-
stupné profily objevi vedle tohoto tlacitka. Dvojitym kliknutim na dany profil dojde
k otevieni v§ech soubort v profilu.

e Smazat — Smaze vybrana profil z databéze.

o Spojit stranky — Spoji vybrané stranky v tabulce do jedné nové.

e Grafy — Slouzi k otevieni formulare vybéru grafu (Obr. 6).
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7 MERENI VYKONU

Meéieni vykonu piedstavuje zaznamenavani udaju a jejich naslednou analyzu. To vSe za uce-

lem zjisténi jak dobie si dany systém vede v plnéni tkolt.

Nikdy nelze s jistotou fici, kde se nachézi problémy s vykonem, pokud neni vse podrobné
zmeéteno. Programator miize mit pocit, kde tyto problémy nastavaji, ale stejné by se mélo

provést méfeni a to z jednoho ze dvou nasledujicich divodi: [22]

e Programator vi, kde nastava problém, nicmén¢ nevi jak velky je.

e Programator se miize vzdy mylit.

Me¢fteni vykonu v informatice se nazyva profilovani. Jedna se o proces, pii némz dochazi ke
sledovani jistych aspektii programu, za uc¢elem optimalizace. Profilovani 1ze provést napfi-
klad pomoci Visual Studia. Visual Studio dokaze analyzovat vyuziti CPU, pamétovou alo-
kaci atd. [22]
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II. PRAKTICKA CAST
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8 IMPLEMENTACE UZIVATELSKEHO ROZHRANI

Tato kapitola popisuje vyslednou aplikaci, ktera byla vytvoiena podle specifikace uzivatel-

ského rozhrani a jejich funkeci.

8.1 Hlavni formular
Uvodni formulat, ktery se zobrazuje pfi spusténi programu.

a [=@]=]
File Tools

Oi*e) e

New System ||| Application

4,
1. 3.
2. Event Logs

Obr. 9. Vysledny design — hlavni formulaft

Prvni komponentou je tlac¢itko New. Po stisknuti tohoto tlacitka program vykona tyto ope-
race. Nejprve dojde k zobrazeni dialogového okna pro vybér souboru, ktery se ma otevfit.
Kontroluje se, zda bylo dialogové okno ukonceno stisknutim tladitka ok a také zda dany
soubor neni jiz otevien. Pokud jsou tyto kontroly uspésné, dochdzi k vytvotfeni nové instance
ovladaciho prvku UserControl a vytvoteni nové zalozky v ovladacim prvku TabControl (na
Obr. 9 znazornén Cislem 5.). Ovladaci prvek UserControl je ptidan na novou stranku kom-
ponenty TabControl a dochdzi k vytvofeni instance ovladaciho prvku BackgroundWorker.

Tento prvek provadi nacteni souboru metodou Read, kterd je soucasti tfidy ReadFile.

Druhé komponenta zavira vSechny stranky (7abPages), které jsou otevieny na ovladacim

prvku TabControl (na Obr. 9. znazornén ¢islem 5).
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Tteti komponenta nejprve kontroluje, zda jiz nedoslo k nacteni systémovych udalosti. Pokud
ne, opét se vytvaii nova instance ovladaciho prvku UserControl. Tato instance nyni spada

pod ttidu UserControlEventLog. Nyni backgroundWorker vola metodu ReadEventLog.

Pribé¢h u ctvrté komponenty je stejny jako u tfeti az na to, Ze dochazi k nacteni udalosti

aplikaci.

Patd komponenta piedstavuje ovladdaci prvek TabControl. U tohoto prvku lze vytvéiet
mnoho stranek, které se nachazi pod sebou a lze mezi nimi prepinat formou zélozek. Pii
otevieni nového souboru a jeho nacteni se na této komponenté vytvoii nova stranka. Na této

strance je umistén ovladaci prvek UserControl.

" & Logamon =] e

File Tools

Watcher| Prafiles K Others I

Obr. 10. Vysledny design — druha zalozka menu hlavniho formuléte

Prvni ovladaci prvek zapina sledovani zmén ve vSech momentéalné otevienych souborech.
Kéd pracuje nasledovné. U kazdé stranky komponenty TabControl dochazi ke kontrole, zda
neobsahuje ovladaci prvek typu UserControlTabControl, coz znali, Ze se na dané strance
nachdzi obsah souboru. Pokud ano, pak se nastavuje sledovani souboru a kontroluje se, zda

nedos$lo ke zménam v souboru.

Druhy ovladaci prvek umoziiuje vytvoifeni profilu. Pfi kliknuti na tento ovladaci prvek se
zobrazi profilovy formuléf, ktery obsahuje pole pro zadéni nazvu profilu a potvrzovaci tla-
¢itko. Po zadani ndzvu a stisku potvrzovaciho tlacitka dojde ke kontrole, zda zadany profil
se stejnym jménem jiZ neexistuje. Pokud existuje, jsou do néj pfidany nové soubory, které
se v ném zatim nenachézi. Naopak v ptipadé€ ze neexistuje, je oteviena databaze profili, do

které se ptifadi novy profil.

Tteti ovladaci prvek slouzi k vymazani zvoleného profilu. Ten je odstranén z databaze pro-

fila.
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Ctvrty ovladaci prvek funguje tak, e zobrazi formulat MergePages, na kterém se nachazi
vSechny stranky ovladaciho prvku TabControl a pted jejich jmény lezi také checkbox. Uzi-
vatel poté zaSkrtnutim checkboxu vybere stranky, které chce spojit. Stisknutim tlacitka
Merge potvrdi sviij vybér a vznika nova stranka, kterd obsahuje vSechny nactené udalosti ze

vSech vybranych stranek.

Paty ovladaci prvek otevird dialogové okno formuléie, ktery zobrazuje vSechny oteviené
stranky spolu s radiobuttonem vedle jejich jmen. Vybérem jedné stranky a potvrzenim vy-

béru stiskem tlacitka Create se otevie formular s grafy.

8.2 Komponenta UserControl

Tato komponenta je umisténa na strance TabControl pti otevieni souboru.

@ Watch

D Date Type Log

Obr. 11. Vysledny design — vzhled komponenty UserControlTabControl

Tato komponenta se témé&f nijak nelisi od komponenty UserControlEventLog, ktera slouzi
k zobrazovani udalosti systému Windows a komponenty UserControlMerge, ktera zobrazuje

spojené stranky.

Prvni tlacitko Watch slouzi k zapnuti sledovani zmén pro dany soubor, ke kterému tato kom-
ponenta nalezi. V ptipadé, ze dojde ke zméné obsahu tohoto souboru, dochézi k zavolani

opétovného Cteni souboru a aktualizaci nacteného obsahu.
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Druhym ovladacim prvkem je Textbox. Ten slouzi pro zadavani hledan¢ho vyrazu. Tento
vyraz se nasledn¢ vyhledava ve vSech informacich, které jsou soucasti DataListView (ovla-

daci prvek €. 4 na Obr. 11).

Tieti ovladaci prvek predstavuje ProgressBar, ktery se aktualizuje pii nacitani souboru. Jeho

hodnota se méni s poctem zpracovanych radki souboru pii jeho nacitani.

Poslednim ovladacim prvkem je DataListView. Ten je rozdélen do ctyt sloupci. Tyto

sloupce jsou vyplnény z kolekce, do které se nacitaji ziskané udaje ze souboru.

8.3 Formular ProfileForm

r} Create new profile | = || = ||ﬂ|

Profile name: 1

2. OK

Obr. 12. Vysledny design — formulaf pro vytvoreni
profilu

Prvni ovladaci prvek na tomto formulafi slouZi k zadavani jména profilu. Po stisknuti dru-
hého ovladaciho prvku, potvrzovaciho tlacitka OK, dochazi ke kontrole zadaného textu.
Text, ktery zadal uzivatel do textboxu, se kontroluje na zakazané znaky ¢i zda neni prazdny.
Pokud dojde k uspéSnému vyhodnoceni kontroly, formulaf se uzavie. Text, ktery zadal uzi-
vatel, je pfedan jako proménna predstavujici nazev profilu. Program poté zkontroluje zadany
profil, zda jiZ neexistuje anebo se jedna o profil novy. Pokud profil jiz existuje, zkontroluje
se jeho obsah s obsahem momentalné otevienych stranek. V pfipad¢, Ze je oteviena stranka,
ktera se ve starém profilu nenachazi, dochdzi k aktualizaci profilu. Pokud je obsah totozny,

nic se nedéje. Pokud profil neexistuje, vytvofi se novy.

8.4 Formular zobrazujici grafy

Stisknutim tlacitka Graphs (patd komponenta na Obr. 10), dojde k vyvolani okna (Obr. 13)

pro vybér stranky, z které se maji vytvofit grafy.
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8- GraphsForm — O ¥
Choose page from which vouy want to create graph:
(@ LiteEdt -
(O LiteEdit log
() RSM.Mainlog .
Create 2.

Obr. 13. Vysledny design — formulaf
pro vybér grafu
Prvni komponenta zobrazuje vSechny momentalné oteviené stranky. Vedle jejich jména se
nachdzi radioButton, kterym se dana stranka vybira. Druhou komponentou je potvrzovaci

tlacitko, které slouzi k potvrzeni zvolené¢ho vybéru. Po potvrzeni dojde k zobrazeni formu-

late, na kterém se nachazi vSechny grafy (Obr. 14).

] Form nlﬂ/u
|Graph1 Graph2 Graph3 b

100

4,
Popis:

Tento grafzobrazuje
celkovy pocet vyskytid
viech typl ddalostiv
souboru.

Obr. 14. Vysledny design — formulaf graft
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Prvni komponentu tohoto formuléfe tvoii zdlozky, na nichz se nachazi jednotlivé grafy. Mezi
témito zalozkami Ize pfepinat pouhym stisknutim. Na kazdé zalozce se nachazi stejné roz-

loZzeni komponent.

Druhou komponentu piedstavuje samotny graf. Graf slouzi k ziskani lepsi pfedstavy nacte-
nych dat a k zobrazeni zavislosti mezi nimi. Tfeti komponenta je soucasti grafu a definuje
nazev série, ktera je pravé zobrazena. Ctvrtou komponentou je vyjadien popis grafu, tedy

pribliZzeni toho co graf zobrazuje.
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9 POPIS TRID APLIKACE

V této kapitole se nachazi popis nékolika dulezitych tiid v ramci aplikace.

9.1 Trida Content

Jedna se o vetejnou tiidu, do které se ziskavaji udaje kazdého fadku pii nacteni logovaciho

souboru. Tfida ma tyto datové proménné:

public long Id { get; set; }

public string FileName { get; set; }
public string Log { get; private set; }
public DateTime Date { get; private set; }
public Type Type { get; private set; }

Proménna Id predstavuje Cislo fadku. Vyznam proménné FileName spociva v definici sou-
boru, ze kterého zdznam udalosti pochazi. Log je proménna typu string a uklada se do ni
cely fadek udalosti. Do proménné Date se uklada datum a Cas, kdy prob&hla dana udalost.
Nakonec proménné Type, kterd je i stejného datového typu Type. Tento datovy typ tvori
vycet moznych datovych typt (Information, Debug, Warning, Error, Succes audit, Failure

audit).

Tato tfida ma dva konstruktory. Prvni konstruktor vypada takto:

Id = id;

Log = log;
Date = date;
Type = type;

Tento konstruktor se vyuZziva pfi prvnim nacteni souboru a jednotlivém parsovani fadki.
Druhy konstruktor vyuziva i proménnou FileName. Tohoto konstruktoru se vyuZiva pii spo-
jeni vice stranek do jedné. To proto, aby mohl uzivatel rozlisit, ze kterého souboru pochézi

jednotlivé fadky udalosti.

9.2 Trida ReadFile

Tato tfida poskytuje metodu Read, ktera tvoti zakladni kdmen celé aplikace. Také metodu
ReadEventLog.

9.2.1 Metoda Read

Metoda ma Sest vstupnich parametrti a tfi vystupni. Vstupni parametry:

e string path — Pfedstavuje cestu k souboru.

e BackgroundwWorker bw — Instance backgroundworkeru.
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e long begin — Definuje fadek, od kterého se soubor zac¢ne nacitat.

e long end — Urcuje, po kolikaty fadek se ma soubor nacist.

e int direction — Pfedstavuje smér nacitani fadku. 1 znaci smér dold a 2 smér nahoru.
e Occurrences Occur — Slouzi k pfedani odkazu na /ist. Tento list udrzuje zaznamy o

tom, kolik se nacetlo udalosti dané¢ho typu.
Vystupnimi parametry jsou:

® out long newBegin — Do této proménné se uklada Cislo, které predstavuje, od kterého
radku se bude pfi piistim zavolani této funkce soubor nacitat.

e out long newtnd — Slouzi k definovani, do kterého fadku se ma soubor nacitat pfi
novém volani metody Read.

® out bool can — Tato proménna nabyva hodnoty true v ptipade, ze kolekce obsahujici

nactené prvky piekrocila poZzadovanou velikost a prvni fadky se z ni mohou vymazat.

Nejprve se vytvoti FileStream s pravomocemi ke ¢teni souboru. Také je nutno definovat
pravidla pro sdileni, a to jak pro ¢teni tak zapis. To proto, kdyby doslo k zépisu do souboru
pfi jeho nacitani. Z tohoto FileStreamu se udéla StreamReader pomoci kterého se nacitaji
radku ze souboru. Nejprve se zjisti pocet fadkil v souboru. Nasledné podle velikosti souboru
se rozhodne, zda se z ¢asového hlediska vyplaci nacist soubor cely anebo pouze par tisic
radkl. V obou ptipadech probiha nacitani radku stejné.

Nacte se fadek ze souboru. Cely fadek je prohledan s vyuZitim regularniho vyrazu na znaky,

které by mohly ptedstavovat ¢asovou zndmku udalost.

var regexl = new Regex(@"\d{4}\-\d{2}-\d{2}.\d{2}:\d{2}:\d{2}");

Nasledné jsou tyto znaky prevedeny do jednoho ze dvou formata data.

string[] formats = { "yyyy-MM-dd HH:mm:ss", "yyyy-MM-ddTHH:mm:ss" };
DateTime.TryParseExact(m.Value, formats, null, DateTimeStyles.None, out parsedDate);
Jako dalsi se provadi tento cyklus:

foreach (var item in appconfig.InfoKeys)
if (line.Contains(item))
{
_type = Type.Info;
Occur.Info++;
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Cyklus foreach prochazi vSechny prvky, které jsou obsazeny v konfiguracnim souboru ser-
vice.config. Tento soubor se nachazi ve slozce projektu, presnéji v podslozce debug. V sou-
boru se nachazi veskera klicova slova definujici typ udalosti. Tento soubor existuje z davodi
moznosti upravy téchto kliCovych slov bez nutnosti zasahu do kodu aplikace. Appconfig je

instance tfidy, ktera poskytuje obsah souboru service.config.

Tento konkrétni cyklus hleda klicova slova ze sekce InfoKeys. Pokud jsou obsazeny n¢kde
v fadku, dochazi k definovani typu udalosti. Také se navysi pocet vyskyti informacnich

udalosti u proménné Occur.

Takto dochazi ke kontrole vSech typti udalosti. Nasledn¢ se uklada nové zpracovany fadek
souboru do /listu, jehoz datovy typ je definovan tfidou Content.

listFile.Add(new Content(id, parsedDate, _type, line));

Také zde dochazi ke hlaseni, kolik procent prace bylo zpracovano. Procenta jsou vypocitana

nasledujicim vztahem.

long percentage = (y + 1) * 100 / length;

Kde proménnd y predstavuje pocet zpracovanych tadki. Poté zbyva jesté uvédomit ovla-
daci prvek backgroundWorker o postupu zpracovani souboru.
bw.ReportProgress((int)percentage);

BackgroundWorker nasledné aktualizuje ovladaci komponentu ProgressBar, ktera se na-

chézi na komponenté UserControl.

9.2.2 Metoda ReadEventLog

Tato metoda slouZzi k ¢teni zaznamu udalosti z opera¢niho systému Windows. Metoda ma

tyto tfi vstupni parametry:

e string type — Definuje typ uddlosti, které chceme nacist. Lze nacitat systémové
udalosti nebo udalosti aplikaci.

e Occurrences Occur — Pfedava instanci na kolekci, do které se uklada pocet vyskyti
jednotlivych typt udalosti.

e BackgroundwWorker bw — Instance backgroundWorkeru, na které doSlo k volani této

metody.

V této metod¢ se nejprve vytvaii nova instance typu EventLog. EventLog ptedstavuje tfidu,

kterou poskytuje rozhrani . NET pro praci s uddlostmi opera¢niho systému Windows.
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EventLog myLog = new EventLog(); //new instance of EventlLog
Dale je nutno definovat typ udalosti, které se maji nacist.

myLog.Log = type; //Name of the event log file

myLog.MachineName = "."; //Name of computer from which I want to take log

Zde se musi definovat také typ kolekce ktera pocita, kolik udalosti a jakého typu bylo na-
¢teno. To proto, Ze udalosti systému Windows obsahuji dalsi typy, které v externim sou-

boru nejsou, a pii vykreslovani grafi by pak mohlo dojit k chybam.

Occur.FileName = type;
long y = @; //variable used for counting number of processed entries

Nyni jiz nasleduje cyklus foreach, kterym se prochazi vSechny udalosti v dané sekci. Opét
stejn€ jako u metody Read, je nutno ziskat datum a typ uddlosti. Datum se d4 ziskat takto:
parsedDate = entry.TimeGenerated;

Typ udalosti se zisk4 naptiklad nasledujicim zplisobem.

if (entry.EntryType == EventLogEntryType.Information)

¢ _type = Type.Info;

Occur.Info++;

}

Poté se nov€ zpracovana udalost vlozi do kolekce udalosti a cyklus se prochazi znovu. 1

v tomto piipad¢€ dochazi ke hlaseni, kolik procent udélosti jiz bylo nacteno.

9.3 Tridy Serialization a Deserialization

Tyto tfidy slouzi k manipulaci se souborem XML, ktery obsahuje profily. Ttida Serialization

poskytuje metodu XMLSerializer a Ttida Deserialization metodu XMLDeserializer.

9.3.1 Metoda XMLSerializer

Tato metoda slouzi k vytvoteni souboru .xm/, ktery obsahuje profily. Metoda ma dva vstupni
parametry. Prvni parametr pfedstavuje lokaci, ve které se ma soubor vytvofit. Druhym para-
metrem je databaze profild, ze které ma byt soubor vytvoien. Pii vytvafeni souboru aplikace
nejprve prochdzi tfi lokace na pocitaci a kontroluje, zda se v nich nenachdzi soubor s profily.

Témito lokacemi jsou:

o  (C:\Users\All users\Logamon\profiles.xml
o  (C:\Users\“Aktualni uzivatel “\AppData\Roaming\Logamon\profiles.xml

o, Cesta do slozky s projektem “\Logamon\bin\Debug\profiles.xml
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Ko6d metody vypada takto:

XmlSerializer serializer = null;
FileStream stream = null;
serializer = new XmlSerializer(typeof(db));
stream = new FileStream(filename, FileMode.Create, FileAccess.Write);
serializer.Serialize(stream, profile);
if (stream != null)
stream.Close();

Vytvofti se nova instance XMLSerializeru, jejimz typem je db. Tento typ pfedstavuje databazi
obsahujici vSechny vytvotrené profily. Déle se vytvoti instance FileStreamu s pravy zapisu
do souboru, ktery se nachazi na lokaci, kterou definuje proménna filename. Pokud se na této
lokaci soubor nenachézi, dojde k jeho vytvofeni. Vyuzitim metody Serialize, kterou posky-
tuje tiida XMLSerializer, se zapiSe do souboru databaze profilli predéna jako parametr pro-

file. Stream se poté ukonci a soubor se tak zavie.

9.3.2 Metoda XMLDeserializer

Tato metoda je typu db, jelikoz jejim vysledkem je databaze profili. M4 jeden vstupni para-
metr a to cestu k souboru s profily. Pokud existuje soubor s profily tak je pomoci této metody

nacten. Nacteni probiha ihned pfi spusténi aplikace jako jedna z prvnich véci.
Kéd této metody je nasledujici:

XmlSerializer serializer = null;
FileStream stream = null;
db database = new db();
serializer = new XmlSerializer(typeof(db));
stream = new FileStream(filename, FileMode.Open);
database = (db)serializer.Deserialize(stream);
if (stream != null)
stream.Close();
return database;

Jako prvni se vytvari instance nové databaze. Nasledné€ je vytvotfena instance XMLSerializer
typu databaze. Vytvoii se novy FileStream k souboru s profily s pravy ¢teni. Instance data-
baze je naplnéna metodou Deserialize, kterd pievadi soubor z formatu XML do objektu da-

ného datového typu. Soubor s profily se zavie a vysledna nactend databaze je navracena.
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10 POPIS OVLADANI APLIKACE

Zde se nachazi ukazka, jak aplikace vypada v provozu. Po zapnuti a stisknuti tlac¢itka New

se zobrazi dialogové okno pro vybér souboru (Obr. 15).

& Logamon & Oteviit X
File Tools &« v » Tento pocitaé » Dokumenty » Logamon > Logsl v Prohledat: Logs1 »p
Usporadat « Nova slozka = - [ o
New Logamen ) Nazev Datum zmény Typ Velikost *
Logamon | LiteEditlog 3.04.20 13004
Za OneDrive 7 LiteEditlog.1 75k
| | LiteEdit.log.2 oubor 2 73
(4 Tento pocita [ LiteEditlog.3 . 2
“-| Dokumenty | LiteEdit.log.4 o 73
D Hudba 7 LiteEdit.log.5 oubor 5 073}
=] Obrazky | | LiteEdit.log.6 ubor 6 073 4
- - -
B Plocha | | LiteEdit.log.7 073}
- || LiteEdit.log.8 073}
J Stazené soubory’ . -
) | LiteEdit.log.9 073k
Ml Videa [7 LiteEdit.log.10 384
= 05(C) | LiteEdit-CS.log 1,04, 2016 11 r 1642 b w
e v < >
Nazev souboru: | RSM.Main.log v
[—

Obr. 15. Test aplikace — vybér logovaciho souboru

Po vybéru souboru a stisknuti tlacitka ofevrit se dialogové okno uzavie a v oknu aplikace 1ze
sledovat pribéh nacitani souboru na progressbaru jak je ukazano v nasledujicim obrazku

(Obr. 16).

n Logamon - - .
File Tools
R & g
Close =S =
New All System Application
Event Logs
X LiteEditlog 2
@ Watch D .
D Date Type  Log

Obr. 16. Test aplikace — nacitani logovaciho souboru
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Po dokonceni nacitani souboru se zobrazi nactené idaje, které jsou podbarveny podle typu

udélosti (Obr. 17). Podbarveni usnadiiuje rozliseni udéalosti mezi sebou.

‘ Logamon _ O %
File Tools
N Close
= All System | Application
Event Logs
% LiteEditlog.2
| @ Watch O ‘

0o  2103201611:2431  Debug 20160321 11:24:31,507 6264 [43] DEBUG ComAp Communication. Comr
[ 21.03.2016 11:24:33 Info 2016-03-21 11:24:33,690 6264 [3] INFO ComAp.SCADA .Common.Manag

ID Date Type  Log A

Obr. 17. Test aplikace — vzhled nactenych dat

Po nacteni jesté jednoho souboru a nasledném stisknuti tlacitka Create Profile se objevi di-

alogové okno pro zadani nazvu profilu (Obr. 18).

XA Logamon - O X

File Tools

e 3 W __ O

Watch Create  Delete Merge  Graphs
All profile pages
Watcher Profiles Others T

® LiteEditlog2 % ComAp Communication.Service.Emorlog.1
| @ Watch O
D Date Type Log ~

3 Create new profile

Profile name:

31.03.2016 142353 Waming mmm1mmmmmwmm(
31.03.2016 14:23:53 Waming ComAp.Communication.Core.ConnectionException: IntemalEmor = Connectior
31032016 14:23.53 Waming  at System.Runtime.InteropServices.Marshal. Throw ExceptionForHRIntemal(
31032016 14:2353 Waming  at ComAp Communication Core HidQueue GetDevice Stream(String deviceF

Uooupooooooooog
SRS veunnawNao

Obr. 18. Test aplikace — vytvoteni profilu
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Po ukonceni aplikace lze otevfit soubor s profily a manualné nastavit barvu jakou se maji
fadky daného typu udalosti podbarvit. Profil se d4 po opétovném zapnuti aplikace oteviit

dvojitym kliknutim na jeho jméno. Profil se nyni nachazi v sekci Profiles na zaloZzce Tools.

Stisknutim tlacitka Graphs dojde k zobrazeni dialogového okna (Obr. 19). Toto okno obsa-
huje seznam vSech prave otevienych stranek. U jména kazdé stranky se nachazi radiobutton.

Oznacenim radiobuttonu dochazi k vybéru stranky, z niZ se maji vytvofit grafy.

l Logamon - O X

File Tools

© l% W Test [] l_l.l.L

Watch Create Delete  Testovaci profil [] | Merge  Graphs
All profile pages
Watcher Profiles o (| 85 GraphsForm — Oa *

*® LiteEditlog.2 % ComAp.Communication.Service Emorlog.1 Choose page from which you want to create graph:

© Watch O @® LiteEditlog.2
ID Date Type  Log () ComAp Commun G
[J0 2103201611:224:31 Debug 20160321 11:24:3

‘O1 2103201611433 o
(02 2103201611433  Debug 20160321 11:24:
[0 3  2103201611:2433  Debug 20160321 11:24:

[J8 2103201611:2438  Debug
(09 21.03201611:24:38
[J 10 21032016 11:24:38

Debug  2016-03-21 11:24:38,213 6264 [27) DEBUG ComAp .SCADA.Common.Manag

Debug  2016-03-21 11:24:38.218 6264 [27) DEBUG ComAp .SCADA.Common.Manag
[J 11  2103201611:24:38 Debug  2016-03-21 11:24:38,220 6264 [27) DEBUG ComAp .SCADA Common.Manag

Debug

[0 12 21032016 11:24:38 2016-03-21 11:24:38,765 6264 [22] DEBUG ComAp Communication. Commun
[J 13 2103201611:24:339  Debug  2016-03-21 11:24:39,541 6264 [19] DEBUG ComAp.SCADA.Common.Manag v

Obr. 19. Test aplikace — dialogové okno pro vybér grafu

Naslednym potvrzenim vybéru stranky stiskem tlacitka Create se dialogové okno uzavie a

zobrazi se formulaf s grafy (Obr. 20).
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‘ Logamon - O X
File Tanle
8- GraphsForm — O %
© Graph 1 Graph 2 Graph 3
Watch
All Pomér rozloZeni udalosti v souboru
A,
Watcher| [—
® Lite Debug
I \/arning
@ W N Error
Popis:
Kolacovy graf slouzi k
lepsi pfedstaveé o
poméru v jakém jsou
rozloZeny jednotlivé typy
udalosti v souboru.

Obr. 20. Test aplikace — formulat obsahujici grafy
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11 PROFILOVANI APLIKACE

Posledni kapitola praktické ¢asti slouzi k popisu chovani aplikace z hlediska vyuziti zdroji
pocitace (napt. CPU a pamét’). Méteni bylo provedeno az na par vyjimek na stejnych opera-

cich jako v kapitole 10.

11.1 Vyuziti CPU

Obr. 21. Profilovani — vyuziti CPU

1. Doslo k otevieni prvniho souboru. Jak lze vidét tak primérné vyuziti CPU se pohy-
bovalo okolo 30%.

2. Otevrel se druhy soubor a aplikace tak nacitala dva soubory v jednu chvili. Vyuziti

CPU vzrostlo tedy nad 50%.

Se jiz dokon¢ilo nacitani prvniho souboru a proto se opé€t vyuziti CPU snizilo.

Doslo k vytvoreni profilu.

Spustila se pro spojeni vice stranek v jednu.

Zobrazeni formulare s grafy.

NS AW

Ukonceni aplikace.

Jak miizeme z obr. 21. vidét, tak nejvetsi vyuziti CPU dosahovalo pii nacitani soubori. Tedy
metoda Read vytézuje procesor nejvice. PodrobnéjSim prizkumem kodu lze zjistit, ze ope-

race, ktera nejvice zatézuje CPU v této metodé je:
var matches = listFile.FirstOrDefault(p => p.Id == id);

Zde dochézi ke kontrole, zda /ist se vS§emi nactenymi fadky neobsahuje nove nacitany radek,

aby se zabrénilo duplikatim. Tato operace piedstavuje az 90% vyuziti CPU z celkového
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vyuziti CPU metodou Read. Rychlost nacitani souboru by se tedy dala vylepsit zvolenim
jin¢ho zpiisobu kontroly nacitanych radku.

11.2 Vyuziti paméti

Pfi testovani vyuziti paméti, byly opét provedeny téméf stejné operace jako v kapitole 10.

4 Memory (MB) M Process Memory Usage (Private Bytes)

231 231

[ —

Obr. 22. Profilovani — vyuziti paméti

1. Dochazi k nacitani prvniho souboru.
Nacita se druhy soubor.

Vytvéti se mergePage skladajici se z obsahu obou nac¢tenych soubord.

> » b

Nepatrné narlistd pamét’ po zobrazeni formuléfe s grafy, nasledné klesa zpét po jeho
ukonceni.

5. Uvolnéni paméti po vymazani vSech stranek s na¢tenymi soubory.

Jak Ize vidét, vyuziti paméti je opravdu velké pii nacditani soubor. Nicmén¢ po vymazani
stranky, obsahujici nacteny soubor dojde k uvolnéni paméti. Bohuzel toto uvolnéni neni
kompletni a v aplikaci dochézi tedy k pamétovym Gnikiim. Jinymi slovy feceno nedochazi

k uvolnéni vSech prostredkt, které dané operace vyuzily.
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ZAVER
Vysledkem této bakalaiské prace je aplikace usnadnujici praci s rozsahlymi logovacimi sou-

bory, ktera byla vytvoiena splnénim vSech funk¢nich a nefunkcnich vstupnich pozadavka.

Aplikace byla po ukonceni staze plné funkéni a pfipravena pro praci s logovacimi soubory,
jejichz velikost se pohybuje kolem padesati tisic fadkid. S novym pozadavkem na aplikaci,
kterym bylo umoZznéni prace s rozsahlymi logovacimi soubory, vyvstaly nové problémy.

Reseni téchto problémt zabralo nejvice Casu a energie.

Nejvétsi nevyhodou aplikace je jeji rychlost zpracovavani soubord. Prvni pokusy nacitani
soubort byly postaveny na paralelnim programovani. Takovéto feSeni by bylo nejefektiv-
né&jsi. Nicméné s tim ze pii paralelnim programovani nelze zarucit potadi, v némz jsou udaje
zpracovany, bylo nutno od tohoto feSeni upustit. Za pifedpokladu, ze by byl dostatek energie
pro feseni tohoto problému, by jej jist¢ bylo mozné vytesit. Napiiklad tpravou logovaciho
souboru tak, aby kazdy fadek obsahoval ¢asovou zndmku. Diky tomu by §lo soubor zpraco-

vat paralelné.

Aplikace by také potiebovala doladit po strance spravy paméti. V aplikaci totiZ nedochazi
zcela k uvoliovani prostfedkii a mald ¢ast paméti zlstava zaplnéna. Toto zaplnovani vede
k nutnosti vypnuti aplikace po par hodinach provozu, aby doslo k uvolnéni vSech prostiedkd,

jinak mize dojit k padu aplikace.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

API

CLR

CPU

GB

GUI

HDD

RAM

SSD

W3C

WPF

XAML

XML

XSD

Application Programming Interface, rozhrani pro programovani aplikaci.
Common Language Runtime, spolecné béhové prostredi platformy .NET.
Central Processing Unit, zdkladni elektronickd soucastka v pocitaci.

Gigabyte, oznaceni jednotky mnozstvi informace pouzivané v informatice.
Graphical user interface, grafické uzivatelské rozhrani.

Hard Disk Drive, zafizeni slouzici k ukladani dat.

Random-Access Memory, elektronicka polovodi¢ova pamet.

Solid-State Drive, pevny disk vyuzivajici ne-volatilni flash paméti.

World Wide Web Consortium, mezinarodni konsorcium.

Windows Presentation Foundation, knihovna tfid pro tvorbu grafického rozhrani.

Extensible Application Markup Language, znackovaci jazyk pro popis grafického

rozhrani.
Extensible Markup Language, strukturovany znackovaci jazyk.

XML Schema, ptedstavuje XML schéma.
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SEZNAM PRILOH
PI CD (Obsahujici adresai se zdrojovymi kody, ikonami a logovacimi soubory pro

testovani. Soucasti je také konfiguracni soubor pro definovani klic¢ti udalosti a .xml

soubor s ukazkou profill)



