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Volba tématu

Zden€k Pavelek béhem svého bakalafského studia hledal cestu, jak v celé §ifi digitalniho
designu aplikovat vlastni, syrové neucesanou estetiku, cerpajici své oddiivodnéni piedev§im z
nadsazky a humoru. Pro sviij bakalarsky projekt si zvolil oblast herniho designu, kterou nemél
moznost v pfedchozich zadéanich rozvijet, ale jez jej dlouhodobé¢ intenzivné zajima.

Obsah prace

Uvodni &ast textu struéné pojednava o vybranych hernich Zanrech, které autora zajimaji z
hlediska jeho vlastniho zdméru. Pro lepsi pochopeni by bylo vhodnéjsi alespoii zhruba nastinit
1 ostatni herni Zanry a zasadit tak Uzeji vymezenou oblast zajmu do celkového kontextu.

Dalsi kapitola vénovana pohledu hrace uvnitt virtualniho svéta je patrné nejzajimavejsi ¢asti
textu. Analyza nejriznéjSich pfistupli prace s kamerou zkouma moznosti, které se tviircim
videoher nabizi a jaky efekt ten ktery ptistup nabizi z hlediska herniho prozitku.

Nésleduje nejrozsahlejsi kapitola, ve které autor rozebira problematiku postav a piibchu,
neoddélitelné¢ podstaty kazdé hry. Na ptikladech vybranych her ptedstavuje pravidla a
principy, ke kterym herni design béhem svého vyvoje dospél a dopliiuje je o vlastni postichy a
poznatky.

Text uzaviraji dvé kratké kapitoly zabyvajici se té¢zko definovatelnym hernim pocitem (tj. jak
dosdhnout toho, aby byl hra¢ co nejvice pohlcen z4zitkem) a pravidly herni pfistupnosti.




Hodnoceni

Zden€k Pavelek toho vi o hrach pravdépodobné hodné, hor$i uz je to ale s tim, jak své
védomosti dokédze prezentovat. Nejsilnéjsi je text tam, kde komentuje vybrané hry z pohledu
vlastni herni zkuSenosti 1 nadhledu tviirce, jenz analyzuje silné a slabé stranky a rizné aspekty

herniho designu.

Ackoli mé text prehlednou a logickou strukturu, az na vyjimky chybi jasn&jsi shrnuti, co v
jednotlivych kapitolach autor zkoumad a jaky to mé dopad na jeho vlastni prakticky projekt.
Opakem jsou posledni dvé kapitoly, jeZ obsahuji viceméné jen vycty nekomentovanych
polozek. Z tohoto pohledu piisobi text silné nevyrovnané.

Vysledny dojem z prace pak zasadné ovliviiuje také velmi nizka stylisticka uroven a velké
mnozstvi pravopisnych chyb a pieklepti, jezZ jsou na této trovni vzdélani tézko odpustitelné.

Navrh klasifikace D — uspokojivé

V(e) Uherském Hradisti  dne 4. 6. 2018

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobfte D - uspokojive E - dostatecn¢ F - nedostatecné

* nehodici se Skrtnéte



