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Posluchéka Livia Vd’kova vo svojej praci analyzuje vliv a vyznam pohybkonkrétnych
dielach reziséra Stanleyho Kubricka.Praca samoynaiva 33 stran z celkovych 45. ZvySok
tvoria popisy, obsah, zoznam obrazkov a citacii.

V uvode prace, Wasti I. sa Vékova zaobera teoretickym vykladom pojmov spojenych
s pohybom. Rozklada pojmoldgiu s pohybom spojeka,j@a mizanscéna, vah pohyb-zaner
a vz’ah ohniskovej vzdialenosti a dynamiky pohybu.

V nasledujucejcasti Il. predklad&itate’ovi rézne druhy zariadeni, ktoré su s kamerovym
pohybom spojené.

Samotnd Struktara tychto dvocehsti je zostavena vhodne a dditate’ovi logické voditko

k pochopeniu problematiky pohybu.

Bohuzid, problematicky ostava pouzity jazyk. OdhliadnucrodozZstva pravopisnych chyb,
Varkova akoby nahodilo spaja mySlienky. Pouziva krkoié slovné spojenia ako napr na str.
17, odsek 2.2 cit.: , Ako uvod do priestoru, ponmalfempom je divak schopny vypozordva
vSetky doélezité prvky v obraze. Kamera pohybujuaahsre a dole vertikalnym Svenkom
zdéraziuje kontinualny charakter priestoru. Podobné kiokmé vetné stavby pouziva
v celej praci, takZéitate’ maco robi’, aby pochopil niektoré publikované myslienky.

Od strany 21 sa Livia \fkova venuje analyze niektorych Kubrickovych filmdstoré su
vSetkym notoricky zname — The Shining a 2001: Sdyssey.

Vyber tychto filmov, je vzhadom na vSeobecné povedomiémievhodné pokihuvazime, Ze
posluchéka pracu koncipuje skor ako vSeobecne zamerany text

Je nesporné, Ze Yleova vynaloZila pri analyze Vel energiu. V oboch filmoch poukazuje na
vyuzity pohyb v jednotlivych scénach, g@im samotni analyzu daplje opisom realizacie
pohybu. Tatatag’ je koncipovana viac-menej ako strihova analyzayRkéalkova analyzuje
rakurz, pohyb,nadvaznosti, optickétahy a pod. BohuZia text dophuje aj informéciami,
ktoré sa k anylyze pohybu ne\ahuju — opisuje konStrukciu scény a pouzity maltepé
filme Space Oddysey pomernelaepriestoru venuje konstrukcii rotujiceho prstesteaby a
konStrukcii pohybu kamery vo vahu k hercovi. Samozrejme, tigtasti su ,korenim“ prace a
zabezpéuju jej citate’nog’, pricom vhodne vyuziva kompilaciu réznych zdrojov. Bahilz
odputava pozorndsod hlavného &elu prace definovanu v nadpise - analyzu pohyldus®
teda predpokladaze Vdkova sa bude v praci venavacéne, mizanscéne a figure vaoatau

k pohybu, dramaturgii scény, dramaturgii obrazulrauf. Narativne v#ahy a analyza tychto
vztahov v praci takmer Uplne absentuje.Ma/a nepolemizuje s videnym, neskiSa sa
zamyslie’ nad vyrazom pohybu, ostava strikne iba v opise.



Z uvedeného vyplyva, Ze Livia Ykova mala bezosporu ambiciu zostauzZitotnd pracu
s dobrou Struktdrou. Trochu ju vSak diskvalifikypeuzity jazyk, mnozstvo pravopisnych
chyb, nedbdslednds/o va’ahu k zadaniu a absencia vlastnych pozorovaniudtééay.

Navrh klasifikace DOBRY

V(e) Biograd na Moru dne 27.5.2018

podpis oponenta prace
Otazky:
1. Aky je krae k tvorbe pohybu vo filme Shining?
2. Aky je kI'¢ k pohybu vo filme 2001: Space Oddysey
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