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ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na tvorbu vyukovych videi opirajici se o Ramcove vzdélava-
ci program pro zakladni a stfedni Skoly z pfedmétu Informacni a komunikacni technologie.
Vyukova videa se zamétuji na ziskani ivodnich znalosti z oblasti informatiky. Na zakladé
literarnich zdroju jsou v teoretické ¢asti prace charakterizovany pojmy tykajici se metod
vyuky od forem klasickych az po e-learningové, nastroje s nimi souvisejici a popis vybra-
nych vzdélavacich portal. V praktické ¢ésti byla realizovana tvorba vyukovych videi za
pomoci voln¢ dostupného programového vybaveni a popsan postup jak vyukové video
vytvotit. Autorem vytvofend vyukova videa byla otestovana v praxi na zakladni Skole
v hodin¢ informatiky. Zhodnoceni vyuky probéhlo pomoci dotaznikového Setteni, jehoz
cilem bylo zjistit spokojenost s vyukou za pomoci multimedidlnich vyukovych materiali.
Vyukova videa si kladou za cil rozvoj znalosti z oblasti informatiky za pomoci e-

learningové formy vzdélani.

Kli¢ova slova: informatika, vyuka, video, e-learning, dotaznik

ABSTRACT

The diploma thesis is focused on the creation of educational videos based on the Frame-
work Education Programme for primary and secondary schools from the subject of Infor-
mation and Communication Technology. Video tutorials are focused on gaining initial
knowledge from the field of computer science. On the basis of literature, the theoretical
part describes the concepts of teaching methods classical and e-learning, related tools and
description of selected educational portals. The practical part deals with the creation of
video tutorials with the support of freely available software and a procedure for creating a
video was described. The author’s created tutorial videos were tested in practice at the
primary school in subject Computer science. Evaluation of the class was done by a ques-
tionnaire survey, which was aimed at finding satisfaction with teaching using multimedia
learning materials. Learning videos aim to develop knowledge in the field of computer

science using e-learning form of education.

Keywords: Informatics, Education, Video, E-learning, Questionnaire Form
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UvVOD

Svét kolem nés se neustale méni, formuje a zrychluje, ale zptisob jakym se vzdélavame, je
identicky uz celou fadu let a velkou transformaci neprosel. Ve vétSing pripadu stale pievla-

da a dominuje v ¢eském Skolstvi frontalni vyuka, ktera ma své zastance i odptrce.

Informacni technologie a jejich dostupnost piinesla v poslednim desetileti fadu technic-
kych inovaci, které mohou byt vyuzivany ve skolnim prostfedi. Vyuka za podpory techno-
logii je dilezita pro rozvoj osobnosti ve 21. stoleti, kde pocitac a prace s nim hraje diilezi-
tou roli pro adaptaci v dnesni dobé. Vyuka s podporou informacnich technologii se nazyva
e-learning, avSak ma celou fadu definic. E-learning kombinuje tradi¢ni formy vyuky
s vypocetni technikou, coZ mize pii spravném pouziti zkvalitnit a obohatit vyuku. Vyuziva

elektronickych, didaktickych a materialnich prostfedkd.

Diplomova prace popiSe teorii od klasickych forem vyuky az po vyuku s podporou e-
learningovych nastrojii, které mohou byt vyuzity ve vyuce se zaméfenim na vyuku infor-
macnich a komunikac¢nich technologii na zakladni a stfedni $kole. Pro tuto podporu budou
v praktické Casti vytvofeny vybrand vyukovéd videa z oblasti informatiky opirajici se o
Ramcové vzdélavaci program pro zakladni a stiedni Skoly. Cilem téchto vytvotrenych videi
bude, ze poslouZi jako vzd€lavaci obsah tykajici se informatiky na stale popularnéjsi vzde-
lavaci platform& Khanovy Skoly. Vytvofena vzdélavaci videa budou rozdélena do vice ¢as-
ti a okruhll informatiky. Vzdélavaci multimédia budou vytvotena pomoci voln¢ dostupné-
ho programového vybaveni. V préaci bude také popsan navod, jak takové video od piiprav-
né faze aZ po konecnou fazi vytvofit.

Néktera z vytvorenych videi budou vyuzita jako podklad pro vyuku predmétu informatiky
ve Skolnim prostfedi. Zhodnoceni vyuky za pouziti e-learningovych materialti bude prove-

deno zaky za pomoci tisténého dotazniku.

Vytvotena vyukova videa budou zvefejnéna na celosvétovém portale pro sdileni videi a na

Khanové skole.
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I. TEORETICKA CAST
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1 METODY A FORMY VYUKY

Pomoci vyukovych metod probihd komunikace a interakce mezi zaky a ucitelem, které
vedou k dosazeni edukacnich cilii a splnuji tak funkci regulace uceni zakt. Nasledujici
odstavce budou charakterizovat, co je to vyuka a vyukové metody, které patii mezi zaklad-
ni didaktické kategorie. Podle Manaka a Svece[1], jsou vyukové metody ucelenym soubo-
rem vyucovacich Cinnosti ucitele, spolecné s vyukovymi aktivitami zaka, ktery svou pili

dosahuje vychovné vzdélavacich cilli a rozvoje osobnosti.

1.1 Vyukovy proces

Vyukovy proces neboli vyuka, je otevieny slozity déj mezi vice ucastniky. Ve Skolnim
prostiedi se nejcastéji d¢j odehrava mezi ucitelem a zakem. Tito aktéfi propojuji vzajem-

nou komunikaci a interakei, kterd smétuje zaka k jeho rozvoji osobnosti.

Vyucovani je ¢innost ucitele, ktery ovliviluje vzdélavaci subjekty, coz je hlavné 74k, ale
mohou to byt i rodi¢e. Mezi vyucovanim a vyukou jsou rozdily. Vyuku chapeme jako vy-
ucovani, kde hlavni piisobeni ma ucitel a uceni, kde pisobi hlavné ¢innosti a realizace za-
ka. Jejich vzajemny vztah propojuji spolec¢né cile, podminky, vysledky a realizace. Miize-
me hovofit o tom, Ze vyucovani a uceni tvoii spolecné jadro pedagogické komunikace ve

Skole. Tyto procesy jsou vzajemné propojeny a dé€ji se v socialnim prostiedi Skolni tiidy.

Ucitel svym vyucovanim rozviji ucebni i tvofivé aktivity svych Zakl v ramci stanovenych
cili. Zaci si timto u¢enim osvojuji specifické schopnosti, dovednosti, postoje i navyky.

Rozviji se také psychika zaka, mySlenkové procesy a jeho vlastnosti.

Mezi hlavni cil vyuky patii systematickd vychova a vzdélavani zaku, studentd, dospélych a
okrajové 1 seniorti.

Vyuka nejcastéji probihd ve vzdélavacich a vychovnych institucich, ale také uceni mutize
probihat v rodin€¢, domacim prostiedi 1 dalSich specifickych zatizenich. Cely vyukovy pro-

ces se historicky rozvijel a po tuto dobu byl ovliviiovan celou fadou teorii a koncepci.

Pojem vyuka a vyu€ovani nasledné vede ke vzdélani, které je relativné ukoncenym stavem.
Zahrnuje soubor ziskanych védomosti, dovednosti, postoji, hodnot a norem. Naproti tomu
vzdélavani se vztahuje k socializaci jedince a mtize probihat po celou dobu existence je-

dince. [3]
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Ptipomenme si osoby, které¢ vyznamné ptispély pedagogickym myslenim k rozvoji vyuky.
Byl to J. A. Komensky, ktery zastaval teorii slovné nazorného vyucovani. J. F. Herbart,
teorie vychovného vyucovani a rozvijeni predstav zaka. Také vyznamnou koncepci je od J.
Deweye takzvana teorie problémového vyucovani. Tuto koncepci mizeme chapat jako

vyuku s postupnym feSenim problému, které zdiraziuje propojeni slova a ¢innosti. [2]

Kasparkové [4] ve svych skriptech pise, ze jadro vyuky tvofi tyto slozky: vyucovaci pro-

ces, ktery je popsan vyse, ucivo, které¢ ucitel probira se zaky a didaktické prostiedky.

Didaktické prostfedky jsou nedilnou soucasti vyuky, mizeme tim chapat vSe, co napoméha
k dosazeni cilii ve vyucovacim procesu. Kvalitni vyuku je dilezité kombinovat s vhodnymi
didaktickymi prostfedky. Tyto prostiedky délime na materialni a nematerialni. Do katego-
rie materialni spada ucebnice, Skolni potfeby, didakticka technika, uc¢ebny a jejich vybave-
ni. Do nematerialnich didaktickych prostfedki fadime vyufovaci metody, organizacni
formy vyuky a vyucovaci zasady. V dnesni dobé¢ mame k dispozici celou fadu elektronic-
kych prostiedktl, které nazyvame e-learningové. Mohou to byt elektronické knihy, prezen-
tace a audio — video stopy. Tyto prostfedky maji virtudlni charakter a jsou zatazeny také do

materidlnich didaktickych prostredka [5].

Pro nazornost ndm pomuiZze diagram na obrazku €. 1:

Didakticke
prostiedky

materialni nematerialni

vyuéovaci pomuicky

-zakovské pomicky -vyucovaci metody
-8kolni prostory a -vyucovaci zasady
jejich vybaveni -organizacni formy

-didakticka technika

Obrazek 1 Rozdeleni didaktickych prostiredki
zdroj: [6]
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1.2 Vyukové metody

Vyukova metoda patii mezi zakladni didaktické kategorie. Podle Manaka ji mizeme defi-
novat jako systém usporadanych vyukovych aktivit ucitele a ucebnich aktivit zéka, které

smétuji k dosazeni vychovnych a vzdélavacich cili. [1]

Ve vyuce je vhodné uplatitovat rizné vyucovaci metody a vzajemn¢ je propojovat. Metody
je dulezité stiidat v prubéhu vyucovani, protoze jednostranné pouzivani jedné z metod mii-
ze vést k netspéchu a apatii zakl a studenti. Jako ptiklad si uvedeme monolog, ktery vede

k ,,uspani‘‘ zéka ¢i studenta. [7]

Vyucovaci metody jiz prosly a prochazeji dlouhym historickym vyvojem. Jejich zména
byla v souladu se spolecensko-historickymi podminkami vyuky, charakteru Skoly jako
instituce, kterd predstavovala urcitou historickou dobu ve spojeni s vyu€ovacim procesem
v obdobi, ve kterém se odehravala. Jak mizeme z textu odvodit, vyuka jako takova stale
prochazi modernizaci a mohou byt aplikovany nové metody. Co je moderni dnes, za par let

muzeme chépat, jako tradi¢ni nebo zastaralé. [8]

1.3 Kilasické vyukové metody

Klasické vyukové metody tvoii zdkladnu didaktickych kategorii, které jsou zaclenény do
edukacniho systému. Klasické vyukové metody se v dneSnim modernim Skolstvi propojuji
s jinymi vyukovymi metodami a didaktickymi prvky. Souhrnné tak miZzeme hovofit o spo-

jeni osvéd€ené a zabe¢hlé tradice s inovacemi ve vyukovych metodach. [1]

1.3.1 Metody slovni

Slovni metody patfi uZ z antiky mezi nejrozsifenéjsi a nejvsestrannéjsi metody vyuky. Ve
vyucovacim procesu hraje velkou roli slovo ucitele 1 zdka. Myslime tim slovo mluvené i
psané. Fakt, Ze je mnohdy kritizovano jednostranné slovni pojeti vyu€ovani neznamena, ze

slovni metoda piestava byt jednim z primarnich nastroji v procesu poznavani.

Slovo je velmi dilezitym nastrojem lidského mysleni a poznani. Metody slovni mohou byt

pouzity samostatné€ i kombinovan¢ s ostatnimi metodami. [8]
Uvedeme si vyukové metody podle Matidka a Svece. [1]

e Vypravéni — schopnost vyjadfovat své zkuSenosti, zazitky 1 poznatky. Charakteris-

tika vypravéni je konkrétnost a bohatost piedstav. [1][8]
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e Vysvétlovani — tato metoda je charakteristicka logickym a systematickym postu-
pem pro zprostiedkovani latky zakam. Podle Pettyho [9] vysvétlovani je uméni,
kterému se ¢lovek uci. Musi byt predkladano presvédcive a trpelive. [1]

e Piednaska — rozdil mezi prfednaSkou a vysvétlovanim je, ze pirednaska je ucelendj-
Si. [1]

e Priace s textem — vyukova metoda, ktera se zamétuje na zpracovani textovych in-
formaci.

e Rozhovor — verbalni komunikace, otazky a odpovédi dvou a vice osob.

1.3.2 Metody nazorné demonstracni

Metody nazorné¢ demonstracni zaclenuji zaky do styku s poznavanou skutecnosti. Rozviji
jejich predstavy a pojmy, vice konkretizuji z abstraktnich ptfedstav. Diiraz je kladen na

propojeni realnych zkusenosti s praxi. [1][8]

e Predvadéni a pozorovani — zaloZeno na ukazce, demonstraci a popisu jeho funk-
ce. Podle Mandka a Svece miizeme pouzit realné predméty, modely, audio-video
stopy a pocitac. [1]

e Prace s obrazem — obrazy jsou ndzorné pro snazsi pochopeni. Mlizeme pouZit ilu-
strace, diagramy, mapky, tabulky, aj. Kombinace s vykladem a nazornosti vedou
k lepSimu pochopeni a zapamatovani. [1][9]

e Instruktaz — instrukce od ucitele, které vedou Zaka k poznéni. Tato metoda zahrnu-

je podméty, instrukce a také audiovizualni a hmatové podméty. [1]

1.3.3 Metody dovednostné — praktické

Dovednostné praktické metody zaméfeny na ¢innostné orientovanou vyuku. Klade diraz
na aktivitu zaku, propojeni Skoly a redlného Zivota. Dovednostné — praktické kompetence
zakl se vztahuji na postupy a ¢innosti, které vedou k osvojeni psychomotorickych a moto-
rickych dovednosti a také k tvorbé materidlnich produktii. Metody vytvari zaklad pro pra-

covni, praktické i manipulac¢ni aktivity. [1][7]

e Vytvareni dovednosti — dovednost je mozné charakterizovat jako pfipravenost za-
ka a studenta k Cinnosti. Muze to byt naptiklad psani, kresleni, po¢itani, modelova-
ni, experiment a komunikace. Jedinec pfenasi ziskané dovednosti do novych. Tyto
metody mohou zasahovat do aktivizujicich a komplexnich metod. Zatazeni do Sir-

Siho kontextu vede k lepSimu porozumeéni. [1][8]
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e Napodobovani — napodobovani je faktorem socializace od zacatku lidské spolec-
nosti. Z hlediska pedagogiky je hlavni, zda napodobovany objekt piisobi pozitivné
nebo negativne.

e Manipulovani a experimentovani — pro zaky mohou byt atraktivni montazni a
demontézni prace. Metoda kombinuje ¢innosti ve vyuce a potlacuje jednostrannou
slovni a naziraci metodu vyucovani. Dnes jsou velmi popularni stavebnicové sys-
témy, jako je Lego, Lego Mindstorm, kde 1ze demonstrovat slozité postupy algo-
ritmizace v praxi ve vyuce programovani.

e Produkéni metody — diraz na seznamovani zaki s produktivni a fyzickou praci.
Jiz J. A. Komensky doporucoval seznamovat zaky s praci, jak femeslnou, tak ze-
médélskou. Prace se uvadi jako jeden z velmi starych zptisobl vzdélavani déti a

mléadeze. [1]

1.4 Aktivizujici vyukové metody

Tradi¢ni vyukové metody se vyvijeji na zdkladé¢ novych poznatkl, moznosti a techniky.
Inovace probihaji na zékladé zavedenych a osvédéenych postupii. Podle Matidka a Svece
[1], tradi¢ni vyukové metody jsou zdkladem prave pro ndvaznost novych metod a postupd.

Je to ,,fond*, do kterého se zacClenuji nové feSeni a inovace.

Aktivizujici metody fadime spole¢né s komplexnimi metodami do skupiny inovativnich
metod. Charakteristické pro tyto metody je pozice uéitele a zéka. Zak ve vyuce je aktivni
¢len, ktery vyhledava, zpracovava a aktivné spolupracuje s ostatnimi Zaky. Organizuje svo-
ji praci i praci ostatnich &lend v tymu, coZ je mozné oznaéit za ,.tymovou praci®. Zak se
timto uci zodpovédnosti za vlastni ¢innosti, rozviji samostatnost a tvofivost. Rozdil mezi
klasickymi metodami je ten, Ze zak je vice aktivni, neni pouze nasloucha¢em a zapisova-
¢em do seSitu. Aktivizujici metody maji také pfiznivy vliv na tfidni klima, Zéci spolupracu-
i ,,tymoveé“. Timto se mohou vyu€ovaci hodiny a Skola stat pro zaky ptitazlivéjsi a pouta-
vejsi. [1][3]

Mezi tyto metody fadime:

e Metody diskusni — diskuse se od rozhovoru lisi tim, Ze Gc¢astnici diskuse si vza-
jemné vymeénuji ndzory a poznatky na dané téma na zaklad¢ svych nazora a ziska-

nych zkuSenosti s problematikou. Cilem je najit spolecné feSeni diskutovaného
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problému. Diskuse ma své pravidla, naptiklad: oponent je tvlj pfitel, pochop nézor
druhého, drz se tématu, aj. [1] [3]

e Metody heuristické, FeSeni problému — heuristickd metoda je zplisob hledani fe-
Seni problému. Podle Manaka a Svece [1] ueni pomoci samostatného objevovani a
zkoumani patii mezi vyznamny zplsob uceni. Pro uspéSné nasazeni této metody,
musi byt zaci vybaveni pfedchozimi znalostmi. Musi byt pfiméfeny jejich silam.
Metoda feseni problému je zalozena na feSeni pokusu a omylu.

e Metoda situaéni — hlavni vlastnosti je vedeni zdka, aby fes$il konkrétni redlné situ-
ace ze zivota a snazil se pomoci hledanych postupti vyiesit danou situaci a problém,
ktery je zakim zadéan. Spoluzaci v diskusi navrhuji feSeni a vybiraji to nejlepsi
z nich. Tato metoda se Casto vyuziva pifi vyuce predmétii s humanitnim zékladem.
Situa¢ni metodu je vhodné pouzit pfi probirdni témat jako diskriminace, rasismus,
aj. [3]

e Metody inscenaéni — tj. simulace situaci a udélosti. V rolich jsou zapojeni Zaci a
dochazi k hrani roli s vyslednym feSenim problému. Za pomoci inscena¢ni metody
si mohou Zaci vyzkouset, jaké je to ocitnout se ve Spatné situaci a nacvicit si jeji fe-
Seni. Zakiim to umoZiiuje prozit situaci ,,na vlastni kiizi“. Metoda uéi zdky argu-
mentovat a ptistupovat na kompromis.

e Didaktické hry — metodu je vhodné definovat jako aktivitu, kterd ma za cil fixovat
a navodit podstatu a problém ucebni latky. Hry probouzi u zaka zajem, aktivizuji a
zvySuji jejich zajem na provadénych ¢innostech. Podle Peciny a Zormanové [10],
musi byt hra peclivé pfipravena a mit jasna pravidla. Pokud je nemad, hrozi, Ze se
»zvrtne® v chaotickou ¢innost, kterd by vedla k chaosu ve tiidé.

Podle Manaka [1], je hra jedna ze zékladnich forem Cinnosti, kterd zéky bavi a mo-
tivuje je k efektivnéjSimu vzdelavani.
D¢éli se na:
a) Interakéni — svobodné hry (hracky, stavebnice), sportovni a ve skuping,
spolecenské hry (Scrabble), strategické hry.
b) Simula¢ni hry —role, feSeni kauz, feSeni konfliktt.
c) Scénické hry - rozliSeni ve tfidé mezi hraci a divaky.
Petty [9] ve své knize vénuje kapitolu didaktickym hram i s pfiklady. Vychazi
z ptedpokladu, Ze uceni a zdbava se mohou slucovat. Pfimo nabada zacinajici ucitele, aby

se her nebali, ze vyuCovany pfedmét u zaka ziska oblibu. Naptiklad uvadi jako moznost
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rozhodovaci hry. Pfifazovaci hry, napiiklad do zemépisu, seskupovani karticek do ¢eského
jazyka a spoustu dalSich didaktickych her, jako jsou kvizy a seznamovaci hry. Ve své knize

popisuje spolecné s instrukcemi, jak GispéSné zorganizovat hru ve Skolnim prostiedi.

1.5 Vybrané komplexni vyukové metody

V této kapitole jsou vybrany a blize popsany pouze nékteré z komplexnich vyukovych me-

tod. Rozebirany jsou ty, které mohou byt v souladu s vyukou informacnich technologii.

Manak a Svec [1] fadi vyukové komplexni metody na vrchol metod, jelikoZ se jedna o
provazani vice metod dohromady, které tvofi komplexni uceleny celek. Jak je psano
v knize od Manaka a Svece [1], klasické vyukové metody piedstavuji velmi diileZitou &ast
v poznani, nebot’ na téchto zékladech se mohou dal rozsifovat znalosti a dovednosti jedin-
ce. Bez predchozich znalosti je obtizné aplikovat rozsahlejsi metody. Komplexni metody
propojuji jak klasické vyukové metody, tak metody aktivizujici.

24

dickeé utvary, které propojuji n€kolik zakladnich prvkl didaktického systému. Mysli tim
metody, organizac¢ni formy vyuky i didaktické prosttedky. Zormanova [3] charakterizuje

tyto metody jako uceni se v Zivotnich situacich.

e Frontalni vyuka — v jinych zdrojich oznafovana jako hromadnéa vyuka. Charakte-
rizuje se dominantnim postavenim ucitele, ktery fidi a kontroluje ¢innosti Zakda.
Vyuka je orientovana na kognitivni procesy. Cilem je, aby si Zaci osvojili co nejvi-
ce poznatkl. Frontalni vyuka ma i své odpirce, mnohdy vede k pasivité¢ zaka bez
rozvoje samostatného mysleni. Nékteti ucitelé vidi silné stranky ve frontalni vyuce,
ze je to forma nejb&€znéj$i a moznd i nejrychlejsi, jak Zakiim predat informace.
Mnohdy ale nepocitd s myslenkou, Ze Zak ucivo nepochopi. Vlastni uceni u ného
neprobiha, protoZe neni svazano s aktivni Uc€asti Zaka. Frontalni vyuka je funkéni,
avSak je nutné myslet na to, ze je vhodné ji kombinovat s ostatnimi metodami.
[1][11]

e Skupinova a kooperativni vyuka — komplexni metoda, kterd je zaloZena na spo-
lupraci zaka ve skupince, kteti mezi sebou spolupracuji a badaji nad slozitéjsi ulo-

hou. Interakce je mezi zaky a ucitelem.
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e Partnerska vyuka — podstatou partnerské vyuka byva nejcastéji kooperace dvou
zaka, kteti obvykle spolu sedi v lavici a badaji nad slozitéjsim tkolem. Mohou na-
ptiklad konverzovat v cizim jazyce, opravovat pravopis a pocitat matematické tilo-
hy. Tento styl vyuky mize byt n€kdy kritizovan, nebot’ ve Skole se mnohdy spolu-
prace zakazuje, protoze je diiraz kladen na samostatnost jedince.

e Kritické mySleni — jde o syntézu poznatkli. Podle autora Gavory [11], je kritické
mysleni nastroj, ktery poméaha zakovi piejit z povrchniho k hloubkovému uceni.
Odhaluje hlubsi souvislosti.

¢ Brainstorming — je metoda, kterd v ptekladu znamena ,,boufi mozk‘“ a ma za ukol
zprostiedkovat co nejvice napadi, ze kterych se postupné vyberou ty nejlepsi. Tyto
napady se dale zpracuji v dalsich krocich. Brainstorming ma své pravidla. Neni pfi-
pusténa kritika tykajici se napadu. Konstruktivni myslenky jsou vitany. Zaci si své
myslenky zapisuji a mohou se inspirovat z napadii svych kolegt. [1]

e Projektova vyuka — jedna se o komplexnéjsi tlohy a vyukové zaméry, které mo-
hou Zaka motivovat k lep§imu pochopeni uciva, hlub§im zamysSlenim a badanim

S 24

a ¢asu.

Na projektovou vyuku se zamé&fuje vice autorti. Mafiak a Svec [1] zafazuji projek-
tovou vyuku do komplexnich metod spole¢né s frontalni, protoze jsou z velké Casti
jeji zastanci. O projektovém vyucovani je mozné se docist také v publikaci od
Skalkové a Vaclavika [8]. Valenta se vice zamétuje na projekt. MojZziSek [14] popi-

suje projektovou metodu a fadi ji jako komplexné problémovou metodu.

Nejlépe definuje vztah projektové vyuky a metody pedagogicky slovnik Priicha a
kol. [13]

Projektova metoda: vyucovaci metoda, kde zaci samostatné zpracovavaji projekty a
ziskavaji praktické znalosti. [13]

Projektové vyuka: je zaloZena na projektové metod¢. Naptiiklad Skalkova [8] ji de-
finuje jako metodu, ktera je zaloZena na feSeni teoretickych a praktickych problémi

na zaklad¢ aktivni ¢innosti studentu.

e Vyuka dramatem — vyuZzivaji se zdkladni principy z dramatu a divadla. Tato me-

toda se vyuziva k plnéni vychovné-vzdélavacich cilt.
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e Televizni vyuka — znamena vyuziti televize a dynamického obrazu ve vyuce. Tato
metoda patii mezi komplexni, protoze za podpory didaktického materialu poméaha
zaktim dosahnout vychovné vzdélavacich cilii. Vhodné implementovana televizni
vyuka podle vyzkumu vyvola u studenti pozorovaci, myslenkovou a predstavovou
aktivitu. Je prokazano zvysené koncentrace pro dynamicnost a zaujeti na dané téma
pii pouziti televizniho obrazu. V dnesni dob¢ vytlacil televizi pocita¢ pro rozsiie-
n¢jsi a mnohdy vice propracované edukacni média, které mohou ucitelé najit na in-
ternetu.

e Vyuka podporovana pocitaCem — od 20. stoleti se vyuka pomoci pocitace vice
uplatiiovala, protoze zacal byt dostupnéjsi osobni pocitac, ktery mohl poslouzit ke
vzdélavani. Po vzniku osobnich pocitacii se na trhu zacaly objevovat prvni softwary
1 didaktické hry, které slouzily pro vyuku. Postupem casu zacal byt PC zac¢lefiovan

vice do vyuky. [15]

Ve 21. stoleti by mélo byt zcela bézné spravné zaclenovat ICT (Information and
Communication Technologies) technologie do vyuky viz Tabulka 1. Jak je dnes
znamo, jedna z velmi dileZitych znalosti moderniho vzdélavani se povazuje pocita-

cova gramotnost, ktera je velmi dilezita pro existenci.

Vyuziti vypocetni techniky ve Skolni instituci ma vice sméri a vyhod. Napftiklad na
pocitaci bézi informacni webové stranky skoly, poskytuje informace pro pedagogy,
muze zprostfedkovavat encyklopedicky zdroj a také poskytovat nespocet programi
pro zpracovani textil, obrazu a zvuku viz Tabulka 1. Spousta programti je dnes vol-

n¢ dostupna, takZe tolik nezatizi finan¢ni prostredky Skoly.

Tabulka 1 ICT nastroje do vyuky, zdroj: [13]

ICT nastroje
Technicka zaFizeni Programové vybaveni
e Pocitac e Vyukovy software
e Interaktivni tabule o Vyukové webové stranky
e Tablet e Portaly e-learningu
e Projektor e Elektronické knihy
e Elektronicka ctecka e Databaze




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 20

Podle Manidka a Svece [1] je dileZité vybrat spravny a pochopitelny obsah pro Z4-
ka, ktery odpovida jeho znalostem a dovednostem. Pfi $patném zvoleni latky, pro-
gramu, atd. mize dochazet k nepochopeni a zahlceni, coz nasledn¢ vede k chaosu

informaci a k nezvladnuti uciva.

Dale se podle vyse uvedenych autorti méni mirné role ucitele. Dtive byl ucditel zpro-
sttedkovatel latky, kontroloval a procvicoval zakovi ziskané schopnosti a doved-

nosti.
Dnes s podporou ICT technologii se role uditele rozsitila na:

1. ManaZera

2. Poradce pro zaka

3. Didaktického programatora
4

Technologa prostredkll ve vyuce

Pti vyuce podporované pocitacem je na uciteli, aby zaky spravné smeroval pii za-
plavé informaci, které mohou na pocitaci ziskat. Naucit zdky informace spravné
zpracovavat, pfijimat, identifikovat a fadit mezi své dovednosti a zkuSenosti. Toto
patii k nejvice dileZitym kompetencim ucitele ve vyuce s pocitacem. Moderni uci-
tel by mél zvladnout zakladni prostfedky informacnich technologii, zaclenovat je

do vyuky a pracovat s nimi. [1][13]

V kapitole 1.5 jsou shrnuty metody vyuky podle Manaka a Svece [1]. Podle autorii je kla-
sicky zplisob vyuky zalozen na frontalni vyuce. Tato metoda je léty provétend a ustalend a
své misto ve vyuce si vZdy najde. Podobnou teorii zastava i Pricha [16], ktery vidi tradi¢ni
pojeti ve vyuce frontdlni, komunikaci ve vyucovacich hodindch v prezentaci a naslechu
nového uciva. Dale nasleduje opakovani a zkouSeni. Kdyz to shrneme, klasicka vyuka je

ve form¢ frontélni. Ucitel preddva své znalosti zaktim, ktefi jsou v roli spiSe posluchacti.

Naproti tomu stoji zastanci, ktefi preferuji modernizaci vyuky. Za mnohymi modernizace-
mi stoji vyzkumy a rozvoj informacnich technologii ve Skolstvi. To navazuje i na roli uci-
tele, aby umél spravné podat zakovi informace a zak je umél spravné zpracovat a filtrovat.
Mezi zastance moderni metody vyuky a zaroven kritika tradi¢nich metod patii naptiklad

Capek. Rika, Ze tradiéni metody nejsou efektivni jak pro ného, tak i jeho zaky. [11]
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Jak je to s modernimi metodami vyuky? Naptiklad Capek [11], ve své knize Moderni di-
daktika uvadi okolo tfi set modernich metod vyuky a dal§i pribézné vznikaji. Je zastan-
cem toho, Ze moderni vyukové metody jsou takové, kde je klicovym pozadavkem aktivita
7aka. Zak neni pasivnim posluchadem a jsou vyuzity nové poznatky k zefektivnéni vyuky a
zvySena atraktivita vyucovaci hodiny. Pecina chape moderni vyucovani, ze vyucujici na-
bada zaky ve vyuce k premysleni nad problémem a aktivni spolupraci. Jako vhodné meto-
dy k tomu tadi aktivizujici vyukové metody, tzn., didaktické hry, brainstorming, diskusi a
komplexni metody, kde naptiklad fadime skupinovou vyuku, projektovou vyuku atd. Také
Petty [9] ve své knize Moderni vyucovani popisuje moderni vyukové metody a konstatuje,
ze zaci dosahuji téch nejlepsich studijnich vysledkii pomoci zajimavych, ale zaroven na-
ro¢nych ukoli.

Evropska unie a jiné staty se snazi podpofit fadu projektd pro zkvalitnéni a zlepSeni vyuky.
Také je zde fada neziskovych organizaci, které ziskavaji dobrovolniky pro tvorbu online
vyukovych materialt, které se mohou vyuzivat pro vzdélani. Piikladem miize byt program
STEM, ktery realizuje Zlinsky kraj s podporou vzdélavacich instituci z Velké Britanie,
Nizozemi, Turecka a Irska. Tento projekt se zamétuje na vymeénu informaci a zkuSenosti
z oblasti matematiky a jinych pfirodovédnych a technickych obort. Dale evropsky projekt
S-TEAM, kde bylo zapojeno asi ptl milionu ucitelii pfirodnich véd, kteti predavali zkuSe-

nosti, jak spravné vyuzivat aktivizujici metody k badatelsky smérované vyuce. [17]

Mezi dal$i oblibeny zplisob vzdélavani za pomoci informacnich technologii patfi vyukové
videa. Tyto videa jsou online na internetu a jsou dostupné vSem uZivateliim, kteti chtéji
prohloubit nebo jen zopakovat, pfipadné ziskat nové védomosti ze vSech oblasti védy.
Diplomova prace se bude zabyvat témito portaly, jako je stale oblibené;jsi Khanova Skola,
ktera zprosttedkovava vyukova videa v ¢estin€ pro vetfejnost online. Mezi dal$i zndmé por-
taly patii Dumy.cz, Notis, aj. Pravé Khan Academy (Cesky ekvivalent Khanova $kola) je
neziskova organizace s podporou Billa Gatese a Google, diky nimz se z této platformy
stala velmi znama a oblibena webova stranka praveé pro podporu vzdélani. Dale mezi Spic-
kovy svétovy vyukovy portal patii eDx (zdroj: www.edx.org/) s podporou svétovych uni-
verzit. V nasledujicich kapitolach a praktické ¢asti bude Khanové Skole a e-learningu vé-

novano vice.

Newyorské noviny New York Times oznacili rok 2012 z pohledu edukace se zamétenim

na online vyukové kurzy za pralomovy. [18]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 22

1.5.1 Piehled organiza¢nich forem vyuky

Organizacni formy vyuky spole¢né s vyukovymi metodami tvoii piredpoklad pro uspésny
prabéh vyuky. Organiza¢ni formy vyuky jsou usporadané podminky vhodné k realizaci
vyuky, kde se pouzivaji jak vyukové metody, tak i didaktické prostiedky. Formy vyuky
prosly také v pribéhu let fadou evoluci.

Tabulka 2 nam pfedstavi organizacni formy podle vztahu k osobnosti zaka, charakteru vy-

ukového prosttedi a podle délky trvani. [19]

Tabulka 2 Prehled organizacni formy vyuky, zdroj: [19]

e Vyuka individualni

e Vyuka individualizovana
Podle vztahu k osobnosti Zaka
e Vyuka skupinova

e Vyuka hromadna

e Vyuka ve tfidé, prednaskové mist-
nosti

e V odbornych laboratotich

Podle charakteru vyukového prostredi

e Vdilné

e Vychazka a exkurze

e Domaci ukoly

e Vyucovaci hodina — zakladni vyu-
kové jednotka

Podle délky trvani

e Vysokoskolska — ptfednaska, cvice-

ni, seminar

1.6 Prehled kurikularnich dokumentu

Kurikulum mé4 mnoho definic, tyto definice se vztahuji k vzdélavacim konceptim a jednot-
livym vykladiim autord. Obecné mizeme fici, ze kurikulum ptedstavuje vzdélavaci pro-
gram, obsah vzdélani, tzn., to co mame zaky naucit. Vztahy ve vzdé¢lani a jeho prostiedi,
vysledky a pribé¢h. Kurikulum jako souhrn dokumenta predstavuje cile, obsah 1 podminky

vzdélavani, instituce a prostiedky, kterymi se vzdélani realizuje. Kurikulum se stale vyviji
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s potiebami a hodnotami lidské spolecnosti a potfebami zaka a bylo vzdy pfedmétem vy-

zkumu. [13]
Jsou dvé trovné kurikularnich dokumentu:

e Statni Urovenl — Narodni program vzdélavani a Ramcovy vzdélavaci program.
e Skolni uroven — Skolni vzdélavaci programy, na jejich zdkladu se uskutecniuje

vzdélavani v jednotlivych typech skolnich instituci. [4]

Bila kniha — Narodni program vzdélavani v CR

Dokument davéa formu vladni strategii v oblasti vzdélani. Najdeme zde obecné zdméry pro
rozvoj vzdelavaci soustavy. Program obsahuje spolecenské zajmy a potieby a dava podne-
ty k praci skolskym institucim. Je to otevieny dokument, ktery by mél byt v pravidelnych

intervalech kontrolovan podle potieb ve vzdélani ve 21. stoleti. [20]
Skolni vzdélavaci programy (SVP)

Kurikularni dokument, ktery vytvaii pedagogiéti pracovnici kazdé skoly v CR. Nasledné
pak schvali dokument feditel $koly. Vétsina instituci méa sviij SVP volné dostupny, piipad-
né ho musi poskytnout na vyzadani. Zavazny dokument pro tvorbu SVP je RVP. SVP mil-
ze profilovat Skolu a tak se odlisit on jinych Skol, naptiklad sportovni Skoly, umélecke,

hudebni. [21]
Ramcové vzdélavaci programy (RVP)

Tvofi obecné zavazny radmec Skolnich vzdélavacich programii skol a obort vzdélavani pro
predskolni, zakladni a stfedni vzdélani. Do vzdélani CR byl zaveden $kolskym zikonem
(2015). Obsahuji pravidla a zékladni podminky pro tvorbu Skolnich vzdé€lavacich progra-
mt (SVP). V RVP najdeme uéebni osnovy. Jsou zde zakotveny kli¢ové kompetence podle

Evropské rady.
Klicové kompetence podle RVP:

1. komunikace v matefském jazyce,
komunikace v cizim jazyce,
informacni a komunikac¢ni technologie,

matematicka, pfirodni a technickd gramotnost,

w»ok »wN

podnikavost,
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6. interpersondlni a ob¢anské kompetence,
7. osvojeni a schopnost ucent se,

8. vSeobecny kulturni rozhled,

RVP dava formu ocekavané urovné vzdélavani pro jednotlivé vzdélavaci etapy jedince.
Podporuji pedagogickou autonomii Skolnich instituci a odpovédnost vyucujicich za vy-
sledky vzdélani. [4]

Pro lep$i ndzornost mizeme vyuzit nasledujiciho obrdzku 2, ktery kombinuje dvé linie a to

jsou kurikuldrni a fidici se zastfeSenim Narodniho programu ve vzdélani. Tento dokument

odrazi vizi a cesty pro kvalitni vzdélavani.

Nérodni program

vzdélani
Dlouhodoby zdmér LTS
00y 24 vzdélavaci
vzdélavani
programy
Vyroéni sprava o Skolni vzdélavaci
stavu a rozvoji programy

Obrazek 2 Systém kurikularnich dokumen-
tu, zdroj: [22]
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2 E- LEARNING

Pojem e-learning je dnes stale vice vyuzivany jak v soukromé sféte, tak verejné. E-learning
muzeme vyuzit pro vzdélavani déti, dospé€lych i1 seniorti. Pro pojem e-learning existuje cela
fada definic, které se postupem casu vyvijeji. Zkusime si ho objasnit od zdkladnéjsich de-
finic po vice odborné. Zounek [23] ve své knize uvadi, Ze e-learning nemé jednoznacné
vymezenou definici. Miizeme o e-learningu hovofit jako o rozsahlém souboru informac-
nich a komunikacnich technologii, zkracené¢ ICT, které jsou vyuZivany a kombinovany
s ostatnimi metodami vyuky. Spole¢né je tento soubor vyuzivan ve vzdélani pro zkvalitné-

ni vyuky a ndzorného objasnéni problému pomoci informacnich technologii.

Podle pedagogického slovniku je e-learning uceni za podpory pocitade a modernich tech-

nologii. [13]
Kli¢ové definice e-learningu:

e Vyuka s vyuzitim ICT techniky a internetu. [23]

e E-learning znamena vyuZiti elektronickych, materidlnich a didaktickych prostifedkt
k efektivnimu dosazeni vzdélavacich cili. [24]

e E-learning je proces ve vzdélani, kde se vyuZivaji informacni a komunikaéni tech-
nologie k vytvofeni online kurzi a komunikace mezi zaky a uciteli k fizeni studia.
[25]

e E-learning je metoda vzd€lavani, kterd vyuzivad multimedialni prvky, jako jsou pre-
zentace, odkazy, audio-video snimky a online testy pro fizeni studia. [23]

e E-learning je vzdélavaci proces, kde jsou s etickymi principy pouzivany ICT tech-
nologie pracujici s daty v elektronické podobé. Zptisob vyuziti ICT a ucebnich ma-
teriald jsou vazané na vzdélavaci cil, obsah a moZnosti vzdélavaciho prostiedi a

moznostech aktérti edukacniho procesu. [23]

Jednoduse feceno e-learning zpravidla neni pocitacovy systém, ale néstroj k prohloubeni a
zkvalitnéni vyuky. Jde o komplexni a sloZity celek, jehoz soucasti jsou lidé (ucitelé), stu-
denti, ktefi se uci, komunikuji za pomoci pocitact a internetu. Je nutné ho vhodné¢ kombi-
novat s vyukovymi metodami. Jak je také z definic patrné, Komenského princip ndzornosti

je pomoci ICT technologii uplatiiovan stale lepSimi a dostupnéjSimi formami.
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Kli¢ova slova pro e-learning jsou:

1. Moderni technologie.
Dostupnost vyukového obsahu na internetu.
Komunikace mezi studenty a uciteli.

Uceni, cile a formy vyuky.

wok » N

Misto uceni.

Tyto slova, které hraji v oblasti e-learningu diilezitou roli. [26]

Blended learning — hlavni myslenkou blended learningu je to, Ze Zaci stfidavé prolinaji ve
tfid¢ tradi¢ni vyuku s pocitacem. Je to kombinace tradi¢ni vyuky a ICT technologii. Inte-
gruji se elektronické nastroje do vyucovani s cilem vyuzit ICT v synergii s osvéd¢enymi
metodami, které se pouzivaji v tradi¢ni vyuce. Nesmime zapominat, Ze ICT jsou prostied-

ky podporujici vyuku. V ramci blended learningu lze kombinovat:

e Elektronické a tisténé materidly.

e Online a offline u€eni napt. (Google Classroom, Dumy, Khanova skola).

e Individualni a skupinové uceni (respektovani tempa studenta, student miize nahlizet
na online materidly z domova a procvicovat jak je libo).

e Strukturované a nestrukturované uceni (texty v u€ebnici, ale také hledat dokumenty
a materialy na internetu).

e Ucebni material pro specificky predmét (zakoupeny software, vyukovy obsah na

Youtube, Khanova Skola, aj.).

Jak je z textu patrné, rozsitily se moznosti oproti tomu, co méli nasi predchtdci. Mezi dalsi
zpusob vyuky patii online vyuka, nebo miizeme hovofit o online konferenci, ktera se ode-
hravd mimo prostor akademie, ale za pomoci ICT technologii a softwarového programu
napiiklad jako je Skype nebo Hangouts. Na jedné strané je ucitel, pedagogicky pracovnik,
ktery hovofi se studenty online. Je tak mozné doplnit nad ramec prezen¢ni vyuku a timto

zpusobem dohnat nebo doucit zameskané ucivo. [26]
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2.1.1

Online technologie e-learningu

V této kapitole budou rozebrany online néstroje, které jsou mozné vyuzit pfi vyuce pro

zkvalitnéni vyuky. Jde o takzvanou didaktiku e-learningu. Jsou zde vybrany zndmé a pou-

zivané nastroje, které se vyuzivaji online. Mliizeme je vyuzivat jak v bézném zivoté, tak i

ke vzdélavani. Struéné bude charakterizovana technologie, ptiklady, jeji vyhody i nevyho-

dy. Dnes mame k dispozici nepieberné mnozstvi nastroji, které neni mozné obsdhnout

v této praci. Tyto technologie nejcastéji bézi ve webovém prohlizeci jako webova sluzba.

Nejprve si definujeme, co je to webova sluzba.

Webova sluzba — online technologie, kterd pracuje na internetové siti. Je to webo-
va aplikace, kterd poskytuje urcitou sluzbu pomoci internetu. Aplikace je mozno
spustit na riznych softwarovych a hardwarovych platformach. Interak¢ni protokol
SOAP (protokol na vyménu zprav) propojuje jazyk XML, ktery je pouzivan
k popisu funkci a jejich parametrti s protokolem https, ktery je transportni a uziva-
teli se jednoduse feceno zobrazi webova stranka. [27]

Cloudova sluzba — patii do kategorii online sluzeb, jak uz placené ¢i neplacené.
V ptipadé, Ze vyuzivate online sluzby pro posilani emailll, vytvareni dokumentd,
zalohovani, tak se déni odehrava na cloud computingu. Mezi velké vyhody patii, Ze
spravu online systému zastieSuje poskytovatel sluzeb napt. (Google, Microsoft). Za
vase data nese odpovédnost pii spravném pouZzivani poskytovatel. Uved’me si jako
ptiklad spolecnost Google a jejich sluzby (Gmail, Google Disk, aj.). Cloudové
sluzby se dale déli podle poskytovani na laaS (infrastruktura jako sluzba), PaaS

(platforma jako sluzba), SaaS (software jako sluzba). [27]

Zde je vycet sluzeb, které funguji pomoci cloud computingu:

Blog, diskuzni fora — webova aplikace, sluzba, kde mtze autor publikovat. Vytvo-
fit online blog si mize kazdy pokrocily uzivatel webovych technologii, dokonce i
zdarma, (ale s omezenim) napiiklad pfes Webnode, Pandoru a velmi popularni plat-
formu Wordpress. Blog mohou zkusit zaci vytvofit v ramci vyuky informatiky. Na

webu mohou publikovat, diskutovat.

Nevyhoda — anonymita, ne kazdy chce publikovat svoje myslenky, fotografie.
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E-book — je kniha, Casopis, skripta, dokumenty v elektronické podobé€. Pro cteni,
zobrazeni téchto knih potifebujeme hardware napiiklad pocitac, ¢tecka, mobilni te-

lefon, tablet a software, ktery dokaze zobrazit knihu do elektronické podoby.
Vyhody — stovky knih v malém zatizeni, stale u sebe, moznost editace.

Nevyhody — spise nejsou, jelikoz pocitatem nebo mobilnim telefon dnes uz dispo-
nuje témet kazdy.

E-portfolio — soubor dokumentt, vysledki, co zék splnil, ¢eho dosahl. Je to indivi-
dudlni elektronicka prezentace jedince. Takové elektronické portfolio je ddle mozné
publikovat naptiklad pfi pfijimacim fizeni, personalistovi atd. Software pro spravu
je naptiklad volné dostupny Elgg, Mahara.

Vyhody — komplexni sbirka vysledkl uceni.

Nevyhody — vétSina systému pro spravu v angli¢ting, ne pfili§ zabchnuty systém,
netradi¢nost. [26]

Google, Microsoft a iCloud aplikace ve vzdélani — tyto sluzby pracuji online, fika
se jim cloudové sluzby, viz definice vySe. Mezi hlavni vyhody patfi spravovani do-
kumentl online, prace ve skupinach, sdileni dat i dokumentti, tvorba test online,
zalohovani dat, piistup k datim, odkudkoliv, kde je internetové pfipojeni. Je potie-
ba mit u sebe pouze pocita¢, nebo chytry telefon. Jak je uvedeno v tabulce 3 struc-

ny piehled sluzeb, co tfi cloudovi giganti poskytuji. [28] [29] [30]

Tabulka 3 Sluzby poskytované od Google, Microsoft a Apple, zdroj: [28][29][30]

Google Microsoft iCloud
Email (Gmail) Outlook, Onenote Mail
Dokumenty Word (textovy editor) Pages (textovy editor)
Tabulky Excel (tabulkovy editor) Numbers (tabulkovy edi-
Prezentace PowerPoint (prezentace) tor)
Hangouts Skype (volani) Keynote (prezentace)
Formulare Forms Kontakty
Kalendar Sway Kalenddr
Disk (ulozisté)Kontakty Learning Tools iCloud (uloZiSte)
Google Classroom Microsoft Classroom Poznamky
Piipominky
Najit ptatele
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Jak mizeme v tabulce vidét, poskytovatelé jako Google, Microsoft a Apple se snazi mit
podobné softwarové nastroje a sluzby. Jediny Apple neposkytuje pies iCloud sluzbu ,,Clas-
sroom*®, neboli tfida jako Google a Microsoft. Rozhodné ve sluzbach nezaostava, Apple
ma aplikace (iTunesU, Podcasts), kde je mozné poslouchat a sledovat prednasky, vyukové

radia z pfednich svétovych univerzit.

Vyhody — dostupnost online pomoci cloudu, personalizace funkci, moznost sdileni dat me-
zi uzivateli, datové uloziste.

Nevyhody — pro uplnou funkcionalitu sluzeb je potfeba internetové pripojeni, ohrozeni

osobnich udajl. [26]

e Hry, simulace a gamifikace — hry ve Skolnim prostiedi mohou motivovat zaky
k lep$im vykontim a zaroven ke zpestieni vyuky. Didaktické hry a hry ve vyuce
musi spliovat didaktické cile, kde fadime aspekty poznévaci, procvicovaci, moti-
vacéni a socialni. Didaktické hry jsou pro jednotlivce, dvojice i skupiny. Souvisejici
pojmy s didaktickymi hrami jsou simulace, kde mohou zéci napodobit uréity proces
a jevy v systému. Dal§im dileZitym pojmem ve vzdélani je gamifikace, coz je vyu-
ziti hernich prvkl v nehernich kontextech. Ptiklady vhodnych ,hernich® néstroji
do vyuky:

= Corinth Classroom — vyukové modely pro pocitace, tablety. Vizualni
obsah a simulace pro zékladni a stfedni Skoly. Biologie, geometrie,
fyzika, astronomie a dalsi. [33]
= Ko&d Salomon — hra pro chytré telefony, logicka a badatelska hra.
= Evropa 2045 — hra zaloZena na simulacich, rozvoj zékladu spolecen-
skych véd.
» Scratch — pro vyuku programovani v informatice.
= Khanova skola — vyukové videa z matematiky, informatiky, fyziky,
chemie a dal$iho.
* Dumy.cz — vyukova stranka s prezentacemi, cvi¢enimi. Vhodné pro
zpestieni vyuky.
Vyhody — aktivizujici pro zéky ve formé motivace, komunikace. Schopnost logicky
fesit problém. Nazornd ukézka pomoci modelu a simulace. Odpada uceni se z pa-
meéti.
Nevyhody — naro¢né pro ucitele skloubit vhodné vyuku s didaktickymi hrami. Od-
poutani pozornosti zakd od vyuky. [26]
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LMS (Learning Management System) — v ¢eském jazyce to znamena systém pro
fizeni virtudlniho (webového) uceni. Toto prostfedi je zaloZena na praci v online
prostiedi. Propracovany systém umoziuje ucitelim i studentim moznosti adminis-
trace studia, nahravani praci, materiala. Také je moznost v systému testovat a zapi-

sovat dochazku. Pro pfedstavu znamy systém Moodle [31] (open source). [23]

Vyhody — kontrola veskeré ¢innosti studenta v systému. Ucitel tvoii kurz, mize na-
hravat materialy, podptirné webové stranky, informace o vyucovéni, dochdzku a

spoustu dal$iho.

Nevyhody — vice prace pro ucitele vytvotit podporu kurzu online. LMS kurzy jsou

pro podporu prezenéni vyuky, nenahrazuje virtualni vzdélavaci prostiedi. [26]

MOOC (Massive Open Online Courses) — toto spojeni mizeme charakterizovat
jako digitalni online vzdélavaci zdroje a specificky druh online vyukovych kurzi.
Kurzy jsou konstruovany pro vétsi pocet ucastnikil, protoze jsou na internetu. Jsou
pristupné komukoliv a mohou byt zdarma, ptipadné placené. Kdyz ucastnik zvoli
placeny kurz, tak pfi GspéSném splnéni kurzu mize G€astnik pouzit certifikat napfi-
klad v jeho zivotopisu. Ovsem velké mnoZstvi kurzl jsou zdarma pro doplnéni, zo-
pakovani u¢iva. MOOC se pfili§ nelisi od tradi¢niho kurzu, bézi v ur¢itém obdobi,
ma svij obsah, je strukturovany, dostava rady od vyucujiciho a na zavér je testo-
van. Kurzy jsou spiSe urcené pro stiedni a vysokou Skolu.
Struc¢ny prehled nékterych MOOC platforem:
Platformy v anglictiné:

= edX: vice jak 650 online kurza. [51]

» Udacity: kurzy zamétené na IT. [52]

» Coursera: vice jak 1500 kurzii, mnoho oblasti vzdélani. [53]
Platformy v ¢eském jazyce- kratky vycet:

» Khanova skola: vyukové videa napii¢ vSemi predméty. [47]
» Kurz jazykl: vyuka a kurzy angliCtiny, italStiny, SpanélStiny na
langmaster.cz. [54]
= Matematika polopaté: na matematika.cz. [32]
Vyhody — moznost vyuziti jako ndhradu nebo doplnéni pirednasek.

Nevyhody — nizsi motivace studentli dokoncit online kurzy.[26]
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Podcasty, Videostreaming — je termin, ktery oznacuje distribuci audia a videa pies
internet. Tyto soubory lze stdhnout z internetu a prehravat je v mobilnim zafizeni
nebo pocitaci. Lze je vyuzivat jak online, tak offline. Podcasty jsou dnes velmi po-
pularni, lze si pustit audio, video nahravku ze svétovych univerzit. Napiiklad spo-
le¢nost Apple v aplikaci Podcasty umoziiuje poslouchat nahravky a vyukové pied-
nasky z univerzit jako Oxford, Cambridge.
Ptiklady, kde mizeme najit vzdélavaci Podcasty:

» iTunesU, Podcasts: vyukové aplikace od spole¢nosti Apple [30]

= Cesky rozhlas: mate na vybér z mnoha podcastii napii¢ védnimi

obory. [34]
» BBC Radio: podcasty v anglickém jazyce, naptiklad vyuka anglicti-
ny a jiné védni audio prednasky. [35]

Vyhody — tvorba vlastnich vyukovych potadi, aktivni pfistup studentl, pochopeni
uciva do hloubky s vysvétlovanim. Screencasting, jehoZ pojem je odvozen od Pod-
castu, je rozdilny v tom, Ze se snimd obrazovka pocitace. Tyto soubory mohou
slouzit jako podpora vyuky, zak si mize vyukovy video soubor pustit, kolikrat po-
ttebuje. Snizeni nakladl za vyuku, pfipadné¢ dou¢ovani. Moznost zrychleni vyuky,
zaci si pusti doma video, co budou v nésledujici hodin€ probirat a jsou tak 1épe na
vyuku pfipraveni (pievracena tiida).
Nevyhody — musi byt vhodné zaclenéno do vyuky, nelze aplikovat na vSechny
pfedméty, autorskd prava na vyzivany software v piipadé, ze to chceme publikovat

komeréné. [26]

Webinaf — je spojeni dvou slov a to web a seminéf. Z tohoto miiZzeme odvodit, Ze
se jedna a vyuku, kterd se kond v redlném Case pomoci online technologii. K webi-
nafim mazeme vyuzivat jak placené, tak i neplacené softwarové produkty. Uast-
nici takové konference maji vSechny potfebné nastroje, co potfebuji do vyuky.
Moznost komunikace napfic¢ studenty a piednasejicich. Vyhodou je, Ze webinafe
1ze nahravat a pozdé&ji se k nim vracet. Nutnosti je si uvédomit, Ze neni mozné touto

metodou nahrazovat vyuku prezencni.
Ptiklady software pro webinafe:

* BigBlueButton: bezplatna aplikace pro webinare [37]

= Appear.in: zdarma piimo z webového prohlizece [36]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 32

= Skype: od spolecnosti Microsoft, viz vyse. [28]

= Hangouts: od spole¢nosti Google, viz vyse. [29]
Vyhody — konference v realném cCase, napii¢ casovym pasmem. Neni potieba fy-
zické ucasti. SpisSe vhodné pro vysokoskolské studium, pracovni pohovor. Nizsi
naklady.
Nevyhody — je zapotiebi vysoka kvalita pfipojeni, absence socidlniho kontaktu, ne-
dostate¢né znalosti nastaveni hardwaru i softwaru nékterych ucastnikti (Sum mikro-

fonu). [26]

V kapitole tykajici se e-learningu bylo pfedstaveno nékolik néstrojii a sluzeb, které maji
velky potencial ve vyuce a dal§iho rozvoje ve vzdélani. Nastroji do vyuky je velké mnoz-
stvi, které neni mozné obsdhnout v této praci. AvSak nastroje, které jsou zde pfedstaveny,

tvoti zaklad pro zkvalitnéni vyuky pomoci e-learningu.

Nesmime zapominat, ze vyuziti e-learningu ve vyuce se musi odvijet od cilid vyuky, vyu-
kovych metod a hlavné vychazet z pedagogickych tivah. Technologie neni bez pedagogic-
kych cili plnohodnotna a mize vyustit ve zmatek a pouze ztraceny ¢as. Na druhou stranu
je nutné technologie zaclenit, protoZze mnohé technologie mohou propojovat realny Zivot,

Skolu a praxi. [26]

2.1.2 Vyhody a nevyhody e-learningu

Technologické feSeni implementované do vyuky je potieba peclivé zvazovat a efektivné
vyuzivat v pedagogicky vhodné situaci. V mnoha piipadech e-learning nedokaze nahradit
specifika a prednosti klasické prezen¢ni a frontalni vyuky, praxe a osobni zkuSenosti. Ne-
1ze vSeobecné vytyCit vyhody a nevyhody e-learningu, protoze co je vyhodou, miize byt
zaroven nevyhodou. Zkusme si ale mozné vyhody i nevyhody stru¢né nastinit z pozice
zaka 1 ucitele. Tabulka 4 a 5 znazorni vyhody a nevyhody e-learningu ze strany studenta 1

vyucujiciho. [26]
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Tabulka 4 Vyhody / nevyhody e-learningu student, zdroj: [26]

Ze strany studenta

Vyhody Nevyhody
e dostupnost informaci e nakup hardware a software
e zaloha praci a materiali e pfipojeni k internetu
e moznost ucit se odkudkoliv e nedostate¢né znalosti vyuzivani ICT
e flexibilita v uceni technologii
e lepsi pocitatova a informacni gra- e pichlceni informacemi
motnost e plagiatorstvi
e komunikace napfi¢ studenty e zdravotni problémy (zavislost, o¢i)
Tabulka 5 Vyhody / nevyhody e-learning ucitel, zdroj: [26]
Ze strany vyucujiciho
Vyhody Nevyhody
e tvorba, archivace, distribuce multi- e nedostate¢né znalosti ze strany vyu-
medialnich materialt Cujicich
e podpora a rozvoj ICT gramotnosti e Spatna kvalita nebo absence ICT
e kooperativni vyuka prosttedkl
e podpora inovativni didaktiky ICT e naro¢néjsi ptiprava
e administrativa tfidy, instituce e pfirozena komunikace
e predstavy jak spravné vyuzit ICT ve
vyuce

Jak z obou pfipadl vyhod i nevyhod vyplyva, je zfejmé, Ze nasazeni ICT technologii do
vyuky je efektivni, ale musi byt dobfe promyslené. Musime brat také v tvahu, jaké materi-
alni prostfedky mame k dispozici. V dnesni dobé je velké mnozstvi programi, webovych
stranek, které mizeme vhodné do vyuky implementovat, avSak je vZdy vhodné tyto pro-
gramy vyzkouset, ktery bude do vyuky vhodny. Mnoho softwarovych produktd je nabize-
no volné ke staZzeni zdarma a jsou i kvalitné zpracovany, cozZ je vyhoda, ze neni zatizen

rozpocet Skolni instituce a vyuka mize byt zaroven zpestiena 1 zefektivnéna. [26]
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3 VZDELAVACI PORTALY PRO DETI I DOSPELE

Vzdélavacich portalt, které mohou zkvalitnit edukacni proces, obohatit a prohloubit zna-
losti jedince je cela fada. Nebylo by mozné je vSechny obsahnout v diplomové praci. Za-
meétfime se tedy na Khanovu skolu a portal Dumy.cz. Khanova Skola ma zastoupeni v ¢eské
republice, ale ptivodné zakladatelem je oban USA s podporou Billa Gatese a Googlu, nese
nazev Khan Academy. Jedna se o Sifeni vyukovych multimedii pomoci internetu Siroké
vetejnosti. Naproti tomu portdl Dumy je ve vazbé¢ na projekt EU Penize Skolam. Dumy ma
za cil pomoci studentiim, uciteliim a Skoldm s vyukou za pomoci multimedialnich materia-
4. Vkladat materialy mtuze kazdy, déle to prochéazi revizi a hodnocenim. Tato diplomové
prace bude zaméfena na tvorbu vyukovych multimedidlnich materiald, které mohou po-

slouzit na obou portélech pro vetejnost. [38][39]

3.1 Khan Academy

Zakladatelem Khan Academy je Salman Khan, ktery absolvoval studium na tfech technic-
kych oborech MIT a MBA studium na Harvardu. Jeho vize a uspokojeni vidél v tom, Ze
chtél poskytovat kvalitni vyuku za pomoci vyukovych multimedii, které nahraval na inter-
net konkrétné na Youtube.com. Nyni mé tento kanal vice nez 6800 vyukovych videi a vice
nez 3,8 milionidl odbératelll viz obrdzek 3 (sledujici) videa z matematiky, fyziky, chemie,
biologie, ekonomie, informatiky, lékafstvi a astronomie [66]. Stranky i1 videa jsou
v angli¢ting, ale podpora je v dalSich 15 jazycich. Khan Academy (dale jen KA) je vedena
jako neziskova organizace s podporou Billa Gatese a spole¢nosti Google. V dalSich od-
stavcich bude strucné popséana historie a filozofie KA. Déle se blize zaméfime na specific-

ké rysy vzdélavaciho portalu. [41]

Khan Academy
'l 3 820 024 odbératel

7/ JiEpnd 8 vide ODEBIRAT 3,8 MIL.
ok ' e Khan Academy is a 5 ) nonprofit organization with the mission of providing a free, world-class education fo

anyone

Obrazek 3 Pocet odberatelii a sledujicich na Youtube kanale KA, zdroj: [66]

3.1.1 Historie Khan Academy

Pocatek napadu se datuje od roku 2004. Salman Khan, americky obcan pivodu
z bengalska, doucoval svou sestienici matematiku. Dfive k tomu vyuZzival nastroje od Ya-

hoo, avSak to nebylo idealni skrz ¢asové posuny. Dale ho zadali ptibuzni, zndmi, ze by
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pottebovali také doucit své déti. Rozhodl se, ze bude lepsi své vyukové videa umistit na
Youtube, kde kazdy bude moci pracovat a sledovat podle svého tempa, vracet se k videim
a poustét, kdy prave studenti budou mit ¢as. Popularita Khanova Youtube kanalu rostla a
dokonce opustil praci financniho analytika v roce 2009 a zacal se vénovat tvorbé vyuko-
vych videi na internetu. Zalozil vlastni webové stranky Khan Academy. Bill Gates fekl o
Salmanu Khanovi nésledujici: ,,Rekl bych, Ze jsme presunuli IQ 160 z oblasti akciovych
trhit do oblasti vyuky mnoha lidi ucinnym zpusobem. Byl to dobry den, kdyz mu manzelka

dovolila opustit jeho puvodni zaméstnani. “ [40]

KA je v USA registrovana jako vefejna neziskova organizace. Projekt podporuje nadace
Billa Gatese a spole¢nost Google. Nyni Khan Academy a Khanova $kola, coz je ¢eska ver-

ze KA podle statistik, stale vice stoupa na své popularité. [40]

3.1.2 Khanova $kola v CR a ve sv&té

Khanova $kola (dale KS) v Ceské republice je stejné jako v USA neziskova organizace
tzn., Ze se jedna se o neziskovy projekt s podporou nadace Karla Janecka a za podpory
spolecnosti Bakalafi Software. Khanova Skola mé jadro, které tvoii hlavné videa z Khan
Academy. Videa z anglitiny jsou ptekladany do ¢estiny za pomoci titulktl, piipadné dabo-
vany za podpory dobrovolnikli nebo ptekladatelskych maratonti organizovanych na ces-
kych univerzitdich. Déle jsou videa tfidéna podle pfedmétii do promysSlenych navaznosti

tak, aby tvofili komplexni celek od zékladnich znalosti az po komplexné oborové znalosti.

Podle oficidlnich vyro¢nich zprav byla Khanova $kola jako neziskova organizace zaloZena
10. fijna 2012 Ing. Otakarem Jichou a Bc. Markétou Matéjickovou. Prvni faze webovych
stranek mély byt jako ulozisté pro videa z KA, které by bylo titulkované v ¢eském jazyce.
Aktudlni verze webu Khanovaskola.cz je 1épe strukturovanid a bude nazorn¢ ukézana v
dalsich odstavcich. Khanova Skola ma nyni vedeni, editory, ktefi zabezpecuji spravnou
funkei KS. Velkou &ast tvofi také dobrovolnici, kteii prekladaji samostatng, piipadné orga-

nizuji prekladatelské maratony a tvoii nova vyukova videa napti¢ Skolnimi predméty.

Cesky web Khanova $kola zatim nema stejnou funkcionalitu jako web Khan Academy.
Chybi cviceni, nastroje pro personalizaci vyuky a nastroje pro ucitele. V budoucnu se
pravdépodobné bude realizovat kompletni preklad oficialni KA. Dal$im poslanim Khanovy

Skoly je podpora otevienych vzdélavacich zdroji z anglického piekladu Open Education



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 36

Resources jsou podle Hewlett Foundation [42] z angli¢tiny ptelozené vyzkumné a vzdéla-
vaci zdroje, které jsou dostupné na internetu pro kazdého, kdo se chce vzdélavat. Umoziu-
je také volné pouzivani a editaci autorského dila. Miizeme fici, ze Cinnost Khanovy Skoly
je legalni s planem ministerstva Skolstvi, které je formulovano ve Strategii vzdélavani do

roku 2020. [41] [43]

3.1.3 Struktura webovych stranek KS a KA
Khanova Skola

V odstavci bude zndzornéna struktura webové stranky Khanovy skoly [47], které je neza-
visla na webu Khan Academy. Nynéjsi verze webovych stranek ukazka viz obr. 4, je vy-
tvofena za podpory Bakalaii a nadace Karla Janecka v roce 2014. Webové stranky maji
vlastni video piehravac, ktery umoziuje zobrazovat titulky a pfebird videa z Youtube.com.
Design je minimalistického charakteru, ktery se zaméfuje na obsah a je bez reklam. Umoz-
fiuje nav§tévnikim se piehledné orientovat v udebnich materialech. V budoucnu se KS

chysta rozsifit web o cviceni a nastroje pro ucitele. Obsah na KS m4 Ctyfti trovné je struk-

turovan pomoci stromu stejné jako na KA, kterd ma trovni pét.

X Predmat r) BAKALARI

Matematika 63 ZAKLADY INTERNETU — Jak funguje internet?

Fyzika &) KRYPTOGRAFIE — Potatky Sifrovani, Moderni ifrovani, Test prvoéiselnosti,
Chemie 7 Pravdépodobnostni algoritmy

Biologie & TEORIE INFORMACE — Potatky teorie informace, Moderni teorie informace

Déjepis [
Informatika =5 e ‘

D&jiny uméni {

NesetFid&ny obsah ’,

d  Zkusim gsti Q
Obrazek 4 Prehled predmétii na webu Khanovy skoly (KS), zdroj: [47]

Struktura je nasledujici: 1) Pfedmét — > 2) Schéma — > 3) Blok — > 4) Video. Jak mizeme
vidét, mame zde osm predméti. Latka je rozdélena do schémat, které tvoti bloky, které

jsou vzajemné ve vztahu a tvofi tzv. myslenkovou mapu.

Kdyz si to zndzornime na pfedmétu infomatika: Informatika — > Zaklady internetu — > Jak

funguje internet? — > Draty, kabely a wifi.
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Dohromady ucivo tvoii uceleny celek, ktery znazoriuje zaklady az po slozitéjsi operace.

Vyhoda je, Ze student se uci postupné a nedochézi k ,,zahlceni informacemi.

Khan Academy

Web Khan Academy [48] je v anglickém jazyce a dalSich 23 jinych jazycich kromé Ceské-

ho. Taktéz je strukturovan ve formé stromu, ktery ma pét tirovni:
1) Doména —> 2) Pfedmét — > 3) Oblast — > 4) Téma — > 5) Video, Clanek, Cvi¢eni

Obsah na vétvich webového stromu miize byt video, cviceni, ptipadné ¢lanek, ktery obsa-
huje dynamické prvky, s timto se mizeme napiiklad setkat se cvienim z programovani. V
doméné z programovani mame moznost dynamického cviceni, kdy student piSe kod piimo
do webového prohliZzece a v realném Case muize vidét vysledek. UZivatel se ma moZnost se
zdokonalit v téchto jazycich JavaScript, HTML, CSS a SQL a algoritmizace. Jak mlZeme

vidét na obr. €. 5, na strance prevazuje matematicky obsah.

Subjects Search Q KHANACADEMY Donate Login Sign up
Math by subject Math by grade Science & engineering Computing Economics & finance
Early math Kindergarten Physics Computer programming Microeconomics
Arithmetic st AP Physics 1 Computer science Macroeconomics
Pre-algebra 2nd AP Physics 2 Hour of je Finance & capital markets
3rd Cosmology & astronomy Computer animation Entrepreneurship
4th Chemistry
5th AP Chemistry Arts & humanities Test prep
6th Organic chemistry
7th Blology World history SAT
Statistics & probability 8th AP Biology ISR LI
AP Calculus AB Eureka Math/EngageNY Health & medicine P U =iy
AP Calculus BC High school Electrical engineering HREE, IERE
Multivariable calculus SRR el
Differential equations
Linear algebra College Admissions

Obrazek 5 Prehled predmetii na webu Khan Academy, zdroj: [48]

Khan Academy [48] je koncipovéana pro ucitele, studenty a rodice. Jak na Obrdzek 5 mi-
zeme vidét, mame na vybér z téchto pfedmétii: Math, Science and engeneering, Compu-

ting, Art and humanities, Economic and finance a Test preparation.

Pti navstéve webu, vybereme si z vySe popsanych uZivatelskych roli. Po pfihlaseni uZivate-
le KA poskytuje vice funkci a moznosti. Mohou to byt statistiky plnéni kurzi, sledovani
videokurzi, plnéni ,,misi“, kde uzivatel dostava odznaky a ocenéni za spravnost i Cas, ktery
stravi studiem na webu. Tento pojem se nazyva ,,gamifikace* tzn., vyuziti hernich prvkl ve

vzdélani. Uzivatel dostava odznaky za cviceni a to v piipad¢, ze splni testy na 100%, mize
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postoupit na dalsi latku, ale zatim jen z matematiky. Pro ostatni pfedméty neni tato funkce
ptistupna. Web a cviceni jsou v cizich jazycich, coz mize byt slozitéjsi pro vyuziti na za-

kladni a stfedni Skole z diivodu jazykové bariéry.

3.1.4 Styl tvorby vyukovych videi na Khan Academy

Salman Khan a jeho tym tvoii vyukova videa pomoci pocitace, mikrofonu, grafického
tabletu a potfebného softwarového vybaveni pro zaznam obrazovky. Na tento graficky
tablet kresli, vysvétluje a zndzorfiuje probiranou latku, grafy, vypocty. Poslucha¢ neboli
zak vidi naptiklad €ernou tabuli jako ve Skole. Ve je zaznamendno pomoci zdznamového
softwaru, ktery mize byt placeny, ptipadné¢ Open Source verze, tzn., voln¢ ke stazeni.
Salman se na vyukovych videich neobjevuje, popisuje zieteln¢€ a spontanné své myslenko-

vé pochody.

Khan doporucuje ohledn¢ nataceni videi [44], Ze nejlepsi vyukova videa vznikaji spontan-
n¢, maji mit maximaln¢ délku deseti minut, ptipadné je rozd¢lit do dil¢ich blokt, pokud
jsou delsi. Klade diraz na jednoduché a srozumitelné vysvétlovani, zadné povrchni vzorce
a jiné. Podle jeho slov neukazujeme, jak to umime my, ale snaZime se to vysvétlit ostat-
nim. Salmantv cil je vytvofit vyukova videa napfi¢ vSemi obory v fadech tisicli videi a
vytvofit tak virtudlni Skolu, ktera bude na svétové urovni. Kazdy bude moci vyuZzivat a

vzdélavat se podle svého uvazeni.

Salman Khan od roku 2011 nevytvafi videa sém. Na webu Khanacademy.org je vice nez

130 tvircl, sprave webu, poradct, ktefi tvoii tym Khan Academy. [41] [45]
Z textu je patrné, Ze pro tvorbu videi ve stylu Khana potiebujeme:

e Pocita¢ + periferie jako mys, klavesnici.

e Graficky tablet + graficka tuzka.

e Mikrofon.

e Softwarové vybaveni pro zdznam obrazovky.
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3.2 Dumy.cz

Internetovy vzdélavaci portal, jehoz cilem je nabidnout podporu pro ucitele, zaky, Skoly a
rodice. Jsou zde ulozeny materidly v elektronické podobé¢, které slouzi ke vzdelavani. Na-
jdeme zde i vyukové videa, elektronické knihy, prezentace a cviceni. Témto vyukovym
materialim se fika na konkrétni webové strdnce Dumy. Je to oznaceni multimedialniho

obsahu na strance Dumy.cz

Dumy tak pomahé jak pedagogiim, zakim, tak i Siroké vefejnosti k prohloubeni znalosti.
Na strance najdeme sofistikované vyhledavani obsahu. Na Dumy muze ptridavat kazdy,
avsak kvalita obsahu je kontrolovana a hodnocena uzivateli. Materialy od uzivatelti miizete

nadale $ifit a editovat, protoze n¢které materidly spadaji pod licenci od Creative Commons.

3.2.1 Licence Creative Commons

Creative Commons [49] dale jen CC, je soubor licenci, které umoziuji nové moznosti v
publikovéani autorskych dél. Dava autorim moznost rozhodnuti, za jakych podminek a
ptedpokladii bude dilo publikovat. Princip je takovy, ze autor poskytuje své dilo neurcité-
mu poctu potencialnich uzivateli, ktefi mohou na zaklad¢ licen¢ni smlouvy napiiklad dilo
zdokonalit, pfelozit a pouZit pfi vyuce. Dilo se tak m4 moznost nadéle rozvijet a zaroven

déla reklamu autorovi.

CC je neziskova organizace, kterd ma zastoupeni po celém svété, pracuje zde vice nez 500
vyzkumnych aktivistdl, advokati, ktefi jsou zastupci ve vice jak 85 zemich svéta. Spolu-

pracuji s vysokymi Skolami a vefejnymi institucemi.

Platformy, které vyuzivaji licence od CC jsou napiiklad: Youtube, Khan Academy, portél
Dumy.cz Wikipedia, Vimeo a dalsi. [50]

v rw

Portal Dumy je bezplatna vzdélavaci webova stranka, pouzivani a Sifeni materiala je legél-

ni. Podporu pro web ziskavaji od sponzora a grantti v rdmci Evropské unie. [39]

Motto pro Dumy.cz je: ,,Nasim mottem je snadné vlozeni, snadné fulltextové vyhledani a

snadné pouzivani ve vyuce. To vse bez starosti s licencemi a s primérenosti obsahu.* [39]
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3.2.2 iTrida na Dumy

Jednd se o e-learningovy nastroj, ktery je k dispozici na webu Dumy.cz. Tento ndstroj

umoziuje vytvaret online tfidy, kde mtze ucitel prostfednictvim internetu zaky vzde¢lavat,

zkouset a informovat. Stejné¢ tak mohou mit do 1TFidy pfistup i rodi¢e a kontrolovat své

déti. Ucitelé zde maji k dispozici vice jak 130 tisic vyukovych materialti. Pro skoly je tato

sluzba zdarma. Jedna se o cloudové feseni, tento pojem jsme si objasnili vySe. Vyhoda je,

ze vse je v Ceském jazyce. Mezi vyhody patii:

e (Cloud feSeni, zdarma.
e Snadné vkladani vyukovych materialii a tvorba testu.
e Slouzi jako doucovaci portal.

e Pouziti kratkodobé i dlouhodobé. [46]

3.2.3 Struktura webové stranky

Stranka Dumy.cz [39] je rozloZena do kategorii podle typu vzdélani, aplikace podle systé-

mu, eKnihy podle zaméfeni, videa podle platformy, projektu a vyukového zdroje.

Nasledujici tabulka nam tyto kategorie pomuze zpiehlednit.

Tabulka 6 Struktura webové stranky Dumy.cz, zdroj: [39]

Podle typu A:)l:llllek:c:_ eKnih Videa podle | Podle pro- Vyukovy
vzdélani pocie sy y platformy jektu zdroj
temu
Predskolni Windows Poezie Pasco Sablony ZS Pracovni
Zékladni 1. Android Beletrie iTriangle | Sablony SS listy
Stupeii Apple Odborna Vernier Polytechnické Vy‘?k?,\ie
Zakladni 2. literatura Ostatni vzdelavani | TAETEY
Stupeni v MS Multimédia
Stfedoskolské Inkluzivni Ostatni
a gymnazia vzdélavani
Specialni Tablety
vzdélavani
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V Tabulka 6 je zndzoména struktura webové stranky. Cleni se podle typu vzdélani. Od
zakladniho, specidlniho az po stfedni skolu a gymnazia. Aplikace podle systému jsou kate-
gorie pro vyuku pomoci mobilnich technologii. Mzeme stahnout z iTunes nebo Google
Market. Sekce eKnihy jsou knihy volné ke stazeni, nékdy se jedna o povinnou cetbu v
elektronickém vydani. Platformy pro videa jsou zde clenény do kategorii Pasco, pro expe-
rimenty v pfirodnich védach. ITriangle jsou vyukové stavebnice a Vernier je také platfor-
ma pro experimenty v prirodnich védach a zalezi na kazdém pedagogovi, kterou platformu
zvoli. Déle je zde ¢lenéni podle projektu a vyukového zdroje. Naptiklad pokud se jedna o

vyukovy material nebo cviceni. [39]

3.3 Porovnani KS a Dumy.cz

V nasledujici Tabulka 7 jsou nastinény vyhody a nevyhody Khanovy skoly a Dumy.cz.

Oba vyukové portaly jsou k dispozici v ¢eském jazyce.

Tabulka 7 Porovnani vyukovych portalu, zdroj: [39] [46]

Khanova $kola Dumy.cz

Vyhody Nevyhody Vyhody Nevyhody
Struktura predméth | Absence pracov- | iTtida Garance do roku 2025
Vhodné pro zkvalit- nich listi Pracovni listy Neptehledné
néni vyuky kAbse/nce g?nlléi_ Velké mnozstvi Velké mnoZstvi méné
Vyklad k videu acer oproti prezentaci kvalitnich material
Podpora organizace/ Cesky jazyk Reklamy
firmy Zkvalitnéni vyuky
Cesky jazyk
Ptehledny web
Pocet vyukovych
videi

Tabulka 7 vyhod a nevyhod vznikla po sezndmeni autora s vyukovymi portaly. Vychéazelo
se z porovnani pirehlednosti, funkcionality a materiald, které jsou poskytovany pro vyuku
na webovych strankach. Ceskd Khanova $kola [47] je piimo portal, kde vyukova videa
jsou setazena do blokt, coz miize byt naptiklad vhodné pro domaci doucovani a prohlubo-

vani znalosti. Naproti tomu Dumy je spiSe podpora pro ucitele, ptipadné zaky, avSak zde
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nenalezneme ucivo sefazené podle naro¢nosti a posloupnosti, jak je vhodné se ho ucit. Pro-
to dle nazoru autora, je vhodnéjsi pro zdokonaleni prezenc¢ni i domaci vyuky Khanova Sko-
la, ktera mé snahu v budoucnu rozsitit své stranky o pracovni listy a gamifikaci, jako to ma
Khan Academy. V ptipadé, Ze by se studenti chtéli zdokonalit v anglictin€, mohou vyuzit

stranky Khan Academy [48], kde jsou k dispozici i cviceni.

3.4 Popis nastroji pro tvorbu vyukovych videi

Diplomova prace se zaméfuje na tvorbu vyukovych videi za pomoci voln¢ dostupného
softwarového vybaveni. Tento software si miize uzivatel stdhnout do svého pocitace a vyu-
zivat ho tak pro vlastni pouziti, aniZ by porusoval autorskd prava. Autor této diplomové
prace tvofi multimedidlni obsah ve formé vyukovych videi opirajici se o Ramcové vzdéla-
vaci program. Tato videa bude mozno voln¢ publikovat na internetu naptiklad na Youtu-
be.com. Také je bude mozné pouzit ve skolnim prostiedi pro zkvalitnéni vyuky. Pro kva-
litni tvorbu vyukovych videi se autor bude inspirovat radami a tipy Salmana Khana [55],
zakladatele Khan Academy a videa budou tvofena podle jeho stylu. To znamena misto
tabule ve tfidé bude pouzit kreslici program spole¢né s tabletem, kde d€j z monitoru bude
snimat nahravaci program obrazovky a mluvené slovo bude nahravano pomoci mikrofonu.
Z hardwarového vybaveni potifebujeme k tvorbé pocitac, graficky tablet a mikrofon. Ze
softwarového vybaveni se zaméfime na aplikace, které budou popsany nize v kapitole pro

operacni systém Microsoft Windows.

3.4.1 Rozdil mezi freeware a opensource

Freeware software ma uZivatel moZnost bezplatné¢ instalovat, vyuZzivat a také legalné §ifit a
kopirovat. Autor software poskytuje svlij produkt zcela neziStn€ a cilem byva prosazeni
dobrého népadu, reklama a vSeobecny uzitek spolecnosti. Mlzete tak software vyuzivat
pro osobni pouziti nebo ve vzdélavacich institucich. V piipadé, Ze cheete program vyuzivat
komeréné, vzdy je lepsi se informovat u autora programu. Freeware ma uzavieny zdrojovy

kod, to znamend, Ze program neni moZzno upravovat, do kddu zasahuje autor dila.

Opensource je software, ktery je mozno upravovat. Uzivatel ma ptistup ke zdrojovému
kodu jak ke Cteni, tak 1 ke zméné. Software je mozné vyuzivat legdln¢ ve firemnim pro-

stiedi, avSak k upravam takova firma potiebuje kvalifikované oddé€leni informatikt, kteti
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rozumi zdrojovym koédim. Mnoho opensource programii obsahuje méné chyb, prave

z diivodu, Ze kod je otevieny vetejné programatoriim. [60]

3.4.2 Active Presenter

Active Presenter viz Obrdzek 6, je program pro platformy Windows a i0S, ktery spada pod
voln¢ dostupnou licenci. Za pomoci tohoto programu muze uzivatel nahravat svoji pracov-
ni plochu pocitace a komentovat svoji praci, kterou vykonava. Program nabizi spoustu
moznosti v nahravani a editaci, které jsou intuitivni a snadno pouzitelné, je tak vhodny do
Skolniho i firemniho prostiedi pro zkvalitnéni vzdé€lani. Program zaznamenava veskeré
déni, které se odehrava na obrazovce. Mohou se dale pfidavat obrazky, video sekvence

z jinych zdrojl a vytvofit tak kvalitni a interaktivni e-learningovou podporu do vyuky. [56]
Software nabizi tyto funkce:

e Zachyceni obrazovky pocitate — umoziuje zachytavat obrazovku jako snimky a
podrobné je komentovat.

e Nahravani obrazovky — uZivatel mizZe videosekvenci komentovat, vkladat poznam-
ky a titulky.

e Zaznam z mikrofonu — nahravani hlasovych zprav, i hlasu ve videu.

e Editace videa a zvuku — uzivatel mize editovat audio-video stopu (stfih, ofez, roz-
déleni, spojovani).

e Exportovani videa — moznost exportu do formatu jako jsou MP4, AVL

e Tvorba kvizil — vytvaret interaktivni kvizy pro divaky
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Obrdzek 6 Uvodni obrazovka Active Presenter, zdroj: [56]

3.4.3 SmoothDraw

SmoothDraw na Obrdazek 7 je malifsky a kreslici program bézici na operacnim systému
Microsoft Windows, ktery pouZziva ve své tvorbé vyukovych videi i Salman Khan a zaro-
venl ho 1 doporucuje. Software je volné dostupny. Rozhrani je intuitivni, SmoothDraw ob-
sahuje celou fadu nastroji, jako jsou tuzky, pero, Stétce a velky rozsah palety barev. Pro e-
learning je tento nastroj spole¢n¢ s grafickym tabletem vybornym pomocnikem pro tvofeni
vyukovych videi. Ve SmoothDraw si uZivatel miiZe nastavit jako pozadi typickou Skolni
zeleno-Cernou tabuli. Za pomoci grafického tabletu a pera se pfenasi pismo na obrazovku
pocitace, kterd je sniméana nahravacim programem. V kombinaci s hlasem piSiciho autora
vysledek mize vypadat, jako kdyby byl natocen pohled na Skolni tabuli. Je prokazano
podle statistik Khan Academy, Ze tento styl videi ma mezi studenty uspéchy. [57]

Funkce SmoothDraw

e Kresleni — pomoci grafického tabletu a pera, mysi.
o Skala kartada — §tdtec, pera, spreje, guma.

e Barva pozadi — moznost individualizace barvy pozadi ,,Skolni tabule®.
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Obrdzek 7 Uvodni obrazovka SmoothDraw, zdroj: [57]

3.4.4 Audacity

Audacity je zvukovy editor a rekordér, ktery je volné dostupny tzn., uzivatel muze sluzby
programu vyuZzivat pro soukromé i podnikové ucely a dale Sifit ¢i upravovat diky volné
licenci. Software podporuje operaéni systémy Windows, iOS i Linux. Audacity (viz Obra-
zek 8) ma intuitivni ovladani, umoziuje uzivateli nahravani zvuku, pfevod analogového
zvuku na digitalni a editaci zvukové stopy. Podporuje nejzndméjsi formaty, jako jsou

WAV, MP3, WMA. Mezi dalsi vyhodu patii podpora ¢eského jazyka. [58]
Funkce Audacity:

e Nahravani zvuku.

e Editace Sumu.

e Stfih, michani nahravek.

e Pievod analogovych nahravek na digitalni.

e Zvukové efekty.
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Obrdzek 8 Uvodni obrazovka Audacity, zdroj: [58]

3.4.5 Windows Movie Maker

Windows Movie Maker na Obrdzek 9, je program pro operacni systém Microsoft Win-
dows. V pfipadé, Ze pocita¢ pracuje s timto operacnim systémem, je Movie Maker voln¢
ke stazeni, ale spadé pod licenci MS EULA, coZ znamena4, Ze je vazany na operacni systém
od Microsoftu. Movie Maker je nastroj pro stiih, editaci a ipravu obrazu i zvuku u audio-
video nahravek. MiZete také zaznam obohatit o pfidané efekty. Ovladani je uzivatelsky

privétivé. Aplikace podporuje i Cesky jazyk. [59]
Funkce Windows Movie Maker:

e Uprava videi a prezentaci
e Editace a ptidani zvukovych stop a efektti
e Sdileni vytvofeného zdznamu pies socidlni sit¢ a kanal YouTube

e Obsahuje celou skalu prechodovych efektt
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Obrdzek 9 Uvodni obrazovka Windows Movie Maker, zdroj: [59]

3.5 Portal pro sdileni videi

Nejvétsi celosvétovy portal pro sdileni videosouborti je YouTube, ktery byl zalozen tfemi
zakladateli v roce 2005 a to Ch. Hurley, S. Chen a J. Karim. O rok pozd¢ji odkoupila spo-
lecnost Google Youtube a propojila tuto webovou stranku s ostatnimi sluzbami od Google
vcetné jednotného prihlasovani. YouTube umoziuje uzivatelim publikovat sva videa, sle-
dovat je, hodnotit, sdilet s ostatnimi a komentovat je. Mlizeme zde najit videoklipy, tele-
vizni spoty, hudebni klipy, upoutdvky na filmové novinky, ndvody i vzdélavaci videa pro
spolecnost. Stranka je v ¢eském rozhrani a spolupracuje s ¢eskymi partnery. V roce 2010

vyhral YouTube 1. misto v soutézi Kfist'alova Lupa v kategorii publikacni platformy. [62]

Ten, kdo ma vytvoteny vlastni kanal, (profil) na YouTube, na ktery publikuje sva vytvote-
na videa naptiklad z cestovani, hrani her, vytvafeni navoda, edukacnich videi, se Casto
nazyva ,,YouTuber”. Diky popularit¢ webové stranky se zde ma mozZnost prosadit velka
fada tviircd, staci byt dostatecné kreativni a upoutat sledujici, tedy navstévniky. YouTube
pak autorovi plati za publikaci v pfipad¢, Zze dosahne vysokého poctu zhlédnuti, ma zapnu-
tou funkci reklamy a velky pocet odbératelt neboli fanouska. Videa jsou na portalu rozd¢-
lena do vice nez 15. kategorii, napiiklad: Auta a dopravni prostiedky, Cestovani, Hudba,

Jak na to, Sport, Vzdélavani, Véda a technologie, Zabava a dalsi. [61]
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Funkce YouTube:

e Piehravani — YouTube ma integrovany piehravac videi pomoci programového ja-
zyka HTMLS.

e Nahravani videa — uzivatelé mohou nahravat videa dlouhd az 15 minut, v piipadé
ovéieni pomoci telefonniho ¢isla je moznost prodlouzit video az na 10 hodin, které
podléha kontrole. Videa Ize také nahravat pfimo z mobilniho zatizeni. Podporované
formaty jsou: AVI, MP4, MOV, DivX, MPEG, VOB, WMV.

e Zivé vysilani — uZivatelé mohou vysilat ,,zivé“ pomoci mobilniho telefonu. To
znamena, ze nahravaji to, co se zrovna d¢je v realném case.

e Kvalita — kvalita postupem vyvoje se stale zlepSovala. Nyni je moznost 720p (HD),
1080p (HD+), 4K 1 3D, déle je moznost i videi s 60 FPS (Frame per second) snim-
ki za vtefinu, coz umoziuje napiiklad kvalitni zpomaleni zabéru.

e Videa 360° — uzivatel si mize prohlédnout 360°. video ze vSech stran, za pomoci

mysi u PC nebo ota¢enim mobilniho telefonu. [63]

Kanal YouTube je nejvétsi videoserver na svété a zaroven po vyhledavaci Google.com 3.
nejnavstévovanéjsi strankou internetu [64]. Mezi hlavni pfednosti stranky patii jeji stabili-
ta, absence Skodlivého obsahu na strankéach a také fakt, ze zde mizeme najit vice nez 130
miliont rozmanitych videi. Za zminku stoji 1 uzivatelska nenaro¢nost, od ptihlaseni az po

vkladani a sdileni videa je pro uZivatele snadné a intuitivni.

Mezi nedostatky miZzeme zatfadit absenci legaln¢ stahovat obsah z YouTube kanélu, av§ak
je to ucinny zpisob od Google.com, jak zvySovat navstévnost webové stranky a drZet se
tak na prednich ptickach v poctu navstévnosti. Jako dal$i nedostatek miiZeme povaZovat
neuplnou jazykovou mutaci do ceStiny. Jazykovy preklad je stidle zdokonalovan, ale
v nékterych pasézich, naptiklad napovédy, se setkame se strojovym piekladem, ktery je
nepfesny. Pies tyto mirné ,,nedostatky* je YouTube.com za poskytované sluzby, obsah a

pocet navstévniki jednickou mezi portaly se sdilenymi videi. [65]

Po vytvofeni G¢tu na adrese Google.com, viz Obrazek 10, coz je Gcet ke vSem sluzbam od
Google, viz kapitola Online technologie e-learningu, dostaneme pfistup na vySe zminény
portal Youtube, coz je nejveétsi online ulozisté, kde je moznost nahravat vytvorena vyukova

videa.
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Jakmile je vytvofen ucet na Googlu, pfihlasime se do Uctu a klikneme na ikonu Youtube,

ktera nas presméruje na pozadovanou stranku.
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Obrazek 11 Nabidka sluzeb od Google.com

Po kliknuti na Youtube viz Obrazek 11, mame moznost nahravat videa, ktera budou uloze-
na pod nasim uctem. Tato videa, popisky a riizné nastaveni, které Youtube nabizi, je moz-

no nastavit v zalozce Spravce videi a pomoci tlacitka Nahrat viz Obrazek 12 je video na-

hrano.
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PRAKTICKA CAST
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4 TVORBA VYUKOVYCH MEDII

Prakticka ¢ast diplomové prace se zabyva vytvorenim podplirnych vyukovych videi, ktera
se opiraji o Ramcové vzdélavaci program z predmétu ,,Informacni a komunikac¢ni techno-
logie®. Vzd¢lavaci obsah z informatiky je na irovni pro zékladni a stfedni Skoly, ale mo-
hou ho vyuzit diky nahrani na internet i lidé, kteti maji v oblasti informac¢nich technologii
mezery ve znalostech. Vyukovéa videa jsou tvoiena za pomoci volné¢ dostupného softwaro-
vého vybaveni a bézné dostupného hardwarového vybaveni, se kterym se bézné dostavame
do styku v kazdodennim zivoté. Zakladem je mit pocita¢, mikrofon a graficky tablet a tou-
hu vytvofit vyukové video, které mize jedince naucit, osvétlit a obohatit o znalosti a po-
znatky. Informatiku v RVP najdeme pod ndzvem ,,Informacni a komunikaéni technologie*
a zamé&fuji se na ziskani zdkladni Grovné informacni gramotnosti, ktera je dllezita pro exis-
tenci ve 21. stoleti. Vytvorena vyukova videa jsou zaméfena na ivodni informace z oblasti
hardware, software, periferii, tvorby jednoduchych webovych stranek pomoci technologie
HTML a CSS a Gvodem do algoritmizace. Celkem bylo vytvofeno autorem diplomové
préace vice nez deset vyukovych materiali v celkové délce pies Sedesat minut. Multimedi-

alni obsah ma primérnou délku okolo péti minut.

Vzdélavaci oblast je zaméfena na vyuzivani informacnich a komunikacnich prostiedkd,
techniky pro zvySeni efektivnosti ¢innosti a porozumeéni zékladnich pojma a metod infor-
matiky jako védniho oboru se ziskdnim zkuSenosti s on-line vzdélavanim, které je oznaco-

vano vyrazem e-learning.

V nasledujici kapitole jsou popsany témata, které jsou obsazena ve vyukovych videich pro
podporu a zpestfeni vyuky, pfipadné doplnéni tivodnich a zdkladnich znalosti tykajici

se informatiky.

4.1 Popis témat pro tvorbu

Témata se opiraji o Rdmcove vzdelavaci plany (RVP) pro zékladni a stfedni Skoly. Pro
nekterd z témat a okruhli byla vytvofena kratka vyukova videa ve stylu Salmana Khana a
Khan Academy. Multimedialni vyukova videa poslouzi k rozvoji vzdélani na Youtube ka-
nalu a ¢eské Khanovée skole. Videa jsou vytvoiena tak, aby zak, student i dospély pochopil
probiranou problematiku a zéklad klicovych témat, které jsou zakotveny v RVP a jsou

v informatice zédkladem. Tato vyukova videa mize vyucujici vyuzit jak na zakladni Skole,
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kde se pfedmét informatika v RVP jmenuje Informacéni a komunikaéni technologie[67], tak
na stfedni Skole 1 gymndaziich pod ndzvem vychézejici z RPV Informatika a informacéni
komunikac¢ni technologie [68]. V nasledujicich odstavcich budou rozebrana témata, ktera
jsou zpracovana multimedialné ve vyukovych videich pomoci volné dostupného softwaru.
Pro velmi Sirokou oblast informatiky byly z RVP vybrany okruhy, které byly vhodné pro
tvorbu a zpracovani vyukovych videi. Velké mnozstvi témat, které¢ jsou obsazeny ve vi-
deich, nalezneme v RVP pro zékladni i stfedni Skoly. Pro ukazku jsou v ptiloze I a II ptilo-

Zeny vybrané strany z Radmcové vzdelavaciho programu pro zakladni a stiedni Skoly.

4.1.1 Ciselné soustavy — zakladni informace o jednotkach informace

Ciselné soustavy jsou pravidla pro zapis ¢islic. Z béZného Zivota nejcastéji pouZzivame de-
sitkovou, Sedesatkovou a fimskou. Pocitace a vSechny digitalni systémy pracuji se sousta-
vou dvojkovou, neboli binarni. Informace je tvofena z kédovanych dat a slouzi k praci

s informacemi. Zékladni jednotkou je bit a jeho osminasobkem je byte.

Binarni soustava neboli dvojkové soustava pracuje s Cislicemi 0 a 1. Pomoci téchto Cislic
pracuji digitalni systémy, protoZze symbolizuji stav elektrického obvodu, 0- vypnuto a 1-
zapnuto. Cislo zapsané ve dvojkové soustavé se nazyva binarni ¢islo. Tvirci poditadi se
shodli, aby byla moznost zakddovani celé abecedy, tak je nutné mit 8 bitl, coz je 1 byte.

Z nul a jednigek lze vytvotit 2°, tzn., 256 kombinaci.

Desitkova soustava neboli dekadicka je nejstarsi a nejpouzivanéjsi soustavou, kterd se vyu-

ziva v bézném zivoté€, véde a technice. Pouziva deset ¢islic 0,1,2,3,4,5,6,7,8.9.

Sestndctkovad soustava je vhodna pro vyjadieni binarniho ¢&isla, ktera se také nazyva hexa-
decimalni, nese svilj nazev podle Sestnacti symbold, ze kterych je slozeno konkrétni Cislo.
U velkych binarnich ¢isel je zapis v soustavé hexadecimalni uspornéjsi. Stejné jako sou-
stava desitkova vyuziva ¢islice 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, a dale pouziva dalSich Sest znakti A, B,
C, D, E, F, které reprezentu;ji ¢isla 10,11,12,13,14,15. V tabulce 8 je znazorn€na pievodni
tabulka. [69]
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Tabulka 8 Prevodni tabulka mezi desitkovou, dvojkovou a Sestndactkovou soustavou

Desitkova  [0]1] 2] 3| 4| 5] 6] 7 8 ol 10f 11) 12| 13 14 15 16
Dwojkova  [0]1]10)11] 100{101|110{ 111{1000{1001{1010{1011|1100{1101| 1110]10000]{10001

[—y

Sestactkova [0/1] 2| 3| 4| 5| 6| 7 8 g Al B €| D E F

4.1.2 Uvod do Hardware

V tivodu do hardwaru jsou popsany a vysvétleny funkce komponentti uvnitf pocitace. Tyto
informace vychazeji také z RPV pro zédkladni a stiedni Skoly, proto odpovida jejich slozi-
tosti a naro¢nosti na pochopeni, aby zaci mohli své ivodni znalosti ziskané ve videu po-

stupné¢ prohlubovat. PopiSeme si komponenty, které jsou popsany ve vyukovém videu.

Hardwarova c¢ast je ta, na kterou si miizeme sdhnout, ptipadné ji rozebrat. Pocitac se sklada
z osmi a vice hardwarovych komponentd. PopiSeme ty zakladni, aby pocita¢ fungoval a

pracoval.

Pocitacova skrin — chrani jednotlivé komponenty pocitace pied poSkozenim. Pocita¢ by
bez skiiné vypadal jako sniska do sebe zapojenych desticek s tiSténymi spoji a pohoze-
nych krabic¢ek. Skiint ma také na starost spravné proudéni vzduchu ke komponentiim, které

se svym vypocetnim vykonem zahtivaji.

Zakladni deska — anglicky Motherboard, je deska s ti§ténymi spoji a propojuje vzdjemné
vSechny pocitacové komponenty a zajistuje jejich funkénost. Obsahuje prevazné konekto-
ry, sloty, nap4jeni, Cipsety. Zakladni deska je tvofena dvéma Cipy, severnim a jiznim miust-
kem. Miistky se jim tikd z divodu, ze zajiStovaly komunikaci mezi jednotlivymi kompo-
nenty zakladni desky, severni a jizni z divodu pozice na desce. Severni milstek zprostied-
kovava komunikace mezi procesorem, operani paméti a grafickou kartou. Jizni mistek
ma na starost vstupné/ vystupni zafizeni, komunikace mezi USB porty, internetovymi ko-
nektory a zvukovou kartou. Na desce tyto mustky obvykle nalezneme s pasivnim chladi-
¢em. Na zakladni desce se nachdzi ROM pamét’ s BIOS z ang. zkratky Basic Input/ Output
system, jednd se o firmware tzn., software, ktery je obsazen v hardwaru, ktery umoziuje
uzivateli pracovat s pocitacem, kdyz neni jes$té navedeny operacni systém. Obsahuje za-

kladni logiku pro ovladani klavesnice, obrazovky a dalSich komponentd. [71]
Na zakladni desce nalezneme tyto konektory:

1) Banky pro operacni paméti (RAM)
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2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)

9)

Socket, neboli ,,Suplik* pro procesor (CPU)

USB konektory

Napéjeci konektory

SATA konektory pro ptipojeni pevnych diski, ptipadné mSATA pro ptipojeni
diskti SSD

Sloty pro karty

PCI Express konektory, které se vyznacuji vysokou rychlosti pienosu, zde je
zapojena graficka karta

PCI konektory, tyto konektory jsou pomalejsi na pienos, Casto integrovano v
zakladni desce

Periferie, konektory pro sluchatka, mikrofon, monitor a dalsi [71]

Na Obrazek 14 mizeme vidét pohled na zékladni desku a v ni zapojeny hardware. Konek-

tory jsou ocislovany, viz popis vySe. Cisla, ktera nejsou zndzornéna, nejsou na fotografii

vidét.

Obrazek 14 Pohled na zakladni desku
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4.1.3 Zakladni rozdéleni Software

Software je v informatice spolecny nazev pro vSechno programové vybaveni v pocitaci,
které¢ provadi né€jakou Cinnost fizenou uzivatelem. Podle funkci Ize software rozdélit do

kategorii. Ve vyukovém videu bylo zpracovano zakladni rozd¢€leni.

1) Systémovy software — umoziuje uzivateli efektivné vyuzivat pocitac
e Operacni systém, ktery vytvaii prostiedi pro programy.

e Firmware je software, ktery je obsazeny v hardware, naptiklad BIOS a fir-
mware vstupné / vystupnich zatizeni tzn., grafickd a zvukova karta, aj.

2) Aplikacni software — software, ktery pracuje na zakladech operacniho systému
a je nutné si ho doinstalovat na sviij pocitac a vykonava funkce, na které je ur-
eny. Radime zde:

e Grafické programy — pro rastrovou a vektorovou grafiku a CAD.

e Kancelarské aplikace — jako textovy, tabulkovy a prezentacni program.

e Nastroje pro vyvojaie — kategorie vyvojovych prostiedi pro programato-
ry

e Zabavni software — hry a prehravace

4.1.4 Periferie

Periferie jsou zatizeni, které se ptipojuji k pocitaci a tak rozsituji jeho moznosti. Tyto peri-
ferie slouzi ke vstupu a vystupu dat z pocitace nebo do pocitace. Dnes je vEtSina periferii
ptipojena pomoci konektoru USB (Universal Serial Bus), ale setkdme se i s jinymi konek-

tory.

Ve vyukovém videu byla ptedstavena zékladni ¢ast vstupnich a vystupnich periferii, se
kterymi se mohou studenti ve Skolnim i domacim prostiedi dostat do styku. Periferie d¢li-

me na vstupni/ vystupni. Zde jsou jejich piiklady:

1) Vstupni — data do pocitace vstupuji
e Klavesnice, myS$ — pfipojeni pomoci USB
e Touchpad — setkame se na notebooku
e Webova kamera — pfipojeni pomoci USB

e Joystick, gamepad — USB
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2) Vystupni — data z pocitace vystupuji k uzivateli
e Monitor — pfipojujeme pomoci VGA, DVI a HDMI kabelu
e Reproduktory, sluchatka — pomoci 3,5mm jack a USB

e Tiskarna — nékolik typu tiskaren (inkoustova, laserova, jehlickova) [70]

4.1.5 Uvod do HTML + CSS

HyperText Markup Language zkratka z anglictiny je znackovaci jazyk pro tvorbu webo-
vych stranek, které maji propojeni pomoci hypertextovych odkazii. Pod znackovacim jazy-
kem si zjednodusené pfedstavme v informatice prostfedky, kterymi rozsifujeme text o do-
date¢né informace nejcastéji o struktuie, vyznamu a zobrazovani jednotlivych ¢asti textu.
Dopliujici informace se vkladaji do textu za pomoci znacek, piikazi a direktiv. V HTML
jazyce se znackam fik4 z anglictiny tagy. Konecny zdrojovy kdd je textovy soubor, coz
umoznuje jeho editaci v zédkladnich textovych editorech jako je poznamkovy blok. HTML
patii do zékladni skupiny jazyki pro tvorbu webovych stranek, které zprostfedkovavaji
publikaci dokumentu na Internetu. HTML jazyk se vyvijel, stabilni verze je nyni verzi 5.2,

ktery je rozsifen o modernéjsi technologie pro tvorbu webovych stranek. [71]
Zakladni vlastnosti HTML dokumentu jsou:

e Hypertext tzn. propojeni webovych stranek pomoci odkazu.
e Univerzalnost, HTML jazyk se uklada jako textovy dokument s koncovkou .html a

webova stranka je citelna pro kazdy pocitac.

Struktura dokumentu HTML.:

e Deklaracni ¢ast: znacka <doctype html>, fika prohlizeci, Ze oteviel dokument
HTML

e Kofenovy element: prvek head, znacky <html> a </html> parovy tag, ktery je na
zacatku a konci soboru.

e Hlavicka dokumentu: prvek head, znacky <head></head> parovy tag, jsou v ni ulo-
zena metadata, které obsahuji informace o HTML souboru, naptiklad autora, klic¢o-

va slova, kaskadové neboli CSS styly a ndzev dokumentu.
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e Té&lo dokumentu: prvek body, zna¢ky <body></body>, tyto znacky dokumentu za-

hrnuji obsah.
Znacek v HTML dokumentu méme tfi druhy:

1) Struktularni, tyto znacky maji za kol rozvrhnout strukturu dokumentu.
Naptiklad zde mohou byt nadpisy, odstavce, oddily.

2) Sémantické znacky popisuji typ obsahu prvku. Ptikladem mize byt
znacka titulek prvku.

3) Stylistické znacky, tyto znacky definuji vzhled prvku pfi zobrazeni. Pfi-
kladem mutze byt tu¢né pismo, kurziva, podtrzeni textu. Tyto znacky se
pouzivaji ziidka, pouzivaji se kaskadové styly neboli CSS, ktery vzhled
definuji oddélené od obsahu dokumentu, ktery je v HTML. [71]

Ptiklad a popis zdrojového kédu v HTML ve volné dostupném programu PSPad:

[+ soubor Projekt l:lpravy Hledat Zobrazit Format MNastroje HTML  Mastaveni Okno  Napovéda

[@Maf-aE& | c-@e-H-Bl 2 L ¥ o Ba| | bk x|z TEGH =

" 1. HTMLhiml |
U RERE A= I T U T PP TP T (PP TP O TP, S
C e <!DOCTYPE html> <!--Deklarace c.lokumer]tu.——>
75 Novy proekt <html> <|.——Repr“\?%entu;|e cely dokumer}t H1:ML.——>
‘il SloZka <head> <!--Hlavicka dokumentu, kaskadové styly.--»>
<title>Pribéh</title> <!--Titulek stréanky.-->
< fhead>
<body> <!--Télo dokumentu, které zahrnuje obsah.-->
<h1ls>Mij pFrib&h</hl>
<p>Bylo nebylo ..</p>
</body>
</html> <1 --Ukonceni dokumentu.-->

Obrazek 15 Ukazka zdrojového kodu HTML v PSPad
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Z vyse uvedeného kodu vznikne nésledujici stranka:

Pribéh b 4
Vo

“— C | @ filey//C:/Users/Honza/Desktop/test.html

Miij p¥ib&h

Bvlo nebylo ..

Obrazek 16 Ukdzka kodu HTML po viozZeni do webového

prohlizece

Kaskadové styly (CSS)

CSS (Cascadian Style Sheet) tzv. kaskadové styly technologie definujici vzhled webové
stranky. CSS styly oddé€luji formu od obsahu dokumentu, neboli vzhled od struktury.
HTML jazyk definuje strukturu a CSS styl vzhled stranky. Mizeme fici, ze HTML ftika
toto je odstavec, nadpis, obrazek, tabulka aj., CSS definuje, jak bude vypadat nadpis, jakou
bude mit barvu, jak vypada odstavec, obrazek aj. CSS mizeme najit (nejcastéji) v externim
souboru ulozeny v adresafové struktuie, ptipadné v hlavicce dokumentu HTML a ve zdro-

jovém kodu stranky za pomoci atributu <style> viz Obrazek 17. [73]
Priklad pouziti CSS:

Kdyz do vyse zminéného kédu HTML vlozime pomoci externiho CSS stylovani jednodu-
chy kod:
/% 083 Document */ %Y | flewAocalhost/C:/Users Honza/Desktop.test himl

hl IE B4lea80 A
{
text—align: center; 0w r
color:red; :\‘IUJ pFlhEh

}

Bylo nebylo ...

Obrazek 17 Stylovani HTML kodu pomoci CSS stylu



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 60

4.1.6 Algoritmus — zakladni vlastnosti a formy zapisu

Algoritmus je postup, jeho dosah spada do kazdodenni bézné lidské ¢innosti. Tyto ¢innosti
muzeme fesit naptiklad algoritmicky nebo podle pocitu. Priprava pro kazdodenni aktivitu,
kdy se rozhodujeme, jaky postup zvolime, jak ¢innost provedeme, nese zvladnuti zaklad-
nich algoritmickych tloh vedouci k tspéchu na kazdém stupni vzdélani. Uvedeme si pfi-
klady, kdy se setkdvame s algoritmem, nebo co mize zjednodusen¢ byt algoritmicky po-
stup, mtize to byt napiiklad bézny kuchaisky recept, ve Skolnim prosttedi sestaveni rozvrhu

din, ptipadné organizace soutéze.
Zakladni vlastnosti algoritmu jsou:

e Hromadnost — algoritmus zpracovava Ulohu pro rizné vstupni hodnoty, nepocita
napft. kolik je 1+1=2, ale X+Y=Z, kdy za tyto hodnoty mizeme zadat libovoln¢ ¢is-
la.

e Determinovanost — vSechny kroky algoritmu jsou jednoznacné uréeny, nemiiZou
byt nahodilé a nahodné. Vysledek je takovy, Ze stejny vysledek dostaneme pii stej-
nych vstupnich hodnotéach pfi prvnim béhu programu i pii desatém béhu programu.

e Rezultativnost — algoritmus musi probéhnout cely v kone¢ném poctu krokt. [70]

Algoritmus - uvod

7
PROBLE T

/ .
JE ZA/AVOH /’Of}‘U/)//DO/),g Tak BESI]
(FFCERT FOZLrY HOPIA )

/ / ——
- SEUEATICH ¥ POSTU!

WASTNOSTI  AGOL/T77Y

g
* PEC E’{/(NE YLTCPIV ¢ /‘/0-9”0//

4 DA/OST =y EES) Lo+v
Sadaate siplz peE X =At B LBOOLKA crkea

po A -1

/

/
DETEE 7 N OunrOST =) OPr/Z/JC/‘ NI =17, (/PC‘EA 7 miC NFE S /77
157// 7 A woDME a4 A CeCy T

7/

czczy v zo/wa\/tﬂ f‘@‘;"’

Obrazek 18 Zaber vytvoreného videa uvod do algoritmu
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Formy zapisu algoritmu:

Algoritmus ma mnoho forem zapisu, avSak pro pfedavani a zpracovani je nutné stanovit
jednotny zapis, ktery musi spliiovat urcitd pravidla, naptiklad pravidlo srozumitelnosti,
usporného a ptresného zapisu. Pro konstrukei algoritmu mizeme s ispéchem vyuzit grafic-
kého zapisu, nejcasteji si pod nimi predstavime vyvojové diagramy jako na Obrdzek 19.
Avsak v ptipadé, ze chceme program vytvofit, musime napsat koéd v programovacim jazy-
ce, coz je podmnozina jazyka pfirozené¢ho, obvykle anglictiny. Dnes mame desitky pro-

gramovacich jazykd.
Jak mizeme napsat algoritmus: Uvedeme si to na piikladu pro secteni dvou cisel.

1) Slovni popis
e Zadej ¢islo A
e Zadej ¢islo B

e Vypis soucet Cisel A+ B

2) Pomoci diagramu — zde mizeme mit jednoduchy nakres, diagram s pouzitim

prvki z programovaciho jazyka.
start Zacni

readln A,B Precti A,B
C:=A+B C:=A+B
writeln C Vypis C

Konec

Obrazek 19 Diagram s prvky programovaciho jazy-
ka

Zde mame popsany v levém diagramu program pro soucet dvou cisel s prvky programova-

ciho jazyka a pravém sloupci je nakres, jak by se digram dal vyjadfit v ¢eském jazyce. [70]
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3) Programovaci jazyk (Pascal)

Program SectiDveCisla; Hlavicka programu
var a,b:integer; Deklaracni ¢ast programu, misto pro defini-
ci promeénnych, které program vyuziva
begin Piikazova ¢éast programu, obsahuje postup
vypocetniho procesu
readln (a);
readln (b) ;
writeln (a+b);

end. Konec programu

Ve vyukovych videich vytvofenych autorem jsou zpracovany zéklady algoritmu a jeho

vlastnosti, dale popsany zékladni formy zapisu na konkrétnim ptikladu souctu dvou cisel.

4.2 Popis fazi vyukovych videi

Tato kapitola bude vénovana popisu fazi a tipy, jak vytvofit multimedidlni vyukovy mate-
ridl za pomoci volné dostupného softwarového vybaveni, které si mize uzivatel volné
stahnout z internetu. Jak bylo popsdno v kapitole 3.1 Khan Academy, videa jsou ve stylu
Salmana Khana, tzn. styl ,,piSici® ruka jak je zachyceno na Obrazek 20. Poslucha¢ vidi
pouze Cernou plochu, na kterou nahravajici piSe, znazoriiuje a komentuje svoji ¢innost.
Toto ma simulovat skolni tabuli, na kterou ucitel piSe a vysvétluje zaklim a studenttim pro-

biranou latku.

Pro predpoklad kvalitn¢ natoceného videa je diilezité nepodcenit pfipravu. Zakladem je
nachystat si podklady, utiibit informace, které chceme interpretovat do videa, aby video
bylo stru¢né, vystizné a jeho délka byla nejlépe do deseti minut, ptipadné videa rozdélit do
vice kapitol. Dal§im silnym ndstrojem je mluvend €ast a ton pieneseny interpretem do
videa k posluchactim. Lidé preferuji pestiejsi ton hlasu ve vysvétlovani pfed tbnem mono-
tonnim. Silnym nastrojem jsou také barvy. Softwarovy nastroj pro psani na grafickém
tabletu nabizi celou skalu barev, lze si navolit barvy ,kiidy*, kterou vSichni dobfe zname
ze Skolnich lavic. Prvky, které se daji zndzornit pomoci obrazku, grafu, nacrtu jsou také
silnym néstrojem pro objasnéni a zaujeti posluchace. Dilezitd je snaha o pékny rukopis,

protoze graficky tablet rukopis mirn¢ ,,zkresluje®. Déle je nutné mit na paméti, ze je video
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pro vetejnost, a proto musime myslet na to, aby ho lidé byli schopni ptecist. Jak je zndmo,
informace nejlépe zpracujeme, kdyz je vidime a slySime. Zavérem muzeme fici, ze je vSe o
zkusenostech a tréninku. Kdyz ¢lovek bude mit snahu tvofit, stane se z tvorby zaliba a pro-
dukce vyukovych videi pro vyuku se stane oblibenou zalezitosti. Videa mohou pomoci

uciteli a zaktim ve tfid¢ a také vefejnosti.

Obrdazek 20 Program SmoothDraw program pro graficky tablet

Na obrazku miizeme vidét technické vybaveni pro tvorbu vyukového videa za pomoci no-

tebooku, grafického tabletu a mikrofonu.

Obrazek 21 Realizace vyukového videa
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4.2.1 Priprava

Pro natoceni struéného a obsahové kvalitniho videa je nutné si navrhnout scénar a védét o
probiraném ucivu dostatek informaci a tuto piipravu napsat a znazornit na papir. DalSim
krokem je kontrola funk¢nosti techniky a ovladact, které s tim souvisi. Poté oteviit potieb-
ny program pro zaznam grafického tabletu, obrazovky monitoru a zvuku. Déle postupovat
a psat na graficky tablet informace, které jsou na scénéii a doplnit je obsahem, ktery chce-
me vysvétlit. Stale je nutné myslet na to, Ze video by mélo mit délku maximalné¢ do deseti

minut, aby poslucha¢ u videa zlstal a nenudilo ho.
Do ptipravy miizeme zahrnout nasledujici kroky:

1) Pfiprava scénare.
2) Kontrola funkénosti pocitace, mikrofonu, grafického tabletu.
3) Kontrola funkci softwarového vybaveni, aktualizace systému pro spravnou funkci

ovladaci grafického tabletu.

Ptiprava je zéklad pro kvalitni produkci vyukového videa. Dobry scénéf je pouze zacatek,
dilezitym krokem je kontrola funkénosti hardwarového a softwarového vybaveni. Béhem
tvorby nastavaly technické problémy s ovladaci i hardwarovymi komponenty. Vse je nutno

vyresit a opravit pfedem, neZ dojde k znehodnoceni vysledného videa.

4.2.2 Realizace

Kapitola bude popisovat, jak realizovat tvorbu vyukového videa pomoci voln€ dostupného
softwarového vybaveni. Tato ukazka mize slouzit jako krok za krokem jak takové video
vytvoftit. Kazdy autor videa si mize najit vlastni postup, cestu podle jeho preferenci, moz-

nosti a zkusenosti. Zde bude popsana jedna z nich.

1) Mame pfipojeny a zkontrolovany komponenty (mikrofon, graficky tablet).
2) Otevieme program pro psani a kresleni SmoothDraw.
e Nastavime si ¢erné pozadi pomoci nastroje ,,Fill*, neboli vyplii na ¢ernou barvu
viz Obrazek 22 a klikneme na platno, které se nam zbarvi do Cerna, coz vypada
jako by uzivatel psal na Skolni tabuli. Ukazku pouzitého néstroje a nastaveni

¢ern¢ho pozadi miZzeme vidét na nasledujicim obrazku.
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Mfff SmoothDraw 4.0 —_—
i e LV LA LT
' =]

Obrazek 22 SmoothDraw a nastaveni pozadi pro pismo

3) Spustime si software pro zdznam obrazovky. Tento néstroj se jmenuje ActivePre-
senter, pomoci kterého se ndm ¢innost, kterd je provadéna na grafickém tabletu za-
znamenava. Nastavime si potiebné parametry, jako je rozliSeni okna, které program
zaznamenava.

V ActivePresenter klikneme v uvodni obrazovce po spusSténi na ->New Capture,

COZ Znamena novy zaznam.

Q ActivePresenter

Open = Purchase A License
&1 New Capture © Questions & Answers
[ Mew Project A Help

Obrazek 23 ActivePresenter vytvoreni nového zdznamu
Po kliknuti na -> New Capture vidime nabidku, kde pojmenujeme novy projekt a vybere-
me cestu, kde se nam zadznam ulozi v nasem pocitaci. Klikneme na -> Record Software

Demonstration a miZeme zacit nata¢et obrazovku.

e

Project

MName 1u‘),.t‘t'\.roFer1|'_r'|0\.rél"|u:u_\.ridea_bina’rnl’Jsousta\.ra

Savein cuments\ActivePresenter\Viytvofeni_nového_videa_bindrni_soustava.approj

o| Capture Profiles |

Record Software Demonstration

Record full motion video for demonstration with highest quality

Record Movie/Streaming Video
Record movie or streaming video with high frame rate (FPS)

Smart Capture With Auto FMR
Create slide-based training materials with Auto Full Motion Recording

Smart Capture
Create slide-based training materials without Auto Full Motion Recording

©) = ) @

Obrazek 24 Pojmenovani a vyber uloZeni nového projektu

4) Po kliknuti na Record Software Demonstration se zobrazi okno s nabidkou spusténi

nahravani, kde si vybereme, jestli program ma nahravat celou obrazovku nebo nami
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vybrané pole. Dal$i moznosti je zdznam audia. Pro lepsi kvalitu zvuku vyuzivame
voln¢ dostupny software Audacity, kde mizeme ze zvuku odstranit Sum.
V tomto kroku spustime SmoothDraw a zaroven mame spustény ActivePresenter

viz Obrazek 25 s oblasti nahravani, jak ndm znazornuje Tabulka 9.

Tabulka 9 Popis funkci

Cislo Funkce

1 Spusténi nahravani obrazovky.

Vybér pole pro nahravani, rozliSeni pro
2 zaznam podle rozliSeni monitoru

Moznost nahravani audia, vybér zatizeni
3 pro nahravani (mikrofon)

Foreground Color

#: Tool Options

Tolerance  20%

1
V| Antialias

Capture New Project

Capture Area Audio Input

— al | | Sze 200 [Zx 600 [Z[v] Device [None -
e = Lock to application 2 Volume

Full S5creen Custom Record System Audio 3

Obrazek 25 Spustéen SmoothDraw a ActivePresenter pro zaznam
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5) Producent vyukového videa ma 2 moznosti jak do videa doplnit sviij audio komen-
tar k probirané a vysvétlované latce. Prvni moznost je spustit program Audacity za-
rovenl se SmoothDraw a ActivePresenter audio komentai namlouvat béhem psani
na graficky tablet. Druhé cesta je natocCit video a dodate¢né¢ audio do videa namlu-
vit. Kazdy si musi vybrat to, co mu nejvice vyhovuje a co zvladne, aby ve videu

nebyly rusivé elementy. Program Audacity ma rozhrani v ceském jazyce.

Tabulka 10 Pouzivané funkce ve vyukovych videich

Cislo Funkce
1 Zvukova stopa
2 Tlacitko pro nahravani zvuku

Zalozka Efekty, kde naptiklad odstranime
3 Sum, zesilime nahravku a upravime ko-
rekce mikrofonu.

[ = i [,

Soubor Upravy Vybrat Pohled Pohyb Stopy Vyt\.roFem'Rozbor Napoveda

2’| & |- 57545148 45+ Kiepnite pro spuiténi sledovani 8-15
n > ® 1« i e
Q|ek| & o) o

[MME VI \!; ’Mikrofon (Zvukoveé zai VIZ (stereo) nak VI‘D ’Reproduktory (Evukov VI

1,0 2,0 3,0 4,0 6,0

X | Zvukova stow
Ztumit | 6l

= +

0

L e e e e

©

Stereo, 44100Hz
32 bit float

1| m

Project Rate (Hz) | Prichytavat Poloha zvuku ’Zaéétekakonecvj'béru -
44100 - Vypnuto -+ |[]Uh[][]m[][].[][][]5' |U[Jh[][]m[][].[][][]5' 00h00mO0.000s5~

Zastaveno. Klepnéte na tlacitko a tazenim vyberte zvuk

Obrazek 26 Zvukova stopa bez korekce Sumu
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Z audia odstranime Sum nasledovné:

1) V Audacity se nachazi nahrana zvukova stopa se Sumem.
2) V horni listé klikneme na -> Efekty -> ZmensSeni Sumu.
3) Oznacime vzorek Sumu a Sum se odstrani.

4) Oznacime celou zvukovou stopu a filtr aplikujeme znovu na celou stopu.

V nasledujicim obrazku je zndzornéno graficky jak zmensit Sum v audio stopé v Audacity.

) Audacity [N

[ Soubor l:lpravy Vybrat Pohled Pohyb Stopy Vytvoreni | Efekty Pidat/Odstranit pfidavné moduly...

I A [ :nl.rénils —1‘5
1 [> ] 14 ] [ ] — Zopakovat naposledy pouity efekt Ctrl+R

- d
L dP M 5\
EJ— Automaticke zeslabeni... —

[MME v] \!; [Mikrofon (Zvukové zai VIZ (stereo) nak ']‘D E Dozvuk...

V(1,0 ch) 1,0 2,0 3,0 Echa... 7,0

Ekvalizace...

| »

x|Zvuva:‘i stow| 1,0 Fade In (postupny nabéh)
Ztlumit | Sélo 0.5- Fade Qut (do ztracena)

= +
O Fazovac...

L | 0,0 M—-v = = Hloubky a vyiky..

©

Stan_au, 44100Hz -0,5-
32 bit float Kvakadlo (Wahwah)...

Kompresor...

MNermalizovat... —
Obratit faze

m

Odstranéni praskani...
Opakovat...

Opravit

Ofezat ticho...
PaulStretch...

e cten pozpatku —
4 Vyzva k zadani Nyquist... Lo »

Project Rate (Hz) | Pfichytavat Poloha zvuku Zad Zesilit...

44100+ |[wpnuto )| [00MO0mM00/000%s¥ |[on|  Zeresleni.
Zastaveno.

-

Obrazek 27 Zmenseni Sumu, zdroj: vilastni

Porovnani zvukovych stop ptfed a po odstranéni Sumu z nahravky:

‘# b %_
Ao A ]
G g i
I
'r

Obrazek 28 Zvukova stopa pred a po vyuZiti efektu zmenseni Sumu
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4.2.3 Stiih

Stiih videi byl realizovan za pomoci programu pro nahravani obrazovky ActivePresenter.
Tento software je volné dostupny a nabizi celou skdlu potfebnych néstrojii pro zhotoveni
kvalitniho vyukového videa. Dokéaze nahravat jak video, tak i audio, avsak je nevyhoda, Ze
neumi odstranit Sum v audiu. Do videa je moznost pfidani vysvétlivek, filtrt, obrazkd,
zvuku, dodate¢nych videi, nastroje pro interaktivni video a export do spousty video forma-

o

tu.

Dale bude znazornéno pomoci obrazku, jaké nastroje pro stiih byly vyuzivany pro stfih

autorem vytvoienych vyukovych videi.

Na Obrazek 29 mizeme vidét pohled na ¢asovou osu vcetné videa a audia v programu
ActivePresenter neboli Timeline. Nato¢ené video miizeme stiihat, pfiddvat tvary vcetné

vysvétlivek, které nejsou feceny a jsou podle autora dilezité zdiraznit.

o ACTIVEPRESENTER HOME SLIDE ANNOTATION INTERACTION EXPORT LOCALIZE VIEW HELP # g X

‘n‘D M Cut Ij‘ l__| Ade Bt‘ i:i v

Paste EFICopy | Blank Capture Slides | B 7 U ahe A~ -2 x* 0 & & =] ~| Shapes Interactions
Slide  Slides  From - N - -

D H9-0-|d software - software.approjx ¥ X

4 i 3

TIMELINE P20 P-H | @- L0 0| " Led@E & 20 |gamEs 3 off -
& T ST . e °[° ! Toood i ! To
2 oF ek Mslseledaudio stopa—H# [ ] 4
5 o |
A video stopa | i | i
El n 3
Ready -+ 100% [

Obrazek 29 Casova osa neboli Timeline, video a audio stopa
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Stiih na Casové ose je realizovan pomoci néstrojui na listé (Obrdzek 30), kterd je oznacena
Cislici €. 2 a posuvnikem, kterym je uréovano, jaka ¢ast videa a audia podle vySe zobraze-

ného Casu bude stfizena, smazana, rozdé€lena.
Jak na stiih videa a audia:

1) Vybereme ovladacim prvkem €. 1 na obrazku cast, ktera je urcena pro stiih

2) Vyuzijeme nastroje pro stfih, smazani vybrané ¢asti nebo rozdéleni videa

o ACTIVEPRESEMTER HOME S5LDE ANMNOTATION INTERACTION EXPORT LOCALIZE VIEW

L Mou ] [ £

Paste =:C|3_ Blank Capture Slides | B 7 U ghe A ~" - X, »°
Slide  Shides  From -

0 H<-¢- @ software - software.approj X 5 X

Sq‘ware: zakladni rozdéleni

/

| /
SO FTeacE = FPOCRAOVE LyBankwr

TIMELINE R0 ) : O M "5 w4 & 2Q|6E mx 3 of -
® @ |3 33 1 STS "|_—“:|23 3:|3‘ . 1 STS 1 _:lss 1 -:l-s 1 -:|23 1
Slide 1 T
SW_OK & T | fee—iebadonn] 1 bt T E—
Text Caption 2 A o l .
Video 0011 1 a || S = 1 |
vl
-« 1 2

Obrazek 30 Posuvnik a nastroje pro stiih
Do videa je moznost pfidat:

rr

1) Poznamky pomoci tvari, které vidime na obrazku pod ¢islici 1.

2) Obrazek, zvuk napiiklad z Audacity, video z jiného souboru. Na obrazku oznaceno

¢islici 2.

@ ACTIVEPRESENTER HOME SUDE AMMOTATION INTERACTION EXPORT LOCALIZE VIEW HELP

ighight ) Feedback ? = @Bl T &
Highlight -\ Feedback 5 LEL CC I_DJ E u

Text g Spotlight % Gesture Effects =| Cursor Zoom-n-Pan Closed [fImage Screenshotufiudio Video YouTube Web
Faption Path Caption - 2_\ - Object

D H¥-®-[a software - software.approj X

Ll
®

Obrazek 31 Jak pripojit do videa vysvétlivku, obrazek, zvuk a video
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Kdyz je stfih dokoncéen a video upraveno do hotové faze, program nabizi export do mnoha

forem. Jsou to formy videa, HTML prezentace, PDF soubor a néstroje Microsoft Office.
V horni zaloZce programu kliknout na -> Export
Program umi exportovat do kontejnert:

e MP4, AVI, WMV, FLV, MKV

Po kliknuti na ikonu Video (€. 1), program nabizi moznost editace velikosti videa, klico-
vych snimkt a snimki za sekundu. Zvukovou stopu mizeme upravit na mono, stereo zvuk
a pripadné vzorkovaci frekvenci. Dale si vybereme cestu, kam vysledny multimedialni

soubor bude ulozen.
Na nasledujicim Obrazek 32 je zobrazeno pod Cislici 1 jak exportovat video projekt:

e ACTIVEPRESENTER HOME SLIDE ANMNOTATIOM INTERACTION EXPORT LOCALIZE VIEW HELP

@|m % T @9 898 @9 | ©

Images | Vide HTML PDF Microsoft Microsoft Microsoft HTMLS
SlideShow Document  Word Excel  PowerPoint | Simulation
O H ¥~ ¥ - | [d] software - software.approj X L

Undao last action

m

Fl 11} 3

TIMELINE WE2CI -0 @ 000 | TedmE & 2|1z Es 3 o«f -
s 0 N A S RS BN RO N S
Slide |
SW_OK 3 | Pl il o L o -
Text Caption_2 & o
Video 001.1 1 & o || | — |
4 " 3

Obrazek 32 Export projektu do video souboru
V kapitole byl popsan jeden z postupt jak vytvorit vyukové video s volné dostupnym
softwarovym vybavenim. Postupt pro tvorbu je vice, kazdy autor si musi najit svou vlastni
»cestu“ jak tvorbu zrealizovat. Softwarové vybaveni, které bylo v kapitole popsano,

doporucuji na webu Khanovy skoly a je jedno z nejlepSich volné dostupnych.
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4.2.4 Autorem vytvoiena vyukova videa

V ramci diplomové prace byla vytvofena vyukova videa, ktera budou umisténa na internet
na webovou stranku Youtube a kanal Khanovy Skoly. Videa jsou kompletné vytvoiena
autorem diplomové prace. Tykaji se zakladli informatiky a opiraji se o Rdmcovée vzdélava-
ci plany Ceského skolstvi pro zakladni a stfedni Skoly. Videa mohou slouzit pro vefejnost
k zékladnim znalostem z informatiky, ale také jako material pro ucitele, kteti doporuci
svym zaktim, studentim, aby se na video podivali ve volném case a byli tak piipraveni pro
nadchazejici vyucovaci hodinu. Videa jsou kratkd, aby poslucha¢ udrzel u videa svoji po-
zornost. Obvykle je video vytvoreno do péti minut. Celkem bylo vytvofeno tfinact vyuko-
vych videi o délce vice nez jedné hodiny. V nésledujici tabulce jsou vypsdna témata tvorby

a délky videi. Vysledna videa jsou ve formatu MP4.

Tabulka 11 Témata a cas vytvorenych vyu-

kovych videi

Ptevody soustav

Z binarni do desitkové 0:05:44
Z desitkové do binarni 0:03:50
Z binarni do Sestnactkové 0:03:11
Z desitkové do Sestnactkové 0:03:40
HW+ SW+ Periferie

Pocitaé z ¢eho se sklada 0:05:04
SW zakladni rozdéleni 0:04:33
Periferie 0:03:53
HTML + CSS uvod

HTML tvod 0:06:20
HTML obrazek 0:04:38
HTML odkazy 0:04:50
HTMLA+CSS 0:06:17
Algoritmy tvod

Algoritmus uvod 0:03:51
Algoritmus formy zépisu 0:05:05
Celkem 1:00:56
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4.2.5 Jak nahrat videa na Khanovu Skolu

V ptipadé zajmu tvofitele vyukovych videi na jeho pozadani a po nasledném schvaleni
Khanovou Skolou, jeho vytvofend videa mohou byt uveiejnéna na jejich webové strance

pfipadné YouTube kanalu.
Jak postupovat, kdyz chei tvofit vyukové videa pro KS?

1. Kontaktovat vedeni Khanovy skoly.

Zjistit, jaka témata pro tvorbu videi by KS uvitala na svém webu, YouTube kanalu.
Pozadat Khanovu §kolu, zda mlze poskytnout technické vybaveni pro tvorbu videi.
Tvorba vyukovych videi.

Vytvotena videa poslat editoraim z KS pro kontrolu.

A O i

V ptipadg, ze videa jsou vyhovujici, KS miize video nahrat na Youtube kanal, pii-

padné web KS.

Autor ve svych vyukovych videich vyuzival graficky tablet zaptijceny z Khanovy Skoly od
firmy Wacom Bamboo 3 Pen viz Obrdzek 21. Veskeré potiebné informace jsou k nalezeni

na webové strance www.khanovaskola.cz.

Na Obrazek 33 je vidét usttizek z YouTube a kanal Khanovy Skoly, kde jsou nahrana auto-

rem vytvofena videa.

- y e =

SEZNAMY VIDE[ KANALY DISKUSE INFORMACE

.
T
T

Vytvofene seznamy videi = RADIT PODLE

Informatika (Jan Huték) Délitelé a ndsobky Obecnd chemie

Obrdzek 33 Autorova videa na YouTube kandlu KS


http://www.khanovaskola.cz/
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5 APLIKACE VYUKOVYCH VIDEI VE SKOLNIiM PROSTREDI

V ramci diplomové prace byla pfedstavena vyukova videa ve Skolnim prostfedi v hodiné
Informaénich a komunika¢nich technologii na Zakladni $kole Zelechovice nad Dfevnici.
Autorem prace byla oducena vyucovaci hodina na prvnim stupni, kde byla vyuzita vyuko-
va videa se zaméfenim na hardware. V hodin€ byl pouzit i redlny pocita¢ pro nazornou
ukazku k probirané latce. Pocita¢ byl sestaven z komponenti, které zaci vidéli ve vyuko-
vém videu. S hardwarem se tak Zaci mohli seznamit 1 realné. Metoda vyuky byla frontalni
a nazorn¢ demonstra¢ni. Také byla ptedstavena webova stranka Khanovy $koly, kde mo-
hou Zaci vidét dalsi vyukové multimedidlni materialy napfi¢ dal$imi védnimi obory. V
zavéru hodiny méli zaci za kol vyplnit dotaznik. V tomto dotazniku zhodnotili svoji spo-

kojenost s vyu€ovaci hodinou za podpory vyukovych videi.

5.1 Casovy harmonogram vyuky

Vyuka probihala v ¢ase od 9:55 do 10:40, tzn. ve 3. vyucovaci hodin€. Vyucovaci hodina
se skladala z n€¢kolika casti: predstaveni ucitele, pfednes latky, opakovani probirané latky,
nazorna ukazka hardwarové techniky, pfedstaveni stranky s vyukovymi videi. V zavéru
hodiny Z4ci vyplnili dotaznik. V prvni ¢asti jsme se vénovali projekci vyukovych videi na
dataprojektoru na téma pocitacovy hardware. V dalsi ¢asti byl dan prostor pro dotazy a
odpovédi. V predposledni ¢asti vyu€ovaci hodiny se Zaci mohli fyzicky seznamit s kompo-
nenty, které vidéli ve vyukovém videu. Nazorn€ mohli také vidét zapojeni hardwarovych
¢asti v pocitaCové skiini. V zaveérené ¢asti byla piedstavena webova stranka Khanovy
Skoly a byly vyplnény dotazniky. Dotaznik se skladal z uzavienych otazek s cilem zjistit,
jak byli zaci spokojeni s vyukou za podpory vyukovych videi a zda budou timto zplisobem

prohlubovat své dosavadni vzdélani.
Harmonogram vyucovaci hodiny v Case:

V nasledujici Tabulka 12 je zndzornén Casovy harmonogram podle ¢innosti a jeji délky ve
vyucovaci hodiné informac¢nich a komunikaénich technologii zakd na prvnim stupni za-

kladni skoly.
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Tabulka 12 Prehled cinnosti behem vyucovaci hodiny

Cas Cinnost
5 minut Predstaveni, naplii vyuc¢ovaci hodiny.
10 minut Vyukové video na hardware a periferie.
10 minut Fyzické ukazka hardwarovych komponent.
10 minut Otéazky a odpovédi tykajici se hardwaru.
5 minut Predstaveni stranky Khanovy skoly.
5 minut Vyplnéni dotazniku, zhodnoceni.

Celkem 45 minut

5.2 Dotaznikové Setreni

Dotaznik, tykajici se zjisténi miry spokojenosti zaka s vyukou za pomoci vyukovych videi,
byl vytvofen a ptizplisoben pro zaky 5. tfidy zakladni Skoly. Sklada se z 5 uzavienych ota-
zek, z nichZ jedna je tvofena vybérem z odpovédi na tzv. Likertové Skale [75], ktera zkou-
ma spokojenost a zkuSenost s konkrétnim pfedmétem zkoumani, napt. pomoci grafického
znazornéni viz Obrazek 34. Jedna se o tzv. dotaznik s pomoci tazatele, kdy respondentim
jsou rozdany dotazniky a tazatel ¢eka na jejich vyplnéni a komentuje pfipadné dotazy. Re-
spondenty byli zaci Zakladni §koly Zelechovice nad Dievnici. Celkovy soubor byl 20 zak,
&ili respondenttl. Zakam byl rozdan dotaznik v ti§téné podobé na konci vyudovaci hodiny.
Vyuéovaci hodina probéhla na téma Uvod do hardware a periferii. Vyuka byla zrealizova-
na frontalné¢ za pomoci multimédii a demonstra¢nich pomiicek (hardwarové komponenty

pocitace).
Byly stanoveny nasledujici hypotézy:

1. Vyukova videa se libila vice nez 70 % zak.

2. Vice nez 80 % zakl bylo spokojeno se stylem vyuky za podpory vyukovych videi.

5.2.1 Analyza dotaznikového Setfeni

Rozebrany a zhodnoceny jsou vysledky jednotlivych otazek véetné potvrzeni nebo vyvra-
ceni stanovenych hypotéz. Zaci odpovidali prostiednictvim dotazniku na 5 uzavienych
otazek tykajici se e-learningového stylu vyuky za pomoci médii. Respondenti méli na vy-

plnéni dotazniku 5 minut.
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Otazka Cislo 1: Libila se ti vyukova videa, co jsi vidél(a) v této hodiné?

Cilem této otazky bylo zjistit, zda byli zaci spokojeni s kvalitou vyukového videa, ve kte-
rém mohli vidét popis jednotlivych pocitacovych komponentl spolecné s vykladem a ob-

razky. Toto video bylo vytvofeno autorem diplomové prace.

Z grafu 1 vyplyva, ze 95 % (19) zak bylo s vyukovym videem pii vyuce spokojeno.

EANO ENE

1
5%

Graf 1 Spokojenost s vyukovymi videi v hodiné

Otazka Cislo 2: Sleduje$ nebo sledoval(a) jsi nékdy na internetu vyukova videa?

Z Setfeni vyplyva, ze 65 % zéka sledovalo nebo sleduje vyukova videa. Zbyvajici pocet
zakl se s vyukovymi videi nesetkal, jak mizeme vidét v grafu 2. MiiZe to byt napiiklad
z diivodu, ze nevi kde videa hledat, pfipadné nemaji pfistup k internetu nebo preferuji

ucebnice.

HANO HENE

Graf 2 Sledovatelnost vyukovych videi Zaky
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Otazka Cislo 3: Budes§ v budoucnu sledovat vyukova videa?

Otazkou bylo zjisténo, ze piesné 50 % respondentl chce v budoucnu vyukova videa sledo-
vat a 50 % zodpovédélo, ze je sledovat nechce. Z piedchoziho grafu 2 je mozno vidét, ze
zaci se s videi setkali, ale pravdépodobné je néco od sledovani odradilo. Podle subjektivni-
ho ndzoru autora zaky mohlo u videi odradit nesrozumitelnost, délka videa, absence objas-

néni.

EANO ENE

Graf 3 Sledovatelnost vyukovych videi Zaky v budoucnu
Otazka cislo 4: SlySel(a) jsi nékdy o Khanové Skole?

75 % respondenti neslySelo o Khanové skole, ktera nabizi pro vefejnost kvalitn¢ zpraco-

vana videa. Pouze 5 zakt z celkového poctu 20 o Khanové skole slySelo jiz v minulosti.

Tato platforma je promySlena a nabizi vefejnosti ucelené celky uciva v oblasti vzdélani.

Tato videa mohou pomoci zdokonalit se a doucit nepochopenou studijni latku.

Zakam byla v prib&hu hodiny predstavena webova stranka Khanovy $koly, kde mohou

vyukova videa sledovat. Respondenti si webovou stranku zaznamenali s cilem navstivit ji.

EANO BENE

Graf 4 Povedomi Zakii o Khanové skole
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Otazka Cislo 5: Libi se ti tato forma vyuky?

Dle vysledki se 18 zaklim, coz tvoii 90 % celku, se forma vyuky s podporou multimédii
libi. Zadny respondent nehodnotil formu vyuky zaporné. Pii testovani zabrala vyukova
videa 10 minut z celkovych 45 minut. Zaci si velmi dobie zapamatovali obsah videa, nebot’
byli schopni pohotové reagovat na otazky ucitele. V budoucnu by bylo dobré tuto formu
vyuky aplikovat ve vyu€ovani, nebot’ vzdélavaci videa jsou dnes stile vice populdrni a

zacinaji byt rozsifend. Tato videa jsou volné dostupna na Khanové skole nebo Youtube.

B Ano W Spise ano Nevim SpiSene ENe

I. ? | 0 0
Ano

14

12

10

Spige ano Nevim Spige ne Ne

Graf'5 Spokojenost Zakui s formou vyuky

Vysvétleni emotikontl zleva: Ano, Spise ano, Nevim, Spise ne, Ne.

OISO

Obrazek 34 Stupnice emotikonii, zdroj: [74]
Pro vyjadieni spokojenosti z formy vyuky byla vyuzita Likertova Skala pomoci péti emoti-
konti. Zaci tak zaznagili emotikon, ktery vyjadfuje miru spokojenosti s vyukou. Vyuéovaci

hodina s pouZzitim e-learningovych prvka trvala 45 minut.

5.2.2 Vyhodnoceni Seti'eni

Vyuka za podpory vyukovych videi se miize zdat jako idealni forma pro zkvalitnéni a
zpestteni jak vyuCovaci hodiny, tak 1 doplnéni chybé&jicich znalosti. Muze také slouzit pro
zéky nebo studenty jako kratky podplrny material pro ptipravu do vyuky. Vyukova videa

obvykle neptesahuji délku 10 minut.
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Dle vysledki Setieni bylo zjiSténo:

e 95 % 74kt bylo s vyukou s podporou vyukovych videi spokojeno,

e 05 % 74k, neékdy sledovalo vyukova videa,

e 50 % 74kl bude v budoucnu sledovat vyukova videa,

o 75 % zaka neslySelo o Khanov¢ skole, tzn., Ze nevi, kde mohou vyukova videa
vyhledat,

e 90 % zaku vyjadrtilo spokojenost s formou vyuky za pomoci vyukovych videi.
Vyse uvedené body potvrzuji dvé stanovené hypotézy:

1. hypotéza: ,,Vyukova videa se libila vice nez 70 % zaku.*.
2. hypotéza: ,,Vice nez 80 % zakt bylo spokojeno se stylem vyuky za podpory
vyukovych videi®.

Toto Setteni vzniklo jako sekundarni Cinnost k diplomové praci, kdy autor videi testoval
¢ast svych vytvofenych vyukovych materidlli pftimo v praxi ve vyuce na zdkladni Skole.
Dle subjektivnich pocitii autora zaci vénovali témto podplirnym materidlim zvySenou po-
zornost. Bylo zfetelné, Ze se jim tato forma vyuky libila. Mnoho déti ma v dnesni dobé
pfistup k pocitaci, kde si mohou vyukova videa vyhledat a sami se vzdélavat. Tato forma

vzdélani mize byt pro né zajimavéjsi neZ tradi€ni metody.
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ZAVER

V teoretické Casti byl vytvoien piehled jednotlivych forem vyuky, byly predstaveny vybra-
né vzdélavaci portaly jako je Khanova skola nebo portal Dumy, kde vefejnost mtize vyhle-
dat spoustu edukacnich materiald. Khanova $kola, origindlnim nazvem Khan Academy,
patii mezi nejvétsi e-learningové portaly. Zde si zaci, studenti, dospéli i seniofi mohou
najit vyukova videa, kterd jsou velmi kvalitné zpracovana napfic¢ témer vSemi veédnimi

obory a mohou tak obohatit své vzdélani inovativni formou oproti klasické knizni formé.

Cilem prace bylo za pomoci pocitace, grafického tabletu, mikrofonu a volné dostupného
programového vybaveni vytvofit vybrana vyukova videa opirajici se o Rdmcove vzdélava-
ci plan z pfedmétu Informacni a komunikacni technologie. V praci byl popsan ndvod, jak
vyukova videa vytvofit. Navod mize byt inspiraci pro dalsi tviirce. Celkem bylo vytvoreno
ttinact vyukovych videi o celkové délce vice nez jedné hodiny. Videa pokryvaji ¢ast in-
formatiky a svoji slozitosti mohou byt vyuzita na zakladni i stfedni Skole pro uvodni zna-
losti. Tato videa jsou nahrdna na portalu YouTube kanalu Khanovy Skoly a zpfistupnéna

vetejnosti.

Jako sekundarni kol byla tato videa pouzita a otestovana na zakladni Skole ve vyuce in-
formatiky. Tato vyuka se skladala z klasické frontalni vyuky za pomoci vytvofenych videi
v ramci diplomové prace v hodin€ Informacnich a komunikacnich technologii, kde byla
také pfedstavena webova stranka Khanovy Skoly, aby Zaci o webu védéli a mohli se touto
formou vzdélavat. Vystupem vyuky bylo dotaznikové Setfeni, kde Zaci na konci hodiny
vyplnili dotaznik s uzavfenymi otazkami. Dotaznik se tykal spokojenosti s vyukou za po-
moci multimedialnich vyukovych materialii. Dotaznik byl ve finalni ¢asti zpracovan a jeho
vysledkem byla velkd mira spokojenosti ze strany zéki s formou vyuky za pomoci vyuko-
vych videi. Dotaznik potvrdil i dv€ stanovené hypotézy a to, ze vyukova videa se libila
vice nez 70 % zakl a vice nez 80 % zaktli bylo spokojeno se stylem vyuky za podpory vyu-

kovych videi.

Dnes diky pocita¢ovym technologiim mohou byt vyukova videa zpracovana do jakéhoko-
liv pfedmétu, zalezi jen na zkuSenostech a schopnostech autora videi, ktery vyukové mate-
ridly pro vetejnost vytvoii. Tato forma vzdélani ma budoucnost, protoze lidé digitalnim

technologiim vénuji stale vice ¢asu, tak pro€ je nevyuzit ke vzdélavani.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ICT Information and Communication Technology.

E-learning Vyuka s vyuzitim vypocetni techniky.

RVP Ramcové vzdelavaci program.
SVP Skolni vzd&lavaci plan.
PC Osobni pocitac.

HTML Hypertext Markup Language
Tzn. To znamena.
Aj. A jiné.

Tj. To je.
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PRILOHA P I: RVP INFORMACNI A KOMUNIKACNI
TECHNOLOGIE PRO ZS

Ot C Remeavy vadélivac program pro sakladni vaddlavan MESMT Praha 2017

5.3.1 INFORMACNI A KOMUNIEACNI TECHNOLOGIE

Vzdélavaci obzah vodélavacibo oboru
1. stupen

ZAKLADY PRACE § POCITACEM

Oéekivané vistupy — L. a 2. obdobi

zak

ICT-5-1-61 wuZiva zakladni standardni funkce poditace a jeho nefbéZnési perifene

ICT-5-1-612 respeltuje pravidla begpecné prace s hardwarem 1 softwarem a postupuje
poudené v piipadé jefich zavady

ICT-3-1-03 chrani data pred poskozenim, Zirdfou a Znenifim

Mindim:ilni doporucena drovedi pro upravy efekavanych vystupi v ramei podparnych opatieni:

5k

ICT-5-1-01p ovlada zakladni obsluhu poditace

ICT-5-1-02p dodriuje pravidla bezpecné a zdravoiné nezdvadné prace 5 vipocemi
technikou

Udive

=  zakladm pojmy informadénd Sinmosts — informace, informaéni zdroje, informadni instituce

= struktura finkce a poms poitace a plidavmych zafizen

=  operatni systémy a jejich zakladni funkece

»  sernameni s formaty soubori (doc, gif)

=  mmultimedialni vyuszt poditade

= jednoducha udriba pofitade, postupy pil bé&mich problémech s hardwarem a softwarem

= zisady berpefnost prace a prevence zdravommich n=ik spojenyeh s dlonhodobym vyuEHvanim
vipodeini techmiky

VYHLEDAVANI INFORMACT A KOMUNIEACE

Ocekavane vy=tupy — L. a 1. obdoba

zak

ICT-3-2-01  pi vwhileddvdani informac na internetu pouZivd jednoduché a vhodné cesty
ICT-5-2-02 wyhledava informace na portalech, v knthovndch a dafabazich

ICT-5-203  komunikuje pomoct internetu & jinyeh béZnych komumikaénich zafizeni
Minimalnd doporucena aroven pro upravy ofekavanych vystupa v ramei podparnych opatren::
=k

ICT-5-2-03  homunikuje pomoci internefu €1 jinyeh béZnych komunikaénich zarizent

Ukive

= spolefensky tok mmformact (veamk, pfenos, transformace, zpracovand, distnbuce informact)
»  mikladni zpisoby kemmmikace (e-mail, chat, telefonovani)

= metody a nastroje vyhledavani mformact

= formmulace poZadavim pi vyhledavand na mtermnetu, vyhledavact atmbuty

e



PRILOHA P2: UKAZKA RVP Z PREDMETU INFORMATIKA A
INFORMACNI KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE PRO GYMNAZIA

5.8.1 Informatika a informacni a komunikacni technologie
Vzdélivaci obsah

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekivané vistupy

iik

» ovldda, propojuje a aplikuje dostupné prostiedky ICT

» wuFivd te oreticke i prakticke poznatky o funkeoich jednotlivwich slofek hardwaru a softwaru k teliréimu
a efektivmimu fesent dloh

» organizuje Géelné data a chrand je proti poikozent & zneuFiti
> orientuje se v moZnostech uplatnéni ICTv rizmjch oblastech spoledenského poznand a praxe

Uéivo
informatika - wmezeniteoreticks a aplikované informatiky

hardware - funkce prostfedk ICT, jejich &stia periferii, technologické inovace,
digitalizace a reprezentace dat

software - funkoe operafnich systémi a programoviich aplikad, uFvatelské prostiedi
informadni sité - typologie siti, internet, sifows slufby a protokoly, pfenos dat

digitilni svét— digitdlni technologie a mofnost jefich wuEitiv prasd

Gdriba a ochrana dat - sprava soubori a slofek, komprese, antivirovd ochrana, firewall, zAlohovani dat

engonomie, hyglena a bezpeénost price s ICT - ochrana zdravi, mofnostivyuFiti prostiedkn ICT
handicapovanymi osobami

=
=1
o
=2
=
o
E
£
[=
—
o
i

ZDROJE A VYHLEDAVANI INFORMACI, KOMUNIKACE

Ocekavané vistupy

zik

> wyuZiva dostupné sluFby informadnich siti kvyhleddvdni informaci, ke komunikad, kvlastnimu
vzdéldvani a tmové spoluprad

» vyuFivd nabidku informaénich a vzdéldvacich portdln, encyklopedii, knihoven, databazi
avyjukowyjch programi

> posuzuje teirdim zplsobem aktudlnost, relevanci avérohodnost informaénich zdrojd a informaci

> wufivd informacnia komunikagni slufbyv souladu s etickymi, bez penostnimi
a legislativmimi paZadavky

Uéive
intemet - globdlni charakter internetu, multikultburni a jazykové aspekty, slufby na internetu

informace - data a informace, relevance, vérohodnost informace, odbornd terminologie, informaéni
zdroje, informadni procesy, informadni systémy

sdileni odbormiich informaci — diskusnd skupiny, ele ktromické konferenoe, e-learning
informadmi etika, legislativa — ochrana autorskyjch prav a osobmich Gdaji

b4



ZPRACOVANI A PREZENTACE INFORMACT

Oice kivané wjstupy

Zik

»> Zpracovavd a prezentuje wisledky své prace s wuFitim pokrogilyich funkd aplikagéniho softwaru,
multimediglnich technologii a internetu

p  aplikuje algoritmicky pristup kfeZeni problémi

publikovini - formy dokumentt a jejich struktura, zdsady grafické a typograficks dpravy dokumentu,
esteticks zésady publikovani

aplikadmni software pro prid s informammi - textové editory, tabulkové kalkuldtory, graficks editory,
databdze, prezentacni software, multimedia, modelovéni a simulace, export a import dat

algoritmizace dloh - algoritmus, zdpis algoritmu, (ivod do programovani

6. Priifezova témata

Prifezovd témata vstupuji dovzdélavani jako témata, kterd jsou v soufasnostivnimana jako aktusln,
Tato témata maji predeviim oviiviiovat postoje, hodnotovy systém a jednéni Zki. Prifezova témata prochazeji
jako diileFitf formativni prvek celym vzdélévanim, protovzdéldvani na gymnédziuv tomto smyslu navazuje na
prilferovd témata v zakladnim vzdéldvani, kde se s nimi 3 d setkdvaji poprvé.

Priifezova témata two T povinnou sougast vedéladvani. Promitaji se nejen swim wchovmym zaméfenim,
ale i ohsahem do vedéldvacich oblasti (obord) a poméahaji doplfiovat & propojovat, co si #ci bahem studia
osvojili. Pojetia funkme prifezowyich témat pFiznivé ovliviwii i proces utvdfent a rozvijent kitovych kompetenci.

VEechna prifezovd témata maji jednotné zpracovani. Obsahuji Charakteristiku prifezového tématu,
¥ N jezdraznén wiznam a postavent profezového tEmatuve vzdéldvani na gymnaziu. Déle je vyjddien vetah ke
vzdéldvacim oblastem a pfines priifezového tématu k rozveji osobnost Zika jak v oblasti postojil a hodnot,
takwv oblastivédomosti, dovednostia schopnosti

Obsah prifezowch témat doporuéeny pro vedéldvéni na gymnaziu je rozpracovan do tematickych
okruhii, kterd obsahuji nabidku témat (Sinnosti, namé&ti). Veechny tematické okruby jsou povinng (Skola musi
zafadit do svého SVPviechny tematicke okruhy), hloubka, rozsah (wibér ¥ mat) a formy jefich realizace jsou
zeelav kompetend Skolya konkretizufise v SVP

Priifezova té mata lze realizovat jako soucist vedélivaciho obsahuvyucovacich predméti, je moFné
jimwe&novat samostatné projekty, semindie, kurzy, besedy apod., pripadné je lze realizovat jako samostatmy
vyuiovad piredmét. Uvedené formy Lze libovolné kombinovat.

U&innostwchowvného pisobeni prifezovich tmat je podporovana take wivofenim odpovidajiciho
ktimatu tridy i celé koly a kromé toho ivyuEddnim daléich vhodmjch pHleZitostd (napf. divadelni a filmova
predstaven, televizni a rozhlasové pofady, wistavy, prednasky, besedy, wukové programy), se ktenjmi se #Fd
sethkaji mimo Skolu.

Dovzdéldy dmive Chyfletjich gymnaziich a na wisim stupniviceletich gymnaziijsou zafazena
tato prifezova témata:

Osobnostni a sodilm wichova;

Vyrchova k my&le mi vevropskych a globélnich souvislostech;

Multikulturmivichova;

Emvironme nidlmi v chova;

Mediilni wichova.
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PRILOHA P3: DOTAZNIK PRO ZAKY ZAKLADNI SKOLY

Vzdélavani na internetu

l

Zaci, tento dotaznik slouZi pro mou diplomovou praci, prosim,
wypliite jej a odevzdejte.

Libila se ti wukova videa, co jsi vidél{a) v této hodiné?

AND ME

sledujet nebo sledoval(a) jsi nékdy na internetu wukova

videa?

ANO ME

Budes v budoucnu sledovat wvyukowva videa?

AND ME

shygel j5i nékdy o Khanowé Skole?

AND ME

Libi se ti tato forma wyuky?

L OISO



PRILOHA P4 SEZNAM VYUKOVYCH VIDEI NA CD

01 Ptevod soustav binarni desitkova

02 Ptevod soustav_desitkova binarni

03 Pifevod soustav_desitkova Sestnactkova
04 Pievod soustav_binarni Sestnactkova
05_Pocitac z ceho se sklada a co je uvnitf
06_Periferie

07 SW_zakladni_rozd¢leni

08 HTML uvod

09 HTML obrazek

10 HTML odkazy

11_CSS HTML

12_Algoritmus_tvod

13_Algoritmus_formy zapisu



