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POSUDEK BAKALARSKE PRACE

TEORETICKA CAST:

TVORBA, REFLEXE A POUCENI Z VYTVARENi POGITAGOVE HRY , NADRAKA*

Poslucha¢ Jakub RiiZi¢ka svoju teoreticki bakalarsku pracu venuje vyvoju
tvorby praktickej bakaldrskej prace - po¢itatovej hre “Nadraka”. Podobne ako spoluautorka
tejto hry Anicka Krtitkova, aj on zachytava tento vyvoj, rozhodnutie robit’ hru, jeho
Dozvedame sa, Ze autor je skiseny hra& po&itadovych hier, svoje skiisenosti tak mohol
konfrontovat s tvorbou vlastnej po¢itatovej hry. Na rozdiel od vecného a “vytiibeného” §tylu
Anicky Krtitkovej mi $tyl pisomnej prace Jakuba RiZicku pripada troch tak “kafickovsky”,
jeho praca je podla mojho nazoru napisana tak trochu leZérne. Aj ked’ autor obsahovo pokryl
vietko ako jeho spoluautorka, predsa len niektoré rovnaké vety biji do o&i (“ To kdyby
pasalek tudil, uz by si jist& brousil me&e a nahazoval brn&ni.”, str.13, rozhovor autorov s
hudobnikmi...), zrejme obaja citovali text nejakého prvotného zémeru. Zbyto¢né sa mi zdaju
informacie o rozvolneni roénika, o podmienkach ubytovania v Polsku. Tie sa podl'a mria skor
hodia do denniCka alebo Studentskej cestovatel'skej prirudky. V porovnani s pisomnou pracou
jeho kolegyne, tato prica obsahuje pomerne skromny zoznam pouZitej literatury (3 knihy, z
toho jedna umelecka préza a dve odborné programové prirugky).

Konstatujem, Ze teoreticka praca poslucha€ Jakuba RéZi¢ku naplnila zadanie.

Odporu¢am pracu prijat’ a ohodnotit’ ju znamkou B.

Navrh na klasifikaci bakalaiské prace: Teoreticka éést:
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