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ABSTRAKT

Videomapping je smér vizualniho uméni, které vyuziva projekci ve volném prostoru na
libovolné objekty, napt. fasidy domt nebo interiéry budov. Cilem prace je vytvoriit navod
pro studenty "Jak videomapping vytvofit", aby podle n¢j toho byli schopni. Déle bude vy-
stupem prace nékolik videomappingovych prezentaci pro budovu 14|15 Batova institutu,
ktera touto technologii disponuje a umozni poté zorganizovat studentskou soutéz o nejlepsi

videomapping.

Kli¢ova slova: Videomapping, Festival Maska, HeavyM, Hit film, Adobe After Effects,
Realny Videomapping

ABSTRACT

Videomapping is the direction of visual art that uses open space projection to any object,
such as home facades or building interiors. The aim of the paper is to create a tutorial for
students "How to create a video-map" to be able to do this. In addition, several video-
presentation presentations will be made for the building of the 14 | 15 Bata Institute, which

has this technology, and will then organize a student competition for the best videomap-

ping.

Keywords: Videomapping, Festival Maska, HeavyM, Hit film, Adobe After Effects, Real-

ny videomapping
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UvVOD

Tato prace slouzi jako podklad pro budovu 14|15 Batova institutu, ktera disponuje jednou
z nejvétsich stalych projekénich ploch v Ceské republice. V teoretické asti bude defino-
van videomapping, jeho vyuziti a piiklady konkrétnich festivali. Dal§im bodem budou
jednotlivé softwary, jak ve verzi placené, tak ve verzi zdarma. Poté uvedu ptiklady firem v
CR i v zahrani¢i. V praktické ¢asti budou vytvofeny navody pro studenty, zaméfeny na
animaci apod. Vytvoiim dva samostatné projekty na téma 100 let Ceskoslovenska, které
budou slouzit jako prakticka ukdzka studentim, jenz se soutéze ucastni a poté vytvorim
minimalné jesté dalsi 2 projekty na libovolné téma. V poslednim bod¢ bude vyzkousena

3D mappingova projekce v domdacich podminkach.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VIDEOMAPPING

Jedna se o technologii, ktera se snazi v souvislosti s objektem vytvaiet pozoruhodné
obrazce. Souvisi se snahou oklamat vnimani ¢lovéka, a tak vlivem projekce docilit vytvo-
feni krajin, budov, tvari obliceje ¢i dalSich optickych klamid. Tento proces je vyuzivan
pfedevSim marketingem, protoze diky animaci je umoznéno na nehybné objekty, umistit
pohybliva videa. Cilem tedy neni jen zabava, ale jde také o prostfedek prodejcti, slouzici k
propagaci vyrobku nebo sluzby. Mapping mize mit podobu, jak videa, doplnéného o au-
dio, tak i1 pouze audia, které diky zvuku udéava jeho smér. Videomapping je umeni, které
pomoci projektoru vyuziva projekce svétla na jakykoliv povrch. K plynulému pohybu
pouzivame interaktivni displeje, které nam vytvofi poutavy obsah, jenz nahrazuje povrch
ptuvodniho objektu. Dostaneme tak celé krajiny, budovy, divadelni scény aj. Vzhledem k
moznosti projekce v redlném Case je mozné pridat dalsi optické iluze a prvky, jejichz vy-
sledny efekt je ihned vidét. K zachyceni pohybu na realné objekty se pouziva specializova-
ny software, ale jinak lze promitnout vlastni obsah na jakékoliv 3D objekty. Dosahnout
plynulé projekce neni jednoduchy ukol. Je tieba vzit v ivahu mnoho faktorti. Pfed zacat-
kem projekce je nutné vzit v potaz tvar a velikost plochy, na kterou je obraz promitan. Da-
le, také zda je projektor umistén vevnitt nebo venku, zorny thel publika, délku animova-
ného obsahu nebo také vysku clovéka. Obsah projekce mlze ovlivnit velikost 1 jeji vysle-

dek. [1]; [2]; [33]; [34]

1.1 Historie mapovani

Prvotni zminka o projekci na nerovném povrchu je datovana do roku 1969, kdy na
cest¢ do Haunted Mansion bylo promitano nékolik optickych iluzi. Byla to mrtvola Mada-
me Leoty a Grim Grinning Ghost (5 zpivajicich zpévak, ktetfi byly natoCeny 16mm fil-
mem a poté se jejich tvare promitaly na busty). Dalsi projekce je z roku 1980 od Michaela
Naimarka, kdy byla obyvaci mistnost natocena s rotujici filmovou kamerou a poté se ka-
mera nahradila projektem. Vzniklo tak rota¢ni mapovani. Za nejstarsi patent ,,Pfistroj a
metoda promitani na trojrozmérny objekt* z roku 1994, je zodpoveédna spole¢nost Disney,
jenz popisuje systém pro digitalni obraz obrazu na 3D objekt. Nasledujici spole¢nosti je
GE vlastnici patent ,,Systém a metodu pro pfesné naskladani obrazli pocitacovych modela
v trojrozmé&rném prostoru, na odpovidajici fyzicky objekt ve fyzickém prostoru®. Skutecny
pralom nastal az v akademické sféte “Spatial Augmented Reality*, zrodil se z prace UNC

Chapel Hill Ramesh Raskar, od hlavnich pfedstaviteld, jimiz byly Greg Welch, Henry
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Fuchs atd. Projekt Kancelat budoucnosti byl vizi, kdy projektory mohly pokryvat jakykoliv
povrch (rozsifena realita). Prace pfedstavovala prvopocatek 3D detektoru nepostichnutel-
ného lidskym okem. Prikopnikem byl John Underkoffler, ktery se zaslouzil o koncept pro-
jektoru spojeného s kamerou a vstupni 1 vystupni zarovkou. Odtud Raskar v roce 2004

pokracoval ve vyzkumu pohyblivych projektort se specidlnimi senzory, které umoziovaly

orientaci v prostoru. Vyuziti zavést, jako projekcnich platen, zkoumal Oliver Bimber v

letech 2004-2006. [37]

Obrazek 1 Grim Grinning Ghost [37]

Obrazek 2 The Office of the Future [37]

1.2 Postup projekce

Cely proces zacind obvykle skenovanim a vykreslovanim plochy, kterd ma byt pro-

mitana. Vykreslovani plochy, kterd mé byt promitana probihd, za pouziti specializovaného
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softwaru, diky kterému jsme schopni zkosit a zkreslit dvojrozmérny obsah z projektoru do
trojrozmérného objektu. Jas, saturace a optické iluze, jsou poté v prubehu projekce upra-
vovany tak, aby se dosdhlo pozadovaného efektu. S rostouci angazovanosti a napady se
dosahne vytvoreni produktu pro zdbavu spotiebitelti, hostli na akcich nebo jen k zanechani
dojmu v divakovi ¢i k uvedeni nového produktu nebo udalosti. Prostiednictvim zvuku,
videa, projektoru a softwaru, mizeme vytvofit trojrozmérné sféry. Slouzi nejen k projekci
na sochy, stavby nebo domy, ale poskytuji se tak umélciim prostor vytvofit na platno ,,vy-
pravéni“. Synchronizace zvuku a videa dava kreativnim rezisériim moznost poskytnout
nahled divakiim za hranice tradi¢niho videa. Tato evolucni technologie se stava stale vice

zadanou a ziskava si tak popularitu po celém svéte. [33]; [34]

1.3 Vyuziti videomappingu

Ma velmi bohatou Skalu vyuziti od virtualnich vyzdob, divadel, zivych koncertd a
ruznych oslav az po vystavy. Zajimavé je také jeho pouziti v projekci u klavesnice, kdy je
nami psany text promitan na stil. Déle se uziva i v ptipad¢ projekce na zivého cloveéka, kde
se takto vytvofi uchvatny obli¢ej. V dnesni dobé inovaci se promitdnim propojuje i s tzv.
»chytrymi®“ domy, na jehoz zdklad¢ lze ovladat spotiebiCe pomoci virtualniho panelu.
Avsak velmi oblibeny se mapping stal i u prodejcti, nabizejicich projektory s riznymi mo-
tivy zvifat, vyzdob a dekoraci. Ptiklady videomappingu jsou rozebrany v ¢asti 3D realny

videomapping, kde byly vyzkouSeny postupy v domdacim prostredi. [19]

1.3.1 Kaulturni a spolecenské akce

V posledni dobé€ se ¢asto vyuzivanym stalo mapovani budov. Od otvirdni novych
prodejen, galerii aZ po méstské oslavy nebo akce, které timto nabizi divakiim ojedinélou
zébavu a zéazitek. Formou animacnich sekvenci, nabizi mapping moZnost ziskat pro sebe
kolemjdouci a zaméfit jejich pozornost na nase téma. Nicméné nejvétsi odezvu mé v ko-
mer¢nim vyuziti pti pfedstavovani novych produktii, kde sdéluje zpravy o znackach, téma-
tech ¢i schopnostech daného vyrobku. Mapping Casto vyuziva i architektonickych prvki,
které jsou ndhradou za platno ¢i stény LED videa. Obtizi by mohly byt riizné ptekazky ¢i
piepazky, ale jsou spisSe brany jako zajimavy doplnék. Na riznych banketech ¢i plese je k
vidéni tzv. experimentdlni stolovani. Jde o techniku, kdy je obraz promitan na vrcholek

stolu a i¢astnik se tak stava soucasti animace. [28]
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Obrazek 3 Otevirani ndkupniho centra [28]

1.3.2 7D Hologram

I kdyZ se nejedna piimo o technologii videomappingu, rozhodn¢ stoji za zminku.
Jde o zachyceni a zdznam pole svétla, jenz se d& prohlizet bez specidlnich skel a optickych
pomucek. Vzor svétla je zaznamenan tak, ze pfedstavuje vysledny obraz. Tato technika
vytvaii vysokou kvalitu hologramu v 7 parametrech (jde o zdznam reflexni intenzity a in-
formace o fazich). Oproti 3D technologii je rozdil v zachyceni svétla z mnoha pozic. Exis-
tuji zde dva parametry, které zachycujeme pro kazdy smér (Cas a intenzitu). Diky odlisné-
mu zdznamu obrazu se ve vysledku projekce posouva jako prohlize¢. 7D projekce je v
soucasné dob€ vyuzivana napi. v Dubai (kde védci vytvofili objekt, jenZ nepodléha posko-
zeni a prihliZzejici nevnimaji pfi kontaktu pocit paleni), na 7D televizorech, ale v budoucnu
nam muze nabidnout, vzhledem k osobnim projektorim, byt na vice mistech najednou,
navstivit svétové kontinenty bez opusténi pohodli domova i pritlom v televiznim vysilani a
spoustu dal§iho. Technologie sama o sob¢ neni nebezpec¢na a nabizi novy zplsob vnimani
svéta. Otevird ndm nové zazitky 1 mozZnosti vytvofit si svét podle vlastni pfedstavy. Bohu-
zel, je jeji rozvoj teprve na zacatku a bude jesté delsi dobu trvat, neZ se stane dostupnou

pro Sirokou vetejnost. [17]
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Obrazek 4 7D Hologram

1.4 Festivaly

1.4.1 Signal Festival

Svételny festival Signal propojuje moderni technologie, méstsky prostor a uméni,
které béhem své pétileté tradice ptildkaly do Prahy ptes 2 miliony divakl. Festival spojuje
vizudlng¢ atraktivni dila s narocnymi instalacemi mezindrodni kvality. Vzbuzuje zajem S§i-
roké i1 odborné vetejnosti. Vzhledem k podpotfe svych uméleckych mozZnosti je festival
respektovanou platformou s mezinarodnim méfitkem 1 mistem pro seznameni se
s nejnove¢jSimi projekty. Ministerstvo kultury a Magistrat hlavniho mésta Prahy jsou hlav-
nimi zdroji financovani festivalu, na financovani se déale podileji ostatni komercni subjek-
ty. Hlavnimi pilifi festivalu je podnécovani kreativity vefejnosti, propagace inovativnich
forem vizualniho uméni, spojeni modernich technologii s historickym obrazem mésta, roz-
voj kreativniho primyslu socidlnich projekti a zvySovani turistické atraktivity mésta.
Umélecka rada festivalu se sklada z ptizvanych osobnosti z nejriznéjSich oblasti nasi spo-
le¢nosti a kultury. Divodem je zaujmout ostatni umélecké 1 mimoumeélecké obory a zkva-

litnit vybér jednotlivych projekta. [39]
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1.4.2 Festival Maska

Tento rok probé¢hl 5. roénik mezindrodniho studentského videomappingového festiva-
lu Maska. Potadateli byly Krajska galerie vytvarného uméni, Hucot za podpory kreativniho
klastru a Univerzity Tomase Bati ve Zliné. Soutéz byla omezena na akademické pracovni-
ky a studenty. Ti tvotily maximalné s tfemi cleny, ¢i soutézili jednotlivé. Dohromady se
zucastnilo 14 kol a projekty hodnotilo 17 porotct, kteti zastupovali 4 staty. Projekce trva-

ly dohromady 81 minut, skladaly se z 33 autorskych praci. [38]
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2 SOFTWARE

2.4 Placeny software

2.4.1 Madmapper

Jedna se o nastroj, ktery vznikl na popud komunity umélcti, kteti meli snahu najit
vykonny, rychly a uzivatelsky piijemny software pro mapovani. Primarné se jedna o map-
ping svétel a videa. Specifikuje se také na odliSné oblasti zivé show, scénicky design, umé-
lecké nebo také architektonické videoprojekce. Jde o jeden ze vSestrannych a nejjedno-
dussich pouzivanych softwari k mapovani videa. Nabizi velké mnoZstvi funkci a lze s nim
mapovat neomezeny pocet videi na jakémkoliv objektu s libovolnym poctem projektort,
pokud je tedy graficka karta zvladne. Je mozné také kontrolovat LED pole mapujici svétlo
v realném case, které se dd ménit s pomoci video obsahu, materidlt, které program generu-
je a pohyblivych svétel. Madmapper je neustéle rozvijejici se software s ¢astymi aktualiza-
cemi, ktery disponuje pfiddvanim novych funkci napt. zivého editoru pro vkladani vlast-
nich materiald a online knihovnou pro jejich sdileni. Disponuje také DMX vystupem, ktery
fidi osvétlovaci zafizeni, ultra- rychlym piehravacem, deformacemi sité, prostorovym ske-
nerem, 3D kalibraci, osvétlenim a spousty jinymi funkcemi. Software je vhodny pro scé-

nografii, Zivy mapping a architektonické mapovani. [5]; [29]

Help Try / Buy

e ataYa o
IIIHP miniMAD

Obrazek 5 Uvodni obrazovka softwaru MapMapper [29]
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2.4.2 Isadora

Isadora je nejvhodnéjsi nastroj pro grafické mapovani. Lze do svych projektd pfi-
davat interaktivni média v¢etné videa, coz oceni predevsim umélci a designéti. Kombinuje
vizualni programovaci prostiedi a vykonny engine pro zpracovani zvuku a videa. Daji se
vytvaret efekty v redlném case, v platformée obsahujici 8 kanald pro piehravani videa HD,
integrovany nastroj pro mapovani videa, vestavéné sledovani videa, uzivatelské efekty
prostiednictvim Open GLSL a dalsi. Velkou vyhodou je generovani rychlého piizptisobeni
sekvence, ktera se odrazi ve vykonu piehravani, snizenim poctu snimkl za neoptimalizo-

vané projekty. [29]

2.4.3 Adobe software

Profesionalni nastroj vyuzivany grafiky a animdtory na vytvareni efekti pro video
nebo web. Vytvareni titulkli, animované grafiky pomoci pfednastavenych animaci, jenz
jsou soucasti aplikace. Posunuti, fezani, zkrouceni ¢i rolovani nadpist, to je jen par z mno-
ha zptsobt rozhybani textu, které uzivatelim nabizi. Kombinovat se daji obrazky do videi,
stovky pfednastavenych efekt, které vytvori dést’, vybuch, snih ¢i pozar. Praci s klicovymi
snimky ziskdme pohyblivé postavy, loga, tvary, cokoliv na co pomyslime. Pfiddnim zvu-
kovych efektl ziskame perfektni vysledek. Samoziejmosti je také spoluprace s dal$imi
produkty od firmy Adobe, Photoshop CC, Illustrator CC, Audition CC, ze kterych dokaze
snadno importovat obsah. Software disponuje pokro¢ilym modulem pro animaci loutek.
UZzivatel ziska vétsi kontrolu nad ohybanim, ¢i zkroucenim. MiiZe také pfidat ,,Spendliky*
k libovolnému tvaru a modul uz automaticky pfida detaily miizky. Text, barva ¢i umisténi
se nyni daji upravovat v jediné variant¢ kompozice. Program je nyni schopen spoluprace s
brylemi pro virtualni realitu, jejichz obsah upravujeme pfimo pii nasazeni. Pokud se zamé-
fime na software Adobe Premiere Pro CS 3, jedna se o jeden z poloprofesionalnich softwa-
rl pro editaci a stfih videa. Lze ho pouzit prakticky na jakémkoliv misté kancelate, skoly,
agentury.... Je také pouZivan zivnostniky, ktefi se timto oborem zabyvaji, asto je vyuZit 1
ze stran amatéri. Software navic obsahuje velikou Skalu filtri a efektl, za jejichz pomoci

1ze vytvoftit velmi népadité videa.[8]; [18]; [32]
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2.5 Freewarovy software

2.5.1 HitFilm

Hit film patii mezi bezplatné softwary, ktery je podporovan silnou komunitou lidi.
Vyrovna se profesionalnim néstrojim a je snadno pfistupny pro studenty, umélce, amatér-
ské filmare, jimz poskytne zdzemi pro vytvareni jakéhokoliv obsahu. Kombinuje Gpravu
videa a vizudlnich efekti s moznostmi profesiondlniho video editoru. Nabizi pestré mnoz-
stvi funkci 2D a 3D kompozic a neomezené stopy a piechody. Je kompatibilni se systé-
mem Mac a Windows, ma vice nez 410 vizudlnich efekti, je zde moznost pfipojit se k me-
zinarodni filmové komunité a mnoho dal$iho. Na oficidlnim webu jsou ke shlédnuti video
tutoridly a projekty, pro kazdého, kdo chce zlepsit své dovednosti. Podporuje profesionalni
video formaty UHD s ndhledem RAM k zajiSténi nejvyssi kvality. Prace se Spickovymi
dokumenty nebo zabdry z chytrych telefonti je samoziejmosti. Uprava videa v kazdé ¢aso-
vé ose, zvlast bez nutnosti pouziti jiného softwaru, editace a vykreslovani masek zabudo-
vané piimo v programu, nové animacni ndstroje, Uprava prechodl a audia bez nutnosti
vytvafeni kompozitnich snimki. K dispozici je velké mnozZstvi ndstroji pro animaci. Po-
moci dvou grafi Casové osy a ovladaciho panelu, 1ze editovat dva zébéry najednou. Obraz
v obraze je doplnék umist'ujici jeden klip uvnitt druhého, s riznymi stupnicemi vzhledem
k vrstvam. Chromaticky kli¢, odstrafiujici zelené platno s funkci simulace rozliti, co od-
strani nechténé odrazy svétla a simuluje svétlo z nového pozadi, matné ¢isténi vyhladi ne-

kvalitni okraje zanechané zelenym pozadim.

Program zaméfujici se na kompozici a praci s vizualnimi efekty. Nabizi moZnosti pro pro-
fesionalni editaci videi 1 kompozici. Poskytuje importovani modeli ve 3D rozliSeni, ani-
mace 1 vykreslovani. Soucasti je 1 ,,loutkovy* nastroj a simulétor castic, ktery simuluje

jejich chovani ve skute¢ném svéte. [7]; [30]; [31]

2.5.2 Optoma Projection Mapper

Tento software umoznuje efektivni mapovani za pomoci projekce na vétSin€ zafi-
zeni. Je dostupny pro verzi i0S, Android, nebo také Amazon. Snima obrazy ¢i videoza-
znamy za ucelem projekcniho mappingu. Vyhodou je mapping pomoci projekce mobilem.

[20]
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2.5.3 MapMap

Jde o program, jenz je zaméfen na malé tymy a umélce. Vzhledem k tomu, ze jde o
bezplatny software je vhodny, jak pro umélce, tak i malé tymy. Podporuje umélecky design
a je piihodny k uceni. Je nejlépe zvolenym nastrojem pro osoby, které s mappingem zaci-

naji. [21]
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3 FIRMY ZAMERENE NA VIDEOMAPPING

Tento bod je zaméten vice na firmy sidlici v Ceské republice nez-li instituce zahranic-
ni. Vzhledem k tomu, Ze se tato technologie stale vice rozviji, zac¢alo v poslednich letech

v této oblasti podnikat vétsi mnozstvi firem.

3.1.1 Firma Kasume

Podnik vznikly pocatkem roku 1999 podnika v oblasti zvukové, multimedialni, pro-
jekeni, laserové nebo LED zobrazovaci technologie.Firma je zamétena, jak na velké spo-
le¢nosti, tak 1 malé¢ firmy nebo jednotlivce. Disponuje technologie, jako jsou scénické
osvétleni, zvukova technika, svételnd a laserovéd technika AQUA animace a samoziejmé

video MAPPING i mnoho dalsiho. [22]

3.1.2 Borovka Events s.r.o.

Firma s vyznamnou tradici v oblasti technického zajiSténi a pofddani zabavneé-
kulturnich firemnich akci nebo také spolecenskych udélosti. UmozZiiuje dodat Spickove
projektory, které jsou schopny nasvitit malou plochu ¢i velky objekt. Ma k dispozici pro-
mitaci platna riznych rozmérti, pfedni 1 zadni projekci, vySkoleny persondl a jiné. [23],

[24]

3.1.3 Spectrum production

Podnik zaméteny na tvorbu show a udalosti s nejmodernéjSimi technologiemi. Do jejich
oboru spada svételny design projekéni technologie, interaktivni instalace, vystavy a vide-
omapping. Pozadavky pfizpisobuje individualné dle klienta. Firma se zapojila do stovek

akci, ziskala stovky tisic klientii a spokojenych navstévnika. [25]
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3.1.4 Urban projections

Firmu podporuje umélkyné Rebecca Smith. Ruc¢ni tvorba uméleckych tvard, které
jsou dale spojovany s digitdlnimi technologiemi. Ve snaze zapojit divaky s hravym tonem

a kreativitou. Neustale posunuje hranice a vytvari ojedin€lé digitalni zazitky. [26]

3.1.5 Go2 productions

Firma se zabyva mappingem, jak televizni reklamy, tak i korpora¢nich videi. Vy-
tvaii zajimavy obsah pro online i offline prostiedi pro divaky v ramci celého svéta. Vzhle-
dem k zajisténi potfebné kvality, je dohlizeno na projekt od pocatku az po jeho dokonceni.

[27]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 TVORBA VIDEOMAPPINGU

V této casti budou popsany jednotlivé navody pro tvorbu videi videomappingu,
v souvislosti s maskou fasady Bat'ova institutu. VSe bude konstruovéano tak, aby student
m¢l prehledny navod v jednom dokumentu, vcetné odkazli na pracovni soubory. Hlavni cil
je primarné zalozen na vysvétleni zékladnich funkei popisovanych programi, postupy vy-
tvofeni animaci, zakomponovani videi, manipulace s obrazci a pfidavani efekti k nim. Cil
byl pfedev§im objasnit jejich fungovani. Na vyslednou kvalitu vystupt tedy nebyl kladen

az takovy duraz.

4.1 Napis UTB FAI — HeavyM

» Tento navod si klade za cil seznamit studenty se zakladnimi funkcemi programu
HeavyM, ktery je primdrné zaméien na mapping v redlném case. Pravé diky jeho zacile-
ni na danou problematiku nabizi velké mnoZstvi ndstrojui i funkci piimo
k videomappingu, 7 tohoto ditvodu je zde také zminén. Nicméné ve verzi zdarma je zde
ry je také popsdn v navodu. Je zde vysvétlen jeden ze zpiisobii vytvoieni ndpisu, za pomo-
ci nastroje pro vybér, jeho vloZeni do kompozice okna fasady a pouZiti barev a animaci

3]

4.1.1 Zaklady prace v softwaru

Vzhledem k jeho zacileni ptfimo na tvorbu videomappingu, nabizi jiz zakladni geo-
metrické obrazce, které je mozné rizné upravovat. Za pomoci kresleni je mozno také vy-

tvofit navrhy vlastni.

Kresleni vlast- Tvarovani “a

Zikladni geometrické TR @ pomoci mrizky

obrazce

Obrazek 6 Hlavni panel softwaru HeavyM Presouvani | ¢ 0. objektd na sebe

obrazce




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 25

-
"

Transformace

Piechody
Rozmazani

Skupiny: Lze definovat jednotlivé

barvy pro rizné skupiny obrazci

Obrazek 7 Nastroje pro praci s tvary softwaru HeavyM

Vypnuti/Zapnuti funkce
B outline Group 0

Hranice

Olemovani

Color

Stala bar- x=d v | [

Thickness

Frekvence > Tempo - i
— Délka &ary Line Length

Rychlost .

Obrazek 8 Ordmovani v softwaru HeavyM
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B Transformation

Rotation- Rotace .
structure

Structure-Struktura
Path
Path-Cesta
Axis-Osa
Origin-Umisténi
Default center-Prednastavené

Custom-Viastni

Obrazek 9 Transformace v softwaru HeavyM

Transitions All groups

Start animation- Zacatek animace Start animation End animaticn

End animation- Konec animace

Swipe-prejetim
Inside-uvniti
Outside-venku
Corner- v rohu
Stairs- schodkovy Path
Fade-stmivani
Blinds-blikani

Fade-zesunuti

Obrazek 10 Prechody v softwaru HeavyM

Path-cesta

Direction-smér

Deg-stupen
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4.1.2 Tvorba napisu

Nejdiive byla importovana maska (postup bod 1) ,,digitalniho pisma®, podle niz by-

la vytvofena jednotliva pismena.

Po prvotnim spusténi softwaru v nabidce Options — vybereme ptikaz Background Settings.
ackground Settings

Adjust your background

O Fit to width resolution

® Fit to height resolution

® Expand

& Custom :

14-1 5maska0.jpg Choose file

Cancel Ok

Obrazek 11 Nastaveni pozadi v softwaru HeavyM

K zachovani piivodniho rozliseni masky 4096x506px, které je nezbytné pro finalni projekci ozna-

¢ime Fit to width resolution.

J_J
Dale s vyuzitim nastroje kresleni . je délan obrys jednotlivych pismen.

Obrazek 12 Postup tvorba pisma 1
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Dalsim krokem po vytvofeni vSech pismen byla opét pomoci Options — Ba-

ckground Settings, zména masky zpét na fasadu institutu.

TaZenim mysi je mozné si jednotlivé objekty oznacit a nastrojem Kurzor - je

presunout.

Obrazek 13 Postup tvorba pisma 2

Nastrojem Mrizka . a naslednym tazenim mysi bude pismeno oznaceno a

umoznéno jeho tvarovani, tak aby pfesné lemovalo okno.

Obrazek 14 Postup tvorba pisma 3

Stejnym zptsobem se postupovalo u vSech ostatnich pismen, dokud nebudeme s
vysledkem spokojeni. Pro lepsi vysledek se doporucuje pouzit vétsi rozestoupeni mezi jed-

notlivymi pismeny, neZ je uvedené v predloze.
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¥

HEHE

Obrazek 15 Postup tvorba pisma 4

Nyni je tfeba uZ jen nastavit hodnoty barev, tlouSt’ku linky a ,,pohrat se s detaily.

B outline Group 0

Cutline

Stala barva

Thickness

Tempo *

Rychlost ménici se tloust’ky

Obrazek 16 Oramovani v softwaru HeavyM
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Piechod mezi barvami

(odstiny Zluté barva fakulty)

Tempo

Thickness

Tempc
Délka ¢ary
Line Length
Dashes( pomlka mezi blikanim)

Rychlost

(Phase Offset)- posun ¢ar

Obrazek 17 Prechody v softwaru HeavyM

Transitions All groups
Zacatek a konec animace

Start animation End animation

Swipe-prejetim

Path-cesta

Path

Direction-smér

Deg-stupeii

Obrazek 18 Animace v softwaru HeavyM
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K zobrazeni vysledného videa je pouzit ptikaz Projection — Windowed nebo také

Fullscreen- Desk (rezim celé obrazovky).

s | Projection | Help

Fullscreen M Desk
Windowed
Black Qutput Ctrl+5Shift+B

Parameters

v Clip Mode

Export as a Picture
Performance

Close Output

Obrazek 19 Screen recorder intro
Jelikoz software neumoziuje ukladani souboru v mp4 kontejneru, je zde vyuzit online
software zaznamu obrazovky.

Napriklad: *Odkaz na software zdznamu obrazovky: https.:.//www.apowersoft.cz/faq/online-screen-

recorder-guide.html
Je moZno nahravat tak, abychom dodrzely pozadované parametry videa.

Je doporuceno tedy nastavit Nastaveni-Moznosti-Pokrocila nastaveni- 25 snimii za vterinu.

[T} Pokroéila nastaveni videa

Povelit pohyb oblasti pii nahravani

Optimalizovat video

Zakazat spofi¢ obrazovky
[T Skryt ikony na ploge
[] Automaticky skryt hlavni panel

[7] Translucent window enhancement (It may result in blinking cursor)

Format videa:

Format videa: | MP4 -
Kodek: [MPEG4 -
Bitovy tok: 8000 v Kbps
Snirnki za vtefinu: | -
Regim: [Vyrovnat v]

Povolit refim usnadnéni pfistupu |

Obrazek 20 Screen recorder nastaveni videa
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Poté po samotném zédznamu videa jsou nastaveny za pomoci Uprava pozadované

parametry.

'Dilezité parametry:!
Video Kodek: H.264
Rozliseni:4096x605px
Pomér vzorku.:44100

Kanaly:Stereo

% Piednastavit editor

Kwvalita
Vysoka kvalita Standamd Wlastni
Video
Video kodek Pomér rameckulfps)
H.264 Criginal
Rozligeni Bitrate
40396 x 605 Vysoka kvalita
Audio
Audio kodek Pomér vzorku
AAC 44100
Kanaly Bitrate
Stereo 128

Obrazek 21 Screen recorder editor

Ptipadné je mozZna také editace videa v softwaru VirtualDub, kde je zmé&nén kon-

tejner na QuickTime.

*Odkaz na stazeni VirtualDub: https://www.slunecnice.cz/sw/virtualdub/


https://www.slunecnice.cz/sw/virtualdub/
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4.2 Animace fotografii prezidenta — Hit film Express

» Cilem tohoto bodu je ukazka vytvoieni jednoduché animace 7 libovolné vioZenych
obrazki na masku fasady. Soucdsti navodu budou zmény rotace, vysky, velikosti, prii-
hlednosti a aplikace zdkladnich efektii na obrazky. Software Hit film Express je obdobny
jako HeavyM, avSak nenabizi jii takové mnoZstvi specializovanych ndstrojit pro video-
mapping. Na druhou stranu je zde dostupna funkce exportovani videa v poZadovaném
formatu, kterd je podminéna registraci. Vse je koncipovano tak, aby student po precteni

ndvodu pochopil a dokdzal sam ze statickych snimkii vytvoiit pohyblivé video.“ [4]

V nové vytvoieném projektu jsou importovany (Import - v levém dolnim rohu) foto-
grafie prezidentil a fasdda institutu. Nésledné jsou snimky postupné vklddany do Casové
osy, kdy maska fasady musi byt vzdy nejnize, aby zustala v pozadi kompozice. Nyni je

mozno postupné, pomoci vybérovych nastrojii, upravovat velikost a pozici fotografii.

oo KA o

oT1 @

Obrazek 22 Postup animace prezidenti 1

VloZené snimky prezidentll, jsou na pozadi upraveny tak, aby lemovala okna fasa-

dy. Rozméry vloZenych fotek by mély mit jednotnou velikost.
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Obrazek 23 Postup animace prezidentti 2
Nyni je jiz mozné postupné ¢asovou osu posouvat a pridavat na ni kli¢ové snimky —
Toggle Keyframe. Zaroven ménime u fotografii jejich prithlednost Transform — Opacity,

pozici — Position, velikost — Scale 1 rotaci — Rotation.

@

Toggle Keyframe(s) (Alt=T)

Obrazek 24 Postup animace prezidentt 3

Tim je docileno animace snimktl v zavislosti na casové ose. Pocty klicovych bodi,
¢1 jednotlivych zmén snimk, jsou individualni. Je moZné ptidat také Sirokou Skalu efekt

(pravé tlacitko mysi — Effects).
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HITFILM4

TR

o= Kamn» ol
T1 ©

o @

Obrazek 25 Postup animace prezidentt 4
V posledni ¢asti je nutné uz jen exportovat vysledné video, nicmén¢ se musi dodrzet
parametry (popsany v predchozim navodu), které jsou nezbytné pro zajisténi pozdé&jsi

kompatibility videa s projektory.

4.3 Tvorba video abstrakce

» Tato Cast je zaméiena na objasnéni propojeni videonahravky v riznych forma-
tech s maskou fasady. Jsou zde vyuZity ndstroje pro ovezdvdani Ctvercem, elipsou nebo

také volnym vybérem. Student by mél byt poté schopen zakomponovat jakékoliv video. “

Nekteré videonahravky je mozné stahnout z téchto stranek (https://www.freeloops.tv/free-

loops), kde jsou po registraci voln¢ dostupné.

Free Loops Video Packs Plans &Pricing Help Contact Account

Free video loops of March 6, 2018

We select 10 video loops every day to give away for free. Enjoy the free video loops below and come back tomorrow for 10 new free video
loops

[ ' I\\ (O]
4 ) @
s_{ / @
Vatican City Flag Video Loop Bluest Light Triangle Retro Landscape Valley 1 Geometric Disorder 5 Blinder Big Right to Left
Directional Lights

Drummer Loop Amsterdam from Above 2 Winter Landscape Brushes 1 Bokeh Lights 8

Obrazek 26 Video sekvence ke stazeni zdarma 1
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4.3.1 Postup tvorby abstrakce

Nejdiive je importovano video — Import spolu s maskou fasady. Poté jsou vloZeny
do Casové osy, kde u videa je nastavena nizsi pruhlednost, ¢imz je docileno viditelnosti

videa 1 masky soucasng.

Eﬂﬁﬁiﬁﬁﬁﬁ% %%%% !

Obrazek 27 Postup tvorby abstrakce 1

Nastrojem pro ¢tvercovy vybér (vlevo nahofe), je vybrana prvni ¢ast okna. Nahled
se zmenil a je k vidéni pouze jen vybrany prvek. Soucasné se niZze v kompozici objevila

jeho maska — Mask, kterou lze libovoln¢ vypinat ¢i pfidavat na ni efekty.

HITFILM4

Obrazek 28 Postup tvorby abstrakce 2
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Stejnym zpiisobem se postupuje u vybéru ostatnich bunék. Timto zplisobem se do-

sadhne vytvoreni libovolného po¢tu masek (viz. Obrdzek).

TR =N IR A
oT1 ©
©

Obrazek 29 Postup tvorby abstrakce 3
Nyni je moZno pfidavat na ¢asovou osu kli¢ové snimky. Lze ménit velikost, pozici,
rotaci 1 pfidavat efekty na vysledné video nebo lze jen ponechat ptivodni video bez dalSich

uprav.

Obrazek 30 Postup tvorby abstrakce 4



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 38

V zavérecné fazi se pruhlednost — Opacity masky fasaddy snizi na minimum a nao-
pak viditelnost videa opét posuneme na maximum. Tim se stala viditelnd pouze videona-

hravka.

0:04 L= = W Al > O

SHOT1 @

Obrazek 31 Postup tvorby abstrakce 5

Nyni uz jen staci exportovat vysledné video, opét pii dodrzeni pozadovanych para-

metrli v prvnim navodu.

4.4 Vodopad (Waterfall)

»V této ¢asti bude popsan postup vytvoreni optické iluze vodopadu, stékajiciho
po fasadé institutu. Zikladem je video a jeho nasledna uprava pomoci nastroji pro
ofezani, prihlednost i dodatecné pridani efektii v souvislosti s manipulaci se svétly a

predevSim barvami.* [4]

Dalsi videa zdarma je moZno stahnout voln€ pomoci nasledujiciho odkazu. Vyhodou

je jejich dostupnost i bez registrace. Jsou zde dostupné Footage snimky i Motion graphic.
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Free Stock Video Footage
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Obrazek 32 Video sekvence ke stazeni zdarma 2

4.4.1 Postup tvorby vodopadu

V prvni fadé€ jsou znovu importovany potiebné soubory. Jedna se o masku fasady a
video vodopadu. Soubory jsou piesunuty na casovou osu a u videa je sniZzena prithlednost

na polovinu. Fasada i video jsou tedy viditelné soucasné.

Cast videa se pomoci volného vybéru (ikonka pera) ofizne, aby byl vidét pouze sa-
motny vodopad. Ofezané video se duplikuje a postupné je vkladano tak, dokud se jim ne-

pokryje cela plocha fasady.

Nyni se zvysi jeho pruhlednost a zkontroluje se vznikly efekt. Pokud je vse
v poradku, pokracuje se dalsi ¢asti, ve které jsou ptidavany efekty svétla, rozostfeni a ba-
revné korekce. Mnozstvi Uprav zalezi pouze na vysledku, ktery pozadujeme a je Cisté indi-

vidualni.

Obrazek 33 Postup tvorby vodopadu
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5 VLASTNI REALIZACE VIDEOMAPPINGU

Namétem vlastni realizace bylo téma 100. vyro&i Ceskoslovenska, které je taktéz za-
danim pro soutéz videomappingu Bat'ova institutu. V prvnim videu byla pouzita Casomira
se zvukovym efektem odpodtu &asu. Poté se vlozily vlajky Ceské republiky a Slovenska
zv1ast, byly animovany a doplnény o statni hymnu CSSR. Video bylo zavrieno ohfiostro-
jem se zvukovym efektem ,stielby ¢i davu. Zaroven byl animovan napis 100 LET
CESKOSLOVENSKA. Druhé video bylo zpracovano obdobng, aviak v pom&mé lepsi
kvalitd. Na po&atku byl animovan znak a vlajka Ceskoslovenska. Poté se postupné po
okennich ramech spoustély fotografie vSech jedenacti prezidentd. Zavér byla opét animace
ohnostroje, upravend pomoci chromatického klic¢e a totozny napis na ¢eskoslovenské statni
vlajce. V3e bylo poté exportovano ve snaze dodrZet dané parametry videa, coZ se odrazilo i
na jejich kvalit€. Snahou bylo pouzit obrazky, véetné zvukovych souborti z volné dostup-
nych zdroji, které byly ndlezit¢ ocitovany. Jelikoz videa nebudou pouzita na ucast

v soutézi, jejich zdmérem byla tedy spisSe ukézka studentim.

5.1 Postup tvorby ukazkovych videi soutéze

Tvorba byla realizovana v programu Pinnacle Studio 15. Nejdiive byla vlozena fasa-
da masky Bat'ova institutu. Poté byly staZzeny z voln¢ dostupnych zdrojii videozdznamy
casomiry, vlajek, rachejtli a zvukovych efektli odpocitavani, ohiiostroje a samotné hymny.
Za pomoci efektu obraz v obraze byla ¢asomira posunuta na okno fasady. Ve sttedu budo-
vy byly stejné tak dany i videa vlajek, které byly ofiznuty a zmensSeny na poZadovanou
velikost a pomoci klicovych snimkl animovéany. Na zavér byl vlozen efekt ohiostroje na
okraje budovy a doplnén o animovany nadpis 100 let Ceskoslovenska. Ve bylo poté ozvu-

¢eno ptihodnymi efekty zvuku a pisni ndrodni hymny.

U druhého videa se postupovalo obdobng, avSak od prvniho se lisi pfedevs§im kvali-
tou a propracovanosti. Opét byla vloZena fasdda masky, ve sttedu budovy byla animovéana
vlajka a pod ni znak Ceskoslovenska. Postupné se z vrchu fasady ,,spoustély” fotky viech
jedenacti prezidentli, animovany byly taktéZ za pomoci klicovych snimkt. Poté byl opét
pouzit efekt ohnostroje, ale tentokrate bylo zvoleno video se ,,zelenym pozadim* a taktéz
odstranéno pomoci kli€¢ovani. V zavéru byl animovany totozny nadpis v barvach vlajky
Ceskoslovenska, na jejimz pozadi byl text umistén. Na zavér se doplnily zvukové efekty,

vcetné hymny a byla odstranéna maska fasady.
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Videa byla exportovdna pii snaze dodrzet stanovené parametry, (Video Kodek:
H.264, Rozliseni:4096x605px, Pomér vzorku:44100, Kanaly:Stereo), avsak se to odrazilo
na vysledné kvalité videa. [9], [10], [11], [12], [13], [14], [15], [16]
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Obrazek 34 Postup tvorby ukazkovych videi soutéze 1

Obrazek 35 Postup tvorby ukazkovych videi soutéze 2

5.2 Realny videomapping

Ve vétsiné piipadi je videomapping zaméfen na promitani obrazcli na objekty
s nerovnou plochou. Tento postup byl tedy vyzkouSen i v domdacich podminkach. Jako

zaklad bude pouzita krabice o rozmérech ptiblizn¢ 70x40 cm, ktera simulovala projekéni
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platno. Poté je umisténa do rohu nebo na stfed (vzhledem k hmotnosti projektoru a nasled-

né omezené manipulaci byl zvolen stil ve stiedu pokoje) mistnosti.

Obrazek 36 Objekt k 3D promitani

Technickym zazemim se stal star$i projektor znacky EPSON, model: EMP-TWDI,
ktery byl uréen primarné pro projekci videi z videokamer nebo hernich konzoli. K projekci
byl pouzit software Adobe After Effects. Za zminku stoji i software s ndzvem HeavyM ,
ktery mize byt vhodny pravé diky jeho moznosti promitani v redlném case a velkému
mnozstvi prednastavenych efektti nebo Video mapping tools, pravé diky své dostupnosti ve
verzi zdarma. Jednotlivé ukéazky téchto projekci budou poté nahrany na videokameru a

ptiloZeny k préci.
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Obrazek 37 Projektor Epson

K projekei na objekt byly zvoleny abstraktni obrazce, které¢ byly nasledné animova-
ny. Zakladem pro tvorbu byla fotografie oblasti, kterd bude mapovéna, ta byla poté nastro-
jem pro ofiznuti vybrana a pro kazdou cast objektu byla vytvofena samostatnd maska. Tak-
to vytvorené Casti se jednotlivé animovaly s pouzitim efekti Venetian Blinds a Gradian

Wipe. Zavérem byl vystup ze softwaru.

1 Obrazek 39 Ukazka z projekce 1

Obrazek 38 Vystup ze softwaru
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Obrazek 41 Pracovni plocha softwaru 1

K druhé ¢asti projekce byl zvolen ptivodni objekt, véetné dalSich tii mensich objek-
ti (2 boxy a vaza). Uéelem projekce bylo simulovat vzhled vanoénich darkt. Bylo tak do-
cileno stazenim motivii nékolika rozdilnych balicich papirti a ozdobnych prvka, které byly
poté upraveny tak, aby splynuly s objekty.

Postup zde byl stejny jako u prvniho projektu. Opét se pouzil nastroj ofiznuti pro
vytvoteni jednotlivych masek, kde byly dosazeny, motivy balicich papirt, véetné dekoraci.

U dvou c¢asti darkt se pouzil znovu animovany efekt Venetian Blinds. [55]; [56]; [57]; [58]
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Obrazek 43 Vystup ze softwaru 2 Obrazek 42 Ukézka z projekce 2

None

» Transform
A B red-160..720.png
v Masks
» W Maskl

Obrazek 45 Pracovni plocha softwaru 2
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K tieti Casti projekce byla pouzita videosekvence ducha, ktera proté byla promitdna
na latku zavéSenou u dvefi. V tomto piipad¢ se nejednd pfimo o 3D mapovani. Nicméné

jde o zajimavy efekt, ktery 1ze pouzit i jako dekoraci pii riiznych oslavach.

V piipadé tietiho projektu se nemusela videosekvence ducha upravovat, vzhledem

k rozliSeni videa ji Slo pfimo promitnout na pfipravené platno. [36]

Obrazek 47 Videosekvence ducha Obrazek 46 Ukazka z projekce 3
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6 VLASTNI VIDEOMAPPINGOVE REALIZACE

Prvnim projektem v softwaru Adobe After Effects bylo vytvofeni propaga¢niho vi-
dea na Zoo Lesna ve Zlin¢. Zakladem byl animovany napis do kterého bylo vloZzeno mrka-
jici oko zvifete, za pomoci nastroje ofiznuti. Poté byly vlozeny vzriastajici ipony rostlin, u

kterych byl pouzit efekt Write on. [40]; [43]; [44]
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Obrazek 48 Zoo Zlin postup 1

Poté bylo vloZeno a nasledné animovano logo s propaga¢nim videem Zoo. K zavéru byl

pouzit napis UTB ve Zlin€. VSe bylo v zadvéru doplnéno hudbou na dokresleni atmosféry.

Obrazek 49 Zoo Zlin postup 2
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Druhym projektem bylo zachyceni historie mésta Zlina ( v t¢ dob¢ Gottwaldov) a
jeji soucasné podoby. Zakladem byla maska, kterd postupné vlivem efektu saturace presla
v odstinech Sedi az k jejimu zmizeni. [41]; [45]; [46]; [47]; [48]; [49]; [50]; [51]; [52]; [53]
[54]
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Obrazek 50 Gottwaldov postup 1

Nasledné se objevil napis Gottwaldov, poté animovana fotka samotného Klementa
Gottwalda spolu s historickymi budovami, které byly néasledné nahrazeny soucasnymi

snimky mésta Zlina. Do snimku byla v zavéru dosazena hudba.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

Adobe After Effects - zav.aep - X

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
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Obrazek 51 Gottwaldov postup 3

Tretim projektem byla kratka animace Vanoc¢ni atmosféry, kde byla pomoci ¢astic
vytvofena animace padajicich vloc¢ek. Dalsi kuriozitou se staly postavicky postupné obje-
vujici se, zpoza otevirajici se fasady. Byly dosazeny klicovanim. Zavér snimku je animace

behajiciho soba. [42]; [59]; [60]; [61]; [62]; [63]; [64]; [65]

Obrazek 52 Véanoce postup
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ZAVER

V praci byla nejdfive rozebrana definice videomappingu (co to je, kde se pouziva).
Poté byly specifikovany piiklady jeho pouziti. Dale se upiesnily jednotlivé ptiklady soft-
wartl na mapping. Dal$im krokem se stal popis jednotlivych firem v Ceské republice i
v zahrani€i, jenz tuto sluzbu nabizeji. Poté nasledovala prakticka ¢ast, kde byly vytvoreny
jednotlivé navody pro studenty, jak maji postupovat pii jeho tvorbé. Navod byl zaméfen
zvlast’ na animace, praci s videi ¢i s obrazci a tvorbu efekti. Nasledovala realizace dvou
videt, kterd méla slouzit jako vzor studentiim pro soutéz ve videomappingu budovy Batova
institutu. V neposledni fadé byl vytvoren zaklad pro zkousku realného 3D mappingu na

nerovny objekt v domdcich podminkach, ktery byl vytvotfen navic oproti zadéani.
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