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ABSTRAKT

Bakalarska praca popisuje proces tvorby animovaného filmu pre deti Na rovnakej vine.
Cielom je taktiez pribizit’ ¢itatel'ovi moje skusenosti s realizaciou animovaného filmu od

preprodukcie, produkcie az po postprodukciu.

Klucova slova: detsky film, priatel'stvo, chlapec, priSerka

ABSTRACT

The Bachelor Thesis describes preparation of animated movie for children: On the same
wavelength. The goal of this theoretical part is to explain and describe my experiences

with realization of animated movie from preproduction,production to postproduction.

Keywords: children’s movie, friendship, boy, monster
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UvVOD

Animovany film ako filmovy druh mi ddva neobmedzené moznosti. Na rozdiel od
hraného filmu, fantdzia v animovanom filme nepoznd hranice. Animovany film ponuka
najrozli¢nejSie moznosti, z ktorych sa mi roztoc¢i hlava. No a pre€o som si vybrala prave
detsky film? Detski divaci dokézu najviac ocenit’ fantazijnll tvorbu, ktoru tieto pribehy so
sebou prinasaji. Vo svojej praci sa zameriavam konkrétne na deti v predsSkolskom veku.
Okrem toho, ze rozpravky napoméhaju k rozvoju pamate, reci a intelektuadlneho rozvoja,
maju pozitivny vplyv aj na detsku predstavivost’. Deti v tomto veku veria, ze s suCastou
rozpravky. Je dolezité, aby si z filmu odniesli pozitivne poznatky. Rozpravky mozu byt
poucné a dokazu vel'mi nenasilnym sposobom naznacit’ ako sa spravne zachovat’ v roznych
situdciach. Pomocou pribehov vieme vysvetlit defom a naucit’ ich pomenovat’, ¢o je dobré
a o zI¢ , a preco je to tak. Prave preto, treba pristupovat’ pri tvorbe detského filmu citlivo a
opatrne.

Co ma na nich vie vzdy prekvapit’ je ich mil4 naivnost, pretvaranie redlneho sveta
do vlastného, neznalost’ o niektorych veciach, ktoré si vysvetl'ujii po svojom, pojmami a
situdciami, ktoré zatial’ vo svojom kratkom zivote nadobudli.

Cielom mojej zaverecnej prace bolo vytvorit’ pribeh, ktory by bol poucny, ale aj
zébavny. Zarovein mam blizSie k detskej tvorbe, najmi vd’aka pedagogickému vzdelaniu,
ktoré som nadobudla, a preto bolo mojim druhym ciel'om nadobudnuté teoretické poznatky
pretvorit’ do zaujimavého pribehu, s pozitivnym vplyvom na detského divéka. Prave preto,
pri pisani teoretickej Casti som vyuzila aj odbornt literatiru z odboru Skolskej psychologie
a dejin umenia.

V bakalarskej praci mapujem priebeh vyroby méjho zaverecného filmu. Praca je
rozdelena do Siestich kapitol. V kapitolach sa venujem pripravnej fazy, ¢o zahfna prvotné
mysSlienky a napady, cez samotnu realizéciu, teda animaciu az po postprodukciu, spolu-

préacu so strihacom, hudobnikom a zvukarom.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PRIPRAVNA FAZA

1.1 HPadanie nametu

Predstavou o zavere¢nom filme som sa zacala zaoberat’ na konci druhého ro¢nika. Vedela
som uz vtedy aku tému by som chcela spracovat’ a akej vekovej kategorii by mal mg;j film

byt’ urceny.

Ked’ sa pozriem do minulosti, na moju doteraj$iu tvorbu a ndmety semestralnych prac, je
mozné rozpoznat spolo¢né znaky, ktoré ovplyvnili aj vyber nametu bakaldrskej préce.
Predchadzajuce prace spaja rovnaké cielové publikum a to deti, va¢Sinou v predskolskom
veku. Pre¢o sa zameriavam prave na detské publikum a na detsky film? Co ma u deti fas-
cinuje je ich Uprimnost’, bezprostrednost, naivnost’ a fantizia, ¢o sa snazim do svojich
filmov aj vniest. Detsky film mi dava priestor pozerat' sa a vnimat’ svet oami diet’at’a,
umoznuje mi oslobodit’ sa od vSetkych zauzivanych pravidiel, obmedzeni a vSetkého Co sa

nam zda normalne.

KedZze mam za sebou tri roky Stadia Skolskej psychologie, rozhodla som sa vyuzit’ po-
znatky konkrétne z vyvinovej psycholdgie (obdobie predskolského veku) a predSkolske;j
pedagogiky. Pre t¢ely mojej prace sa zameriame na tvoriva fantaziu, ktora je potrebné
rozvijat’ uz u deti. Stvisi to aj s estetickym a umeleckym vnimanim, a vyvojom vzt'ahu
dietata k umeniu. Deti v predskolskom veku, to znamena vo veku od 3-6 rokov, sa doka-
zu vel'mi dobre sustredit’ na hudbu a vnimaju aj zlozité Struktiry rozpravok. Tuto fazu
predskolského veku by sme mohli rozdelit’ na dve etapy. V prvej etape detom este sply-
vaju dojmy z ré6znych zmyslov, ale za€inaji vnimat’ umelecké diela a hry ako nie¢o ¢o ma
znakovy, modelovy charakter. V druhej etape, to znamend v obdobi pred vstupom do §ko-
ly sa u nich rozvinie totalne citenie, vyrazné zvuky a farby. Ako zacinaju vsetky tieto prv-
ky vnimat’, ich fantdzia sa rozvija. Rozvija sa aj esteticka aktivita u deti, hra s farbami ale-
bo jazykom. Pedagogicka teoria tvrdi, ze sice nemozno hovorit' o umeleckej tvorbe, no
jedna sa o zarodky tejto umeleckej tvorby. Detska tvorba je vyjadrim citenia a fantazie

u deti. Tedria hovori, ze detskd umeleck4 aktivita odrdza psychiku deti a svet okolo nich.

Je ddlezité sa zamerat’ na vyvoj, podporu detského estetického vnimania a na rozvoj fanta-
zie v predskolskom veku. Toto obdobie je povazované za klicové pre esteticku aktivitu

v budtcnosti, pretoze sa idealne stretdvaji anatomické a fyziologické moznosti formovania
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dietata- hlas, pohyblivost’ rukou- s rozvojom jeho psychickych schopnosti. Cize predsta-

vivost, symbolizacia st rovnako nevyhnutné pre jeho estetick aktivitu. '

Dal§im spoloénym znakom mojich kratkych filmov je téma. Vicsinou sa objavujii po-
dobné témy, ktoré su aj pre mina ako autorku dolezité, a to téma priatel'stva, rodinnych
vzt'ahov, domova. Tieto témy st mi blizke a snazim sa vychadzat’aj zo svojich skisenosti a

pribehov, ktoré mi utkveli v paméti.

Na konci druhého ro¢nika som vymyslela namet, ktory som chcela pouzit’ ako semestralnu
pracu. Kvoli ¢asovej naro¢nosti nebol film realizovany a vznikla tak mozZnost' pouzit’ ten-
to namet na bakaldrsku pracu. InsSpirovala som sa pribehmi od slovenskej spisovatel’ky
Kristy Bendovej, ktora pisala pre deti a mladez. Zachovala som charakter hlavnej postavy -
malého rozmaznaného dievc€atka s ¢okolddovymi Satami a pridala som postavu a to jej
plySéka - medveda, ktory sa mal zmenit’ na skuto¢ného medved’a a sprevadzat’ dievcatko
na ceste po vysnivanych Satoch. Tento pribeh sa mi vel'mi pacil, mala som predstavu aj o
vytvarnej stranke a vedela som si ho predstavit’ ako moj zavere¢ny film. Cez letné prazdni-

ny som uvazovala aj nad inymi ndmetmi, ale bola som viac menej rozhodnuta.

Na zaciatku zimného semestra som zacala opét’ premyslat’ nad novymi ndmetmi a spiso-
vat’ si ich, i ked’ favorit bol jasny. Témy sa od seba vobec nelisili, stadle som zachovavala
tému priatel’stva. Mojou prvou viziou bolo vytvorit’ nieCo pre mia typické, jemné, citlivé
a jednoduché. Rozmyslala som nad atmosférou filmu a nad hlavnymi postavami, ktoré si
vybuduji nové priatel'stvo alebo upevnia to staré. Uvazovala som nad hlavnymi hrdinami,
pricom mi napadlo viacero moznosti. Kladla som si otazky a snazila sa dosadit’ do svojho
pribehu rézne postavy, s cielom vybrat’ ti najvhodnejsiu postavu. Uvahy teda smerovali
najprv na surodencov, neskor len na chlapca alebo dievca a jeho/jej zvieratko ¢i oblibenu
hracku. Prvym napadom bolo, aby sa zvolena postava prostrednictvom sna dostala do iné-
ho sveta a zazila dobrodruzstvo. Putovanie do inych fantazijnych svetov ma vzdy lékalo, a
to nielen moznostou vymyslat’ neredlne svety a fantazijné deje, ale aj vytvarnom a fareb-
nost’'ou, ktoré tieto fantazijné svety eSte viac umociiujui. Lenze sen ako prostriedok putova-
nia do inych svetov sa v mojich predchadzajtcich filmoch objavoval Casto, a preto som sa

rozhodla zachovat’ ciel’ dobrodruzstvo, no uz nie prostrednictvom fantazijného sveta v sne.

! KOLLARIKOVA, Zuzana a Branislav PUPALA, ed. Predskolni a primdrni pedagogika: Predskolskd a
elementdarna pedagogika. Vyd. 2. Praha: Portal, 2010. ISBN 978-80-7367-828-9.
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Pocas hl'adania hlavnych postdv mi napadla postava priSerky a diet’at’a, ktory by
mohli spolu vytvorit dobri dvojicu a vydali by sa na dobrodruznu cestu. Tato cesta by
bola spojend s hl'adanim priatela, rodiny a domova pre priSerku. Na rozum mi prichadzali
rdzne vtipné situdcie, ako by sa priSerka mohla zaclenit’ k rdznym zvieratam, a tieto hu-

morné prihody ma presvedcili, ze tento pribeh je ten spravny.

1.2 InSpiracia

Moj zaverecny film vznikol na zéklade viacerych inSpiracii. Nie je to jeden zdroj, ¢i namet,
ktory ma inspiroval a dopomohol mi k vytvoreniu tohto filmu. InSpiracie prichadzali uz
pred vytvaranim a zaroveil aj pocas vytvarania filmu, kedy sa vSak uz jednalo len o men-

Sie podnety.

Predstavu o bakalarskom filme som mala jasni na konci druhého ro¢nika. Vedela som, ze
hlavni hrdinovia budu deti, ktoré zaziji malé¢ dobrodruzstvo. Preto som sa viac menej cez
letné prazdniny pripravovala a to vyberom knih a sledovani animovanych seridlov, ktory-

mi som sa chcela in§pirovat’.

Vratila som sa do ¢ias strednej Skoly, k slovenskym spisovatel'om venujucim sa detskej
literatare. Uvazovala som nad bdasniCkami a rymovackami od LCudmily Podjavorinske;j
alebo od Tomasa Janovica. Nahodou som natrafila na pribeh s ndzvom O cukrovych to-
panockach od Kristy Bendovej. Poviedka je o rozmaznanom dievcatku, ktoré si od svojich
rodicov ziadostivo pytalo topanocky z cukru. Ked’ uz si ich kone¢ne vydupalo, topanocky

jej pojedli vtaciky a hmyz, az jej z topanok ni¢ nezostalo.

Na zékladnej Skole som tejto spisovatel’ke vel'a pozornosti nevenovala. No k jej tvorbe
som sa dostala eSte v druhom roc¢niku v letnom semestri, ked’ sme zacali pripravovat’ na-
mety k semestralnej praci. Pribeh ma vel'mi milo prekvapil a pobavil, hlavne $tyl pisania a
sposob akym spisovatel’ka vyrozpravala dany pribeh. Nakoniec sa prave tato slovenska

spisovatel’ka a jej pribehy stali jednym z mojich inSpiraénych zdrojov k bakalarskemu fil-

.....
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Tvorba Kristy Bendovej je zaloZena na hre, dobrodruZstve a detskom vymysle. Co je pre
jej tvorbu charakteristické je jej humoristickd stranka.” Krista Bendova ziskala velky
uspech za jej prozaicka tvorbu. Prostrednictvom tychto diel si ziskala velky pocet Cita-

telov.

Jedno z jej najuspesnejsich diel bola kniha Opice z nasej police, ktori som si precitala.
Roman sa zrodil navstevou v zoologickej zahrade pri klietkach so Simpanzmi. Pribeh roz-
prava o troch bratoch, vymyselnikoch — prvak Jozko, druhak Ferko, tretiak Samko a o ne-
chcenej plySovej opicke menom Fricko. Tento vesely a hravy pribeh je o surodenecke;j
laske, detskej nezbednosti, ktorti Krista Bendova vie humorne opisat’. Takto napisany pri-

beh vie nenasilne vychovavat’ nové generacie. *

Prave takymto smerom som sa chcela uberat’ vo svojej tvorbe aj ja. Vo svojich pribehoch
rada rozpravam o vztahoch, no chcela som do svojich pribehov vniest’ aj prvky humoru a

vtipného detského Sibalstva.

Do zna¢nej miery som sa in§pirovala aj mojou semestralnou pracou z druhého roénika - Co
sa stalo v zoo. Pribeh je o priatel'stve medzi tu¢niakom, zijucim v zoo, ktory tuzi po do-
move a chlapcom, ktory pomdze tu¢niakovi dostat’ sa domov. Na tomto filme som praco-
vala dlho. Bolo na iom vela zmien, prace , nervov uz od zacdiatku ako som zacala praco-
vat’ na technickom scenari. Casovo som film nestihala dokongit’ do stanoveného terminu.
Proces vyroby sa predizil, a ja som mala dostatok ¢asu uvedomit’ si nedostatky, hlavne &o
sa tykalo strihovej skladby a animécie. Ked’ sa na film pozriem spétne viem, kde st chyby
a viem ako ich napravit. Namet pouzity v semestralnej praci mi aj napriek narocnosti a
tazkostiam ostal blizky. MoZno prave preto, som pouzila rovnaku kostru tohto pribehu a

vsadila som ju do nového filmu.
Dalsi pribeh, ktory ma natol’ko zaujal, Ze ma tieZ vo svojej podstate in$piroval je animo-
vany seridl od slovenskej autorky Katariny KerekeSovej - Mimi a Liza. Ide o pribeh dvoch

dievcat, ktoré spolu zazivaji rézne dobrodruzstva, ¢asto vo vymyslenych svetoch. Na tom

% Ondrej Sliacky, Anna Sikulova. Krista Bendovd[online]. © 2013-2018 [cit. 2018-04-16]. Dostupné z:
http://www litcentrum.sk/slovenski-spisovatelia/krista-bendova#production _description

'FELDINSZKA, Maria. Krista Bendovd (1923-1988): Vyberovdi bibliografia. [online]. Nové Zamky
:Kniznica Antona Bernoldka,2013 [cit. 2018-04-16]. ISBN 978-80-970415-4-0 (elektronicka verzia).
Dostupné z : http://www.abkniznica.sk/images/stories/user/edicna_cinnost/bibliografie/bendova.pdf
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nie je ni¢ nezvycajné, avSak autorka vytvorila postavu nevidiaceho dievcata, ktoré ma
stale zatvorené oci. Obidve kamaratky ziji len s jednym rodi¢om, ¢o vSak bolo pre mna
dolezité a inSpirujlice je vztah medzi dvomi priatel’kami, ako dokaZe byt Liza oporou pre
nevidiacu Mimi, a zase naopak Mimi ukéaze Lize, ako byt citlivejSou a pozornejSou k veci-

am, ktoré Liza eSte prili§ nevnima, a Ze sa tmy nemusi bat’.

Obr. 1. Ukazka z animovaného vecernicka Mimi a Liza

Obidve sa navzajom od seba ucia. Mimi a Liza su dva nezvycajné protiklady. Rozpravku
robi neobyc¢ajnou najmai to, ze autorka vytvorila postavu nevidiacej Mimi a spolu s kama-
ratkou Lizou zazivaju rdzne fantazijné dobrodruzstva. Rozpravka je pre deti ovel'a pritaz-
livejSia a nova. Autorka sa venuje téme tolerantnosti a odliSnosti, €o si na tejto rozpravke

vel'mi cenim.
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2 TVORBA SCENARA

Po vymysleni ndmetu, prisli na rad hlavné body scenara, zoznamenie hlavnych hrdinov na
zaklade hudby a scény so zvieratami, s ktorymi sa bude chciet’ priSerka spriatelit’. Spoci-
atku som neplanovala pridavat’ postavy zvierat, Gprimne chcela som sa tomu vyhnut, lenze
rozhodla som sa robit’ detsky film, ktorému sa planujem aj v budicnosti d’alej venovat, a
pokial ide o film pre deti a hlavne v predskolskom veku, je ziaduce zapéjat’ do pribehov aj

zvierata.

Najprv som uvazovala o scénach s tromi rozlicnymi zvieratami. Aby som vystriedala via-
cero druhov zvierat, vybrala som scény so zabami, s bocianmi a domacim maznéa¢ikom-
psom. Potrebovala som vSak ukazat’ priatel'stvo medzi hlavnymi hrdinami, a najlep$i spo-
sob ako to dokdzat’ bola zachrana Zivota, pretoze v takychto situdcidch vieme poukézat’ na
ozajstnu silu pravého priatel’stva. Pridala som teda scénu, kde sa priSerka topi v jazere. No
bolo potrebné aj vytvorit’ situaciu, dovod pre ktory sa priSerka rozhodla do jazera vstupit’.
Pridala som do deja labute, s ktorymi si na zaciatku padnu do oka, ale budi mat’ odliSny

styl hudby, takze si nesadnu do noty.

Zo zaciatku som sa zaoberala aj povodom priSerky. Snazila som sa do deja zakompono-
vat’ jej povod a preco sa objavila zrazu pri chlapcovi. Nakoniec som po konzultaciach
usudila, Ze moZno to ani nie je potrebné a ani dolezité pre detského divaka, pretoze to ko-
niec koncov nie je podstatou filmu, ani mojim zdmerom. Postave priSerky som pridala
vankusik, ktory ma vzdy so sebou. Vankusik ma ulohu obl'ibenej hracky, ktora je s nami,

pri kazdom dobrodruzstve.

NajdolezitejSie pre samotny dej pribehu bolo vytvorit’ pevné puto medzi chlapcom a pri-
Serkou. Po konzultaciach som dostala pripomienky, Ze tento vzt'ah, medzi chlapcom a pri-
Serkou, nie je dostato¢ne rozvinuty. Vymyslela som teda situacie, v ktorych sa ich pria-
tel'stvo zretel'ne prejavi. Boli to malé detaily, ktoré pribehu pomohli a zaroveni bolo jasne
vidiet’ budovanie priatel'stva. Napriklad, ked’ chlapec stretne priSerku prvykrat a donesie jej
krabickovy dzus, vidime, Ze je starostlivy a zdroven, ze prejavuje k priSerke sympatie a nie

je mu l'ahostajna.

Dolezitou Cast'ou pripravy scendra, bolo vyrieSenie konca. ISlo teda o rozhodovanie ako
skon¢i putovanie priSerky. Celkovo som mala dva napady, z ktorych bolo potrebné vybrat’
ten najlepsi. Prvym napadom bolo, Ze priSerku nakoniec ku sebe domov uchyli chlapec.

Druhy népad smeroval k tomu, aby chlapec a priSerka spolu dokonc¢ili stavbu domceka na
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strome, ktora uz chlapec predtym zacal stavat. Tato myslienka bola nakoniec pre mma
viac prijatel'nejSie. Ak by si chlapec priSerku vzal domov, vyvolavalo by to vo mne pocit,
ze si neberie domov kamaréta, ale skdr svoju hracku alebo doméaceho maznécika. Fakt, ze
priSerka nakoniec skon¢i vo svojom malom doméeku na strome, ktori obaja spolu posta-
via, divakovi dokazuje, Ze su rovnocenni priatelia. Zaroven, uzatvara kruh, film zacéina
subjektivnym pohl'adom priSerky zo stromu, na ktorom na konci filmu bude aj byvat.

Samotné stavanie domceka v podobe ilustracii by som ukézala aZ v zdvere¢nych titulkoch.
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3 ROZBOR FILMU

3.1. Hlavné a vedlajSie téma filmu

Hlavna téma filmu je priatel'stvo a ndjdenie si miesta, pri nickom s kym sa citime dobre,
komu moézeme verit’ a na koho sa mézeme spolahnut’. Tak ako je to zobrazené na konci
filmu. PriSerka sa topi v rybniku a v momente kedy potrebuje zachranit, zabrumka me-

l6diu, ktort pozna len chlapec. On samozrejme zareaguje a priskoci priSerke na pomoc.

Skuto¢né priatel'stvo v zivote hra vyznamnua ulohu. Samozrejme vychadzam z vlastnych
sktsenosti. Pocas zZivota si vytvarame rozne kamaratstva a postupom casu zistime, ktory
priatel’ s vami zostane a ktory odide. Takych vzt'ahov vydrZzi len par, mozno aj tych "par"
je velky pocet. Priatel’ je ten, ktory je s vami aj v tazkych chvilach. Je pre vas nenahradi-
tel'nou osobou. Nie je dblezit¢ mat vela kamaratov, ale mat’ aspon jedného skutocného
priatel'a. Dolezité je taktiez stat’ sa takym kamardtom, akého by sme sami chceli mat’ pri

sebe.

Druhou hlavnou témou je potreba spolupatri¢nosti. Z psychologického hl'adiska jednou zo
zakladnych l'udskych potrieb. Podla teérie Abrahama Maslowa, zakladatela humanistic-
kej psycholodgie, st 'udské potreby usporiadané hierarchicky (Maslowova pyramida), kaz-
da jednu uroveit mozno naplnit’ az po relativnom naplneni predchadzajicej Grovne. * I
ked’ postavu priSerky nemdzeme z hladiska povodu zaclenit’ do l'udskej rasy ani do zivo-
¢iSnej rise, pripisala som jej 'udské potreby a emocie, aby sa viac zblizila s detskym diva-
kom, pretoze takmer kazdy Zivy tvor potrebuje mat’ svoje miesto v skupine, teda potrebuje

niekam patrit’.

Vedl'ajsia téma poukazuje na to ze, nezalezi na fyzickom vzhl'ade, ak sa s tym ¢lovekom
citime dobre a nemali by sme davat’ na prvy dojem, len preto, Ze niekto vyzera inak. Pocit,
ze nam bude s niekym dobre, nemusi nutne prist’ s l'ud'mi, ktori sa ndm zdaja byt’ vyzoro-
vo prijatel'ni. Vac€Sina z nés sa v zivote dopusta takzvaného "Halo efektu". Hal6 efekt je
termin, ktory oznacuje druh socidlneho vnimania, je to hodnotenie ¢loveka podla prvého
dojmu, ktorym na nas jedinec zapdsobil. Ide o pdsobenie prvého, najsilnejsSieho dojmu,

ktory ovplyviiuje nase objektivne zhodnotenie Cloveka.

* HERENYIOVA, Gabriela. Psycholégia pre konzervatérid. Bratislava: Priroda, 2010. ISBN 80-10-00327-1
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3.2 Zaner

Medzi zékladné filmové Zanre patri, komédia, muzikal, rozpravka, drama, melodrama,
kriminalny film, detektivka, western, akény film, dobrodruzny film, katastroficky film,
thriller, horor, sci-fi, fantasy, historicky film, retrofilm, vojnovy film, zivotopisny film.
Detsky film nie je samostatny zZaner, jedna sa o nadradenu kategoériu, ktora je definovana

na zaklade cielovej skupiny. Detsky film je vyhradne venovany detskému publiku.’

3.3 Ciel’ové publikum
Film je ur€eny pre deti v predskolskom veku od 3 az 6 rokov. Zamerom bolo hlavne po-
ukdzat’ na vyznam a silu priatel'stva.Vedl'ajSim cielom bolo aj pobavit’ divaka humornymi

scénkami.

3.3.1 Uloha rozpravky a detského filmu v pred$kolskom veku

Pre deti v predskolskom veku je charakteristickd fantdzia a bujnd predstavivost'.
Rozpravaji o roznych udalostiach, ktoré sa nestali, avSak tomu o ¢om rozpravaju, sku-
to¢ne veria. Teda svojou fantaziou upravuju skutocnu realitu. Ich poznéavanie je menej
objektivne, ked’Ze si realitu skresl'uji. Nie je to ich zamer, je to ich nevedomost’, pletu si
realitu s fantdziou. Nemozno to vSak chapat’ ako zamernu loz, pretoze v tomto veku by
vyzadovala zlozité myslienkové operacie. Fantazia ma na nich pozitivny vplyv, méa harmo-
nizujuici vyznam a je dolezita pre rozumovu a citovu rovnovahu dietat’a. U deti v predskol-
skom veku sa prejavuje aj takzvany animizmus, teda pol'ud$tovanie nezivych predmetov

ako su auti¢ka, babiky, ale aj iné prirodné predmety. Diet’a si vytvara svoj vlastny svet.’

., Zda sa, ze v rozpravkach je skrytd aj nasa identita, ““ hovori Kerekesova. ,, Deti jej

rozumejii, napriek obrovskej sile reklamy, ktord ich tlaci niekde inde. "’

> ZABILANSKY, Tomés. Filmové Zanry-definice, typy, ptiklady. In: 25fps [online]. 25.05.207 [cit. 2018 -
04-17]. Dostupné z: http://25fps.cz/2007/filmove-zanry-%E2%80%93-definice-typy-priklady/

% ORAVCOVA, Jitka. Vyvinovd psycholégia. Banska Bystrica: Pedagogicka fakulta, Univerzita Mateja Be-
1a,2012. ISBN 978-80-8083-937-6

"KUDELOVA, Kristina. Spustaju novy vecerniCek, riskuju, konkurencia je velka. In: SME Kultura [online].
22.12.2013 [cit. 2018 -04-17]. Dostupné z: https://kultura.sme.sk/c/7048185/spustaju-novy-vecernicek-
riskuju-konkurencia-je-velka.html
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Z vyskumu doktorandskej prace Katariny KerekeSovej, zistujeme, ze deti stale
najlepsie rozumeju Matkovi a Kubkovi, aj napriek tomu, ze sa CastejSie vysielaju v televi-
zii celovecerné rozpravky, pribehy s dramaticnom a velké epické pribehy. Deti vedia oce-
nit’ aj obyc€ajny pribeh, hlavné pre nich je, Ze tento pribeh ma urcité smerovanie, odniekal’-

niekam. *

3.4 Charakteristika postav

3.4.1. PriSerka

Najprv som chcela zacat’ s charakteristikou chlapca, no po zvazeni mi prislo vhodnejSie
zacat’ naopak s priSerkou. Z postavy priSerky, moze mat’ divak dojem, Ze ide o malé die-
ta. Je zvedavd, nebojacna, nepredvidatelna. Su vSak situacie, kedy divdka utvrdi, Ze je
to tvor nie 'udského pdovodu, avSak moézeme najst’ aj momenty, kedy prejavuje l'udské
emocie. Spolo¢nost’ mu robi maly vankusik, ktory predstavuje rolu akejsi vernej hracky.

Myslim, ze si u kazdého divaka dokéaze ziskat’ sympatie.

3.4.2. Chlapec

Od zaciatku filmu mézeme sledovat’ pozitivne vlastnosti postavy. Mé ulohu akoby "star-
Sieho brata". Je starostlivy, priatel'sky a aj napriek nie 'udskému vyzoru nového kamarata,
voci priSerke nepocituje strach ani iné negativne emocie, naopak snazi sa jej pomoct’ naj-

viac ako len vie, ¢im len zdoraziiuje vyznam priatel'stva vo filme.

3.4.3. Ostatné zvieratka

V kratuckych epizddach vystupuju aj d’alSie zvieratkd. Nie je vel'a ¢asu a priestoru aby sa
ukézal naplno ich charakter. Kratke scény len ukazuju postoj, ktory zaujmu v situécii, ked’
sa k nim chce pridat novy ¢len. Ako prva vystupuje postava domaceho maznacika v podo-
be psika, ktory sa nechce delit’ o svoje miesto. Trochu pozitivnejsi postoj zaujme ktdel'bo-

cianov, ktorym by novy kamarat ani nevadil, avsak musel by vediet’ lietat. V scéne pri

® KUDELOVA, Kristina. Spustaji novy veerniek, riskujt, konkurencia je vel’ka. In: SME Kultiira [online].
22.12.2013 [cit. 2018 -04-17]. Dostupné z: https://kultura.sme.sk/c/7048185/spustaju-novy-vecernicek-
riskuju-konkurencia-je-velka.html
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jazierku stretdvame postavy flegmatickych a odmeranych ziab. Scénka sa konci trocha
humorne, i ked’ pre jednu zo ziab skor neprijemne a necakane. Poslednu Cast’ tvori skupina
labuti, ktoré su sice otvorené moznosti prijatia nového ¢lena, avSak aj tento kratucky pri-
beh kon¢i odchodom labuti, pretoze aj napriek sl'ubnému vyzoru priSerky, im na zaklade
spevu, nesadla do noty. Téato posledna cast’ akoby uzatvara myslienku filmu - s kym si ro-

zumiete bez ohl'adu na to ako vyzera.

3.1. Prostredie
Dej sa odohrava na dvoch miestach. Za¢ina pred domom chlapca, kde sa s priserkou zo-

znami a samotné putovanie prebieha v parku s rybnikom, kde stretdvaji ostatné zvieratka.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 ANIMACNA PRIPRAVA

4.1 Vytvarné rieSenie

.....

vytvarného Stylu ku ktorému sa priklanam z hl'adiska historie. Moja obl'uba vo svetove;j
avantgarde zacCala na strednej Skole. Najviac som vSak bola ohromena impresionistami-
Edouard Manet, Claude Monet, Henri de Toulus-Latrec a Edgar Degas. Impresionizmus
vznikol okolo roku 1870 vo Franctizsku a kladol déraz na zachytenie predmetu od osvetle-
nia. Vyznacuje sa svetlou farebnostou a akymsi uvolnenym spdsobom mal'by.’ Pacia sa
mi rychle, kratke tahy Stetca, ktoré rozpohybuju obraz. Impresionizmus sa nezaobera prili§
detailmi, niekedy to vyzera len tak "nahodené" avSak nie odflaknuté. Z obrazov citit’ atmo-

m

sféru a vieme sa akoby "preniest™ do obrazu, do danej chvile.

Jednym z d’alSich obl'ibencov svetovej avantgardy je aj hlavny predstavitel’ postimpresio-
nizmu a predchodca kubizmu a expresionizmu, Paul Cézanne. Skuto¢nost’ zobrazoval str-
nulo a malo plasticky a zobrazované predmety zjednodusoval na zakladné tvary ako kocka,

& gula.

Obr. 2. Claude Monet, Lekna

1% KRAURE, Anna-Carola. Dejiny maliarstva. Bratislava: SLOVART, 2008. ISBN 978-80-8085-588-8.
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Obr. 3. Paul Cézanne, Zatisie s cibulou

Jednym z dolezitych filmov, aj ¢o sa tyka po vytvarnej stranke, je film Chlapec a svet, kto-
ry sme si premietali v Skole. InSpirujucim pre mna bolo vyuzitie farieb a inych druhov na-
strojov na kreslenie, ktoré som doteraz pouzivala. V tomto snimku sa pracuje najmé s na-
strojmi ako krieda, pastelky, ceruzka, ktoré¢ su charakteristické pre detského divdka a vedia
ho uputat’. Hl'adala som a skusala nastroje, ktoré by sa ¢o najviac priblizili kriede. Nemys-
lim si, Ze sa mi to vSak podarilo do takej miery akoby som chcela. Vo svojom filme strie-
stredia. Niektoré pasaze filmu sa odohravaju na bielom pozadi, kde je len naznacena trava,
rastliny, stromy st z roznych pestrofarebnych geometrickych tvarov, scény pdsobia ako zo

sna.
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Obr. 4. Ukdzka z filmu Chlapec a svet

Praci s vytvarnom som sa venovala dost’ ¢asu. Hl'adala som vytvarnu Stylizaciu hlavnych
postav. Postavu priSerky som uz mala na zaCiatku celkom vyrieSent. Chcela som aby po-
stava bola jednoducha, gul'ata hlava, jednoduché telicko, rukdm som urcila 3 dlhé prsty, a
podlhovasté chodidla bez prstov, ktoré som vyuzila v animdcii ako charakterovu ¢rtu. Tvar
som vyriesila gulatymi ¢iernymi oéami s bielymi zreni¢kami. Cast tvére, ktora uréite vy-
nikd, tvoria dva dlhé vy¢nievajiice neostré zuby. Nakoniec , aby som predsa len zvyraznila
nepozemsky povod postavy, pridala som mu na hlavu kratku anténku. K postave priserky

som pridala biely vankusik s tyrkysovymi pruhmi.
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Obr. 5. Skice k priserke Obr. 6. Finalna podoba priserky

Problémy trochu nastali v pripade postavy chlapca, ktorému som menila stavbu tela. Prvé

rieSenia boli, ze chlapec mal krk, avSak toto rieSenie sa mi nepozdavalo. InSpirovala som sa
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postavou Boleka a Loleka, kde postavy krk nemaju, ale na trickach je nakresleny dekolt,
¢im sa vyrieSil problém s krkom. InSpiracia Bolekom a Lolekom nastala aj v samotnej
stavbe tela chlapca. Skratila som trup a predizila nohy, ¢o postave pridalo viac detskosti.
Pridala som taktiez aj husty, objemny akoby neupraveny uces, ktory pdsobi chlapcensky.
Zvazovala som rozne vyskové rozdiely chlapca voci priserke. Samozrejme, ze najlepSia
vol'ba bola, aby v porovnani s chlapcom, bola priSerka o polovicu nizsia. Vyssi chlapec by

vystihol rolu starSieho brata-kamarata, ¢o bolo mojim hlavnym cielom.

P LN

Obr. 7. Skice k chlapcovi Obr. 8. Finalna podoba chlapca

Dal§im problémom s ktorym som sa stretla bolo ako zostylizovat’ zvierata. Nebol to pro-
blém v pravom zmysle slova, pretoze som sa na tito Cast’ vel'mi teSila, a chcela som ju
vyrieSit’ najlepsie ako viem. Spociatku som kreslila skor realistické podoby, skuSala som sa
vSak hrat’ s tvarmi tak, aby postavy zvierat pasovali do filmu.Vel'ké zmeny vel'mi nenasta-
li od mojich prvych napadov a myslienok. Zmenila som vSak postavu psa, vybrala som int

rasu, ku ktorej viacej sedel charakter ignoranta s mrzutym, ufrflanym vyrazom.

Pri vymyslani prostredia som sa snazila zachovat’ jednoduchost’. Stromy, kriky, trdvu som
sa kreslila do jednoduchych tvarov, bez velkych alebo takmer Ziadnych detailov, mozno

aby to pripominalo aj trochu detskt kresbu.

Najviac som sa teSila na farebné rieSenia postav a prostredia. V pripade priSerky som sa
rozhodla pre oranzovu farbu, pretoze som nechcela pouzit’ studené farby. Tie by evokovali
mimozemsky povod, ktory som sa rozhodla nakoniec neriesit’ a pre Ucely prace nebol ani

taky dolezity. Z oranzovej farby sa vykl'ula dobra volba a myslim, Ze privetiva pre oko
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divaka.V tom ma utvrdila aj Spanielska ilustratorka Marta Altés, najma jej kniha pre deti
My Grandpa, kde jednoducho a prijemne vyrieSila vytvarno postav. Marta Altés pouzila
linku len na zvyraznenie rik a tvare. Na postavu dedka pouzila vel'mi slaby odtienr hnede;,
¢o mdze posobit’ nudne, avSak harmoéniu farieb dotvara postava chlapca, na ktorého pouzi-
la Gervenu farbu. Cervend farba sa nam skor spaja s agresiou, v tomto pripade, chcela ilu-
stratorka naznacit’ hravost, energiu malé¢ho dietat’a v protiklade k postave dedka. Plocha
priSerky vSak nie je Cista oranzova, pridala som tmavsie tiene, aby bola postava plastickej-

Sia. Na niektorych Castiach tela som pouzila aj linku tmavsej oranzovej farby.
, My =
. Gra ndpa ~

.
(019

reeordo. allken

Obr. 9. llustrdcia z knizky Moj stary otec od Marty Altés

KedZe som chcela aby priSerka a chlapec ku sebe farebne pasovali a nechcela som fareb-
nost’ chlapca len tak ndhodne vyberat’, vyuzila som farebny kruh, ktory mi pomohol "ob-
liect™ chlapca do odtieniov modrej farby. Vybrala som teda nohavice modrej farby a topan-
kam som urcila tmavy odtien modrej. Celkom zaujimavo som vyrieSila chlapcove biele
tricko, ¢o mi neskdr pri kolorovani az také zaujimavé neprislo. Nevedela som presne ako
vyriesit’ biele tricko na skoro bielom podklade, pretoze prostredie bolo viac menej minima-
listické a bola vel’ka pravdepodobnost’, Ze tricko bude splyvat’ s pozadim. Pridala som Seda
farbu, na ktorti som r6znymi nastaveniami Stetca nandsala bielu farbu, tak aby bolo jasné,
ze tricko je biele a ze nebude splyvat’ s pozadim. Nakoniec som na tri¢ko pridala tri pasiky

slabomodre;j farby.

Po konzultaciach som vSak dostala pripomienku, Ze priSerka sa moze zdat’ akoby bola na-

ha. Mozno tomu dopoméhala oranzové farba, tak mi ucitelia poradili dat’ texturu. Pre istotu
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som robila animac¢né testy- ako farby vyzeraju v pohybe. Vysledky dopadli prijatel'ne, tak-

ze som pokracovala v praci.

Pri farebnosti zvieratiek som sa drzala reality, avSak stale v pastelovych farbach, pokial’ to
bolo mozné. Pri postavach labuti a bociana nastal rovnaky problém ako pri bielom tricku
chlapca. I ked bol bocian zasadeny do plnofarebnej oblohy a labute na vode taktiez vyni-
kali, nechcela som aby boli Cisto-biele, ale aby bola vidno textira. Pouzila som tak rovnaké
rieSenie ako pri chlapcovom tricku. Farebnost’ prostredia- prirody som sa spociatku snazila
drzat’ v len v toénoch zelenej farby. Po konzultaciach som skusila trochu vybocit’ z reality a
rozpohybovat prostredie aj v inych farbach. Pohybovala som sa v pastelovych farbach a
snazila sa trochu odtrhnut’ od reality, z ¢oho vznikli modré, zIté, Cervené kriky a stromy, ¢i
tyrkysové trava. Najviac sa mi pacilo mal'ovanie oblohy. Nie je to doslovné malovanie, ale
kombinécia néstrojov, ktoré som vyuzila, mi tak pripadali. Obloha vyzer4d ako malovana
vodovymi farbami. No nechcela som sa pohybovat’ len v odtiefioch modrej farby, chcela
som ju ozvlastnit’, a tak som zapojila aj zIth a zelenozlta farbu, o sa ukézalo ako dobra

volba.

¢

Obr. 10. Ukazka prostredia z bakalarskej filmu

4.2 Storyboard

Storyboard je technicky, obrazkovy €i rezisérsky scendr, ktory mava rézne formy, zalezi

od reziséra. Ide o sériu obrazkov, ktory sa rovna buducemu poctu zaberov s doprovodnym
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textom. Storyboard by mal umoznit’ komukol'vek, kto do neho nahliadne, urobit’ si obraz o

budticom filme.!!

V hlave som uz mala vymyslené prihody ako sa priSerka stretne s ostatnymi zvieratami. Po
konzultaciach som vsak zistila, ze chybajii v pribehu doélezité momenty chlapca a priserky.
Boli to situacie, v ktorych si ku sebe nasli cestu a spriatelili sa. A prave v tychto chvil'ach
bolo ddlezité rozzaberovanie. Ked'ze sa na zaciatku storyboard javil skor ako divadelné

predstavenie, doplnila som zébery o detaily, ktoré filmu pomohli.

4.3 Animatik

Animatik je animovany storyboard, ktory prvykrat vidime na ¢asovej osi, so spravnou diz-
kou trvania jednotlivych scén a spravnym tempom. Stretla som sa s viacerymi podobami
animatiku, kedy boli prepracované dokladne, tak, ze mohli sluzit’ k finalnej animacii a po-
tom tie, ktoré boli skor skicovito nahodené. Animatik je dolezita Cast’ pripravy filmu kvoli
nacasovaniu pribehu a animadcia je v podstate vo findlnom c¢ase. Pri starostlivom spracova-

ni, dokdze byt animatik vel'mi uzito¢ny, ¢o som v niektorych miestach podcenila.

Na animatiku som pracovala asi mesiac a pol. V tejto Casti pripravy som nepostupovala
chronologicky. Rozmyslala som ako zacat’, aby som sa vyhla predchaddzajacim problémom
v semestralnych préacach, ktorym som sa dopustala. Problém bol vnimat film ako celok.
Sposobila to aj neznalost’ v strihovej skladbe, konkrétne v nadvédznosti zaberov, ktori som
sa snazila neustdle uvedomovat’ a taktieZ pracovat’ s ¢asom. Bolo ddlezité pridat’ Cas tam,
kde sa to ziadalo a rozmyslat’ nad celkovym rytmom filmu, nielen jednotlivymi zdbermi.
Vybrala som si zaber, ktory sa mi zdal zaujimavy a zacala som ho rozanimovavat’. Postup-
ne som pridavala d’alSie, pricom som si neustale tieto zdbery prehravala, aby som dodrzala
nadvéznost’ zaberov filmu. Ddlezité zabery, kde st vyjadrené emodcie som animovala
medzi prvymi, pretoze som potrebovala aby bol vztah dvoch postav jasny nielen mne,
aleaj neznalému divakovi. Pocas realizacie, som musela niektoré zabery aj vymazavat’,
naStastie boli nahrubo naanimované, takze nepadla ziadna slza. Casom sa ukazalo, e ne-

boli potrebné a film fungoval aj bez nich. Dal§im pou¢enim z mojich predchadzajicich

“DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ceské animace. 3. vyd. V Praze:
Akademie muzickych umeéni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.
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filmov je, Ze nie to Co je jasné mne ako tvorcovi filmu, bude automaticky zrozumitel'né aj
divakovi, ktory vidi film prvykrat. Prave preto, som hl'adala vo filme miesta, ktoré by ne-

museli byt hned’ zrozumitel'né.
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5. REALIZACIA

5.1 Animacia

Predtym ako sa dopracujem k samotnej animacii bakalarskeho filmu, zmienila by som sa

najprv o mojom vztahu k animécii.

Od mojej prvej skiisenosti s animéaciou, mam na mysli metamorfézu mojho mena na mala
chobotnicu az doteraz, prebehli velké zmeny. Pamétam si na prvi hodinu ateliéru, kde som
sa medzi novymi pojmami z animacie, citila stratena. UZito¢nou mi bola kniha Skola kres-
leného filmu od Borivoja Dovnikovic¢a a The Animator s Survival Kit od Richarda Willi-
amsa. Pomohli mi aj animacie mojich skusenejSich spoluziakov, no a samozrejme najuzi-

tocnejSie mi boli moje vlastné prvé skusenosti a chyby, ktorych som sa dopustila.

Pri animécii zavere¢nej prace som rozmysl'ala nad charakterom hlavnych postav, a akym
spodsobom to naanimujem, tak aby to sedelo. Prva animacia postav bola chodza. Pripravo-
vala som animacné testy kvoli vytvarnej stranke, a tak som to aplikovala prave na chddzu.
Postave priSerky som sa snazila vytvorit’ trochu atypicktl chodzu, napriklad prehnanym

ohybanim chodidiel a rik, ktory som sa snazila zachovat’ po celt dobu animovania.

Vo filme som pracovala aj s kamerou, a to hned’ na zacCiatku, kde som spojila titulky s
jazdou kamery (kamera v tomto pripade bol subjektivny pohlad priserky) smerom dole na
prvé zoznamenie s chlapcom. S prvym, tivodnym zaberom, som mala najviac komplikécii,
tym, ze to bol subjektivny pohl'ad priSerky, nebola som si ista, ¢i sa uberam dobrym sme-
rom. Posledny zaber som ukoncila odjazdom od domceka, kde sedia chlapec s priSerkou
cez okno az na celok stromu s dom¢ekom na streche. V priebehu filmu som viackrat vyuzi-
la odjazd kamery. Taktiez som vyuzivala rozostrenie, ked’ze som pracovala s planmi a po-

trebovala som zamerat’ pozornost’ divaka na ist ¢innost’.
Pracovala som metodou zvanou "pose to pose". Je to metoda,kedy sa najprv nakreslia kI’-
ucoveé faze a potom sa pridavaji medzifaze podl'a potreby.

Film je spracovany technikou 2D animacie. Na animaciu som vyuzivala program TvPaint,
v ktorom som si jednotlivé scény rozlozila, ¢o mi velmi pomohlo k vytvoreniu hrubého

strihu. Kompozicie a kamery som robila v programe Adobe AfterEffects.
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5.2 Kolorovanie

Uz pocas animacnych testov, ked’ som skuSala ako bude obraz farebne vyzerat v pohybe,
som sa teSila na samotné vyfarbovanie. Najviac ma bavilo vyfarbovanie scén, kde boli
zvierata. Boli vSak aj chvile, kedy to uz také zdbavné nebolo, a zelala som si, aby som si na
zaciatku zvolila jednoduchsi sposob, ako napriklad vyfarbovanie nastrojom plechovka,

najmi, ked’ som bola v ¢asove;j tiesni.
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6. POSTPRODUKCIA

Poslednu kapitolu zahfiiaju dva obory, ktoré si mi snad’ len zatial’, najviac cudzie a mam s
b b

nimi minimalne skusenosti.

6.1 Strih

Strihova skladba- jeden z mojich nepriatelov. Ako som uz vysSie spominala, cez letné
prazdniny som si napozerala animované seridly, hlavne od Katariny Kerekesovej, nie len
kvoli hl'adaniu nametu, ale aj kvoli strihovej skladbe. Ur¢ite mi napozeranie pomohlo. M6-
zem zhodnotit’, Ze ked sa pozriem na vyuZitie strihu v mojich predchadzajucich filmov,

posunula som sa o niec¢o vpred.

Primarne chyby v strihu, ktoré bolo potrebné hned’ odstranit’ som vyriesila v storyboarde a
v hrubom animatiku. Po vykolorovani som strih konzultovala so strihacom. Jeho praca
spodivala v skrateni dizky niektorych zaberov a jeden nadbyto¢ny zaber vymazal. Film

fungoval, takZe som ho mohla posunut’ zvukarke.

6.2 Zvuk

Zvukova stranka, je dolezita Cast’ mdjho filmu. Postavit’ film na hudobnom motive bolo
celkom odvazne, nakol’ko som sa zvukom prili§ nezaoberala ani v mojich predchadzaju-
cich cviceniach a semestralnych filmoch, takze to bola moja prva sktsenost’. I§lo o skom-
ponovanie hudobného motivu na zaklade, ktorého sa hlavné postavy spoznaji, potom da-

bingu a nakoniec ruchovanie.

6.2.1 Komponovanie hudby

Po napisani literarneho scendra sa zacalo uvazovat’ o vybere hudobnika, ktory by zlozil
hlavny motiv. Vol'ba padla na Mikkela-animatora z piateho ro¢nika, ktory ma so sklada-
nim hudby uz skusenosti. Mikkel najprv suhlasil a rozhodol sa to skusit. Avsak po neja-

kom ¢ase priznal, Ze si s tym moc nevie dat’ rady, ked’ze preferuje skor ambientnu hudbu.

Druh4 moZnost’ bol Jachym, d’al§i animator - hudobnik. M6j animatik sa mu pacil a prist-
upil na skomponovanie hudby. Ukazal mi prvy napad, ktory sa zas pacil mne. Mala som
len ista pripomienku ohl'adom dynamiky. Nakoniec sa vSak Jachym celkovo'"trafil" do

atmosféry filmu.
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Ked’Ze som film nestihala dokongit’ véas a rozhodla sa prediZit’ roénik a Jachym taktieZ uZ

nemal dostatok ¢asu, nechali sme to nedokoncené.

Asi v marci som oslovila Noemi Valentiny, ktora si okrem animovania tiez sklada hudbu.
Hudobny motiv, ktory Jachym nacrtol, Noemi prevzala a odrazila sa od neho. Poslala som
jej ukazky hudobnych zanrov, najmi jazzovych, ktoré sa mi pacia a hodili sa mi aj k filmu.
Noemi som predtym vel'mi dobre nepoznala, no videla som niektoré jej filmy, ktoré mali
ponurt naladu a venovala sa skor vaznejSim témam. Mala som obavy, Ze jej to nesadne a

m

ze mozno budeme "bludit". Nemala som absolutne ziadnu predstavu o vybere hudobnych
nastrojov, ale po niekol’kych rozhovoroch s Noemi a prezentovani mojich hudobnych uka-
7ok, som bola milo prekvapena, pretoze rychlo pochopila, ¢o chcem, i ked’ pre mna samot-

nu to bolo tazké vysvetlit’.

6.2.1 Dabing

Na rad prislo ozvucit’ hlavné postavy. Priklanala som sa k neartikulovanej reci, skor cito-
slovcia a r6zne pazvuky. Dabovanie sa spociatku rieSilo s detmi zo zékladnej umelecke;j
Skoly. Na stretnuti sa mali robili zvukové skusky s viacerymi det'mi a nakoniec uz len bolo

potrebné vybrat’ to spravne diet'a. Co sa vak nestalo.

Ked’7e som si rok prediZila kvoli kolorovaniu filmu, hudbu a zvuk som zadala rieit’ po-
sledné dva mesiace pred odovzdanim. Po konzultacii aj s hudobnic¢kou aj zvukarkou, sme
sa zhodli, Ze ku postave priSerke sa hodi chraplavy hlas, konkrétne Zensky chrapl'ak, pre-
toze detsky hlas by mohol evokovat, Ze priserka je dieta. Co sa tyka chlapca, skusili sme

dievéensky hlas.

6.2.3 Ruchy

Pocas celej prace na filme bolo prvoradé najst hudobnika, ktory by sa dokéazal naladit’ na
atmosféru filmu a skomponovat’ k nej hudbu, ¢o sa nakoniec podarilo. Zvukarku som oslo-
vila mesiac pred odovzdanim. Po spolo¢nom stretnuti sme si sadli na rovnaku vinu. Po-
chopila néladu filmu, takze sa ndm dobre spolupracovalo. Zhodli sme sa, Ze by ruchy mali

byt Stylizované neredlne, troSku absurdné, akoby z in¢ho sveta.
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ZAVER

Cely proces realizovania bakalarskeho filmu bola pre mna velka vyzva. Dnes mo-
zem povedat’, ze samotna realizacia filmu mi priniesla vel'a skusenosti. V zaciatkoch prace
som pocit'ovala pochybnosti a viackradt som nadobudla dojem, Ze predsa len samotna téma
a prevedenie je privelké "ststo". Pochybnosti prisli najmé, ked” som film nestihla dokolo-
rovat’, a preto som musela pracu na filme prediZit’ este o rok. Ci uz to filmu pomohlo alebo
nie, asi uvidim na divakoch, kazdopadne mne ako autorke rok navyse pomohol. Mala som
Cas a priestor ujasnit’ si vel'a veci €o sa tyka animacie a vytvarnej stranky. S odstupom ca-
su, ked’ si spomeniem na cely proces tvorenia, si veci, ktoré by som robila uz inak. Ako sa

vsak hovori, najlepsie sa nauc¢ime na vlastnych chybach.

Hlavnym zdmerom bol vytvorit’ dielo pre deti, ktoré by nebolo len na pobavenie,
ale z ktorého by si mohli odniest’ nie€o pozitivne. Napriklad aké je ddlezité mat’ pri sebe
dobrého kamarata a Ze odliSnosti a inakosti sa netreba bat’ a stranit’ sa jej. St to témy, kto-
rym by som sa nad’alej v buducnosti rada vo svojej tvorbe venovala. Mozno nie st vo filme
obsiahnuté vSetky témy, ktoré som chcela a mozno nie ani v takej miere, no verim, ze ma

tato skusenost’ navedie tym spradvnym smerom.
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SEZNAM PRILOH

P I : technicky scenar



PRILOHA PI: TECHNICKY SCENAR
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