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Studentka Sarka Hermannova si vybrala pro svouléiskau praci téma, které jsemsim
moznost hodnotit v fibéhu let v maSinériéeského Skolstvi uzekolikrat. Oblibenost hry

jako vyukové metody seejme bude vracet do centra pozornosti pedagagech stupa se
Zeleznou pravidelnosti, protoZe heslo ,Skola h&liduje rychlé vysledky a minimum
namahy.

Nérek nad nechapavosti a lenostiZéka jiz staleti a naptrzitt se hleda elixir moudrosti
nebo onen vysmy trychty, kterym se mocnym, neégrusitelnym proudem nalévaji do hlavy
Zalh a student védomosti a informace vSeho druhu. Metodika, jedddvat ¥domosti se
neustale vyviji a progiiuje, pravideld se rodi zazkané metody, aby vz&f tiSe skogily v
propadlisti pedagogickychsjin.

Napriklad zkuSenosti ditela z autoSkoly vyvraceji zgaé rozStenou iluzi o tom, jak hea
pocitacovych her zavodici v dramatickych situacich na toonipcitace, se stavaji sklymi
Soféry v readlném provozu. Virtualni&gwna jiné dimenze prostoru a jeho vnimani neodgovid
realit.

Priroda nam naifkladech ml&atek vSech druhpredvadi, jak si hrat na budouci reéalny Zivot.
Ale existuje snad pravidlo, Ze &tstvim korti i ¢as her?

Vede v dosplosti jasna hranice mezi hrou a praci?

Na tyto otazky by si #a studentka zkusit odpsekt.

Tato bakal&ské prace v teoretické@sti grehledrt pripomina historicky vyvoj hernich
systénti, popisuje typy her a jejich vyuzivani véestoskolske vyuce. Déb je zpracovana

kapitola sodasnych edukativnich her.



Dnes pevladajici peitacové hry nabizi obrovskou skalu témat od primititwdabijena casu
az po sofistikované nekofr@@ nahradni identity s bludisti situaci a konflikiako v kazdé
nabidce existuje Skala od lacinych Sniejates gevazujici pimer az ke Spikovym
produktim.

Autorka se v daném tématu delorientuje a dokazala shromazdit dostaéemnozstvi
informaci potebné k usggné realizaci vlastni hry.

Préaci hodnotim jako vybornou.
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