i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Hodnoceni vedouciho bakaléské prace — teoretick&ast

Jméno a prijmeni studenta | Sarka Hermannova

Studijni program Vytvarna um éni

Obor/ateliér Multimédia a design/Graficky design

Forma studia prezertni Akad. rok 2@/2018
Nazev prace Vizualni podoba edukativni spotenské hry

Vedouci prace doc. PaedDr. & EliSka

Hra a jeji pozice v Zivétmladé generace je Zivenagtacovym hernim pkmyslem vytrvale a
intenzivre. Nadvlada PC her nad tr&dim pojetim zabavy je jasna. Studentka se shodou
okolnosti rozhodla hledat moznosti, jak klasickgnié@t spoléenské hry vyuZzit pro vyuku
déjepisu.

Studentka respektuje zadantkevou skupinu zaka pozadavky pedagoga. Jdjispup

k feSeni je odpaydny, cesta k vysledku je ukazkou promyslené a éirategie.

Struktura prace jefphledna. Definuje pojmy, ukazuje hru jako $&daci prostedek, vnima
vahu motivace, sleduje vyvoj hry ve vyuce az datasnosti. Proporce jednotlivych kapitol
jsou vyvazené.

Studentka si zvolila nadéoé téma, ale zvlada nérwst tématu siphledem a jasnou vizi.

Respektovani citmich norem i prace s poznamkovym aparatem je voigta kvalitni.
Studentka prostudovala mnoho odbornychiitulseznamu literatury jsou také tituly
v angliting, je ve zvolené problematice teoreticky velmi tioborientovana.

Prinosem prace je dotaznik, ktery ukazuje na obednmai vnimani obrazu (ilustrace) u
gymnazist. V konkurenci s digitalnim stem, socialnimi sémi, sdilenim fotografii jsou
informace, jak hodnoti vytvarné artefakty v knizajimaveé. | kdyz vzorek respondémebyl
velky, vysledek (znamkovani) je akceptovatelny. @tdemira vkusu klesa, kvalitni @i
sestupuji v Zeléku niz, vede veristicka, formamekvalitni stylizace nebo ,polorealita“. A
pocitacova uniformita llustratorem generovanych kreseb.

Rozsah bakatgkeé prace je nadtbnym standardem, stylistika a gramatika prace fakté

Typograficka osnova, zvoleny format, volba papiontu a celkovy vizualni styl grafické
Upravy je ukazkou pamé a profestivelmi zdailé prace mladé grafické designérky.&@ani
si, jak hra realaive tidé funguje, testovani v pb¢hu diki realizace s Zaky, je ze strany
autorky potvrzenim jeji schopnosti vnimat souvislos

Oke casti bakal&ské prace (teorie, grafika, obsah, plan hry, dil&i segmenty,...) tvid
kompaktni celek. Vizualni slozka hry ma osobitautpaskou formu.

Pro pedagogickou praxi &itele cjepisu, je tato prace jsprinosem.
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