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ABSTRAKT

Bakalatfska prace ma teoreticko-aplikacni charakter a zabyva se predmatematickym

vzdélavanim u déti predskolniho vEku prostfednictvim hry.
Prace se sklada z teoretické a praktické casti.

Cilem teoretické casti bakalarské prace je shrnout teoreticka vychodiska o pfedmatematickém
vzdélavani a hte.

Cilem aplikacni casti je vytvofit sadu her pro podporu piedmatematického vzdélavani,
zrealizovat a ovéfit sadu her ve vybrané mateiské Skole, evaluovat navrzenou sadu her

a nasledn¢ zpracovat doporuceni pro pedagogickou praxi.

Kli¢ova slova

hra, predmatematické vzdélavani

ABSTRACT

The bachelor thesis has a theoretical and application character and deals with pre-
mathematical education in preschool children through play. The thesis consists of theoretical
and practical part. The aim of the theoretical part of the bachelor thesis is to summarize the
theoretical bases of pre-mathematical education and play. The aim of the application part is to
create a set of games for the support of pre-mathematical education, to realize and verify a set
of games in the selected kindergarten, to evaluate the proposed set of games and subsequently

to make recommendations for pedagogical practice.

Keywords

game, premathematics education
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UvVOoD

,Hra prinasi do nedokonalého svéta a zmateného Zivota docasné ohranicenou

dokonalost. *“ (Johan Huizing)

., VSECHNO, CO OPRAVDU POTREBUJU ZNAT o tom, jak Zit, co délat a jak viibec
byt, jsem se naucil v materské Skolce. Moudrost mé necekala na vrcholu hory zvané
postgradual, ale na piskovisti v nedélni skole. Tohle jsem se tam naucil: O vSechno se rozdel.
Hraj fér. Nikoho nebij. Vracej veci tam, kde jsi je naSel. Uklizej po sobé. Neber si nic,
co ti nepatii. Kdyz nékomu ubliZis, rekni promin. Pred jidlem si umyj ruce. Splachuj. Teplé
kolacky a studené mléko ti udélaji dobie. Zij vyrovnané - trochu se u¢ a trochu premyslej
a kazdy den trochu maluj a kresli a tancuj a hraj si a pracuj. Kazdy den odpoledne si zdrimni.
Kdyz vyrazis do svéta, davej pozor na auta, chytni nékoho za ruku a drz se s ostatnimi
pohromadeé. Neprestavej zasnout. Vzpomen si na seminko v plastikovéem kelimku — korinky
miri dolit a rostlinka stoupd vzhiiru a nikdo vlastné nevi jak a proc, ale my vSichni jsme
takovi. Zlaté rybicky, kiecci a bilé mysky a dokonce i to seminko v kelimku — vSichni umrou.
My také. A nikdy nezapomen na détské obrazkove knizky a prvni slovo, které ses naucil —

nejvétsi slovo ze viech — DIVEJ SE*  Robert Fulghum

Bakalatska prace vznikla na fakult¢ humanitnich studii Univerzity Tomase Bati ve Zliné.
Momentaln€ nepracuji jako ulitelka v matefské Skole, ale prace s détmi mé vzdy bavila
a naplilovala. Diky soucasnému studiu na vysoké Skole jsem zjistila nové poznatky a pfiisla
jsem na nové napady, které jsem mohla vyuzit ve své praxi v mateiské Skole. Propojeni
pfedmatematickych Cinnosti s hrou mé velmi zaujalo. Proto jsem se ve své préci snazila
do tématu proniknout hloubgji a podrobné se rozepsat a pojednat o hie ve vztahu

k predmatematickému vzdélavani.

Bakalatské prace je rozdélena na ¢ast teoretickou a ¢ast praktickou. Cilem teoretické ¢asti
je vymezit zakladni a kli¢ové pojmy tykajici se sady her. V prvni kapitole obecné popisuji
hru, jako nezbytnou souc¢ést tohoto obdobi a v dalsi kapitole se zameéfuji na predmatematické
vzdélavani v matefské Skole. Myslim si, Ze obdobi piedskolniho véku je zajimavé predevSim

z hlediska mnoZstvi rozvojovych moZnosti. Dité je v tomto obdobi velmi zvidavé a aktivni.

Vzaddni mé bakalafské prace mam wuveden ndvrh projektu her pro podporu
pfedmatematického vzdélavani, ale jelikoz projekt je proces a vysledkem je né&jaky plan,

tak jsem zvolila sadu her, kterd tedy miize byt jistym rdmcem projetu. Na zaklad¢ této
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navrzené sady her jsem se u déti snazila podporovat rozvoj pfedmatematického vzdélavani,

rozvijet prostorovou piedstavivost a podporovat spolupraci mezi détmi.

Na zavér mé bakalaiské prace jsem vypracovala doporuceni pro ucitelky a pro dalsi praxi

v matetskych Skolach. Doufam, Ze tato prace bude pro mnoho ucitelli inspiraci.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HRA

Definice pojmu ,,hra“ se v odborné literatufe stietava s velmi Sirokospektrym uchopenim
daného pojmu. V tomto pfipadé neni mozné poskytnout jednoznacné platnou definici,

ktera by zachytila jeji komplexnost.

Hra je jednou z vnitinich potieb ditéte a vyznamnym zplsobem ovliviiuje zivot ditéte

v socialni, emociondlni, rozumové a pohybové oblasti (Kot'atkova, 2014).

., Hra je nepostradatelnou cinnosti, pri niz dité ziskava zrucnost, zvlada zachazeni s vécmi,
improvizuje, zkousi, nachazi souvislosti a pronika do vztahii. To, co se pritom fakticky nauci,

Jje viastné pridana hodnota “ (Opravilova, 2016, s. 86).

Suchankova hru charakterizuje jako spontanni cinnost, to znamena bez dlouhého
rozmysleni, kde si stanovujeme podminky a cile a realizujeme ji dobrovolné. I pfes to, ze je
hra dobrovolnd a nenucena Cinnost, ma sva pravidla. Velmi dulezitou roli ve hie sehrava
fantazie a diky ni se hra stava jedine¢nym dilem, do kterého vkladame své zazitky a dojmy.
Hra piinasi détem radost a uspokojeni. Pravé radost mizeme vyjadfovat urCitymi gesty.
Dulezitym znakem hry je opakovani. R&di se vracime ke hie, kterd nas bavi

(Suchankova, 2014).

Hra je pro déti v predskolnim vzdélavani dilezitym prvkem. Zpocatku si dit¢ hraje samo
apostupem casu si zacina hrat s ostatnimi détmi. Zacind se socializovat, domlouvat

se na pravidlech hry apod.

Bednafova a Smardova piSi, Ze hra ditéti pfinasi pocit smysluplnosti, seberealizace

a obzvlasté radosti (Bednafova a Smardova, 2007).
Hra je podle Vagnerové hlavni prostiedek vychovy a vzdélavani (Vagnerova, 2012).

Velmi dualezitym faktorem pro hru je pani ucitelka. Ta musi pochopit, Ze je pro déti
dilezita radost ze hry, spontannost a uvolnéné jednani. Méla by byt pro déti opravdovym
partnerem, ktery si ziskéd dit€ pro svou pestrost, napaditost, ne vSak vékem i postavenim

(Opravilova, 2003).

Z pedagogického hlediska délime hry na tvorivé a na hry s pravidly. Mzeme fici, Ze je
lze rozdélit podle aktivni Gcasti na jejich vzniku. Tvofivé hry si déti vytvareji samy. A hry

s pravidly déti piijimaji uz v dané podob¢ — hry maji dana pravidla a dany cil.
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V této praci se budu tedy zabyvat ,hry s pravidly®, jelikoz do téchto her patii hra
didaktickd. Didakticka hra je jasné definovand pedagogickym cilem. Tato hra mize spocivat
jak v plnéni riznych ukoli pod pfimym vedenim ucitele, tak 1 v samostatné Cinnosti ditéte

(Kot’atkova, 2005).

Podle Pedagogického slovniku lze didaktickou hru definovat takto: ,, Didakticka hra je
analogie spontanni cinnosti deéti, kterad sleduje didaktické cile. Miize se odehravat v ucebne,
v telocvicne, na hristi, v obci, v prirode. Ma sva pravidla, vyZzaduje prubézné rizeni, zavérecné
vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcum i skupinam zZaku, pricemz role pedagogického vedouciho
miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni
naboj, nebot probouzi zdjem, zvySuje angazovanost zakii na provadenych cinnostech,

podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu, spoluprdci* (Pricha, Walterova, Mares, 2009, s.51).

Do didaktickych her mlizeme zatadit velké mnozstvi riznych aktivit, existuji riznd déleni

her s didaktickym zaméfenim.
Matidk a Svec (2003) uvadi déleni dle H. Meyera, ktery se zaméfil na obsah a cile her:
e Simulacni — zde pafi hrani roli, loutky. Patii zde konfliktni hry, feSeni pripadu.

e Interakéni — zde patii hry sportovni, skupinové a spontanni, hry s pravidly,
spoleCenské, strategické, myslenkové a hry ucebni.

e Scénické — navazuji volné na divadelni hry a pfedstaveni. Objevuje se jevisté.
Dochazi k rozliSeni mezi hraci a divéky.
Dale kladou velky diiraz na metodickou ptipravu pedagoga. Naptiklad pifiprava pomticek,

vyty€eni cilii hry, stanoveni pravidel a volbu vhodného mista pi1 realizaci hry

(Manak, Svec, 2003).

1.1 Hra a poznavani

,Hra je jeden z nejefektivnéjsich zpusobii, jak zjednodusit Zivot. Presne to jsme delali
Jjako deti, ale v dospélosti jsme si hrat zapomnéli. Albert Enstein
Z vlastni zkuSenosti mohu fict, Ze poznavani formou hry je pro déti zcela piirozené.

Vsechny déti jsou velmi zvidavé a chtéji stale néco objevovat.

v

Dité ze zacatku ani nevi, ze si hraje. Cilem je predev§im poznavat a dobyvat svét. Snazi

se stejné tak, jako dospé€ly uplatnit své schopnosti a zajmy. Jenze dité¢ je slabé a zranitelné,
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a proto rozpor mezi tim, co chce dé€lat a co muze délat, fesi ve hie. Hra ditéti ddva moznost
ucastnit se déni okolo po svém. Pfes rliznd omezeni miize ve hie jednat samostatné

a vstupovat nezavisle do svéta dospélych (Opravilova, 2016).

Pti hie dochazi k nejriznéjSimu poznani. Dit€¢ se v tomto v€kovém obdobi vyviji a uci
se velmi rychle. Hra se stdva jednou z vyvojovych potieb a pravé diky ni dochazi k rozvoji

celé osobnosti ditéte (Suchankova, 2014).

Prostfednictvim hry se rozviji osobnost ditéte. Hrou dit¢ uspokojuje své potieby, rozviji
se, vyjadiuje samo sebe. Dale si dité diky hie osvojuje poznatky, ziskava spoustu zkusenosti

a rozviji své dovednosti. Poznavani je pro dit¢ spontanni a vétsinou nezameérné.

Snazila jsem se zaméfit na tyto informace u déti pfi hrach praveé prostiednictvim
pfedmatematickych ¢innosti. Naptiklad pfi prvni hie, ktera nese nazev ,hraci kostka® jsem
pozorovala déti a zjistila jsem, Ze prave pii této hie déti spolu navzajem hodné komunikovaly
a pomahaly si pfi poctu tecek na kostce. Pti této hie vznikla urcitd kooperace mezi détmi.
Déle jsem mohla sledovat, jak déti pti hie dokazou projevit své emoce. A to jsem
vypozorovala tak, Ze na konci realizace her za mnou pfisla holcicka a objala mé. Pozorovani

déti v tomto piipadée bylo velmi emotivni.

Mertin a Gillerova ve své publikaci uvadi, ze hra je specifickou formou poznéavani svéta.
To znamena, Ze se pravé v ni rozvijeji a uplatituji poznavaci procesy. Pozndvani u déti
v pfedSkolnim obdobi je zaloZeno na pfedmétové Cinnosti. Dité se uci prostiednictvim hry.
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Uceni mu jde samo, nevi o tom, Ze se uci, protoze ho hra tési (Mertin, Gillerova, 2003).

Je pfirozené, ze si déti hraji. Hrou dité poznava nejen samo sebe, ale 1 své okoli. Prave
proto ma v zivoté nezastupitelnou roli. ,,Bez zakladli, dim nepostavime™ — a pro zivot ¢loveéka
je pravé hra. Dité¢ se diky hie uc¢i pozndvat emoce. Vytvaii se socidlni citéni, uci
se komunikovat a vyjednavat. Pii hie dit¢ zapojuje fantazii, ktera mu pomaha pochopit slozity
svét kolem néj, ktery v tomto v€ku dité jeSté neni schopné adekvatné chapat. A pravé proto
déti maji rady pohadky.

v

Poznavani podle Viagnerové je v predSkolnim veéku zaméfeno na nejbliz§i svét
a na chapani pravidel, kterd v ném plati (Vagnerova, 2012).

Do poznavani déale fadime vnimani, predstavivost, fantazii, mysleni, fe¢, pamét’, uceni
a pozornost. Z pedagogického hlediska jsou poznavaci procesy velmi dulezité, jelikoz tvofi

podstatu u€eni a jsou soucasti intelektudlniho vyvoje (Pricha, Walterova, Mares, 2009).
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1.2 Hra v pfedmatematickém vzdélavani

Déti v predskolnim véku maji skvélou moznost poznavat svét matematiky prosttednictvim
hry. Matematika v oblasti vzdé€lavani patfila na naSich skolach k t¢ém nejméné oblibenym
predmétiim. Proto jsem se snazila pfedmatematické vzdélavani u déti v mateiské Skole détem
ukdzat jinym a zaroven hravym zptisobem. Hrou v pfedmatematickém vzdélavani rozvijime
lidskou c¢innost, realizovanou v interakci spoluhracti, pii dodrzovani pravidel. Tato hra se
realizuje minimalné¢ ve dvou. Obecné hry, tykajici se matematiky, mohou tvofit motivaci
k danému tématu, piispivat k procvicovani, a také ptispivat k dokonalému pochopeni pojmai.
Kazda hra ma sva specifika. Je dulezité, aby ucitelka déti ke hie spravné motivovala, jelikoz

jeho zaujeti a nadSeni ve hie vyrazné ovliviuje déti.

V ptedskolnim véku se dit¢ uci vnimat svét okolo sebe. V tomto véku si dokaze dité
vSimat vlastnosti pfedmétii jako je tvar, nebo barva, dokaze hledat rozdily, rozeznat co je

stejné, nebo naopak jiné a také dokaze uvazovat nad mnozstvim.

Je velmi dulezité brat ohled na vk ditéte a pfi rozvijeni predmatematického mysleni volit
aktivity a hry pfiméfené danému véku. V matetfské Skole se snazime podporovat toto mysleni
riznymi hry. Nyni uvedu par piikladd, jak mize byt pfedmatematické vzdélavani realizované

prostiednictvim hry:
e détem jsem zavazala oci a jejich tkolem bylo najit stejné dily stavebnice,

e hra domino — ale pouze obrazkov¢, kde déti hledaly stejné obrazky tak, aby na sebe
navazovaly,

e dalsi, velmi oblibend hra u déti je pexeso — karetni hra, kde maji déti za ukol najit
vzdy dva stejné obrazky,

e posledni hru, kterou uvedu, jsem s détmi také realizovala. Détem jsem pustila z CD
hudebni ukazku, a poté jsem jim polozila otazku: ,,Hral ted” stejny nastroj jako
predtim?*.

Bylo vidét, ze déti u téchto her zapojuji predmatematické mysleni.

V této bakalaiské praci jsem pojala predmatematické vzdélavani tak, aby to dité
pochopilo formou hry. Cilem v tomto obdobi u déti je snaha rozvijet dité¢ po vSech strankach
tak, kter¢ umozni jednou ditéti pochopit a ucit se matematice. Dité dokaze manipulovat

s pfedméty, hodné zapojuje pohyb a ma radost z poznavani.
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2 PREDMATEMATICKE VZDELAVANI V MATERSKE SKOLE

., Vsechno, co opravdu potiebuji znat, jsem se naucil v materske skole.” Robert Fulghum

Pfedmatematické vzdélavani je urCity proces, ktery podporuje u déti vytvaret predstavy,

souvislosti a pojmy na zéklad¢ poznanych zkuSenosti a vztaha (Kaslova, 2010).

Dale uvadi, ze v predskolnim véku mizeme mluvit o pfedmatematickych predstavach,
pfedmatematické gramotnosti, ¢i predmatematické vychove. Dité zpracovava zkuSenosti
a podnéty jinak, nez dospély. Déle je toho nazoru, ze v piedskolnim véku miizeme hovofit
jenom o predmatematickych ptedstavach, protoze se dit¢ nachadzi v predoperacnim stadiu.
Predmatematické predstavy predstavuji velkou Skalu aktivit, které nejsou oddélené od jinych
aktivit realizovanych v mateiské $kole. Piiprava piedmatematického vzdélavani v MS
nespociva v usilovném drilu a zapamatovani si odbornych termint, ale uci ditéti soustedit se,
pfemyslet o praci, vratit se kni 1 z jiného Uhlu pohledu. Z téchto aktivit by méla vychazet

radost (Kaslova, 2010).

Hejny (2015) uvadi, ze v tomto véku (5-7) je predCasné hovofit o ,,matematice®, protoze
na tu je potfeba porozuméni abstraktnim pojmim, ale budeme hovofit o pfedmatematické
vychové a vzdélavani, kterd vede pfedevSim k rozvoji schopnosti, nikoliv k matematickym

znalostem.

Pfedmatematické vzdélavani v mateiské Skole je proces, zaloZzeny na konstruovani
poznatkovych struktur u ditéte. Je zalozeno na konkrétni pfirozené zkuSenosti s realitou,

ze které pak na zaklad¢ feseni problému dit¢ dokdze ud¢€lat obecny usudek (Hejny, 2015).

Bednafova, Smardova uvadi, ze predmatematické vzdélavani u déti predSkolniho véku
slouzi jako prostfedek pro rozvoj paméti, mysleni a vyjadfovani vztahli mezi objekty.
Toto vzdélavani u déti rozviji motoriku, tvofivost, vnimani casu, prostorové vnimani
a prelogické uvazovani. Pro osvojeni téchto pfedmatematickych poznatkli je velmi dilezité

piedavat to détem zabavnou, motivujici a hravou formou (Bednatova, Smardova, 2007).

V obdobi okolo 5-6 roku by mély déti pomoci rliznorodych ¢innosti ziskat poznatky,

na které budou moct navazat na zacatku povinné skolni dochazky.
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2.1 Cil pfedmatematického vzdélavani

Cile podle Kaslové jsou nésledujici: chapat Cislo, vytvaret predstavy (o poctu, tvarech),
komunikovat své pfedstavy pohybem, zaregistrovat vyjadieni kvantity, rozumét otazkam
aumét odliSovat rtzné otazky, zvladat vychozi metody feSeni, respektovat v rtiznych
aktivitdich pokyny a zvladdat vychozi metody feSeni (pfifazovani, porovnavani, tfidéni, ...)

(Kaslova, 2010).

Hlavni cile i obsah vzdélavani u déti v MS jsou formulovany RVP PV.

Co musi dité zvladnout?

Kaslova ve své publikaci uvadi: vytvaret predstavy (o poctu, tvarech), komunikovat
své pfedstavy pohybem, u dé&ji vnimat jejich souvislost i naslednost, rozliSovat mezi
dalezitym, registrovat zavislosti a pravidelnosti u pozorovaného nebo popsaného, chapat
Cislo, zaregistrovat vyjadfeni kvantity, rozumét otdzkam a umét odliSovat jakékoliv otazky,
odpovidat na otazky se snahou o co nejuplnéjsi informaci, respektovat v riznych aktivitach
zadané¢ podminky a pokyny, vnimat dva objekty soucasné¢ a rozumét vybranym vztahiim

mezi nimi a zvladat vychozi metody feSeni (Kaslova, 2010).

Nize se podrobn¢ zaméifim na orientaci Vv prostoru, piedstavach o kvantité

a geometrickych predstavach.

2.2 Orientace v prostoru

Myslim si, Ze kazdy z nas ma pfedstavu o tom, co to prav€ prostorova orientace je.
Kazdy z nés se denn¢ orientujeme v prostoru, ve kterém zijeme a v§imame si predmétt, které
nas obklopuji. Zasadnimi smysly pravé pro vnimani prostoru jsou zrak, sluch a cich.

Orientace v prostoru mize nasledné ovlivnit nase vysledky v pfedmatematickém vzdélavani.
Orientace v prostoru je zalezitost, kterou je u ditéte od raného veku nutno procvicovat
a tak postupné rozvijet dispozici ditéte.
V MS se snazime vS§imat vSech pfedmétl, které nés obklopuji, a snazime se popisovat
jejich polohu. Pracujeme hlavné s takovymi vécmi, se kterymi pfichdzime bezprostiedné

do styku. U déti v MS se snaZzime procvicovat orientaci v prostoru hlavné v pfirozenych

situacich, tj. v pfirozeném prostiedi. Déti, se kterymi jsem realizovala hry, to znamend déti
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ve véku 5-6 let uz presné urcuji polohu predméti. Nesmime zapomenout, Ze i my jsme
objektem v prostoru. To znamend, ze i déti samy sebe umist'uji do prostoru. Naptiklad
se postavi do kruhu, na lavicku, za dvete. A timto na détech procvicujeme i prostorové pojmy
— pted, za, vedle. Déti v tomto véku se orientuji v prostoru tim, Ze tieba dokdzou znat cestu
z domova do matetské Skoly a zpét. Nebo se bezpecné orientuji v prostiedi matetské skoly.
Déle sizvladaji tridit predméty ve tfidé podle pokyni pani ucitelky nebo také podle
domluvenych pravidel (uklidi si hracky).

Pojmenovani prostorovych vztahli a vytvareni predstav prostoru je dlouhodoby proces.
Vnimani prostoru, zapamatovani si a zpracovani prostorovych vztahtt ma velky piinos
pro mnoho aktivit. Hlavné se jedna o orientaci v prostfedi a jeho ucelné vyuziti. Naptiklad
malé dité sviij pohyb sméfuje za pfitazlivym cilem a snazi se vykonavat ucelné pohyby rukou
a pozdgji 1 celym télem k jeho dosazeni. Prostorové vnimdni se s koordinaci pohybi,
sluchovym a zrakovym vniménim stdle vzéjemné podcenuji a ovliviiuji k dalSimu rozvoji

(Bednatova, Smardova, 2007).

Prostorové piedstavy zahrnuji vnimani prostoru, které jsou vymezené tfemi osami
(horni-dolni, ptfedo-zadni, pravo-levou), ale taky odhad a zapamatovani si vzdélenosti,
vnimani ¢asti a celku, porovnavani velikosti objektl, vzajemny pomér velikosti jednotlivych
casti a celkll, jejich usporadani - zde je vyznamnad souvislost s cCasovym vnimanim

(Bednaiova a Smardova, 2015).

Velmi mé& zaujala publikace, o pochopeni prostorové orientace od zahrani¢nich autord,

a to Elizabeth Carruthers a Maulfry Worthington.

Ve své publikaci piSi o pochopeni predstavivosti nasledovné. Jde o vyzkum, kterym
se zabyval naptiklad Van Oers, nebo Hamzah a jedna se o navrhy a symboly, pomoci kterych
dit€¢ poznava rizné predmeéty. Dité se pomoci téchto symboli déle rozviji a dokaze si udélat
sviyj vlastni pohled na dne$ni svét. Snazi se pochopit princip fungovani vlastni predstavivosti
a kreativity. Priklad, ktery uvadi Hamzah je nasledujici: nakresli ditéti n¢kolik malych
kolecek, které se podobaji autu. Déle nakresli obdélnikovy tvar se dvéma koly a volantem.
Hamzah zjistil, Ze pravé prvky jako jsou volant a kola jsou kli¢ové k tomu, aby dité poznalo,

ze se jedna o automobil.

Vyse uvedend metoda dokaze rozvijet mysleni, orientaci v prostoru a piedstavivost ditcte.
Metoda predstavivosti ma velmi pozitivni vliv na dal$i budouci rozvoj ditéte

(Carruthers a Worthington, 2011).
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2.3 Predstavy o kvantité

V této podkapitole se budeme vénovat vyvoji o poctu a mnozstvi, kde mnozstvim budeme
rozumét kvantitu vyjadienou jinak nez ¢islem a poctem. U déti by mély byt nejprve rozvijeny

predstavy o mnozstvi a nasledné jsou rozvijeny predstavy o poctu (Kaslova, 2010).

Dité predskolniho véku ziskava predstavu o mnozstvi postupné€, prvni vnima pocet ,,dva*
napt. jako parové organy — dvé oci, dvé ruce, dvé nohy, dvé usi. Kvantitu je vhodné vnimat
nejprve s podporou hmatu tak, aby jednotlivé kusy dité drzelo v ruce, piremistovalo,
pieskupovalo, popi. pfeskupovanim porovnavalo. Pro pochopeni kvantity je velmi efektivni
vyuzivani deskovych her, kde déti pouzivaji hraci kostku, protoze pti hie (pocet puntikii)
na kostce déti predvadéji na pohyb figurky.

ey e

Kaslova rozdéluje kvantitu urcitou a neurcitou ,, Pokud pracujeme s vyjadienim kvantity
neurcité, mluvime o mnozZstvi. V pripadé kvantity wurcite mluvime o poctu”

(Kaslova, 2010, s. 118).

Déle ve své publikaci uvadi, Ze kvantita nemusi byt vzdy vyjadfena jen cislem.
Vse, co se tykd cesty k ¢islu, délime do dvou kapitol. Jedna se tedy o kvantitu neurcitou,
mluvime o mnozstvi, které vyjadiujeme slovy hodné, malo, pfili§, mnoho trochu, apod.
A kvantitu ur¢itou — mluvime o poctu objektli. Dité se nejprve potiebuje dotykat predméti,
které ,,spocita“ a pozdé&ji mu staci na predméty pouze ukazovat, tzv. metoda prodlouZeného

prstu. A az pak je dité schopné pocitat ,,pouze okem* (Kaslova M, 2010).

U déti v MS pravé kvantitu rozvijime riiznymi zptisoby a aktivity, jako jsou naptiklad:
fikanky a basnicky, hry s hraci kostkou, a pohadky na rozvoj kvantitativnich piedstav.

Je velmi dulezité predkladat ditéti takové tkoly, kde si utvaii pfedstavy o mnoZstvi.
Mezi hry, podporujici pfedstavy o poctu a mnozstvi fadime napiiklad spolecenské hry,

deskové a s dievénymi kostkami.
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2.4 Geometrické predstavy

Geometrie je vSude kolem nds. Je svétem tvard, velikosti a pohybl. Déti vnimaji svét
kolem sebe a modeluji realné situace hlavné v ramci hry, a tim rozviji geometrické mysleni,

tvofivost a prostorovou inteligenci.

VMS nejde o pocitani objemu koule, ale o vniméani tvard, jak v rovinnych,
tak prostorovych, které jej obklopuji. Déti svét kolem sebe vnimaji v rdmei hry, ¢imz rozviji
geometrické mysleni, zrunost i tvofivost. V této oblasti rozvijime pfedstavy o tvarech,

prostoru, mite i velikosti.

Z vlastnich zkusenosti vim, ze déti jiz v predskolnim véku si hraji se stavebnicemi, mici
apodobné. Nejprve se ucéi rozliSovat predméty hranaté, potom kulaté a Spicaté.

Nize uvedu ptiklady, pod pojem ,kulaté*:
e mic — koule,
e dopravni znacka zakazova — kruh,
e kostka ze stavebnic — valec.

Déti obklopuji riizné predmeéty, ve kterych miizeme vidét geometrické tvary. DéEti se uci
orientovat v prostoru a pozd¢€ji také i v roviné. Predstavu o prostoru ziskavame pomoci

sluchového, zrakového, pohybového a hmatového smyslu (Bednatova, J, Smardova, V. 2007).

Blazkova (2009) uvadi, ze pro spravné osvojeni poznatkli o geometrickych tvarech by
mély déti na zacatku vidét utvary jako ¢ast roviny (napiiklad vystfizené srdce z papiru) a az
potom na papife. Kdyz déti kresli, tak uz pti tom se u¢i vnimat jakékoliv druhy ¢ar (lomené,

pfimé, aj). V tomto véku, to déti nedokazou pojmenovat.

Do zahrnovéani ptedstav BlaZkova zahrnuje: kresleni a vybarvovani, poznavani tcles
(krychle, kvadr, hranol, koule, vélec) a vyuzivani symetrie pfi vytvafeni riznych vyrobku
(naptiklad ptani¢ek). Dale mezi cinnosti, které podporuji geometrické vnimani, patii
vystiihovani z papiru, nalepovani geometrickych utvart, spojovani bodt. (Blazkova R, 2009).

Podle Kufiny (2009) jsou zékladem rozvoje geometrickych predstav ditéte nasledujici
principy, které jsou spjaté s poznadvanim v prostoru, kde dité prave vyrasta:

e dimenze prostoru — to znamena stin, nebo fotografie jako obraz reality,

e pohyb v prostoru — je koordinovany a nekoordinovany, rozviji se zde motorika
a kresba,
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e vypliiovani prostoru — pokoj je vyplnén nabytkem,
e d¢leni prostoru — d€leni postylkou, pokojem, domem (Kutina, 2009).

Velmi dobrou ¢innosti k urovani geometrickych tvard je vyuziti dopravnich znacek.
Hodn& détem dé&la problém rozpoznat obdélnik a &tverec. Cinnosti, které podporuji
geometrické vnimani, jsou napiiklad: vystfihovani z papiru, obkreslovani podle vzoru,

vymalovavani obrazkt, skladani z papiru, nebo prave stavby ze stavebnic.

Dalsim zptisobem, jak mizeme u déti v matefské Skole rozvijet geometrické predstavy
jsou naptiklad: obkreslovani minci, dna kelimkd, rozstfithavani karet — podle predkreslenych
¢ar na men$i geometrické utvary, skladdni a ptekladdni papiru do rGznych utvarl, nebo

stavéni riznych motivii pomoci stavebnic obsahujici pouze geometrické utvary.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 SADA PREDMATEMATICKYCH HER

V této casti je prezentovana sada her pro podporu predmatematického vzdélavani

ve vybrané mateiské Skole.

Chtéla bych také zjistit, které predmatematické ¢innosti maji déti nejradé€ji, jakym hram

davaji prednost a jak dlouho jsou schopny se na hru sousttedit.

Na zéklad¢ navrzené sady her s détmi v matefské Skole chci ovéfit, jakou hodnotu maji
predmatematické hry pro déti a tfeba zkusit navrhnout dal§i opatfeni pro rozvoj jinych

predmatematickych her.

V praktické Casti jsem se zaméfila na vhodny vybér sedmi her, které jsem poté aplikovala
s détmi v mateiské Skole. Jde o aktivity, které spadaji do riznych tematickych celkt.
Po realizaci a ovéfeni jsem evaluovala navrzenou sadu her a nésledné jsem vypracovala

doporuceni pro ucitelky a pro dalsi praxi v matetskych Skolach.

Zohlednovala jsem vek déti a didakticky zamér. Cile téchto her jsou v souladu s RVP PV.
Vybrala jsem si déti predskolniho véku, to znamena déti ve véku od 5-6 let. Kazdy den jsem

se snazila realizovat jednu hru a jinou pfedmatematickou dovednost.

Veskeré hry byly realizovany v matefské Skole ve Zlinském kraji s détmi ve véku 5-6 let.
U kazdé Cinnosti jsem uvedla téma, veék déti, cile z pohledu ucitele a cile z pohledu ditéte,
kompetence, pedagogické strategie, kde jsou zaznamendny organizani formy, metody,
pomtucky a prostiedky. Dale priib&h ¢innosti, reakce déti, pedagogicka reflexe a postiehy u
déti. Doba trvani hry je orienta¢ni. Vychazi z mych zkuSenosti pfi ovéfovani ¢innosti v praxi.

Text obsahuje 1 fotografie z realizace a reflexe z praxe.
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3.1 Charakteristika materské Skoly

Mateiska Skola se nachazi ve Zlinském kraji. Bezbariérova mateiska Skola je ¢lenéna

na Sest tfid se socialnim zafizenim, prostornou halu a suterén.

Soucasti matetské Skoly jsou ptilehlé zahrady s venkovnim bazénem pro déti. V blizkosti

Skoly se nachézi diilezité kulturni objekty jako je divadlo, kino a bazén.

Klade diiraz na individuélni ptistup k osobnosti kazdého ditéte, podporuje samostatnost
a sebedivéru a zaroven vede déti ke spolupraci v kolektivu. Vede déti 1 k tomu,
aby se vzdjemné respektovaly a chovaly se k sobé kamaradsky. To vSe se déje formou hry,
objevovanim novych skute¢nosti a osvojovanim si dovednosti v pfirozeném prostiedi
a pozitivni atmosféfe. Celorocné se zde vyuziva krasnd a prostornd zahrada, v letnich

meésicich maji déti k dispozici bazén pro hry a osvézZeni.

Budova matefské Skoly je bezbariérova, pfizemni, s vyuzivanim prostort i v suterénu.
Zde je umisténa kuchyn a keramickd dilna se socidlnim zafizenim. Keramicka dilna
je vybavena stoly, zidlemi a umyvadly. Zde se uskutec¢iiuji zajmové krouzky jako keramika,
hra na zobcovou flétnu, angli¢tina, apod. Jednotlivé tfidy se postupné vybavuji novym
nabytkem, a kazd4 tfida tak dostdva sviyj specificky charakter. Ttidy jsou vybaveny hrackami,
riznymi pomiickami, na¢inim a materialy lehce pristupnymi détem. Vstupni prostory, hala
budovy ajednotlivé tiidy zdobi prace déti, které jsou lehce dostupné oku rodice.
Skola je charakteristicka svymi velkymi zahradami a détskym bazénem, ktery je v 1ét& Casto
vyuzivan.

Matefska Skola ma Sest tfid. (Tfida medvidci, rybicky, motylci, berusky, veverky,
mysSi¢ky) a v kazdé t¥idé pracuji dvé ulitelky. Béhem dne se stfidaji fizené a spontanni
¢innosti. S détmi se zde pracuje individualng, skupinové a hromadné. VyuzZiva
se zde 1 frontdlntho vyuCovani. Dé&ti, které odmitnou c¢innost, maji prdvo na soukromi
v klidném koutku. ReZim 1 denni program je dostatecné pruzny a reaguje na zmény

v provozu MS.
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3.2 Charakteristika déti

Ve tiid¢, kde probihala realizace sady her je celkem zapsanych 26 déti. Déti jsou ve veéku

5 — 6 let, tedy déti pred nastupem do zakladni Skoly.

Specifika skupiny — tfidu navStévuje chlapec s autismem, vzdélavda se podle IVP

a ma asistenta pedagoga.

Tato tiida ptisobi velmi pratelskym dojmem. VSechny déti se velmi dobfe znaji a vici sobé

maji hezky vztah.

3.3 Casovy harmonogram

Casové rozvrieni

Realizace sedmi her probihala v tydennich usecich.
Misto realizace

Misto realizace se konalo ve vybrané matetské Skole ve Zlinském kraji. V této matetské
Skole, jak jsem zminila jiz v avodu mé bakalarské prace, nepracuji, ale chodila jsem

zde na praxi, abych zde s détmi mohla realizovat vSechny hry.

3.4 Realizace sady her

Realizace sady bude obsahovat sedm her, které budou zaméfeny na podporu

pfedmatematického vzdélavani.

Téchto sad her se zUcCastnily déti ve véku 5-6 let, tedy déti, pfed ndstupem

do zakladni skoly.
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3.4.1 HRACI KOSTKA

Téma Kolik hodis tecek?
Vek déti: 5-6 let
Cile z pohledu e rozvijet orientaci v prostoru
ucitele: e rozvijet koordinaci pohybu
e podporovat spolupraci déti
e podporovat zakladnich predstav o kvantité
Cile z pohledu e urdit pocet tecek
ditéte: e aktivné pouZivat pojmy méné, vice a stejné
e formulovat a odpovidat na otazky
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada tec¢, hovoti ve vhodné
formulovanych  vétach, samostatné¢ vyjadfuje své
myslenky, sdéleni, otazky i odpovédi, rozumi slySenému,
slovné reaguje a vede smysluplny dialog
e kompetence k feSeni problému — dit¢ si zpfesiiuje pocetni
predstavy, spontdnn¢ vymysli nova fesSeni situaci, hledd rizné
moznosti, ma vlastni a origindlni nédpady
e kompetence kuceni — dit€ soustiedéné pozoruje, klade
otazky a hleda na n¢ odpovédi (RVP PV, 2018)
R Eebelks Organizacéni : y
strategie: — Metody: Pomiicky, prostiedky:
vysvétlovani, popis, | 3 kostky, 6 barevnych tercu
hra hra ve ttech barvach

Prabéh Cinnosti:

Dé&ti jsem rozdélila do tii fad, dala jsem pfed né Sest barevnych
ter¢d, po kterych budou na zikladé hodu kostky a urceni
spravného Cisla skakat. Kazdé dité se zastavi na svém cisle a poté

si vzdy porovnaji, kdo ma nejmin, nejvic, nebo stejné.

Reakce déti:

Dé&ti reagovaly na hru velmi pozitivné. Thned po vysvétleni
pravidel si vSechny déti stouply do fady a ¢ekaly, az na né piijde

fada, aby mohly hrat. Navzajem si déti pomahaly.

Pedagogicka

reflexe:

Zvolend hra podporovala déti ve spolupraci a rozvijela
prostorovou orientaci. U hry déti vyuzily hmatového a zrakového
vnimani pro urceni kvantity. Dé&ti se chovaly velmi spontanné
a otevien¢ komunikovaly. Jedna hol¢icka mné tekla: ,,Mné se

libilo, jak jsme mohly skakat ve vSech fadach zaroven®.
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Chlapecek mé zase na konci tekl: ,,Mné¢ se nelibilo, Zze se ta
kostka n¢kdy koulela moc daleko a musel jsem pro ni tak daleko
jit. Dalsi chlapec¢ek mné¢ tekl: ,,J& jeSt€ neumim uplné sam urcit
pocet, tak mi pani ucitelka troSku poradila.”“ Jsem moc rada, za

jejich zpétnou vazbu, kterou mi po realizaci hry poskytly.

Postiehy

Pozitivni na této hie byly barevné terce, ty byly pro déti velmi
zajimavé, jelikoz se jim libily ty barvy. Velmi mé zajimalo
chovéani jednoho ditéte (autisty). Byla jsem piekvapend, jak se
pozitivn¢ zapojil do hry. Samotna hra se obesla bez problému.
Z divodu bezpecnosti, mély déti pouze molitanové kostky
na hazeni. Tato hra déti velmi zaujala. Nemély problémy
s urCenim poctu na kostce ani s porovnavanim. Tato hra
probudila v détech soupetivost. Déti se navzdjem povzbuzovaly
a zaroven kontrolovaly, kdyz ftekly Spatné Ccislo. Jediné
negativum bylo, Ze je nebavilo cekat, nez pfijdou na tadu.
I pfesto bylo vidét, Ze hra déti opravdu velmi zaujala a myslim si,

ze se stane jejich oblibenou i do budoucna.
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Obrazek 1: Hraci kostka
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3.4.2 BAREVNE DVOJICE

Téma Jaky tvar poznas?
Vek déti: 5-6 let
Cile z pohledu e rozvijet praci ve skupiné
ucitele: e rozvijet spolupréci déti
e rozvijet jemnou motoriku
e podporovat détskou fantazii
e urcovat spravné odstiny barev
Cile z pohledu ¢ naucit se vnimat nazor druhych
ditéte: e vzajemn¢ spolupracovat mezi sebou
e rozpoznat geometrické tvary
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada fe¢, hovoii ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje
své mySlenky, sd¢leni, otdzky 1 odpovédi, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog
e kompetence k feSeni problému — dité si zpfesiiuje pocetni
predstavy, spontann¢ vymysli nova feSeni situaci, hled4 rizné
moznosti, ma vlastni a origindlni nédpady
e kompetence k uceni — dité sousttedéne pozoruje, klade otazky
a hleda na né€ odpovédi (RVP PV, 2018)
Pedagogické Organizacéni
Metody: Pomticky, prostiedky:
strategie: forma:
. vysvétlovani, popis, diivka, fixy
hra

Prubéh ¢innosti:

Kazdé dité si vezme 15 drivek, které ma na kazdém konci
vyznacenou riznou barvu. Snazi se davat stejné barvy dohromady,
a poté zkousi sestavit geometrické tvary - Ctverec, trojuhelnik,

obdélnik...A také zkousi sestavit rizné obrazky.

Reakce déti:

Déti si prvni diivka ohmataly. Ze zacatku se hadaly, kdo si diivka
muze vzit jako prvni. Nekteré déti si z nich zkouSely sestavit i

ruzné obrazky, které je zrovna napadly.

Pedagogicka

reflexe:

Déti poskladaly spoustu geometrickych tvart, ale ze zkuSenosti
mohu fici, Ze bylo lepsi, kdyZ se déti zapojily i pohybem. Tuto hru
déti neznaly, ale fekly mi, Ze hravaji podobné hry. Déti si pii
pfifazovéani radily, a samy vymyslely obrazce a obrazky, které

mohou z dfivek slozit. Dvé hol¢icky za mnou béhem pribéhu hry
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pfisly, a ftekly mi: ,,My jsme dohromady zkouSely sestavit

domecek a povedl se ndm.“ Ptisté¢ bych volila diivek vice, klidné
125, aby to bylo pro sloZeni obrazka pro déti jednodusi, a také
by bylo lepsi, kdyby dfivka mohly byt 1 mensi velikosti,
aby mohly déti do domecku z mensich diivek udé¢lat naptiklad

i komin.

Cilem této hry bylo spravné vybrat barvu a spojit jakykoliv
geometricky tvar. D¢&ti kromé geometrickych tvart zvladly
poskladat rizné obrazky. Bylo zajimavé pozorovat, jak déti
zapojily svou fantazii a dokazaly vymyslet nejriznéjsi obrazce.
Urcit¢ by postupem casu dokazaly poskladat ¢im dal vice
mohly déti nalepit na papir a mohly by k nému tfeba néco
dokreslit nebo domalovat podle vlastni fantazie. Urcité by se

s touto hrou dalo déle pracovat a vymyslet dalsi zajimavé obmény.
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Obrazek 2: Barevné dvojice
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3.4.3 PODZIMNI PRIRODA

Téma Jaké Cislo mas?

Vék déti: 5-6 let

Cile z pohledu rozvijet orientaci v prostoru

ucitele: rozvijet koordinaci pohybu
rozvijet spolupraci déti
urcit spravné mnozstvi

Cile z pohledu ptitadit spravny pocet k Cislici

ditéte: aktivné pouzivat pojmy mén¢ — vice
chépat prostorové pojmy

Kompetence: komunikativni kompetence - ovlada fec, hovoii ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje
své mySlenky, sdéleni, otazky 1 odpovédi, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog
kompetence k feSeni problému — dit¢ si zpfesiiuje pocetni
predstavy, spontanné vymysli nova feSeni situaci, hledd rizné
moznosti, ma vlastni a originalni napady
socialni a persondlni kompetence — dit¢ samostatné rozhoduje
o svych ¢innostech, umi vyjadfit svlij nazor, pifi ¢innostech
se domlouvé a spolupracuje (RVP PV, 2018)

Pedagogické Organizacéni

. Metody: Pomticky, prostiedky:
strategie: forma:

vysvétlovani, popis,
hra
hra

skotapky od ofechi, bily

papir s ¢islem, kolicek

Pribéh cinnosti: | Déti jsou v kruhu, kazdy dostane jeden

kolicek, pomoci kterého

si bere skotfdpky od ofecht z misky a dava spravny pocet na papir

s Cislem. Tuto ¢innost dé€laji déti hromadné.

Reakce déti: Na tuto hru reagovalo pozitivné asi jen

6 déti. Zvolena hra byla

pro déti dost narocna, jelikoz pro nékteré bylo tézké rozpoznat
¢islo. VSechny déti poznaly jedni¢ku i dvojku, ale s ostatnimi
Cisly mély nékteré deti problém. DéEti za mnou chodily a ptaly

se m¢: ,,Pani ucitelko, kolik je tady tecek?*

Pedagogicka Zvolena hra podporovala déti ve spolupraci a v rozvijeni jemné

reflexe: 1 hrubé motoriky a k ur€eni mnozstvi.

Realizace této hry byla
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celkem tézka. Détem se tato hra moc nelibila, bohuzel si nékteré
déti nevédély rady s pocty. Na druhou stranu jsem ale byla
prekvapena, ze si dokazaly si navzdjem pomoct. Déti spolu hodné
pii realizaci komunikovaly, a kdyz nevédé€ly, pfiSly se za mnou

poradit.

Postiehy

A4

ze vSech her. Kazdopadné jsem rada, Ze si déti mohly tuto hru
vyzkouset a pro prist¢ vim, ze pfist¢ bych volila hru méné
slozitou. Hra déti zaujala ze vSech her asi nejméné. D¢t byly
schopny hrat tuto hru pouze za pfitomnosti dospélych.
Bez pomoci uditele si déti moc nevédély rady a casto v poctu
chybovaly. Nékteré déti nebyly schopny porovnat pocet skotapek
na papife s Cislem. Je mozné, ze by si Casem déti hru vice
osvojily a pracovaly by s ni Castéji a rady. UrcCité¢ je v praxi
vhodné tuto hru realizovat spolecné v komunitnim kruhu nebo

individualné u stolu ¢i na koberci.
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Obrazek 3: Podzimni priroda
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3.4.4 MOJE MESTO

Téma Vidis vSechny tvary?
Vek déti: 5-6 let
Cile z pohledu e prohloubit komunikaéni dovednosti
ucitele: e rozvijet spolupraci déti
e rozvijet tvofivé mysleni
Cile z pohledu e rozvijet vlastni tvofivost
ditéte: e rozvijet jemnou motoriku
e rozpoznat geometrické tvary
e porovnat a uspotradat predméty dle stanoveného pravidla
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada te¢, hovofi ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje své myslenky,
sdéleni, otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje
a vede smysluplny dialog
e kompetence kifeSeni problému — rozliSuje fteSeni, kterd jsou
funkéni (vedouci k cili), a feSeni, kterd funkéni nejsou; dokaze
mezi nimi volit
e socialni a persondlni kompetence — dit¢ samostatné rozhoduje
osvych ¢innostech, umi vyjadfit svlj nazor, pii c¢innostech
se domlouva a spolupracuje (RVP PV, 2018)
Pedagogické Organizacni
: Metody: Pomticky, prostiedky:
strategie: forma:
, vysvétlovani, popis, | kuZzele na vytyceni herniho
ra
hra prostoru, 10 predméta

Prubeéh ¢innosti:

Rozmistila jsem 20 geometrickych tvari tak, aby je déti nevidély. Déti
jsem rozdélila po dvou stejné pocetnych druzstev. Hrat zacina prvni
druZstvo, jehoz Ukolem je v ¢asovém limitu 10 minut najit co nejvice
tvart, které jsem rozmistila. Vzdy jsou tam dva stejné tvary k sobé.
Po vyprSeni limitu jsem dala détem signal, aby déti za mnou ptibéhly,
seskladaly dvojicky a poskladaly z tvar néjaky utvar. Poté hraje
druhé druzstvo stejnym zplsobem. Vyhrava to druzstvo, které najde

vSechny tvary a néco z nich postavi.

Reakce déti:

Détem se tato hra moc libila, jelikoz rady hledaji v prostoru véci.
Pojaly to hodné soutéziveé a snazily se najit co nejvice tvart. Pozitivné

reagovaly na to, ze si mohly postavit z predméti, které nasly,




jakoukoliv ,stavbu“. Byla jsem ptekvapend, jak déti mezi sebou

spolupracovaly.

Pedagogicka

reflexe:

Zvolena hra podporovala déti ve spolupraci a v rozvijeni vlastni
tvofivosti. Détem se tato hra moc libila, protoze mély ve stavéni
volnost. Chlapecek za mnou pfisel a fekl mi: ,Libi se mi, Ze si
miizeme postavit, co chceme a nemusime stavét podle zadné
piredlohy*. Dalsi chlapecek mi tekl: ,,Mn¢ se libilo na této hie uplné

vSechno.“

Postiehy

Celkova realizace hry se podatila. Tato hra déti velmi bavila. Hru jsem
si ditkkladné pfipravila, aby nevznikly pfi hie néjaké neptijemnosti.

Na zavér hry si déti rozttidily pfedméty podle velikosti a barvy
a urcily, kterych pfedmétti je méné a vice. Mohla jsem také pozorovat,
ze si déti se vSemi tvary hezky hraly, spontanné zacdaly skladat

nejriiznéjsi obrazce a tim se projevila i jejich kreativita.
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3.4.5 CISELNE PEXESO

Téma M34S stejné Cislo?
Vek déti: 5-6 let
Cile z pohledu e podporovat spolupraci déti
uditele: e rozvijet komunika¢ni dovednosti
e orientovat se v ¢iselné rad¢ 1-10
e rozvijet orientaci v prostoru
Cile z pohledu e nachazet rozdil
ditéte: e aktivné pouZzivat pojmy méng, vice a stejné
e formulovat a odpovidat na otazky
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada tfe¢, hovoii ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje
své mySlenky, sdéleni, otazky 1 odpovédi, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog
e kompetence k feSeni problému — dit¢ si zpfesiiuje pocetni
predstavy, spontanné vymysli nova feSeni situaci, hledd rizné
moznosti, ma vlastni a origindlni nédpady
e kompetence k uceni — dit¢ soustfedéné pozoruje, klade otazky
a hledd na né odpovédi (RVP PV, 2018)
Pedagogické Organizacni Pomtucky:
Metody:
strategie: forma: Prostfedky:
vysvétlovani, popis, karticky s Cisly
hra
hra

Prubéh ¢innosti:

Vybrala jsem dvé déti, které budou hadat, jdou za dvete, zbytek
déti se rozd&€li na dvojice, a kazdd dvojice si zvoli ¢islo
(napiiklad: 1 a 1, 8 a 8), Cisla jsem jim napsala i na papirky,
které¢ mély u sebe. KdyZz maji dvojice ¢isla vybrand, zavolala jsem
deti, které cekaly za dvefmi. Stouply si pred zbytek déti
a jednotlivé vyvolavaji Cisla = otaci ,,pexeso* a déti, které feknou
spravné ¢islo (1 a 1, ... ) kdyz uhddnou spravné cislo, ktera
dvojice k sobé patti, ta dvojice odejde, atd. aby se oddélila
od ostatnich. Kdo ziska nejvice ,,¢isel — vyhrava. Po ,,otoceni*
celého pexesa se opét vyberou dve jiné déti, ktefi plijdou za dverte,

a hra zac¢ina znovu.
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Reakce déti:

Bylo vidét, ze hra s Cisly je pro déti tézka. Navzajem si déti radily

a hodn¢ mezi sebou spolupracovaly.

Pedagogicka

reflexe:

U této hry bylo vidét, ze déti hodné premysli. Opét si myslim,
ze tato hra s Cisly byla pro déti dost tézka, stejné tak, jako hra
»podzimni pfiroda*. Déti za mnou prubeézné chodily a ujistovaly
se, jaké maji cislo. Hra ,,Ciselné pexeso* deéti moc nezaujala.
Déti tuhle hru byly schopny hrat pouze za pfitomnosti uciteld.

Bez pomoci ucitelt vS§echny déti nebyly schopny hrat samostatné.

Postiehy

Je mozné, ze by si déti tuto hru osvojily a pozdéji by ji dokazaly
hrat 1 samostatné. Urcité beru jako velké pozitivum, Ze si déti
zopakovaly ciselnou fadu a na dana cisla dokédzaly s pomoci

reagovat.
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Obrazek 5: Ciselné pexeso
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3.4.6 BARVY PODZIMU

Téma Poznés barvu s ¢islem?
Vék déti: 5-6 let
Cile z pohledu e rozvijet pamét
ucitele: e rozvijet jemnou motoriku
e podporovat spolupraci déti
e podporovat zdkladnich ptfedstav o kvantité
Cile z pohledu e rozpoznat barvu
ditéte: e urcit pocet tecek
e aktivné pouzivat pojmy mén¢, vice a stejné
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada fe¢, hovoii ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje
své mySlenky, sdéleni, otazky 1 odpovédi, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog
e kompetence k feSeni problému — dité si zpfesiuje pocetni
predstavy, spontanné vymysli nova feSeni situaci, hledd rizné
moznosti, ma vlastni a originalni nédpady
e kompetence k uceni — dité se uci s chuti, pokud se mu dostava
uznani a ocenéni (RVP PV, 2018)
Pedagogické Organizacéni
Metody: Pomiicky, prostredky:
strategie: forma:
vysvétlovani, popis,
hra e barevné kola, koliky

Prubéh ¢innosti:

Kazdé dité si vzalo jedno barevné kolo. Uprostied byly rozsypané
koliky. A déti si postupné braly koliky, musely poznat spravnou

barvu a pocet tecek na kolach.

Reakce déti:

U této hry se détem libily pfedevSim barvy. Hra pro déti byla
nova, a tudiZz bych ftekla izajimava sama o sobé. Dé&ti se
v prubéhu hry hadaly, kdo miize zacit jako prvni. U této hry déti

vydrzely hodné dlouho spolupracovat.

Pedagogicka

reflexe:

Vsechny déti se aktivné zapojily do ¢innosti. DéEti za mnou
prubézné chodily a ukazovaly mné, jakto spravne zvladly.
Chlapecek ke konci za mnou pftisel a fekl mi: ,,Mné se nelibilo,
kdyz se mi Jani¢ka smala, Ze to mam Spatné, ale ja jsem to mél

pii tom dobfe.“ Vyhodou této hry je, Zze se mulze pfizpusobit
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danému tématu ¢i roénimu obdobi. Naptiklad v 1été¢ bych vyrobila

kola s kvétinami, v zim¢ se sn¢hovymi vlockami apod.

Myslim si, ze by pfisté bylo lepsi, kdybych vyrobila barevné
kolecka mnohem vétsi. Lépe by se na nich détem realizovala hra.
pokyny, aby hlavné pro star§Si déti byla zajimavéjsi.
Naptiklad ptifadit ~ barevné  koliky  nejprve  vzestupné,

poté sestupné atd.
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Obrazek 6: Barvy podzimu
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3.4.7 DRZET SPOLU

Téma Kolik to je?
Vek déti: 5-6 let
Cile z pohledu . . .
e rozvijet orientaci v prostoru
ucitele: e podporovat spolupraci déti
e podporovat zakladnich pfedstav o kvantité
Cile z pohledu e vzijemné spolupracovat mezi sebou
ditéte: e aktivné pouzivat pojmy méng, vice a stejné
e orientovat se v prostoru podle slovnich pokynli
Kompetence: e komunikativni kompetence - ovlada fe¢, hovoii ve vhodné
formulovanych vétach, samostatné vyjadiuje
své mySlenky, sd¢leni, otdzky 1 odpovédi, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog
e kompetence k feSeni problému — dité si zpfesiuje pocetni
predstavy, spontann¢ vymysli nova feSeni situaci, hled4 rizné
moznosti, ma vlastni a origindlni nédpady
e kompetence kuceni — dit€ se uéi nejen spontdnné,
ale 1 védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zdmérné
si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co zapocalo; dovede
postupovat podle instrukci a pokynd, je schopno dobrat
se k vysledkiim (RVP PV, 2018)
Pedagogické Organizacéni
Metody: Pomiicky, prostredky:
strategie: forma:
vysvétlovani,
hra klavir
popis, hra

Prubéh ¢innosti:

V mistnosti jsem hrala détem na klavir, a kdyZ jsem ptestala hrat,
je to pokyn, Ze vSechny d¢ti se proméni v atomy,
které se pohybuji ve vymezeném prostoru, co nejdale od sebe.
Ucitel po chvili zvola €islo, napt. ¢islo 4. To je pokyn pro v§echny
déti (predstavujici atomy), aby co nejrychleji vytvofili molekuly,
kter¢ budou obsahovat presné¢ 4 atomy. Kazdy se snazi byt

soucasti néjaké z molekul.

Reakce déti:

Pti realizaci této hry nenastal zZadny problém. Déti se mnou
aktivné spolupracovaly, jelikoz hru znaly. Tudiz nebyla hra

pro déti nova, déti tuto hru casto hraji venku na zahradé.
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Pedagogicka Do této hry jsem se snazila zapojit vSechny déti ve tfid¢. Tuto hru
reflexe: hodnotim opét velmi pozitivn€, protoze déti hbité reagovaly
a délaly to, co jsem po nich pozadovala. Po realizaci této hry
za mnou déti pfiSly, jestli by si ji druhy den nemohly zahrat
znovu. To mé velmi potéSilo. Ke konci této hry mi chlapecek tekl,

ze se mu nejvice libilo, jak pani ucitelka hrala na klavir.

Postiehy Pro realizaci této hry jsem volila takové misto, kde déti mély

velky prostor. U této hry jsem zjistila, Ze kluci byli rychlejsi

a aktivnéjsi.

Obrazek 7: Drzet spolu
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4 ZAVERECNA EVALUACE SADY HER

Zavérecna evaluace, tvoifend sadou her byla evaluovana dvéma zptsoby. Evaluace
probihala zpohledu pani ucitelky, ktera byla pfitomna pfi realizaci vSech sedmi her,

a dale bylo hodnoceni vlastni reflexi. To znamena, hodnoceni z mého pohledu.

4.1 Evaluace pani ucitelky

Soubor predmatematickych her byl vhodné koncipovan. Hry byly pfipraveny s ohledem
na veék déti. Studentka dokdzala dobie motivovat vSechny déti. Do Cinnosti se zapojily
vSechny déti. Studentka méla pfipraveny vsSechny pomicky a prostfedky k realizaci
a podporovala spolupraci mezi détmi. Po celou dobu realizaci her sdétmi aktivné
komunikovala a vSe jim dikladné vysvétlila. Davala détem prostor k vyjadieni jejich
vlastnich nézorii, naslouchala jim a poskytovala jim zpétnou vazbu. Jelikoz ve Skolce
nepracuje, snazila se détem porozumét. Chovala se k détem shovivave, trpélivé a disledné.
Diky schopnostem, které studentka méla, se ji podafilo vzbudit zijem déti
o pfedmatematickém vzd¢lavani. Podporovala je ve sluSném chovani a hodné si d¢lala
své poznamky. Kdyz nevédé€la, vzdy se zeptala, nebo si vSe dohledala. Ke kazdému ditéti

piistupovala Cestné a spravedlive.

4.2 Vlastni reflexe

S pribéhem sady her, které byly vytvoteny pro déti, jsem byla moc spokojend. Hry byly
zvoleny piiméfené veéku déti, které se téchto her zacastnily. Do her se zapojily vSechny déti.
Myslim si, Ze to bylo tim, Ze jsem si se vSemi détmi dobfe rozuméla. Pti realizaci her nenastal
zadny problém. Pfi organizaci vSech sedmi vystupl jsem byla velmi spokojena. Myslim si,
Ze vSechny ¢innosti jsem méla pfipraveny dostatecné.

Pti realizaci her se mné potvrdilo, jak uvadi Hejny, Ze spojeni hry s pohybem
je pro predmatematické vzdélavani dualezité, protoze pohyb u déti snizuje nemocnost,
a ma pozitivni dopad na psychiku ditcte.

Hry byly vybrany po konzultovani s pani ucitelkou matetfské skoly, kterd mné dala rtizné

rady. Prvni jsem si néjaké hry vyzkousela doma, s mym Sestiletym synovcem, abych byla

stoprocentné piesvédcena, Ze u realizace nenastane néjaky problém. Bylo pro mé velmi
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pfijemné vidét, ze nékteré¢ i ty déti, které nemaji moc kladny vztah k ,,matematice®,

Sly do téchto her s velkym nadsenim.

Pribéh celé Cinnosti sady her jsem si postupné zaznamenavala a kazdou hru zpracovavala

s pedagogickou reflexi, kterd mn¢ timto velmi pomohla pii zavérecné evaluaci.
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5 DOPORUCENI PRO PRAXI

Po zhodnoceni celé sady her 1ze vyvodit doporueni pro praxi.

Predmatematické hry by se mély pfipravovat s ohledem na vék déti a jejich zkuSenosti.
Pro dokonalejsi prib¢h predmatematickych her je velmi dualezitd pfipravenost pomiicek.
Pti realizaci nékterych her bych pfiste¢ zvolila praci s mensi skupinkou déti, idedlni pocet
by byl okolo patnacti déti, jelikoz kdyz je mensi pocet, déti davaji vice pozor. Také déti
v mens$im poctu maji veétsi moznost se pii realizaci her prostiidat. U kazdé realizace her

je velmi dilezité, aby se do her zapojily vSechny déti, které maji zajem hry hrat.

Nejdulezitéjsi je se plné¢ vénovat détem, zjistit jejich silné a slabé stranky a nasledné

se zdokonalovat.

Volba predmatematickych her je pfi planovéani stéZejni. M¢li bychom volit takové hry,
které déti zvladnou k jejich véku. Velkou nevyhodou a zaroveil bariérou v mysleni je pro déti
soustiedénost na pravidla. Pani ucitelka nékolikrat denné¢ détem pfipomind pravidla,

které si stanovi. Déti tak tyto pravidla cti, ale Casto to byva prekazkou.

K zavéru bych doporucila si pfedem rozmyslet, jaké pfedmatematické hry volit.
S ohledem na hry bych zvolila zpiisob motivace. Je tfeba se détem vénovat individualné
a zlepSovat tak jejich vztah k matematice. Dale je tfeba podotknout, ze by pani ucitelka
neméla zapominat hlavné u pohybovych her zamétenych na orientaci v prostoru, na zajisténi
bezpecnosti. VSechny déti musi byt pfedem ditkladné pouceni, aby béhem realizace nedoslo

k vaZznym trazim.
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ZAVER
Bakalafska prace se zabyva hrou v predmatematickém vzdélavani u déti predskolniho

veéku v matetské skole. Mohu fici, ze diky psani této prace jsem i ja pochopila vice souvislosti

mezi hrou a matematikou.

Prostfednictvim predmatematickych her se déti naudily, ze vzdy nemusi jit jenom
o vysledek, ale prubéh predmatematického mysleni. Béhem téchto her déti spolu ve skupiné
spolupracovaly i komunikovaly. Naucily se spoustu novych pojma i her. Predmatematické hry

maji byt cestou, kterou by déti pochopily a dale rozvijely jejich podstatu.

Praktickd c¢ast je vénovana sadé her, kterd zahrnuje sedm her na podporu
predmatematického vzdélavani. Tyto hry jsou koncipovany tak, aby rozvijely co nejvice
stranek u ditéte. VSechny hry byly zvoleny s ohledem na v€k déti a dostupnost prostredkt

a pomiicek, které jsme vyuzivaly.

Hlavnim cilem bakalafské prace bylo navrhnout, zrealizovat a ovéfit sadu her pro podporu
predmatematického vzdélavani. Dale pro vyuziti v matefské Skole, ptfedstavit teoretické
moznosti, prdce s nimi a prezentovat pedagogické vetejnosti potiebnou reflexi. Z evaluace

vyplyva, Ze cile této prace byly naplnény.

Pozitivni bylo, Ze pani ucitelka v matefské Skole mné na konci realizaci her ftekla,

ze vSechny hry, které jsme realizovaly, bude ve své praci zahrnovat s détmi.

Na zavér bych chtéla dodat, ze pokud je matematika podavana pomoci her a zabavy,

tak si k ni déti vytvori lepsi vztah a ve Skole z ni nebudou mit strach.
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SEZNAM PRILOH
1. PRILOHA P I: INFORMOVANY SOUHLAS

Vase dcera/syn, bude zapojena do sady her v ramci bakalaiské prace, kterd nese téma

»Podpora pfedmatematického vzdélavani v mateiské Skole prostfednictvim her®.

Souhlasim s poskytnutou fotografii Barbote Jurankové, studentce bakalarského programu

Ucitelstvi pro mateiské Skoly na Univerzité¢ Tomase Bati ve Zlin¢.

Vesker¢ fotografie, které autorce poskytneme, budou vyuzity pro ucely této bakalarské

prace.
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