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Teoreticku pracu Studenta Norberta Pokorného ,,Pfipadova studie: Uplatnéni filmového jazyka
a role kameramana v pocitatovych hrach® hodnotim vel'mi vysoko. Ide v naSom prostredi
filmového Skolstva skutocne o prvé zdvany vzt'ahu novych technolégii do zazitého filmového
myslenia a prostredia. So vSetkymi vyrokmi Studenta obsiahnutymi v teoretickej praci
stuhlasim a podporujem ich dalSie Sirenie. Ak porovnavame jednotlivé profesie, ktoré su
spolo¢né medzi filmom a pocitacovymi hrami napr. scendristika, hudba azvuk, rézia,
architektira, masky, rekvizity — to st vSetko prirodzenym spdsobom profesie, o ktorych sa ani
nediskutuje, ¢i su pritomné v pocitacovych hrach alebo nie. Preto ak Student Norbert Pokorny
rozvija tedriu pritomnosti profesiondlnej spolutiCasti kameramana aj so Specifickymi
technickymi a Stylistickymi prostriedkami v pocitaCovych hréach, tak jeho iniciativu vitam ako
pionierske a vizionarske poslanie, ktoré ak to dnes vidi malokto, tak v buddcnosti to bude



samozrejme a plnohodnotné v porovnani s profesiondlnym kameramanskym postavenim vo
filme.

Ak by som praci mal nieco vytknit’ tak je to zdverecna Cast’, kde vyber jednotlivych terminov
a tvorivych a Stylizacnych prostriedkov je skutocne len ndznakovy (ndhodny) a k systémovosti
vypoctu ma vel'mi d’aleko. Prostriedkov smerujucich k tvorivému procesu budiiceho Director
of imaging je na celd encyklopédiu. Je to vSak vyzva pre d’alSieho Studenta kameramanske;j
tvorby, aby na nastolenti problematiku nadviazal a d’alej ju rozvijal.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pFripominky, naméty, atd):

Ako vidite seba ako kameramana v pocitatovych hrach?

Ako sa da presne profesne odliSit a zadefinovat’ postavenie tvorcu povedzme 3D
Lighting artista od Director of imaging (kameramana). Je budice postavenie Director
of imaging podobné dneSnému postaveniu Production designera vo filme?
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