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Pri stanoveni obsahu prace bolo cielom uviest Citatela do problematiky price kameramana
v pocitatovej hre. Poslucha¢ Pokorny sa pustil do sveta, ktory je na pode ateliéru Kamera
novy a da sa povedat’, Ze otvoril akidsi Pandorinu skrinku.

Pocas realizacie prace sa ihned’ prejavil generacny problém pohl'adu na videohru ako média
korelujicom s filmovym umenim, ¢i nebodaj ako samostatnym umenim.

Ctiac si pohl'ad istej nemalej Casti l'udstva alarmujiceho verejnd mienku a oznacujicu
videohru za ,,opus diaboli*, ktory obera hraca o ¢as, vytrhava ho z reality a neprindSa mu nic,
iba povrchné pocity , na rozdiel od klenotov filmového umenia, ktoré atakuji hlboké 'udské
poznanie ¢i vytvaraju prezitok modelujuci charakter, bolo doleZité vytvorit’ premisu, ktord by
bola zdkladom pre stanovenie pohl'adu na ,.kameramanské umenie* .Definicia toho, ¢o je
vlastne videohra, mala priniest’ ndvod, ako sa pozerat’ na pdsobenie kameramana pri vytvarani
obrazového ponatia videohry .

Norbert Pokorny v praci priniesol bohaty obsah, ktory Citatel'a oboznamuje s problematikou
vytvdrania videohry a snaZi sa ozrejmit’ r6zne pocitaCové zanre a ich obrazovu realizaciu.
Pokorny sa opiera o bohaty ukazkovy materidl a text dopliia odkazmi a citdciami

v uspokojivej miere. Celd praca je jeho Stidiou, v diele uvadza vlastné pozorovania a nazory.
Tento fakt mdze vSak byt’ uskalim prace - ked’Ze ide o text v istom zmysle priekopnicky,
nemohol sa autor opriet’ o kompil4ciu a tym otvoril potrebu diskusie.

O tom, Ze nebolo I'ahké dospiet’ k ndzorovej jednote sved¢i i fakt, Ze i napriek tomu, Ze
poslucha¢ bohato konzultoval, nebolo mozné n4jst’ jednotu uz pri otazke, ako sa na videohru
pozerat’. I ked’ Pokorny tvrdi, Ze videohra je jasnym umenim, praca bohuZzial’ nepriniesla jasny
dokaz, ktory by to dokazoval. Vytvéra diskusiu o tom, ¢i akdkol'vek aktivita, ktord nieco
vytvdra a vyuZziva podstatu iného umenia, je umenim...?

Otéazne samozrejme ostdva, ¢i je mozné v tak malom rozsahu priniest’ odpoved’ na otdzku, ako
a ¢i v médiu kompilujicom v zhutnenej podobe umenie animécie, vizudlnych efektov,
dramaturgie a kamery je mozné skimat’ samostatne jednotlivé zloZky bez skimania
podstatného faktu a tym je zacClenenie hraca ako spoluautora. (Coho sa Pokorny v texte
dotyka).

Préci by som tieZ vytkol, Ze Pokorny zarad'uje i trailer k videohre do hry samotnej a napriek
odporicaniu, nie vzdy je zrejmd hranica medzi ,,hrou* a jej promocastou ¢i ,,kapitolou®.




Faktom je, Ze prave chybajica presnd klasifikdcia pri takomto mladom Zanri ,,umenia“
nastol'uje pri ¢itan{ istd rozpacitost’.

Poslucha¢ Pokorny je ambiciézny, svedomity a pozorny Student, pracu realizoval svedomito
a v ramci svojich moZnosti aj prinosne.

Je to vSak pravdepodobne rozsahom problematiky, Ze nedokdzal v préci priniest’ viac
presnejSich argumentdcii ¢i vytvorit’ logickejSiu Struktiru.

Napriek tomu je praca zaujimavd v zmysle akéhosi prvého dotyku s problematikou a témou,
ktord v budicnosti bude vyZadovat’ hlbsiu analyzu.

Navrhujem hodnotenie: VELMI DOBRY

Otazky k obhajobe:

1.Vedeli by ste zhodnotit’ skutocny vklad kameramana pri tvorbe videohier z pohl'adu vyrazovych
prostriedkov v samotnej hracej casti? Je vobec nejaka?

2. Ako hlboko sa pri tvorbe videohier d4 vyuzit filmova dramaturgie ako ndstroj manipuldcie,
ked’ v skutocnosti je to hrac, ktory ti manipuldciu ovplyviiuje? Existuji hranice tejto
manipulécie?

. . Velmi Nedokazu
KRITERIA HODNOCENI Nedostate¢né | Dostate¢né | Uspokojujici Dobré dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cilii a metod prace X
Uroveii teoretické &4sti price X
Urovei analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile price X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdrojii a prdce s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuZitelnost X
Jazykova a formdln{ droveii prace, piilohy X
Konzultace studenta X

Navrh klasifikace B
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