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ABSTRAKT

Cilem bakalaiské prace je vytvoieni funkéni webové aplikace pro nabidku a poptavku krat-
kodobého ubytovani. V teoretické Casti jsou predstaveny podobné stavajici feSeni, dale véci
pottebné ke spravné implementaci projektu, a také vSechny technologie, se kterymi se v pro-
jektu pracuje. Poté je popsan Framework Symfony a to jeho princip, popis zpracovani we-
bového pozadavku, struktura, prace se vzhledem aplikace, prace s databazi a nastroj, ktery

poskytuje k ladéni aplikace. V praktické ¢asti je popsano funkéni feSeni dané aplikace.

Kli¢ova slova:
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ABSTRACT

Main goal of this bachelor thesis is to create functional web application for supply and de-
mand of short-term lease. In theoretical part there are presented similar existing solutions,
then there are things needed for correct implementation of the project and also all the tech-
nologies that the project works with. Then the Framework Symfony is described, namely its
principle, description of web request processing, its structure, how Symfony works with the
view of the application, also how it works with a database and a tool that is provided by
Symfony to debug the application. Practical part describes functional solution of this appli-

cation.

Keywords:

Symfony, PHP, HTML, CSS, Javascript, ORM, MVC, Git



Rad bych podekoval vedoucimu své bakalaiské prace panu Ing. Petru Navratilovi, Ph.D. za

odborné vedeni a konzultace.

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalatské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana do

IS/STAG jsou totozné.



OBSAH

UVOD.....cutieruricnanecsnsene .10
| TEORETICKA CAST .11
1 O APLIKACT ..uuciiiieiininninnnnesssasesssssessssesssnsssssssessasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssnss 12
1.1 PODOBNE APLIKACE ....ccutteiuiieiieeieeieesaeeteessseeseessseenseessseeseesssesnseessseeseesssessseens 12
L1T  ATIDND.CZ ittt e 12

1.1.2  LevneUbytoOVaniel.......ccccueeeuiieiiieeciieeeiee et e eee e iee e vee e e e e esereeeeneas 14

L.1.3 UDYIOVANIIEE c..eieiieiiieiieeiie ettt ettt ettt ettt e be e e esseensaeenseensee e 15

R S 7070 < 11 Ve ) s« RS 17

2 POTREBY PROJEKTU WEBOVE APLIKACE .....uuuciueenneeencrnessessesesssssesees 19
2.1 | 10)1Y/ 121 PRSP 19
2.2 HOSTING ottt e e et e e e e e e et e e e e ensaaeeeeennseeens 19
2.3 WEBOVY SERVER NGINX......cooiiiiiiiiiiieciie ettt 20
2.3.1  Jak NGINX PrACUJE? c..ooiieiieiiiiieieeierttett ettt sttt 20

2.4 (010). Y170 1) 212 S USSR 20
2.5 (110 21 2 USSR 21
2.6 SYSTEM SPRAVY VERZI — GIT ..eeeiiiiieiiieeiiieeiieeeiieeeieeeeteeeeveeesiveeesiveeesaneeeeneeens 22
ST B € 11 I | o RS RRRRR 22

2.6.2  GIKIAKEN .....oiiiiiiciieccee e et 23

3 POUZITE TECHNOLOGIE.......ccoccesrerrsrussrssrsssessessssssssessasssssssssessassssssssessessassses 24
3.1 HTIML.....oooeee et et ettt e e et e et e e ateeeeareeeanns 24
3 S S ettt e e et e e e ete e e treeeans 24
33 PHP ..ottt e te e e eare e enns 25
34 JAVASCRIPT ..ooiiiiiiiiie et ettt et e et e et e e e eaeeesaaeesnateeenseeeenseessseesnseesnseas 26
3.5 MARTIADB ...t et 26
3.5.1  HeldiSQL ..ooieeiieeeeeee ettt e et 27

R N T o & 10 Y 0) 3. SR 28

4 FRAMEWORK SYMFONY ..ccciiireiennnicnsnecssasscssasssssasssssasssssassssasssssasssssasssssasssssnss 29
4.1 PRINCIP MVC ...ttt et e e 30
G110 MOCL i 30

1.2 VICW ittt e et e et e e e et e e e e et e e e e eetaa e e e earaeeeens 30

4.1.3  CONIOIICT ..t e e e e e e e e eareeeeeaas 30

414 MVC dIAZIAM.....iiiiiiiieeiieeiieeie ettt ettt ettt siee et eesbeesaeeenbeessaeenneens 31

4.2 REQUEST A RESPONSE ......uuuuutuueitiuteieteteeeeessuesesssssesseseessssneseeeeeeeesseeeeea.—..———————————— 31
4.2.1  PUvOdni HTTP .oooiiiiieeeee et 31

422  Modern€ Vv SYMIONY .....ccviieiuiiieiiieeiie ettt e e e s e e eaeeeneaeeen 31
4.2.2.1 Symfony Request Objekt.......cccueevuieriiiiiiiniieiieiecee e 32

4.2.2.2  Symfony Response objekt ........ccceeviiiiiiiiniiiiniieice e 32

4.2.2.3  Front Controller ..........ccovuiiiiiiiiiiiiiecieceeeeeee e 32

4.2.2.4  Pribeh Request-ReSponse........cccveeuieeeiieieiiieeniie e 33

4.2.2.5 Pracovni tok Symfony: ........cccccoeiiiiiiiiiini e 33

4.3 STRUKTURA «...etieiiiteeeiiteeeiteeeeitee et e st e s iteessbteesatteesateeesabeessabeessabeessnseesnseesnnseenas 33
3.1 DIt et e et e e e tb e e e abeeeareeeabeeennneean 34



G TN 10 1Y i [ <SRRI 34

4.3.3  PUDLIC ettt st eb e s taeenneen 34

L TR S (¢SSR PPRURRUPURRR 34
4.3.5  TCMPLALES .veeiiieiiieiie ettt ettt st e sae e enbeesnaeennaen 34

L TN V) USRS 34
3.7 VENAOT ...ttt sttt 34
4.4 PHP SABLONY TWIG ...cooiiiiiiiiiiiiiiiiiciictectetceee et s 35
4.5 ORM ettt sttt 36
4.6 SYMFONY PROFILER......ccceeiiiiiiiiiiiiiiieiieie ettt sttt s 37
Il PRAKTICKA CAST wcouuenmnenmesecnseeensnsessssscsmsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssossasssssassssssens 38
5  ANALYZA A NAVRH RESENI....vcnriureneennernsersesssesssssssessssessssssssssssssssssees 39
5.1  POZADAVKY DEMO APLIKACE ....cc.eeiutiiiniieiieienitenieeie ettt et saeenesine e nne e 39
SLL UZIVALEL it 39
5.1.1.1  Registrace UZIVAtle ........cceereieiiiiiiiiieeieeee et 39
5.1.1.2  PiihlaSeni uZivatele .........cocoeveriiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 39

5.1.1.3  UPrava profilll...........oooveeeeveeieeeeeeeeeeseeeee e 39
5.1.1.4  Zobrazeni profilu uzivatele............ccoeoeieviieniiiiiieieeieeie e, 39
5.1.1.5  Zmeéna hesla uzZivatele..........cccveeviiieiiieeiieeecce e 40
S5.1.1.6 0 OdRIASIE S€..uveueieieiieiiieiieieee ettt ettt 40
5.1.1.7  Uzivatelsky panel - piehled ..........ccoooiiiiiiiiiiiiee, 40

S 1.2 NADIAKA .ottt 40
5.1.2.1  Zobrazeni nabidek piihlaSen¢ho uzivatele..........ccccceevveevciiieeieeennneennee, 40
5.1.2.2  Pridani nabidKy .......coooooieiiiiiiie e 40

5.1.2.3  Vlastnosti nabidKy .........cccceeriiiiiiiiiiiieee e 40
5124 UPrava NabidKy .........oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 40
5.1.2.5 Deaktivace nabidKy........ccocevieriiriiiiniiniiieiieeceeceeeee e 40
5.1.2.6  Aktivace nabidKy ........coceoiiiiriiiiiii e 40
5.1.2.7  Vyhledavani nabidek .........ccccooeriiiiniiniiiieeeeeeeeeee e 41
5.1.2.8  Zobrazeni jednotlivé nabidKy ..........ccccereiiiniiniininiinieniecniceee 41

513 REZEIVACE ..ottt ettt 41
5.1.3.1  Zadani vytvoreni rezervace nabidky.........cccooeviininiiniiininnniineen 41
5.1.3.2 Rekapitulace vytvoreni rezervace nabidky .........cccceeeveevciviiniiieinieenne, 41
5.1.3.3  Zobrazeni rezervaci UZIVAtele ..........ccccvevuierieriiieieeiieee et 41
5.1.3.4  Zobrazeni rezervaci navsStEVNIKT .........ooooueeiiiiiiiiiiiiicee, 41
5.1.3.5  ATChIV T€ZETVACT....eotiiiiieiieie et 41
5.1.3.6  Blokace penéz na réZervVacCi........c.cceeerueeerieeesreeeiieeeieeenieeenieeeeeee e 41
5.1.3.7 Historie transakci souvisejicich s rezervacemi ..........ccoceeveeveereeneennnenn 41
5.1.3.8 AKCE S T@ZEIVACT....eeuiiiiiiiiiiiietieee ettt 42

514  HOANOCENT ..ottt 42
5.1.4.1 Ptidani hodnoceni rezervované nabidky...........ccccceeecveeriieiniieeenieenne, 42
5.1.42  Zobrazeni hodnoceni navStevnikil .........cccoeveeviiiiniiniiiiniieieeeeeeee, 42

5.1.4.3  Zobrazeni mych hodnoceni..........cccoeeoviieiiiieiiieeieeeeecee e 42
5144  Uprava hodnOCeN ..........o.ovueveveeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s 42
5.1.4.5  Zbyva ohodnotit.........ccoeeviiiieiiiiieiiieesiee e 42

S5.1L5  ZPTAVA ettt st 42
5.1.5.1  Vytvoreni NOVE ZPTAVY....ccveeeiieeiiieeiiieeiieeereeeieeeeteeeereeeeveesevee e 42
5.1.5.2  Zobrazeni KONVEIzaci.........cccevvueriiiiinieniiiieiieneesiecceeee et 42

5.1.5.3  Zobrazeni jednotlivé KONVerzace ...........ccceevveeeeeveencieeencieeeiee e 42

5.1.54  Odpovedet Vv KONVEIZACT ....cccuvieiieiiiieiiieiieiie ettt 42



51,0 PONCZENKA. ... nnnnneaa 43
5.1.6.1  Nabitl PENCZENKY ...c.eeviieiiieeiieiieeieeiee ettt ettt e saeeseesenes 43
5.1.6.2  VYDEr Z PENCZENKY ......voiieiiieciiieeiieecee ettt e 43
5.1.6.3  HiIStOTIE trANSAKCT «eueeeeeeeeeeeeeeee e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeaeaeeenas 43

52 POZADAVKY NA REALNOU APLIKACT ......ocuuvitiieeeeeeeiieieeeeeeeeeesessiieeeeesesssesssnanaees 43

5.2.1  Nastaveni zmény statusu rezervace podle €asu........cccoevvverierciienienieenieennee. 43

5.2.2  Implementace realného pen€zniho Systému...........ccccceeevcrieeniieeeieeeeree e, 43

523 Ovéreni telefonu a e-mailu UZIVALELE ..ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 43

5.2.4  Rozhrani pro adminiStratora.........cccceeueeerveeeiieeeieeciieeereeesveeeereeeevee e 43

5.2.5 Poplatek z uskutecnéné rezervace pro majitele aplikace ...........ccoeeveenneenee. 43

53 NAVRH UZIVATELSKEHO ROZHRANT .....cciiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeieetee e e e e e seeveeeeeeeseseeans 43
5.4 NAVRH DATABAZOVE STRUKTURY ...vvveeeeitiiiitieeeeeeeeeeeiesisiaeeteeeessessssssseseesssssnnns 44

541 Relatni VZEahY: ....cc.oiiiiiiiiiecie e e s 45

54.2 ST ettt ettt e ettt et e et et —aa——aa————_ 46

543  Conversation @ MESSAZE......cceerrieruierieeirienieerieeeeeenieeseeeseessresseessseeseessnes 47

544 O LT e et e e e e e e e e e e e e e ———aaaaaas 47

R T e T | s V- VRSP 48

5.4.6  Reservation a Reservation hiStory..........ccoeceeviiniieiieniieieeeeee e 48

4.7 REVIEW ettt enenenennnnnnnnnn 49

5.4.8 TTANSACTION e e e et e e e e e e e e e e e e e e e eaeeeeeeeeeeeeaaaeeeeeeeeeeenaaaeeeens 49

6 IMPLEMENTACE .50
6.1 ZALOZENTI PROJEKTU ... nesnsssnesmsnennnen 50
6.2 UVODNISTRANKA ...veeeeeeeeeeeeeseeeeeseseseseeeeseseseseseessesesesesseseseseseseeseseseseseessesesesens 50
6.3 RESENT UZIVATELSKEHO PRISTUPU ... seses e eesesesesenens 51
6.4 UZIVATELSKA SEKCE ...ccvviiiviieiiereereeesteeesteeessseesssseessseessseessssesssesesssessnssessnns 51
6.5 PRIDANI NABIDKY ..ooeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee ettt ettt ettt e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneees 52

6.5.1  Vykresleni formuldfe v Twig template .........cccceevvveviiieniieinieeee e, 53

6.5.2  Poloha nabidKy........ccccooiiiiiiiiiii e 54

6.5.3  Tvoreni atributtl SIUZ ......cccvvieiiiiiiieceeeee e e e 54

6.5.4  Obrazky unabidKy ......ccccoveriiiriininiiicieeeeeee e 54

6.6 VY HLEDAVANI ... esssmsenesmsanennnns 55
6.7 PENEZENKA ...cootiiiitiieeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeerereteeeretereeererereeeeeeerereeeees 57
6.8 REZERVACE ... oottt ettt e e e e ettt e s e s e e etesaareeeseeeessasananes 58

6.8.1  Vytvoreni ZAdOStl 0 TEZETVACT.....ccueruuiruierieriirieeieeieeie ettt 58
6.8.1.1  POAMINKY: ..oiiiiiiiiiiieceeee et 59

0.8.2 AKCE TEZETVACE . seeeneaesenennsmnnne 59
60.8.2.1  StOINO TEZETVACE ...eeeeeeee et e et e et e e e eeeeeeeeaaeeaees 59
6.8.2.2  ZaMItNULL TEZETVACE ....ceeeivvveeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeteaeeeeeeseeetesaaaaeeseseeerenns 60
6.8.2.3  SCRVAIENI TEZETVACE ..o ee e e e e e eeeaaes 60
60.8.2.4  PIEVZELL KIICU 1o e e e eeeeeeeeeeeeeeenenenenenas 60
6.8.2.5  DOKONCENT TEZEIVACE. ...cceeeeeeeeeeee et e e e e e e e eeeerraaeeeeeeenaaes 60

6.9 ZPRAVY ettt sttt eseassesesenesnsnsnnnnnnnnnnnnnnnn 60
6.10  HODNOCENI NABIDEK .....uuuuuuueuuueueueeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesesesssssesssesesssesenesesnsssnsnsenssesnnnnes 62

T ZABEZPECENT ettt eeesenesesssstsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsasssses 63
7.1 OMEZENI PRISTUPU ...cooiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt e e e e e e e eeaees 63

8 T B <ol 1 3 1 A 0] (3 - F TR 63



7.2 OCHRANA FORMULARU ... oottt e e e e e e e e eeeeeeaeeeeeeeeeeeaeas 64

7.3 HASHOVANI UZIVATELSKEHO HESLA ...cootiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeaeens 64
Y.\ ) L S 65
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...uuueeerrenersencsesessessssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssses 66
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ...uuvueeerencrecseenessssessssssssssssssssens 71
SEZNAM OBRAZKU ..uueeeeereneeresssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssoses 72

PRILOHY ceeeeeeeeeveeeeeeeeeseessssssesssssssssssssssnsassssssssssassssssssssnssssssssssssssnssssssssssssssssssssssenssssns 73




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 10

UvVOD

Préce tesi zpracovani webové aplikace pomoci PHP Frameworku Symfony. Webova apli-
kace bude slouzit k nabidce a poptavce kratkodobého ubytovani v domech ¢i bytech.
V Ceské republice je pouze jedna velice podobné aplikace, ale neni vytvotena Geskymi vy-

vojafi, proto autor véfi, ze aplikace bude divéryhodnéjsi pro ¢eskou komunitu a bude tak

vvvvvv

Téma si autor prace zvolil sdim, nebot’ jej velice zajimaji dneSni webové technologie, a proto
se snazi, aby jeho prace byla co nejvice aktualizovana a moderné zpracovana. Proto vyuziva

nejnovéjsich technologii, které jsou webovym vyvojariim nyni dostupné.

V teoretické ¢asti se nejprve autor zabyva struénym popisem aplikace a popisem stavajicich
feSeni. Druha kapitola popisuje vSechny potiebné ¢asti k implementaci projektu, do kterych
patii: doména, hosting, webovy server, composer, cmder a git. Nasleduje kapitola s popisem
technologii pouzitych k vytvoteni této webové aplikace. Dale ptichazi fada na samotny Fra-
mework Symfony, ktery je detailné popsan. Zac¢ind modelem MVC, na kterém je Symfony
stavéno; dale praci s webovymi pozadavky a odpovéd’'mi na n¢€; adresafovou strukturou Fra-
meworku. V kapitole je také popsano, jak Symfony pracuje s View z modelu MVC pomoci
Twig Sablon; jak pfistupuje k datlim z databaze a nakonec jak napomaha k ladéni napsané¢ho

kodu.

V praktické Casti je nejprve popsana analyza pozadované aplikace. V této analyze je zmi-
néna predstava, jak by tato aplikace méla fungovat. Dale jsou popsany pozadavky na demo
aplikaci, a také nastin pozadavkl tykajicich se realné aplikace urcené k ostrému provozu.
Nasleduje kratky popis piedstavy uZivatelského rozhrani. V kapitole Navrh databazové
struktury se detailn¢ provede rozbor databazového schématu. Nésledujici kapitola Imple-
mentace pojedndva o praktickém provedeni vyvoje aplikace. Podkapitoly se zamé&fuji na sté-
zejni komponenty. Implementace jsou popisovany jako postupy feSeni s ukdzkovym kddem.
néné Casti. Praktickd ¢ast je zakoncena kapitolou Zabezpeceni, kterd pojednava o pouzitych

bezpecnostnich metodikach.
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I. TEORETICKA CAST
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1 OAPLIKACI

Webova aplikace, ktera ma pracovni nazev ,,Ubytuj se* umoziuje poptavajicimu nalézt krat-
kodobou moznost ubytovani v prostorach soukromych byt ¢i domii a nabizejicimu (majiteli

nemovitosti) moznost kratce pronajimat své byty ¢i domy za urcitou finan¢ni odmeénu.

1.1 Podobné aplikace

V Ceské republice je pouze jedna podobna sluzba, ktera se do CR rozsitila z USA a tou je
Airbnb. Nicméné¢ existuje n¢kolik aplikaci, které funguji alespon jako vyhledavace ¢i srov-
navace cen kratkodobého ubytovani. Téch se v CR objevuje nékolik, bohuzel vétsina téchto

aplikaci je pouze pteloZenych ze zahrani¢nich jazykl do jazyka eského a ne vzdy korektné.

1.1.1 Airbnb.cz

Aplikace je inspirujici, nebot’ je vcelku propracovand a ma i sluSnou uzivatelskou zékladnu,
navic mé velice moderni vzhled. Nabizi uzivatelim velice snadné a intuitivni vyhledavani
ubytovani a také moZznost nabidnout své ubytovaci prostory jinym uzivatelim. Aplikace fun-

guje celosvétove, tudiz chystate-li se do zahranici, mizete vyuzit jejich sluzeb.

Staschostitelem  Napowtdn  Regitrace | ogin

Rezervuj si jedineéné
domovy a zaZitky.

ragie

Obrazek 1: Airbnb [1]
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Zobrazeni vyhledavani i jednotlivych nabidek ubytovani je velice ptehledné a poutavé. Ur-

¢ité si kazdy zakaznik lehce vybere, nebot’ ma mnoho detailnich informaci o daném ubyto-

vani jako napf. sprcha, topeni, Wi-Fi, osusky, fén, ...

CEYET

COZY STUDIO for 2 - 4 people - 'a;
FREE PARKING INSIDE aF

aha s ok Toamin

i Studie 1 koupeina 10022019 — 14022019

je superhast
perhostitelé]

el 3 wysokim hodnocenim,
il

»

Parkovani na pozerni v cend
Totoje Jadra 7 mala mist v oblasts, kters ma toto vyhaven,

=

Zaflve &kte

15 prsinenich st frica, S talo miste waf Gstabon,

SHLY 0 MINUTES
s slalion an

Obrdazek 2: Airbnb — nabidka ubytovani [1]

Velkou vyhodou této sluzby je skvé¢lad aplikace na mobily, ve které se snadno vyhledava
ubytovani, ale také 1 nabizi vlastni nemovitosti. V mobilni aplikaci je ptehledny vypis vasich
statistik z pronajimaného ubytovani. Airbnb je v porovnani s ,,Ubytuj se* velmi podobné,
jenze ,,Ubytuj se* ma tu vyhodu, Ze je vyroben a cilen pro ¢esky trh a tudiz mu lidé budou

vice davérovat.
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1.1.2 LevneUbytovani.net

Jedna se o pouhy vyhledavaé ubytovani. Vytvoren Cechy a je funkéni od roku 2000, coZ je
na webu hodn¢ znat. Vzhledové neni aktualizovany do moderni podoby. Nabizi ubytovani
v CR a na Slovensku, ale také i na Ukrajiné a v Polsku. Stranka funguje spise jako nasténka

s inzeraty a celkovy podet moznosti k ubytovani je zde 698 na celou CR, coZ je hodné malo.

S Gn

hy Slovensko

Uvod - ubytovani
Cechy

Morava a Slezsko
Slovensko
Ukrajina

Polsko

Hledani ubytovani dle kritérii

Fulltextové vyhledavani

Hledany text: Hledej

Hiedatv ¥ nazvech ¥ obcich ¥/ rekreacnich oblastech ¥ umisténich popisech
ubytovani

Pozn.: Hledate-ii viechna zafizeni z konkrétnich hor, stadi do fextového pole zadat jejich nazev.
Napf. Krkonose, Jeseniky, Vysoké Tatry

Hledani podle zadanych parametri

Zemé: Cena: Druh ubytovani: Sefadit podle:
Cechy #| (- 50 KE #| rekreacni stfedisko nazvu
Morava & Slezsko (0-2EUR) ¥ chata ceny
Slovensko | 50- 100 KE #| penzion * aktualizace
Ukraii (2-45EUR) @ ubyiovani Jromi

rajina | D R ubytovani v soukromi
Folsko (45 - 6.5 EUR) < kemp
| 150 -200 K& “! notel
(6,5-85EUR) #| ubytovna
¥/ 200 K¢ a vice | horska chata
B3 [ELHE TR #| lazenskeé zafizeni
| tabor

Min. pocet lGizek:| 0 ¥ Min. pocet lizek bez bariér: 0 ¥

{#! vieing objekid, kde Gdaj neni znam) (' vietné objektd, kde ddaj neni zndm)

Hledej

Pozn.: Vyhledano je vZdy maximainé 100 zafizeni. Fiipadné vice upfesnéte svij dotaz.

Obrazek 3: LevneUbytovani.net [2]

Madrarsko

Hledani

Tipy na vylet
Ubytovani ve svété
Pridat inzerdt

O projektu
Kontakt

e
=

Prihlasit se
Novy uzivatel

Na kvalité nam zalei!

Naéli jste nepfesnost

v inzeratu ubytovani?
Informujte sprévee

Podpof levné ubytovani
1l To e mi libi 2.4 fis.

Byvaji zde soutéze n
o pobyty zdarma =¥

;
H

Dalii odkazy
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Vypisy jednotlivych ubytovani jsou neptehledné. Sice je zde moznost uvedeni ndzoru k uby-
tovani, ale nazory zde za4dné nejsou, z ¢ehoz vyplyva, ze stranku mnoho lidi nepouziva.
Aplikace ,,Ubytuj se* je v porovnani s touto strankou lepsi, jak vzhledem, tak 1 ve funkcénosti

a prehlednosti nabizenych ubytovani.

Penzion Chmelnice, Praha 3 - Jarov

Prans 223 =3
R zobraz telefonni &islo E2 penzionchmelnice@vol ny cz

Umisténi: V Praze ve civrti Jarov u hlavni ulice Konévova. Dopravu 3
do centra zajidtuji tramvajové linky, 1 s noénim provozem (stanice s
200 m, do centra Prany 20 minut). Do 500 m jsou domaci potfeby,
potraviny, lékamy, zdravotni stfedisko, levna jidelna a poéta.
Nejblizsi turistickou afrakci je véz Zizkovského vysilade.

Ubytovani: 2- a# 4-lGZkové pokoje riznych drovni ubytovani &
(ubytovna, penzion). V&tSina pokojd je spojend po dvou do bufiky se
spoleénou koupelnou a kuchyrfikou, nékteré pokoje maji koupelnu a
kuchyiku vlastni. Penzion nabizi vice soukromi, v nejvybavengjsi —
variant®  maji pokoje  kuchyfiku  vybavenou,  koupelnu
zrekonstruovanou, TV, mydio a ruéniky na kaZdém pokoji. V aredlu
penzionu je restaurace, bowling, solarium, herma. -
Cena: Ubytovna: 1-7 noci 232 Kdlos/inoc (deh 312 et 116
Kéiosinoc), 8-14 noci 206 Kéfos/noc, 15 a vice noci 174 Ké&los/noc,
v pfipadé Zadosti o soukromi je nutné zaplatit i cast nenhsazemrl:h IiZek na pokoji. Penzion: pokoj 1-
IiZkovy 410-620 Kénoc, 2-0Zkovy 580-840 K&/pokojnoc, 3-0Zkovy 750-1.160 K&/pokoj/noc (podie druhu
pokoje), ceny plati pfi wylcvéni na 1-7 noci, del3i pobyly se slevou. V cené jsou lI0Zkoviny, veskeré energie,
DPH. Rekreaéni poplatek 21 Ké/os/noc (dospéli). Ceny plati celoroéné mimo Silvestra.

Adresa: Penzion Chmelnice (pension Chmelnice) a ubytovna Chmelnice, Magr. Jan Rajmeon, Na Chmelnici
195779, 130 00 Praha 3 - Jarov

WWW: www levneubytovanipenzionpraha.cz | f]

Poznamky: Placena inzerce.

Aktualizace: 2. kvétna 2018

Obrdazek 4: LevneUbytovani — nabidka ubytovani [2]

1.1.3 Ubytovani.net

Asi nejpovedenéjsi Cesky vyhledavac ubytovani. Je ptehledny a umoziuje 1 registrace uzi-
vatell a jejich rezervace. Vzhledoveé je jiz mnohondsobné modernéjsi nez predchozi Cesky

zastupce: LevneUbytovani.

Registrace X Pro ubytovatele il . L .

ubytovani=

Vyhledavag ubytovéni v CR a na Slovensku

Ceska republika Slovensko Last Minute!

Vyberte kr Vyberte horslcou obl v Vyberte lokal Termatiokd ubytovan . m Roziitené
'yberte kraj 'yberte horskou oblast 'yberte lokalitu ‘ematickeé ubytovani vyhledévani

‘ Hladejle objekt, mésto, obec, lokalitu, kraj, okres | Vyhledat uby'tuvéni

@ Masim cilem jsou spokojeni zakaznici, 43* Jsme jeden s nejdéle Uspéiné g Plipravujs pro vas chytry vé
Kisfi se k ndm budou diouhodob’ plisobicich serverd na intemstu, v t program na miru, jak pro ubytovatele,
wvracet. oblasti vyhledadvani ubytovani. tak pro nade v&rné Klienty.

Obrazek 5: Ubytovani.net [3]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 16

Vypisy nabizenych ubytovani jsou p€kné a moderni. Nachazi se zde detailnéjsi informace o

daném ubytovani, napt.: fotky, mapa, popis, cena, koupelna ...

Sport-hotel Praha

U Kiikovky & p_ 10, 15000 Praha 5 | km od centra Praha 5 Upravit hote! il

' M
Mapa Satelitni @ FBrandysn

5 = Lsamsy §
Kladno
a @ [11]
faha o
oklatsko a8
Beroun T

GO g'E Karlstejn

Datzmap  Podminky pouiti  Nahldsit chybu v mapé
Sport-hotel Praha
GPS: 50.0741435,14 3684353

Adresa: U Klikovky € p. 10, 15000 Praha 5
Telefon: +420 257 210 146
Web: http.//spori-hotel-praha.trade.cz

KAPAGITA UBYTOVANI JIZ 0D

o v
75 luzek 300 K& Zajimava mista v okolf
Obecn‘} Sport-hotel Praha = © * se nachazi na v klidne &asti mésta, na pokraji méstskéno parku a jen par krokd od

obchodnihe a kultumiho centra Andél.

Blizkost metra a méstské hromadné dopravy zaruguje pohodiné a rychié spojeni do historického srdce Prahy.
W objektu hotelu je moZno vyuZit uzavieného parkovani Vadeho automobilu, vyElen&ného prostoru pro Bus.

Vybaveni pokojd: koupelna se sprchou a WG na kazdém pokoji televizor + satelit minibar a osobni
bezpe&nostni trezor.

Vybaveni pokojl kategorie B koupelna se sprchou a WC na pate (4 x WG . 4 x sprcha) spoletenska hala s
televizorem + sat

Cenik :
Kategorie A Stefdnikova hvézdédrna
S K? dvou\Lfka\’y_' POKOIL}:bsoa) Stefénikova hvézdéma v Praze na vrchu
900 K&/ dvouldzkovy pokoj PR et e
1200 K&/ tilizkovy poko] etfin v nejjizn&j§im cipu Hrad&an, urfend
2200 K&/ apartman Siroks vefejnosti ...
kategorie B

600 K&/ dvouliZkovy pokoj

Obrdazek 6: Ubytovani.net — nabidka ubytovani [3]
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1.1.4 Booking.com

Jak z ndzvu aplikace vypovida je ze zahrani¢ni. Jedna se o aplikaci, kterd vyhledava ubyto-
vani hlavné v hotelech, ale také 1 apartménech (spiSe hostely a motely, nez klasické domy a
byty). Vyhledavani je dobie zpracovano a aplikace je pielozena do Geského jazyka. V Cesku
je docela tispésna a ma relativné velkou uzivatelskou zakladnu, nabizi také mobilni aplikaci.

Za urcité poplatky umoznuje nabidnout zobrazeni vlastnich apartmanti k prondjmu.

Booking P —

Ubytowani Lety Prondjem aut Letitni taa

Vyuzijte nabidek pro viechny sezony

Od ttulngch venkovskych chalup a2 po stylové apartminy

Praha po, 11 tnora pa, 15. Unora 2 dospéli - 0déti - 1pokoj 2 m

Cestuji pracovné

@ Wyzoke slevy po celém svété. Najdéte si dnedni nabidioy

Jakékoliv ubytovani hledite, my ho pro Vis mame...

2

o

=t X u.;. &

Ladl = : —
Apartmany Rezorty Vily Horské chaty Chalupy Luxusni kemp

MNabidnéte své ubytovani na Booking.com X Zaregistrujte se k odbéru tajnych nabidek X
¥ Pronajméte swé ubytovdnl a vyufijte vydélané penize, na co Pfihlaste se k odbéns zpravodaje a ceny budou hned niZEl
i choete. J
S Fadejle e-ma; Zaregistroval se

Zobrazit vice |

Obrazek 7: Booking.com [4]
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Celkovy vzhled stranky s vypisem detailii jednotlivych nabidek ubytovani se jevi tak, ze
autori chtéji poskytnout co nejvice informaci. Takovy vypis je ale spiSe na skodu, nebot’
hledat informace ve tfech sloupcich pisobi nekonzistentné a hlavné zmate¢né. Levy sloupec
slouzi pro zobrazeni recenzi jinych uZivatelii. Prostfedni sloupec k popisu ubytovani a pravy

k: dopliikovym sluzbam; co sluzby zahrnuji a hlavn¢ rezervaci dané¢ho ubytovani.

Infi & cena Bp 1 y i P jte ai & Hod od hostl (691)
Rezervujte si swiij pobyt v
apartménu 7 Flora house rE Skyila volba pro hesty cestujici ve dvou (WIS Rezervuite si svilj pobyt v apartmanu
@ 25 sudomerska Praha, 120 00, Ceskd republika - @ Rozdil v cené vyrovmime

< Rozdil v cené ; Skwéld lokalita - ukdizat mapu

Velmi dobré m
691 hodnoceni

Hledat '.
Ubovd { Absclutnd fisté, (tulné. vie
Praha y spolehlivé, super domluva a vie
! 4 bez problémd ]
Datum piijezdu
E pondéli; 11. dnora 2019 ~
Datum odjezdu
: - 6 Dana, b Cezicd o
E pétek, 15. dnora 2019 w )
Pobyt na 4 noc
WiFi zdarma m

2 dospéli -

0 déti v M 1 pokej v

- Cestyji pracovné @

Cicco [

- E' ﬂ A + 18 fotografii
é)' :"‘:Zlcu:'privé ted Hleds ubytovini v b < S s

Hosté si oblibili...

Praha 3 je skvélou valbou pro hosty, které zajima: pivo. pamétky a jidio. Idesini pro 4denni pobyt

Toto ubytovéni, umistEné v
Pedle nestrannych hodnoceni napsanych hosty patfi tato oblast mezi oblibengé L J nEJPC‘P‘J'a"_"%lS_I'_CiSU mesta".’raha,
£4sti destinace Praha. ;fzr;!‘?lwﬂlkajm hadnoceni 8.4 2a

Hostim, ktefi se zde ubytovali v paru se velmi libila lokalita - dali ji hodnoceni 8,4 Apartmdny zahrnuji:

1,6 km od historického centra

Howvofime Vaiim jazykem!

Jedna z nejmalebnéjsich cturti v Flora house poskytuje hostim ubytovani na Booking.com jiz od 18. kvétna
Prazel i
Nejobliben&Ei vybaveni
Hoaetkl
deneey  PRAHA 3

% () Nekuiické pokoje 5 Wi-Fizdarma [ii} Vitah | Tepeni
(=] Ziie.kﬂ telayizn| vés

b W Siugha prani

Obrazek 8: Booking — nabidka ubytovani [4]
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2 POTREBY PROJEKTU WEBOVE APLIKACE

V kapitole jsou popsany projektové nalezitosti, které jsou pouzity ke tvorbé webové apli-
kace. Patii zde doména, na které bude webova aplikace spusténa; hosting, na kterém budou
ulozeny data webové aplikace; webovy server, ktery zajisti kompilaci PHP kodu a budou se
z n¢j odesilat odpovédi na webové pozadavky uzivateli; composer, ktery zajisti vSechny
nalezitosti Symfony Frameworku a jejich aktualizaci na nejnovéjsi verze; cmder, diky kte-
rému jsme schopni ze zacatku vytvofit kostru Symfony projektu, dale vytvaren Entity, aktu-
alizovat databazi, mazat cache pamét’ a dalsi; Git, ktery umoziuje spravovat verze, tudiz

ukladat aktualni verze, ptipadné se navracet k verzim star§im.

2.1 Doména

Webova doména, Castéji pouze doména predstavuje ndzev webové stranky ¢i URL, nékdy
je nazyvana taktéz ,.host name* (nazev hostitele). Nazev hostitele spiSe podvédomé repre-
zentuje numericky vyznam, ¢imz je IP adresa, kterd se t€Zce pamatuje. Doména umoziuje
navstévnikiim najit webové stranky, pfipadné se k nim vratit mnohem snadnéji. Dale umoz-
nuje inzerentiim dat webové strance nezapomenutelné jméno, které si navstévnici zapama-
tuji a diky tomu se budou vracet. Webové domény jsou flexibilni a umoziuji, aby bylo na-
pojeno vice IP adres ke stejné doméné, ¢imZ webova stranka poskytuje nékolik riznych

stranek, ale stale zlistdva na snadno zapamatovatelné adrese. [5]

Domény jsou omezeny na urcité znaky z ASCII tabulky a to pismena A aZ Z a ¢isla 0 az 9,
v nékterych piipadech je povoleno pouzivat i pomlcku. Nazvy vSech domén maji zpravidla
néjaky specificky vyznam pro lidi, ktefi za né plati. Kazdd webova doména je zakoncena
teCkou a dvou ¢i tfi pismenovou referenci, kterd udava bud’to zemi piivodu, jako napt. ,,.pl*
pro Polsko nebo typ webové stranky jako je naptiklad velmi popularni ,,.com* pro ,,com-

mercial* (komercni) webové stranky. [5]

2.2 Hosting

Web hosting je sluzba kterd umoziiuje organizacim a jednotliveim zvefejnit webovou
stranku na Internet. Poskytovatel hostingové sluzby je firma, ktera poskytuje technologie a
sluzby pottebné k tomu, aby mohla byt vidéna vase webova stranka na Internetu. Webové
stranky jsou uvadéné, ¢i ukladané na specidlnich pocitacich, kterym se tika servery. Kdyz si

chce internetovy uzivatel prohlédnout vasi webovou stranku, vSe co potfebuje je zadat vasi



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 20

webovou adresu nebo doménu v jeho prohlizeci. Jeho pocitac se pripoji na vas server a vase

stranky mu budou doruceny ptes prohlizec. [6]

Vétsina hostingovych spole¢nosti vyzaduje, abyste vlastnili doménu k hostingu na jejich ser-

verech. Jestlize doménu nevlastnite, hostingova spolecnost Vam pomtze s jeji koupi. [6]

2.3 Webovy server NGINX
NGINX je open-source webovy server. Od prvopocatku je velice Gspésny. [7]

Mezi vysoce UspéSné spolecnosti, které pouzivaji NGINX patii Autodesk, T-Mobile,
GitLab, DuckDuckGo, Microsoft, IBM, Google, Adobe, VMWare, Xerox, LinkedIn, Cisco,
Facebook, Twitter, Apple, Intel, a mnoho dalsich. [7]

NGINX byl pivodné zaloZen Igorem Sysoevem, kdy bylo v fijnu roku 2004 jeho prvni ofi-
cidlni vydani. Igor plivodné vytvoril tento software jako odpovéd’ na C10k problém, coz je

problém ohledné potizi s vykonem pii manipulaci s 10 000 soubéznymi ptipojenimi. [7]

Protoze koteny tohoto softwaru jsou uzplsobeny k optimalizaci vykonu, NGINX casto
ptedci jiné popularni webové servery v benchmark testech, zejména v situacich se statickym

obsahem a/nebo vys$$imi soubéznymi webovymi pozadavky. [7]

2.3.1 Jak NGINX pracuje?

NGINX je postaven k tomu, aby nabidl nizké vyuziti paméti a vysoky pocet soubéznych
pfipojeni. Rad¢&ji nez, aby vytvoftil novy proces pro kazdy webovy pozadavek, NGINX po-
uzije asynchronni udéalostmi fizeny pfistup, kde jsou webové pozadavky feSeny v jediném

vlaknu. [7]

Pomoci NGINX serveru mize jeden hlavni proces fidit nékolik pracovnich procest. Hlavni
proces udrzuje pracovni procesy, zatimco pracovni procesy fesi aktualni zpracovavani we-
bovych pozadavki. JelikoZ je NGINX asynchronni, kazdy webovy pozadavek mulze byt

zpracovan pracovnim procesem soubézné¢ bez blokace jinych webovych pozadavki. [7]

2.4 Composer

Composer je manazer balikd, které pouzivaji moderni PHP aplikace. Composer se pouziva
ke spravé zavislosti v nasi Symfony aplikaci a k instalaci Symfony komponent, které jsou

potiebné k celkovému béhu Frameworku v PHP projektu. [8, 9]
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Composer neni spravce balicku ve stejném smyslu jako Yum nebo Apt (v Linuxu). Sice
pracuje s ,,balicky* nebo knihovnami, ale spravuje je v kazdém projektu zvIast, kde je insta-
luje do slozky (napf. vendor) v projektu. Ve vychozim stavu neinstaluje nic globalné. Proto

je to spravce zavislosti. [10]

Predpokladejme:

1. Mame projekt, ktery se spoléha na néjaky pocet knihoven.

2. Nékteré z téchto knihoven spoléhaji na jiné knihovny.

Composer:

1. Umoznuje nam deklarovat knihovny, na kterych nam projekt spociva.

2. Zjisti, jaké verze kterych balickt (knihoven) jsou k dispozici, ¢i je tfeba nainstalovat a

nainstaluje je do naseho projektu. [10]

2.5 Cmder

CMDER je bezplatny ptenosny emulator konzole (ptikazového fadku) pro Windows. Kon-
zolovym emulatorem se mini to, Ze zaobaluje funkci piikazového fadku spolu s vétSim

mnozstvim funkci a intuitivniho zazitku. [11]

vvvvv

byl vytvoten z €iré frustrace z absence vice uZzivatelsky ptivétivého ptikazového tadku ve
Windows. Tento néstroj je velmi uZitecny, nebot’ nabizi rozSifené funkce, klavesové zkratky

a aliasy. [11]

CMDER je Siroce ptizpusobitelny a nabizi dlouhy list nastaveni, které 1ze zménit a ptizpa-
sobit si je. Vzhled 1ze snadno modifikovat zménou barvy, pozice a fonti. Je zde také moznost

pouziti obrazku na pozadi konzole. [11]

CMDER podporuje docela dost klavesovych zkratek, které si 1ze taktéZ ptizplsobit. Lze si
zde nastavit kopirovat/vyjmout z konzole, coz je v jinych programech obtizné. Kromé toho

nastroj muze i zablokovat klavesy, ¢i vytvaret makra. [11]
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2.6 Systém spravy verzi — Git

Git je VCS (rozuméjme: Version Control System — systém spravy verzi), diky kterému mu-
zeme vytvaret projekty riiznych velikosti s rychlosti a efektivitou. Pomaha spravovat kod,
komunikovat a spolupracovat se ¢leny vyvojarského tymu na riznych softwarovych projek-
tech. Git umoznuje vratit se zpet do predchoziho stavu projektu nebo se podivat na celou
evoluci projektu od jeho zalozeni. Lze na n¢j pohlizet, jako na stroj ¢asu, ktery umoznuje
vratit se zpet Casem v nasem projektu, kdykoliv chceme. Diky préci s Gitem ziskavame tii

vyhody pfi praci na projektech:
1. Lehdi sprava velkych projektt
2. Pom4aha ndm vyhnout se ptepsani pokroku a prace tymu.

3. S Gitem si zkopirujete kod a historii do vaSeho zatizeni, procez mizete v klidu pracovat
ve svém prostiedi bez ruseni, ¢i néjakych hranic. Je to mnohem jednodussi a lehéi. [12, 13]
Git je v dnesni dob¢ nejrozsitenéjsi systém spravy verzi a je také nejmodernéjsi. Nebot’ je
vyspély a aktivné spravovany open source projekt, pivodné vytvoten v roce 2005 Linusem
Torvaldsem, slavnym zakladatelem jadra operacniho systému Linux. Nezmérné mnozstvi
softwarovych projekt spoléhd na Git, diky jeho spravé verzi, véetné komercnich projekti
tak jako i open source projektii. Vyvojafi, ktefi pracovali s Gitem jiz v minulosti vétSinou

patii mezi talentované vyvojare software. [14]

Nabizi distribuovanou architekturu, nebot’ Git je ptikladem DVCS (rozumé&jme: Distributed
Version Control System — Distribuovany systém spravy verzi), tudiz v Gitu kazda vyvojar-

ska kopie kodu je také repositafem, ktery obsahuje celou historii vS§ech zmén.

Spolu s distribuovanosti je Git uzptisoben k velkému vykonu, zabezpeceni a flexibilité. [14]

2.6.1 GitLab

GitLab je prvni jednotna aplikace pro cely zivotni cyklus DevOps (Development Operations
— Operace vyvoje), ktery zahrnuje pet fazi: vyvoj, testovani, integrace, nasazeni, monitoring.
GitLab poskytuje bezkonkuren¢ni viditelnost, vyssi troven ucinnosti a komplexni fizeni.
Toto umoznuje, aby se Zivotni cyklus softwaru provadél 200 % krat rychleji, coz radikalné

zlepSuje rychlost podnikani. [15]
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GitLab.com

e @GitLab.com hostuje vase (privatni) softwarové projekty zdarma.

e Nabizi bezplatné vetejné a soukromé ulozisté, sledovani problému a podporu wiki.
e Nabizi GitLab Enterprise Edition a GitLab CI/CD.

e Zadna instalace neni zapotiebi, stadi si zaregistrovat bezplatny Gdet.

e Bezplatny ucet na GitLab.com podporuje Support Tracker — webovou podporu, ktera

vam zodpovi vase dotazy. [12]

2.6.2 GitKraken

Zatimco Git muze byt vyzvou pro nezasvécené, uzivatel mize zvolit skvéle designované
grafické uzivatelské prostiedi Gitu, ¢imz je GitKraken. Diky nému bude schopny prace s Gi-

tem témet okamzité. [13]

GitKraken nepodporuje doc¢asné prechazeni na staré commity (verze), ale umoziiuje zobra-
zeni zmén v celém adresafi a samoziejmeé i1 v jednotlivych souborech, coz je mnohem jed-

nodussi, nez si pamatovat tucty argumentt pro ptikaz ,,git log®. [13]

Pouzivani GitKrakenu umoziuje vizualni zobrazeni, diky cemuz se snadnéji nauci nékteré
zakladni principy Gitu, coZ napomaha ke kompetentnéjsi a sebevédomé;jsi spolupraci s Gi-

tem. [16]
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3 POUZITE TECHNOLOGIE

Tato kapitola se zaméiuje na popis technologii, které jsou vyuzity ke tvorb¢ aplikace.

3.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language — Hypertextovy znackovaci jazyk) je textove zalozeny
pristup k popisu struktury obsahu v HTML souboru. Znacky sd¢€luji prohlizectim, jak se ma

zobrazit dany text, obrazek a jiné formy multimédii na webové strance. [17]

HTML je forméln¢ doporuceno Worl Wide Web Consorciem (W3C) a toto doporuceni je
dodrzovéano vSemi hlavnimi webovymi prohliZeci, v€etné prohlizect na stolnich pocitacich

a mobilnich zatizenich. Nejnovéjsi a aktuélné pouzivanou verzi je HTMLS. [17]

Role HTML je informovat webovy prohlize¢ o tom, jak se ma obsah strukturovaného HTML
souboru zobrazit. Mezi nejcastéji pouzivané znacky HTML patii <h1>, ktera popisuje nadpis
nejvyssi urovng; <h2>, kterd zna¢i nadpis druhé urovné; <p> k popisu odstavce; <table>,

popis tabulky; a <ol>, ktera popisuje ¢islovany seznam informaci. [17]

3.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets — Kaskadové styly) jsou standardem a preferovanym mecha-

nismem pro formatovani HTML stranek. [18]

Kaskadové styly poskytuji centralizované informace o rtiznych fontech, barvach, barvach
pozadi, kurzivy, zdiraznovani HTML elementti na webové strance. Kaskadové styly mohou
také vzhledové€ upravovat rizné ¢asti stranky, jako naptiklad hlavicku, paticku, télo, €lanky
a sekce. CozZ je velmi napomocné, pokud jejich zobrazeni je rozvrZzeno odliSnym stylem pro
stolni pocitace, tablety nebo chytré telefony. [18]

A4

stranky, lze definovat ze tii riznych mist, také znamych jako tirovné styla. [18]

Preferovany zptisob je vloZeni informaci o stylech do samostatného souboru s koncovkou
,-.css“, ktery se do webové stranky vlozi pomoci HTML znacky <link>. Webova stranka
muZe byt provazéana s nulou, jednim anebo 1 vice css soubory (pomoci vicenasobného pouziti
znacky link). Druhd uroven stylil je definovana pomoci HTML znacky <style> ve hlavicce
HTML souboru, coz se pii vét§im objemu stava nepiehledné. Tteti uroven se definuje pfimo

v HTML souboru, u daného element pomoci atributu style. [18]
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Syntaxe CSS je relativn¢ jednoducha. Jméno elementu, ktery ma byt stylovan, v CSS nazy-
van jako selektor je nasledovan slozenymi zédvorkami, ve kterych jsou rizné atributy, jako
napf. font-size a background-color a k nim jsou pfifazeny hodnoty. W3C definuje standardni

CSS atributy. [18]

CSS selektory mohou byt HTML znacky, atribut elementu — class, ¢i dokonce stavy danych
elementtl, jako napft. disabled u vstupniho pole formulate, nebo hover (ptejeti mysi nad od-
kazem). Moznost ptizpiisobit styl komponent v urcitych stavech poskytuje grafickym desig-

nerim velkou flexibilitu v definovani jak se ma webova stranka zobrazit. [ 18]

3.3 PHP

PHP je popularni skriptovaci open source jazyk vSeobecné pouzitelny, ale zvlasté vhodny
pro vyvoj webovych stranek, mize byt vestavén do HTML soubort. Je rychly, flexibilni a
pragmaticky, PHP pohani vSe od vasich blogli po nejpopularnéjsi webové stranky svéta.
Nejnovéjsi verzi PHP je nyni PHP 7.3.2, tato verze bude pouzita pii tvorbé aplikace. [19,
21]

PHP se pouZiva pro tvofeni dynamickych webovych stranek. HTML a CSS pouze poskytuji
strukturu a stylovani. PHP je jazyk, ktery je kompilovan na strané serveru, tudiz mu webové
prohlizece nerozuméji. PHP vam muzZe sdélit ¢as, preloZzit informaci, vypocitat néco, ptipojit
k databazi a mnoho dalsiho. Je to open source jazyk, tudiz nepotiebujete zddnou licenci,
abyste jej mohli vyuzivat pro vyvoj. MlzZe generovat HTML, vyuzivat cykll za riznych
podminek, dotazovat se uzivatelti a podporuje mnoho podobnych programovacich funkei.

[20]

Co odlisuje PHP od klientskych skriptovacich jazykt jako JavaScript je to, Ze jeho kod je
provadeén na strané serveru, coz generuje HTML, které je poté odeslano klientovi. Klient
tedy pak dostane vysledek probéhlého skriptu, ale nevi, jak vypadal kod, ktery vysledky
predcil. Dokonce mulizete nakonfigurovat vas webovy server tak, aby zpracoval vSechny vase
HTML soubory pomoci PHP, a pak skuteéné neexistuje zadny zptlisob, jak by uzivatelé

mohli fict, ,,co mate v rukavu®. [21]

Nejlepsi véci na pouzivani PHP je to, Ze je velice jednoduchy pro zacatecniky, ale nabizi

také mnoho pokrocilych funkci pro zkuSené programatory. [21]
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3.4 JavaScript

JavaScript byl ptivodné vytvoien aby ,,0zivil webové stranky*. Programy v tomto jazyce se
nazyvaji skripty. Mohou byt napsany pfimo v HTML souboru webové stranky a provedou
se automaticky po nacteni stranky. Skripty jsou poskytovany a provadény jako Cisty text.

Nepotiebuji zddnou specidlni upravu nebo kompilaci, pro jejich spusténi. [22]

Moderni JavaScript je ,,bezpecny* programovaci jazyk. Neposkytuje nizko-troviiovy pii-
stup k paméti nebo CPU, protoze byl piivodné vytvoien pro webové prohlizece, které tuto
funkci nevyzaduji. Moznosti JavaScriptu hodné zalezi na prostiedi, ve kterém bézi. Napii-
klad, Node.JS podporuje funkce, které umoziuji JavaScriptu ¢ist/zapisovat libovolné sou-
bory, provadét webové pozadavky, atd. JavaScript v prohlize¢i mize provadét vSechno, co

se tyce manipulace s webovymi strankami, interakci s uzivatelem a webovym serverem. [22]
Naptiklad, JavaScript v prohlizeci je schopen:

e Ptidat novy HTML kod do stranky, zménit existujici obsah, zménit styly.

e Reagovat na uzivatelské akce: kliknuti mysi, pohyb ukazatele, zmacknuti klaves.

e Posilat pozadavky pies sit’ na vzdalené servery, stahovat a nahravat soubory (tak-
zvané AJAX a COMET technologie).

e Ziskavat a nastavovat cookies, pokladat otazky navstévnikim, zobrazovat zpravy.

e Pamatovat si data na stran¢ klienta (“local storage™). [22]
Tyto tfi véci jsou tZasné na JavaScriptu:

e Plna integrace s HTML/CSS.
e Jednoduché véci, jsou provadeény jednoduse.

e Podpora vsech dulezitych prohlizect a je ve vychozim stavu povolen. [22]
JavaScript je jedinou prohlizeCovou technologii, kterd kombinuje tyto tfi véci. To &ini

JavaScript unikatnim. Proto je nejrozsitenéj$im néastrojem pro vytvareni prohlize€ového roz-

hrani. [22]

3.5 MariaDB

MariaDB je systém fizeni baze (DBMS) s open source licenci, ktery je vhodnou kompati-
bilni ndhradou pro Siroce pouzivanou databazovou technologii MySQL. MariaDB bylo za-

loZeno jako vétev MySQL od tviirct, kteti hrali klicovou roli v budovéni ptivodni databaze
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v MySQL, navrhli tak MariaDB v roce 2009 jako reakci na akvizici MySQL spolecnosti
Oracle Corp. [23]

Vétsina vyvojové prace na open source databazi se soustfedila na dosazeni shody funkci
mezi MariaDB a MySQL. MariaDB Corp., hnaci sila MariaDB, tik4, Ze ,,MariaDB je uzpt-
soben vsem praktickym uceltim®, databaze je navic binarn¢€ kompatibilni s MySQL. Z ¢ehoz
vyplyva, ze vétSina uzivatelh mize pfepnout mezi témito dvéma technologiemi jednoduse

pouhym odinstalovani MySQL a nainstalovanim MariaDB na jeho mist¢. [23]

MariaDB je poskytovan jako open source software pod druhou verzi GNU General Public
Licence (GPL). Mezi uzivateli MariaDB jsou naptiklad Wikipedia, Facebook a Google,
stejn¢ jako databaze Singapurské banky a Institut pro méfeni a hodnoceni zdravotni péce

v Seattlu, a dalsi. [23]

MariaDB se vyviji priibézné a aktualizace jsou k dispozici kone¢nym uzivatelim velmi
rychle, je zde také detailni funkce sledovani chyb. MariaDB je optimalizovéana pro vykon a
je mnohem vykonngjsi u velkych mnozstvi dat. Migrovani z jinych databazovych systému

na MariaDB je tudiz velmi ptinosné. [24]

3.5.1 HeidiSQL

HeidiSQL, ptivodné znam jako MySQL-Front, je bezplatny open source klient, ¢i frontend
aplikace pro MySQL (a jeho vétve jako MariaDB ¢i Percona Server). [25]

HeidiSQL je bezplatny software, ktery cili k tomu, aby byl snadny k nauceni. ,,Heidi* vam
umozni prohliZet a upravovat data a struktury z pocitacu, které béZi na databazovych systé-
mech MariaDB, MySQL, Microsoft SQL nebo PostgreSQL. Heidi bylo zaloZeno v roce
2002 Ansgarem, vrchol vyvoje byl pak mezi roky 2009 az 2013, HeidiSQL patii celosvétove
mezi nejpopularnéjsi nastroj pro MariaDB a MySQL. [26]

Ke spraveé databaze pomoci HeidiSQL se uzivatelé musi ptihlasit do lokalni nebo vzdale-
ného MariaDB serveru se spravnymi udaji, ¢imZ vytvaii ,,session®. V této session mohou
uzivatelé spravovat MariaDB databazi pies ptipojeni k MariaDB serveru, az jsou hotovi, od
serveru se odpoji. Soubor funkci HeidiSQL je dostacujici pro vétSinu béznych a pokrocilych
databazovych, tabulkovych a zdznamovych operaci, ale stale zlistava v aktivnim vyvoji, aby

byl schopny plné funkénosti, jaka je v databazovém rozhrani SQL. [25]
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3.6 PhpStorm

PhpStorm je inovativni integrované vyvojové prostiedi (IDE) zaloZzené na jazyce Java, IDE
je vyvinuté firmou JetBrains pro PHP a webové vyvojare. Software vyuziva nastroj IntelliJ
IDEA, ktery umoziuje vyvojaiim psat kod ve vice jazycich zaroven, véetné CSS, HTMLS,
JavaScript. Je to kompaktni verze IntelliJ s ptidanou podporou PHP. PhpStorm optimalizuje
pomoc pii kddovani pomoci Spickovych kodi, hloubkového pochopeni kodu a podporou

hlavnich IDE frameworkii a PHP nastrojt. [27]

Ptinasi piisobivou sadu funkci a umoziuje pridavat dalsi rozsiteni funkci (plugins) pro zvy-
Seni produktivity a pohodli programatora. Pracuje perfektn¢ s Frameworky Magento,
Drupal, Symfony, Zend, Wordpress, Joomla, CakePHP a Laravel. PhpStorm vyuziva pri-
kopnickych technologii front-end vyvoje a vyuziva robustni refactoring, testovani a nastrojii

ladéni. [27]

PhpStorm je spolehlivy, inteligentni kddovaci asistent, ktery zahrnuje vSechny CSS, HTML
a JavaScript vyhody programu Webstorm od JetBrains. Podporuje také vSechny inovativni
technologie webového vyvoje véetné CSS, SASS, HTML, SCSS, CoffeeScript, LESS, Jade
templates, ECMAScript, a dal$i. Kromé toho je dodavan s elegantnim editorem Javascriptu

a live editaci, kterd umoznuje okamzité zobrazit vSechny provedené zmény. [27]
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4 FRAMEWORK SYMFONY

Obecn€ Framework, se sklada z:

e _Krabice nastroji“ — sada ptredpfipravenych, rychle integrovanych softwarovych
komponent. To znamena, Ze napiSete méné kodu s mensim rizikem chybovosti. Také
to znamend veétsi produktivitu a schopnost vénovat vice ¢asu vécem, které maji veétsi
ptidanou hodnotu, jako sprava hlavnich zasad, vedlejsich ucinkl apod.

e Metodologie — jedna se o ,,montazni diagram” pro aplikace. Strukturovany ptistup se
muze zdat nejprve omezujici, ale ve skute¢nosti dovoluje vyvojarim pracovat efek-

vvvvvv

stabilitu, udrzitelnost a zdokonalitelnost aplikace, kterou vytvarime. [28]

Symfony je Framework webovych PHP aplikaci. Pfidava novou vrstvu nad jazykem PHP,
ktera poskytuje nastroje, které urychluji vyvoj komplexnich webovych aplikaci. K porozu-
meni a praci s timto Frameworkem staci byt obeznamen se zékladnimi koncepty moderniho
programovani, jmenovité: Objektoveé orientované programovani (OOP), Objektové relacni
mapovani (ORM) a Rapid application development (RAD). Jedinym pozadovanym technic-
kym zdzemim je znalost PHP. [29]

Symfony je zaloZeno na klasickém vzoru webového navrhu zndmém jako architektura MVC,

ktera se sklada ze tii urovni (Model, View, Controller) [31]:

ﬂﬂﬂl:

_________ 1’"
Iikermial
|- A

o ﬁcﬁin;t _____________________ |
5 Controller - !
| View |
: Model !
: Serr:r:
g L L g iy S s |

Obrdzek 9: Model MVC [30]
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4.1 Princip MVC

MV C znamena Model-View-Controller. MVC je aplika¢ni designovy model, ktery se sklada
ze tii propojenych Casti. Zahrnuje Model (data), View (uzivatelské rozhrani) a Controller

(procesy, zpracovavajici vstup). [32]

MVC model je bézné pouzivan pro vyvoj modernich uzivatelskych rozhrani. Poskytuje za-
kladni kusy pro designovani programu stolnich poc¢itacii ¢i mobilt, ale i webovych aplikaci.
Pracuje skvéle s objektoveé orientovanymi jazyky, protoze ¢asti Model, View a Controller

1ze povazovat za objekty a lze je opakované pouzivat v rdmci aplikace. [32]

MVC architektura oddé€luje obchodni logiku (Model) a zobrazeni (View), coz vede k vétsi
udrzovatelnosti. Napftiklad jestlize by nase aplikace méla béZet na standardnich webovych
prohliZecich a kapesnich zatizenich, potfebuje pouze novy pohled (View), mizeme tedy za-
chovat pivodni Controller a Model. Controller pomahé skryt podrobnosti protokolu pouzi-
vaného pro pozadavek (HTTP, konzolovy rezim, posta a podobn¢) z Modelu a View. A Mo-
del pfedstavuje logiku dat, ktera ¢ini View a Controller pro danou akci nezavislou, naptiklad

typ databéze pouzity pro danou aplikaci. [31]

4.1.1 Model

Ptedstavuje data, se kterymi program pracuje. Mize se naptiklad jednat o databazi, soubor,
nebo néjaky objekt, jako napf. ikona ¢i charakter v pocitacové hie. [32]

4.1.2 View

Vykresluje Model do weboveé stranky vhodny pro interakci s uzivatelem. Naptiklad zobra-
zeni okna, ¢i tladitka nebo textu v okné. Zahrnuje vSe, co mize uzivatel vidét. [31, 32]
4.1.3 Controller

Controller aktualizuje ob& ¢asti Model 1 View. Pfijima vstup a zpracovava odpovidajici ak-
tualizaci. Napfiklad Controller miiZze aktualizovat model zménénim atributi u postavy v po-

¢itaCove hie. Muze také upravit View, tim, Ze zobrazi tuto upravenou postavu. [32]
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4.1.4 MVC diagram

Tyto tfi ¢asti M-V-C jsou propojeny. View zobrazuje Model uzivateli. Controller pfijima
uzivatelsky vstup a upravuje Model a View odpovidajicim zpiisobem. Ackoli MVC archi-
tektura neni poZadovéna v designu aplikaci, mnoho programovacich jazyki a IDE podporuje

MVC strukturu, ¢imz se stava bézné vyuzivanou strukturou vyvojaii. [32]

Controller

View
Update User Action

Obrdzek 10: MVC diagram [33]

4.2 Request a Response

Jedna se o zplisob komunikace mezi klientem a serverem.

4.2.1 Puivodni HTTP

Krok 1: Klient zasle Request (zadost) — kazd4a webova konverzace zacind pomoci Request.
Request je textova zprava, vytvofena klientem (napf. prohliZzeCem, aplikaci telefonu, atd.)
ve specialni formé znamé jako HTTP. Klient zasle tento Request na server a ¢eké na odpo-

véd. [34]

Krok 2 — Server odpovi pomoci Response (odpovéd’) — Jakmile server pfijme Request, vi
server presné, které zdroje klient pottebuje (pomoci URL) a co chce klient provadét s témito
zdroji (pomoci Method). Naptiklad v ptipadé GET Request, server ptipravi zdroje a vrati je
v HTTP Response. [34]

4.2.2 Moderné v Symfony

Symfony poskytuje alternativu k hrubému PHP pfistupu pomoci dvou tid, které umoziiuji

interakci s HTTP Request a Response jednodussi cestou. [34]
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4.2.2.1 Symfony Request objekt

Request tiida je objektove orientovanou reprezentaci HTTP Request zpravy. S timto zptso-
bem mate vSechny informace z Request na dosah ruky. A jako bonus Request tiida dé¢la
spoustu prace na pozadi, o kterou se nikdy nebudeme muset starat. Naptiklad isSecure()
metoda kontroluje tfi rizné hodnoty v PHP, které informuji, zda se uzivatel ptipojuje pomoci

zabezpeceného piipojeni (napi. HTTPS). [34]

4.2.2.2 Symfony Response objekt

Symfony také poskytuje Response tfidu: PHP reprezentaci HTTP Response zpravy. Tato
reprezentace umoziuje vasi aplikaci pouzit objektové orientované rozhrani pro konstrukci

Response, ktera je potieba k odeslani klientovi. [34]

4.2.2.3 Front Controller
Tradi¢né byly aplikace tvotfeny tak, Ze kazd4 jeji stranka byla reprezentovana jejim soubo-
rem (napf. index.php, contact.php, atd.) [30]

Mnohem lepsi feSeni nabizi Front Controller: jediny PHP soubor, ktery se zabyva kazdou

prichozi Request zpravou do vasi aplikace. [34]
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4.2.2.4 Priubéh Request-Response

e Klient (napfi. prohlize¢) zasle HTTP Request;

e Na kazdy Requset se spusti stejny soubor (zvany Front Controller);

e Front Controller nac¢te Symfony a pfeda mu Request informace;

e Vnitiné Symfony pouziva Routes (URL adresy) a Controllers k vytvoieni Response
pro danou stranku;

e Symfony pfetvoii vas Response objekt na textovou hlavicku a obsah (a to na HTTP

Response), které jsou zaslany zpét klientovi. [34]

4.2.2.5 Pracovni tok Symfony:

N Cliest |

¥ t

Internet

I 0
.. .. S Rogoes ___ __
| f |
E Fromt Controller E
] | —
Action Layaiit '
i Y .'. :
E View Logic .
| o
- Template '
‘ Data Access i
! Database !
' Abstraction ;
! s |

Obrdzek 11: Pracovni tok Symfony
[35]

4.3 Struktura

Zahrnuje rozdéleni celého Frameworku do jednotlivych €asti, pro které ma Symfony vyhra-

zené jednotliveé adresare.
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4.3.1 bin

S 24

moci ptikazl v ptikazové fadce vytvareni entit, mazani cache, spusténi serveru, ... [31, 36]

4.3.2 config

Obsahuje veskeré konfigurace Frameworku Symfony. Tteba konfigurace routes, services a

packages. [31, 36]

4.33 public

Obsahuje veskeré vetejné dostupné soubory, jako: css, js, obrazky. [31, 36]

4.3.4 src

Zde se nachazi veskery PHP kod. [31, 36]

4.3.5 templates

Nachazi se zde veskeré Twig Sablony. [31, 36]

4.3.6 var

V této sloZce se nachazi automaticky vytvotfené soubory jako cache (var/cache/) ¢i logy
(var/logs/). [31, 36]

4.3.7 vendor

Obsahuje dodatecné knihovny ttetich stran, které se snadno instaluji pomoci Composeru.

[31, 36]
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4.4 PHP Sablony Twig
Twig je flexibilni, rychly a bezpecny Sablonovy nastroj pro PHP. [37]
Kli¢ové funkce:

e Rychlost. Twig kompiluje Sablony az na prosty a optimalizovany PHP kod. Rezijni
naklady v porovnani s klasickym PHP kodem byly snizeny na minimum.

e Bezpecnost. Twig lze spustit v ,,sandbox* (bezpecném) modu pro vyhodnoceni ne-
divéryhodného kodu Sablony. Tento mod umoziuje Twigu byt pouzit jako Sablo-
novy jazyk pro aplikace, kde uzivatelé mohou upravovat design Sablony.

o Flexibilita: Soucasti Twigu je flexibilni lexer (pfevadi source kod na malé ¢asti pro
snadn¢jsi zpracovani) a parser (lexerem pievedeny kéd konvertuje na Abstraktni
strom Syntaxe, ktery se dale kompiluje na PHP kod). Tyto soucasti umoziiuji vyvo-

jéti definovat jejich vlastni znacky a filtry a vytvaret jejich vlastni twig syntaxi. [37,

38]
Vyhody Twigu:

Strucny popis: Jazyk PHP je podrobny a stava se jesté podrobnéj$im, pokud jde o vystupni

escapovani (pfevedeni na string pro bezpecné vlozeni, do cilového vystupu) [39, 40]:
<?php echo $var 7>

<?php echo htmlspecialchars($var, ENT QUOTES, 'UTF-8") ?>

wvewr

[39]:
{{ var }}
{{ var|escape }}
{{ varle }} {# zkracena varianta escapovani proménné #}

Mnoho funkci: Twig podporuje vSe, co potiebujete ke snadné tvorbé efektivnich Sablon:

dédi¢nost, bloky, automatické escapovani vystupu a mnoho dalsiho [39, 40]:
{% extends "layout.html" %}
{% block obsah %}
Obsah stranky...

{% endblock %}
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Lze se snadno naudit. Syntaxe je velice jednoducha k nauceni a je optimalizovana k tomu,

aby web designer splnil svou praci rychle a bez probléml.

Jistéze PHP nabizi mnoho Sablonovych nastroju, ale vétSina z nich se nezabyva témito

osvéd¢enymi postupy:

Rozsiritelnost. Twig je dostatecné flexibilni pro vSechny vase potteby, dokonce i ty nejvice
komplexnéjsi. Diky oteviené architektuie, mizete do n¢j implementovat vlastni jazykové

konstrukce (znacky, filtry, funkce a dokonce operatory), ¢imz vytvoftite vlastni Twig syntaxi.

Testovanad jednotka: Twig je plné testovanou jednotkou. Jeho knihovna je stabilni a pfipra-

vena k pouziti ve velkych projektech.
Dokumentace: Twig je kompletné zdokumentovan online.

Chybové zpravy: Kdykoli nastane problém v syntaxi v ramci Sablony, Twig poskytne na vy-
stupu napomocnou zpravu s ndzvem souboru, Cislem fadku koédu, kde chyba nastala, coz

velmi zlehcuje ladéni chyb. [39]

4.5 ORM

Databaze funguji na relacich. PHP je objektové orientovany jazyk. Abychom mohli pfistou-
pit k databazi objektove orientovanym ptistupem, je zapotiebi rozhrani, které prelozi objek-
tovou logiku na relacni logiku. Toto rozhrani se nazyvéa Objektove relaéni mapovani (ORM).

ORM je tvotfeno objekty, které poskytuji ptistup k datim. [41]

Jednou z vyhod objektové-relaéné abstraktni vrstvy je to, Ze zabranuje v uZziti syntaxe spe-
cifické pro danou databazi, nebot’ automaticky preklada volani modelu objektti na SQL do-
tazy optimalizované pro danou databazi. Proto je pfechod na jiny databadzovy systém upro-

stied projektu snadné. [41]

Abstraktni vrstva zapouzdiuje logiku dat. Zbytek aplikace nepotiebuje védét cokoli o SQL
dotazech. SQL dotazy pousténé na databazi jsou snadné k nalezeni. Vyvojafi, ktefi se speci-
alizuji na databazové programovani, rovnéz jasné€ védi, kde hledat. PouZivani objekti misto
zaznamu a tfid misto tabulek ma dal$i vyhodu: své tabulky mizete stale snadno modifikovat.

[41]
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Symfony podporuje dva nejpopularnéjsi open source ORMy v PHP: Propel a Doctrine. Sym-
fony integruje oba bez problému. Pii vytvotreni nového projektu Symfony se naskyta otdzka

vybéru ORM mezi Propel ¢i Doctrine. V této praci bude pouzit Doctrine ORM. [41]

4.6 Symfony Profiler

Jednou ze stézejnich funkci Symfony je Web Debug Toolbar — lista zobrazujici obrovské
mnozstvi ladicich informaci v dolni ¢asti stranky pfi vyvoji. Instaluje se pomoci Composeru

nainstalovanim balicku s ndzvem symfony/profiler-pack. [36]

Profiler je velmi mocny vyvojarsky nastroj, ktery poskytuje detailni informace o vykonani
jakéhokoli webového pozadavku. Nesmi byt nikdy povolen v produkénim prostredi, nebot’

by to mohlo vést k zavaznym bezpecnostnim slabinam projektu. [42]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 ANALYZA A NAVRH RESENI

Zakladni myslenkou bakalafské prace je navrzeni funkéni webové aplikace pro jednoduchy
systém ubytovani. Systém by slouzil hostitelim ke kratkodobému prondjmu jeho nemovi-
tosti a zajemci o ubytovani ke snadnému nalezeni kratkodobého ubytovéni. V aplikaci tyto
dv¢ uzivatelské role nejsou rozliSeny, proto uzivatel mize figurovat jako hostitel a ubyto-

vany (zakaznik).

Neregistrovany uzivatel ma v aplikaci limitované moznosti. Mlze vyhledavat a prohlizet
jednotlivé nabidky. Registrovany uzivatel ziskava ptistup k celému potencialu aplikace. Coz
zahrnuje komunikaci s ostatnimi uzivateli; vytvafeni rezervaci a nabidek; hodnoceni nabi-

dek; sprava uzivatelského uctu a penézniho konta.

Systém rezervaci, by m¢l zahrnovat vytvoreni potencidlni rezervace, ktera lze stornovat za-
kaznikem, ale také zamitnout ¢i schvalit hostitelem. Po schvaleni hostitelem se stava rezer-
vace aktivni a nejde zrusit. V redlné aplikaci se zruSeni aktivni rezervace fesi pies spravce
aplikace. V den pocatku rezervace se predpoklada, ze klient pfevezme klice k ubytovani a

tim zahdji priibéh rezervace. Poslednim dnem rezervace je rezervace skoncena a pro ziskani

a4

finan¢ni ¢astky za tuto rezervaci, musi hostitel potvrdit ukonéeni rezervace. Nepotvrdi-li ma

moznost kontaktovat spravce v ramci jakychkoli nesrovnalosti s rezervaci.
5.1 Pozadavky demo aplikace

5.1.1 Uzivatel

5.1.1.1 Registrace uZivatele

K pouZzivani aplikace se musi uZivatelé registrovat.

5.1.1.2 Prihlaseni uZivatele

UZivatel se autorizuje pfihlaSenim ke svému uZivatelskému uctu.

5.1.1.3 Uprava profilu

Uzivateli je umoZnéno ménit udaje o jeho osobé¢ v uzivatelském profilu.

5.1.1.4 Zobrazeni profilu uZivatele

MoZnost zobrazeni uZivatelskych profilt s pfisluSnymi informacemi, nabidkami a s hodno-

cenim téchto nabidek.
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5.1.1.5 Zména hesla uZivatele

Uzivatel si muze zménit heslo.

5.1.1.6 Odhlasit se

Schopnost odhlasit aktualniho uzivatele a piejit do anonymniho rezimu prohlizeni.

5.1.1.7 Ufivatelsky panel - piehled

Moznost zobrazeni uzivatelského panelu se souhrnnymi informacemi aktualné aktivnich na-
bidek, celkovym poctem hodnoceni, rezervaci uzivatelovych nabidek a jeho celkovy pocet

jeho rezervaci. Déle 1ze zjistit posledni zménu stavl rezervaci a historii transakci.
5.1.2 Nabidka

5.1.2.1 Zobrazeni nabidek pirihlaSeného uZivatele

MozZnost zobrazit v uzivatelském panelu veskeré nabidky dané¢ho uzivatele, jak aktivnich tak

1 deaktivovanych.

5.1.2.2 Pridani nabidky

Vytvoteni nové nabidky s veskerymi vlastnostmi.

5.1.2.3 Vlastnosti nabidky

Nabidka obsahuje: Titulek ubytovani, Misto, Typ ubytovani, Rozsah ubytovani, Maximalni
pocet hosttli, Pocet pokojii pro hosty, Popis nabidky, Pocet koupelen, Maximalni délka po-
bytu, Domadci pravidla, Kontakty, Galerie, Vyzvednuti kli¢t, Konec ubytovani hostti a Ce-

nik.

5.1.2.4 Uprava nabidky

Nabidku Ize upravit.

5.1.2.5 Deaktivace nabidky

Neplatnou nabidku je mozno deaktivovat.

5.1.2.6 Aktivace nabidky

Pokud nabidka nabude nové platnosti, I1ze ji opétovné aktivovat.
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5.1.2.7 Vyhledavani nabidek

Hledéme-li ubytovéani, musi byt umoznéno vyhledévani podle naSich preferenci. V aplikaci
1ze zvolit: Sttedovy bod vyhledavani, do jakého okruhu lze nabidky vyhledat a v jakém ter-
minu je nabidka dostupna, pocet planovanych hosti.

5.1.2.8 Zobrazeni jednotlivé nabidky

Vyhledame-li nabidku, musi zde byt moznost zobrazeni vSech vlastnosti dané nabidky.
5.1.3 Rezervace

5.1.3.1 Zadani vytvoieni rezervace nabidky

Pro vytvofeni rezervace je dostupny patiicny formulaf u zobrazeni dané nabidky.

5.1.3.2 Rekapitulace vytvoreni rezervace nabidky

Pro kontrolu spravnosti zadanych Gdajt je mozné vyuzit rekapitulace nové vytvarené rezer-
vace.

5.1.3.3 Zobrazeni rezervaci uZivatele

V uzivatelském panelu musi byt zobrazeni aktualnich rezervaci uZivatele.

5.1.3.4 Zobrazeni rezervaci navstévnikii

V uzivatelském panelu lze zobrazit rezervace nabidek uzivatele.

5.1.3.5 Archiv rezervaci

Ukoncena rezervace je archivovédna. V zobrazeni rezervaci je mozné zobrazit archivované
rezervace.

5.1.3.6 Blokace penéz na rezervaci

Pfi vytvotfeni nové rezervace se najemnikovi zablokuje financni ¢astka urcend pro tuto re-
zervaci.

5.1.3.7 Historie transakci souvisejicich s rezervacemi

Schopnost zobrazit historii transakci souvisejicich s rezervacemi.
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5.1.3.8 Akce s rezervaci

Status rezervace lze ménit a tim kontrolovat pribéh rezervace.
5.1.4 Hodnoceni

5.1.4.1 Piidani hodnoceni rezervované nabidky

Moznost ptidat hodnoceni nabidky, kterou uzivatel navstivil.

5.1.4.2 Zobrazeni hodnoceni navstévniku

V uzivatelském panelu 1ze zobrazit vSechna hodnoceni ziskana od navstévnikd.

5.1.4.3 Zobrazeni mych hodnoceni

V uzivatelském panelu lze zobrazit hodnoceni udélend uzivatelem.

5.1.4.4 Uprava hodnoceni

Moznost upravit hodnoceni.

5.1.4.5 Zbyva ohodnotit

Zobrazeni nabidek, které byly uzivatelem navstiveny, ale nebyly jesté hodnoceny.
5.1.5 Zprava

5.1.5.1 Vytvoieni nové zpravy
Uzivatel miZe poslat zpravu jinému uZivateli.
5.1.5.2 Zobrazeni konverzaci

V uzivatelském panelu 1ze zobrazit konverzacni vlakna s jinymi uZivateli.

5.1.5.3 Zobrazeni jednotlivé konverzace

Zobrazeni vypisu zprav v konverza¢nim vlakné.

5.1.5.4 Odpovédeét v konverzaci

Schopnost odpovédét v daném konverzacnim vldkné.
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5.1.6 Penézenka

5.1.6.1 Nabiti penéZenky

Uzivatel miize pfidavat penézni ¢astky na své konto.

5.1.6.2 Vybér z penéZenky

Uzivatel si miize vybrat penézni ¢astky ze svého konta.

5.1.6.3 Historie transakci

Historie transakci souvisejicich s nabitim a vybérem z penézenky.
5.2 Pozadavky na realnou aplikaci

5.2.1 Nastaveni zmény statusu rezervace podle ¢asu

Zmeéna statusu u rezervace na zakladé ¢asu.

5.2.2 Implementace realného penézniho systému
Moznost realnych plateb a vyplat. Napt. zavedeni API pro platebni karty.

5.2.3 Ovéreni telefonu a e-mailu uzivatele

24

kace.

5.2.4 Rozhrani pro administratora

Sekce pro administratora, ke snadnému feSeni nesrovnalosti u rezervaci, atp.

5.2.5 Poplatek z uskute¢néné rezervace pro majitele aplikace

K vytvoteni zisku aplikace, je potfeba zavést poplatek za uskute¢néné rezervace.

5.3 Navrh uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani je tvofeno Sablonou s nazvem Listeo, ktera je zaloZena pomoci open-
source CSS nastroje Bootstrap. Ugel $ablony se piimo nabizel k pouziti v aplikaci. Autor
prace preferuje uplnou kontrolu nad kédem a diky této Sabloné se mohl vzhled aplikace

uzpusobit potfebam aplikace.
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@ Ut se

Kde prespim?

Naplanujte si svou dovolenou

Obrazek 12: Domovska stranka

Dobry den! Do : €D

Posledni stavy rezervaci Historie fransakel

Obrazek 13: Uzivatelskd sekce

5.4 Navrh databazové struktury

Névrh databazové struktury se mohl uskuteciiovat v priibéhu tvoteni aplikace, diky systému
ORM, ktery velice jednoduse umoznuje menit strukturu databaze. Nebot’ jednotlivé tabulky
jsou reprezentovany entitami ve zdrojovém adresari Frameworku (App\Src\Entity). Pfidani

entity probiha pfikazem v Cmderu:
“php bin\console make:entity*

v projektovém adresafi a ndsledném postupu v privodci, ktery vyzaduje zadani jména entity

a nastaveni atributl entity. V tomto priivodci 1ze také nastavit relace s jinymi entitami.
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Vytvotenou entitu je potfeba zavést do databazového schématu. To 1ze dvéma zplsoby: ,,mi-
grace* nebo “update schema*.

U migracniho zptasobu se vytvoii pomoci migrations:diff piikazu migra¢ni soubor s SQL
piikazy na zménu tabulek. Nasledn¢ se tato migrace spusti, tim se ptikazy v souboru prove-
dou.

Zpisob update schema se provadi pomoci piikazu:

“php bin\console doctrine:schema:update --force*

v projektovém adresaii pomoci Cmderu. Tento ptikaz pretvoii aktudlni databazové schéma

na schéma, jenz popisuje ORM Doctrine v projektu.

Konec¢né databazové schéma aplikace je vyobrazeno na obrazku (Obr. 14). Databazi tvori
tabulky: Image, Offer, Reservation, Reservation_history, Transaction, Review, User, Con-

versation a Message.

Databaze ma nastaveno kédovani utfSmb4 general ci. Koduje se zptisobem UTFS8, mb4
znamena, ze znak je kodovan 4 bajty. General znaci obecny jazyk kddovani a ¢i — znamena:

case insensitive — velikost pisma se nerozliSuje.

5.4.1 Relacni vztahy:

Offer : User N:1 Uzivatel miize mit N nabidek

Offer : Reservation 1:N Nabidka miize mit N rezervaci

Offer : Review 1:N Nabidka miize mit N recenzi

Offer : Image 1:N Nabidka mize mit N obrazkt
Reservation : User N:1 Uzivatel miize mit N rezervaci
Reservation : Reservation history 1:N Rezervace miize mit N zdznamu v historii
Reservation : Transaction 1:N Rezervace miZze mit N zdznamil transakci
Review : User N:1 Uzivatel miize mit N recenzi

Transaction : User N:1 Uzivatel miize mit N transakci

User : Conversation 1:N Uzivatel miize mit N konverzaci
Conversation : Message 1:N Konverzace miiZze mit N zprav

User : Message I:N Uzivatel miZe mit N zprav
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] offer ;
% bath_count DECIMAL

& city VARCHAR(255) (Fireservation. ¥ |
% description VARCHAR(2048) % adults SMALLINT(5)

@ email VARCHAR[255) % created st DATETIME [ reservation_history ¥ |
& enabled TINYINT(1)  date_from DATETIME:N @ date_of_change DATETIME
& events TINYINT(1) % date_to DATETIME:N T id NT(11):EU

% hausing_rooms_count SMALLINT(6) 7 id NT(11):TU " @ new_status VARCHAR(128)
# housing_scale VARCHAR(64) # offer_id INT(11):1 @ old_status VARCHAR[128)
[—* # housing_type VARCHAR(255) % status VARCHAR(64) @ reservation_id INT(L1):1

¥ id INT(11):EU @ total_price SMALLINT(S)
% keys_from TIME  user_id INT(11):1
 keys_to TIME 2
@ kids TINYINT(1)

& latitude DECIMAL

# longitude DECIMAL

% max_guest_count SMALLINT(6)
% max_length_stay SMALLINT(6)
% pets TINVINT(1)

@ phone VARCHAR(255)

@ phato VARCHAR(255)

@ price_adults SMALLINT(S) |1 eransaction *

# size DECIMAL RNl
’ @ return_keys TIME & amount INT(10)

Dlimage d
¥ id NT(11):zu

% mime_type VARCHAR(255)
% name VARCHAR(255) —
# offer_id INT(11):1

% path VARCHAR{255)

@ slug VARCHAR(191):1U @ date DATETIME

% smoking TINYINT(1) ¢ id NT(11):1U

% street VARCHAR(255) % reservation_id INT(11)::N
@ title VARCHAR[191) © type VARCHAR(128)

% user_id INT(11):1 % user_id INT(11):1

[ review L
 date DATETIME

¥ id INT(11):LU S
 offer_id INT(11):1 [ user v |
% stars DECIMAL @ about_me VARCHAR(512):N
- L

# text VARCHAR(512) % account_balance INT(10)

% user_id INT{11):1 % bookmarked LONGTEXT:N

# dity VARCHAR(255}:N

& confirmation_token VARCHAR{180):T.U:N

[l message v
@ datetime DATETIME
T id INT(11):T:U
@ sent_from_id INT(11):1
@ sent_to_id INT(11):1
il ¥ stolus VARCHAR(64)

& email VARCHAR(180)

& emal_canonical VARCHAR(1B0):::U

& enabled TINYINT(1)
+ frozen_balance INT(10):N

# fullname VARCHAR(255):N

# gender VARCHAR(32):N , ? i (1)U e
& house_number VARCHAR(255):N & last_message_date DATETIME

[ conversation > @ text VARCHAR(512)

@ id NT(11):2U
# last_login DATETIME:N

T % last_message_id INT(11):1:N

@ user_a_id INT(L1):I

% password VARCHAR(255) # user_b_id INT(11):1

@ password_requested_at DATETIME:N
% phona VARCHAR(255):N
% psc INT(11):N

# roles LONGTEXT

& salt VARCHAR(255):N

# street VARCHAR(255):N
% username VARCHAR(180)

% username_canonical VARCHAR(180):1:U

Obrazek 14: Databdzova struktura

5.4.2 User

Uzivatelské rozhrani je v aplikaci implementovano pomoci FOSUserBundle, coZ je Sym-
fony balicek, ktery za nas tesi registrace a piihlaSovani uzivatel. MlZe také fesit editaci
uctu, zmeénu hesla a dalsi akce souvisejici s uzivatelskymi ucty. FOSUserBundle ve vycho-
zim stavu implementuje tabulku user s atributy: id, username, username canonical,
password, password requested at, enabled, last login, roles, salt, email, email canonical,
confirmation_token. Kanonické pole jsou pole danych atributi prevedeny do lowercase (ma-
lych znaki), tyto pole se vyuZzivaji pro vyhledavani. Zajist'uji, Ze se nenaleznou duplikaty

diky rozliSeni velkych a malych pismen. Tabulka user byla pro potieby aplikace rozsifena o
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pole: about me, account balance, bookmarked, city, frozen balance, fullname, gender,

house number, phone, psc, street.

E user
% about_me

4 account_balance

% bookmarked

& city

% confirmation_token  VarChar(180):L:U:N

& email

% email_canonical
% enabled

% frozen_balance
% fullname

% gender

% house_number
T id

% last_login

% password

¥ password_requested_at
% phone

% psc

% roles

% salt

& street

¥ username

VarChar(512):N
Int(10)
LongText:N
VarChar(255):N

VarChar(180)
VarChar(180):L:U
TinyInt(1)
INt(10):N
VarChar(255):N
WarChar(32):N
VarChar(255):N
Int(11):L:U
DateTime:N
VarChar(255)
DateTime:N
VarChar(255):N
Int(11)}:N
LongText
VarChar(255):N
VarChar(255):N
VarChar(180)

4 username_canonical  VarChar{180):L:U

Obrazek 15: Tabulka User

5.4.3 Conversation a Message

K feSeni posilani zprav mezi uzivateli byly vytvoteny dvé tabulky: conversation a message.
Conversation zaznamenava konverzacni vlakno (kanal) dvou uzivatelli. Message ptedsta-
vuje jednotlivou zpravu. Conversation tabulka obsahuje vlastni ID, uzivatele A a B, ¢as po-
sledni zpravy a relacni odkaz na posledni zpravu. Tabulka Message obsahuje vlastni ID,
datum a €as, do které konverzace patii, status (pfectend / neptectend), obsah zpravy, komu

byla poslana a od koho byla poslana.

™ conversation v 7] message v
v id Int(11):L:U % conversation_id  Int{11):I
% last_message_date DateTime % datetime DateTime
% last_message_id Int(11):I:M 5 id Int(11):L:U
% user_a_id Int(11):I % sent_from_id Int(11):I
% user_b_id Int(11):1 % sent_to_id Int(11):I

% status VarChar(64)

& text VarChar(512}

Obrazek 16: Tabulky Conversation a Message

5.4.4 Offer

Tabulka Offer zaznamendva nabidku a jeji vlastnosti. Obsahuje popis nabidky, titulek, ke
kterému uzivateli je pfifazena, zda je aktivni, relativni cestu prvniho obrazku a dalsi vlast-
nosti. Za zminku stoji atribut slug, ktery je automaticky generovan pii vytvotreni nabidky.

Generuje se z atributu title a pfedstavuje jednoznacné textové oznaceni nabidky.
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™1 offer ¥
% bath_count Decimal
& city VarChar(255)
4 description VarChar(2048)
@ email VarChar(255)
% enabled TinyInt(1}
4 events TinyInt(1)
% housing_rooms_count  Smallint(6)
% housing_scale WarChar(64)
4 housing_type VarChar(255)
@ id Int(11):1:U
@ keys_from Time
% keys_to Time
% kids TinyInt(1)
@ latitude Decimal
% longitude Decimal
4 max_guest_count Smallint(6)
@ max_length_stay Smallint(6)
& pets TinyInt(1}
% phone VarChar(255)
@ photo VarChar(255)
% price_adults Smallint(5)
@ return_keys Time
% slug VarChar(191):1:U
% smoking TinyInt(1}
& street VarChar(255)
@ title VarChar(191}
& user_id Int{11):1

Obrazek 17: Tabulka Offer

5.4.5 Image

Tabulka Image obsahuje nazev, priponu, velikost a cestu k obrazku nabidky.

] image b
Wid Int(11):LU
@ offer_id Int(11):1
@ path VarChar(255)
% name VarChar(255)
@ mime_type  VarChar(255)
& size Decimal

Obrdazek 18: Tabulka Image

5.4.6 Reservation a Reservation_history

Tabulka Reservation pfedstavuje rezervaci uZivatele urcité nabidky. V tabulce je zazname-
nano: kolik hostli bude ubytovano; kdy byla rezervace vytvorena; od kdy do kdy je plano-
vana; ke které nabidce a uzivateli patii; celkova cena a aktualni status rezervace. Tabulka
reservation_history zaznamenava veSkeré zmény statusu u rezervace a kdy tyto zmény na-

staly.

[* reservation x ™ reservation_histol b
% adults Smallint(5) @ date_of_change DateTime
4 created_at DateTime ¥ id Int(11):L:U
% date_from DateTime:N % new_status  VarChar(128)
& date_to DateTime:N % old_status VarChar(128)
W id Int(11):T:U @ reservation_id Int{11):1
¥ offer_id Int{11):I
% status VarChar(64)
@ total_price  Smallint{5)
% user_id Int(11):I

Obrdazek 19: Tabulky Reservation a Reservation_history
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5.4.7 Review

Tabulka Review slouzi k zaznamenani hodnoceni nabidky. Atributy tabulky jsou: datum
hodnoceni, pocet hvézdicek, text hodnoceni, ktery uzivatel hodnotil, a ke které nabidce hod-

noceni nalezi.

& date DateTime
7 id Int(11):I:U
4 offer_id Int(11):1
& stars Decimal
% text WarChar(512)
% user_id Int{11):1

Obrazek 20: Tabulka Review

5.4.8 Transaction

Transaction tabulka zaznamenava pohyb penéznich prostiedkl uzivatele. V zdznamu je ur-
¢ena: Castka, datum transakce, typ transakce, kterému uzivateli byl zménén stav penézenky
a obsahuje také atribut: reservation_id, ktery mize byt nulovy. Transakce muze souviset
s nabitim ¢i vybérem z konta uzivatele, ale také muze souviset s rezervaci. Souvisi-li, je

v transakci uvedena.

™ transaction y
4% amount Int(10)

% date DateTime
W id Int{11):L:U
% reservation_id  Int(11)}:L:N
@ type WarChar(128)
% user_id Int(11):1

Obrazek 21: Tabulka Transaction
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6 IMPLEMENTACE

V kapitole jsou popsany veskeré hlavni implementace komponent této aplikace. K efektiv-
nimu programovani vyuzivame generovani koédu pomoci piikazii v Cmderu, generuji se
nové Controllery, Entity, Formuléie a Security Votery. Vyuzitim tohoto zptisobu si uleh¢ime
mnoho prace, nebot’ generovani vytvaii mnoho fadki kodu, které bychom museli psat ruéné.

Vsechny piikazy v Cmderu jsou zadavany v projektovém adresaii aplikace.

6.1 ZalozZeni projektu
Nejprve se zalozi projekt v GitLabu, poté se v Cmderu spusti piikaz:

“composer create-project symfony/website-skeleton”

Nakonec se nastavi nginx config pro spravnou funkci lokalniho webserveru.

6.2 Uvodni stranka

Vytvotime si novy Controller v Cmderu, pomoci piikazu:

“php bin\console make:controller”
nazveme jej HomepageController. Tento novy Controller vykresluje pouze prazdnou vitaci
stranku diky ptikazu:
return S$Sthis->render ('homepage/index.html. twig') ;
Sablonovy soubor, ktery je vykreslen pomoci funkce render(), za¢ina rozsifenim pomoci
piikazu:

% extends 'dashboard/base.html.twig' %}

Base.html.twig soubor udava zakladni strukturu stranky. Do base souboru bylo vloZeno za-
kladni zobrazeni struktury aplikace ze Sablony Listeo. V homepage/index souboru byla vy-

tvofena tivodni stranka aplikace ve stylu Sablony Listeo.

V HomepageControlleru byly déle vytvoteny dvé funkce: faq() a howltWorks(), u kterych
je nastavena route (URL adresa) pomoci anotace. Obé funkce vykresluji vlastni Sablonovy

soubor, ktery je rovnéz rozsiten: base.html.twig souborem.

Zapis anotace:

/*7‘(
* @Route ("/jak-to-funguje", name="how-it-works")

*/



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 51

6.3 ReSeni uZivatelského pFistupu

K fteSeni uzivatelského pfistupu byla pouzita externi knihovna FOSUserBundle. Ktera se
nejdrive nainstaluje do projektu pomoci Composeru. V Cmderu se provede piikaz:

“composer require friendsofsymfony/user-bundle”

Nasledné se tato knihovna nastavi v: fos_user.yaml souboru, ve kterém se urci: jaky databa-
zovy systém se pouziva. Pro obsazeni dodate¢nych atributli uzivatelské musime vytvofit no-
vou entitu User a urcit jeji rozsifeni zakladni uzivatelské entity knihovny FOSUserBundle.
Pro upraveni téchto atributli, musime vytvofit formulaf. Tomuto formulafi nastavime rozsi-

feni zakladniho formulafe pro editaci v knihovné FOSUserBundle.

# app/config/packages/fos user.yaml
fos_user:

db_driver: orm

firewall name: main

user class: App\Entity\User

profile:

form:
type: App\Form\EditProfileType

Uzivatelskou entitu: User — vytvoiime pomoci Cmderu:

“php bin\console make:entity”
V této entité¢ importujeme FOS\UserBundle\Model\User. Ttida se tak touto komponentou
roz$iti. Podobnym zptsobem vytvoiime edita¢ni formulaf. Misto make:entity v piikazu po-
uzijeme make:form. Nazveme jej EditProfileType. Do formulafe vlozime funkci getParent(),

ktera navraci ProfileFormType z balicku FOSUserBundle.

Jesté je nutné nastavit zakladni bezpecnostni konfiguraéni soubor security.yaml. V tomto
souboru se uréi poskytovatel registrace a prihlaseni uzivateli: fos userbundle. Aktualizu-

jeme databazi.

Pro upraveni vzhledu vykreslovani pfihlaSovaciho, registra¢niho a edita¢niho formulate uzi-
vatele, zkopirujeme vSe ze slozky “vendor/friendsofsymfony/user-bundle/Resources/views

a vlozime do “App/templates/bundles/FOSUserBundle®. Néasledn¢ upravime dle svého.

6.4 Uzivatelska sekce

Pro uzivatelskou sekci byl vytvotfen novy Controller s ndzvem DashboardController. Ves-
keré templates souvisejici s uzivatelskou sekci jsou vlozeny ve slozce “templates/dashbo-

ard®. Pro uzivatelskou sekci byl rovnéz vytvoren base.html.twig soubor, ktery definuje za-
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kladni kostru uzivatelské sekce. Na tivodni strance uzivatelské sekce, jsou zobrazeny za-
kladni souhrnné informace tykajici se uzivatelského uctu. DashboardController zpracovava
planované Zalozky a Upravu profilu, kde ale vola FOSUserBundle ke zpracovani nové za-

danych uzivatelskych dat.

6.5 Pridani nabidky

Prvni charakteristickou komponentou této aplikace, ktera byla nutnd implementovat je vy-
tvofeni nabidky. Pro piehlednost v kddu byl vytvoren novy OfferController, ktery ma na
starosti veskerou logiku souvisejici s nabidkami. Obsahuje metodu addOffer(), ktera tesi
akci pridani nabidky. Nejprve je potfeba vytvofit novou entitu s ndzvem Offer. Abychom
mohli k nabidkam ptidat obrazky, je nutné jesté¢ vytvofit entitu Image, ve které zdznamy
reprezentuji jednotlivé obrazky. U kazdého zaznamu v tabulce Image je sd¢leno, ke které
nabidce patii. Aktualizujeme databéazi. Dale je potieba vytvofit novy formulaf, pomoci pii-

kazu v Cmderu:

’

“php bin\console make:form’
V privodci sdélime, Ze je formulaf navazan na nové vytvorenou entitu Offer.

Formulaft pro nabidku je tvofen pomoci Symfony komponenty: FormBuilderInterface. V na-
sledujicim kodu byly vynechany nékteré atributy, pro kratsi zobrazeni kodu. Kod slouzi jako
nastin mapovani atributli entity ve formulafich. V tomto ptipadé mapovani atributi entity

Offer ve formuléti OfferType.

public function buildForm(FormBuilderInterface $builder, array Soptions)
{
Sbuilder
->add ('title', TextType::class)
->add ('images', FileType::class, [
'required' => false,
'mapped’' => false,
'multiple' => true,
'error_bubbling' => true,
'attr' => [
'accept' => 'image/*',
]
1)
->add ('phone', TextType::class)
->add ('email', EmailType::class)
->add ('longitude', HiddenType::class)
(
(
(

->add ('latitude', HiddenType::class)
->add ('city', HiddenType::class)
->add ('street', TextType::class)

->add ('submit', SubmitType::class, [
'label' => 'Nabidnout'
1)
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Nyni mizeme zacit tvofit metodu addOffer() v OfferControlleru. Nejprve vytvotime novy
objekt entity Offer, a poté vytvotime objekt formuléie typu OfferType, ktery uklada ziskana
data do nového objektu entity Offer.

Pro zpracovani formulare musime nejdiive zpracovat Request objekt a zkontrolovat zda byl
formulaf odeslan a obsahuje korektné zadané data. U nabidky se nastavi uzivatel, ktery na-
bidku vytvofil a platnost zvefejnéni nabidky. Nova nabidka se zapiSe do databaze a nastavi

se informacni hlaska o vytvoteni nabidky. Nastava pfesmérovani na vypis nabidek uzivatele.

Soffer = new Offer();
Sform = Sthis->createForm(OfferType::class, Soffer);
Sform->handleRequest ($request) ;

if ($form->isSubmitted() && S$form->isvValid()) {
Soffer->setEnabled (true) ;
Soffer->setUser (Suser) ;

SentityManager = $this->getDoctrine () ->getManager () ;
SentityManager->persist (Soffer);
SentityManager->flush () ;

Sthis->addFlash (
'notice’',
'Nabidka byla vytvofena.'
) ;

return Sthis->redirectToRoute ('my-offers');

}
return S$this->render ('dashboard/offer/add-offer.html.twig', |

'form' => S$form->createView(),
'offer' => Soffer

1)
}

Funkce addOffer() kon¢i vykreslenim dané template, kde jako parametr pfeddme formula-
fovy objekt, u které¢ho zavoldme metodu create View() pro vytvofeni zobrazeni formuléfe na

strance.

6.5.1 Vykresleni formulare v Twig template

Vykresleni formulafe v Twig template zac¢ind definovanim zacatku form_start, Symfony jej
zpracuje a vytvoii HTML znacku <form>. V zavorkach se uvede, o jaky formulaf se jedna.
Form_ widget urCuje, o jaky prvek z formulédie se jedna. Symfony jej zpracuje a vytvori
HTML znacku <input>. Lze nadefinovat 1 specifické HTML atributy, jako name, class, atd.
Form_label definuje HTML znacku <label>. Automaticky je propojena s prvkem formulare,
na ktery je navazana. Formulaf se ukoncuje pomoci form_end, ktery automaticky dokon¢i

formulaf — vykresli vSechny zbyvajici prvky z formulafe a definuje CSRF token.
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{{ form start(form) }}

{{ form widget (form.pets, {'attr': {'name': 'rules'}}) }}
{{ form label (form.pets, 'Vhodné pro domaci mazlicky') }}
{{ form end(form) }}

6.5.2 Poloha nabidky

Pro ur¢eni polohy nabidky je v aplikaci pouzito API od Mapy.cz [43]. Toto API je zcela
zdarma a je mozné jej vyuzit i pro komercni zaméteni. Velmi velkou vyhodou tohoto API
je, ze umi vyhledavat pomoci Cisel popisnych, a tim se poloha domt urcuje s témetr 100%
ptesnosti. U vytvotreni nabidky se vyuziva z tohoto API — NaSeptavac polohy, diky kterému
se ziskdvaji souradnice zemépisné Sitky a délky. Tyto se nasledné ulozi v nabidce do data-

baze.

6.5.3 Tvoreni atributu slug

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 5.4.4, v nabidce se generuje atribut slug z atributu title. Ge-
nerovani probiha diky externi knihovné Symfony s ndzvem Doctrine Extensions a jeji ¢asti:

Sluggable. Nastavuje se velice jednoduse, instalaci:
“composer require gedmo/doctrine-extensions*

Nasledné¢ se u entity Offer importuje: Gedmo\Mapping\Annotation jako Gedmo. Pouzije se

u atributu slug v anotaci, kde se sd€li pole, ze kterého se tento atribut tvoii.

6.5.4 Obrazky u nabidky

Obrazky v OfferType formuléfi nejsou namapovany v entité, je tieba je nacist z Request ob-
jektu. V aplikaci je omezen maximalni pocet nahranych obrazkti na 5, proto se kontroluje
délka pole s obrazky. V “App/Config/services.yaml si nastavime globaln¢ parametry pro
relativni a absolutni cestu ke sloZce public/uploads/images a v OfferControlleru nastavime
do proménnych tyto cesty, ke kterym pfidame atribut slug, pro unikatni identifikaci slozky
dané nabidky. Tuto slozku vytvofime a zaéneme prochdzet pole obrazkil ziskanych
z Request objektu. Prochdzime cyklem foreach a vzdy vytvofime novy objekt entity Image.
Nastavime vSechny atributy, zapiSeme do databize a pfesuneme obrazek do slozky dané

nabidky.
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$i = 0;

foreach ($images as $image) {
$file = new Image();
/** @var File Simage */

SimageExtension = $image->guessExtension () ;
SimageSize = $image->getSize();

$fileName = Soffer->getSlug() . '[' . $i . '1"';
SfullFileName = $fileName . '.' . S$SimageExtension;

Simage->move ($uploadDir, S$fullFileName) ;

Sfile->setOffer (Soffer);

Sfile->setSize ($imageSize);

$file->setMimeType ($imageExtension) ;

Sfile->setName ($fileName) ;

$file->setPath (SuploadDirSmall . '/' . $fullFileName) ;

SentityManager—->persist ($file);
Si++;

}

SentityManager—->flush () ;

6.6 Vyhledavani

Po vytvoteni nabidky je dalsi dilleZitou komponentou vyhledavani nabidek. Pro tuto kom-
ponentu je tfeba vytvofit novy formulaf s nazvem SearchType. Vyhledavani nabidek je kom-
ponentou piistupnou i anonymnim uzivatelim, proto je obsazena v HomepageController.
Vyhledavani zpracovava funkce search(), které jsou predany data z formuléfe na Gvodni

strance. V piipadé druhého vyhledavani v fad¢ z formulare na strance vyhledavani.

Vyhledavat nabidky lze podle n€¢kolika parametrt a to: Mista (povinné), datum nami plano-
vaného pobytu, poc¢tu hostli a vzdalenost vyhledavani. U mista se opét vyuziva NaSeptavace

z API Mapy.cz, z n¢hoz se ziskd zemépisna Sitka a délka.

Vytvafeni entit pomoci piikazii v Cmderu nam generuje také repositaie k danym entitam, ve
kterych jsou zakladni vyhleddvaci dotazy dané entity. Tyto dotazy jsou tvofeny pomoci DQL
(Doctrine Query Language) — jazyku ORM: Doctrine. V repositafi lze tvofit dotazy dvéma
zpusoby: DQL nebo zadanim Nativniho SQL dotazu. Vysledkem pouziti nativniho SQL do-
tazu je pole objektl, které ale neni spravné zmapovano. Jedinym pfistupnym atributem je
ID. Pouzitim DQL metody ziskdme spravné zmapované pole objektl se vSemi atributy pii-

stupnymi.

Pro velkou sloZitost vyhledavaciho dotazu, byl dotaz rozdélen na dvé €asti (dotazy). Prvni
dotaz vyhledava nabidky podle vzdalenosti od vyhleddvaného mista, poctu hostli a poctu
stravenych dni (n¢které nabidky mohou mit limitovany pocet stravenych dni). Druhy dotaz

vyhledava podle dostupnosti nabidky v zadaném terminu. Poté se na vysledky téchto dvou
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dotazli pouzije matematicka operace prunik, ¢imz ziskdme nabidky odpovidajici parame-
trim vyhledavani. Prvni dotaz byl tvofen pomoci DQL:

public function findSearchData ($longitude, $latitude, $radius, $guests,
Sstay, S$enabled)
{
return $this->createQueryBuilder('o")
->select('o')
->addSelect ('111.111 * degrees (acos (least(cos(radians(o.latitude))
* cos(radians(:latitude)) * cos(radians(o.longitude - :longitude)) +
sin(radians(o.latitude)) * sin(radians(:latitude)), 1.0))) AS ratio')
->where (' (111.111 * degrees (acos(least(cos(radians(o.latitude)) *

cos (radians(:latitude)) * cos(radians(o.longitude - :longitude)) +
sin(radians(o.latitude)) * sin(radians(:latitude)), 1.0)))) <= :radius')
->andWhere ('o.enabled = :enabled')

->andWhere ('o.max_guest count >= :guests')
->andWhere ('o.max_length stay >= :stay')
->setParameter ('longitude', $longitude)

->setParameter ('latitude', S$latitude)
->setParameter ('radius', S$radius)
->setParameter ('enabled', S$enabled)
->setParameter ('guests', S$guests)
->setParameter ('stay', S$stay)
->orderBy ('ratio')

->getQuery ()

->getResult () ;

Druhy dotaz byl tvofen pomoci nativniho SQL dotazu:

public function findAvailable($arrival, S$departure)
{
Srsm = new ResultSetMapping/() ;
Srsm->addEntityResult (Offer::class, 'o');
Srsm->addFieldResult ('o', 'id', 'id');

Squery = Sthis-> em->createNativeQuery ('select * from offer
where offer.id not in (select r.offer id from reservation r where
(r.date_from >= :arrival AND r.date_from <= :departure) OR (r.date_ to >=

:arrival AND r.date_to <= :departure))', Srsm);
Squery->setParameter ('arrival', Sarrival);
Squery->setParameter ('departure', S$departure);

return Squery->getResult () ;

Provedenim obou dotazt, se ziskaji dvé pole: offersSearchData a offersAvailable.

SoffersSearchData = $offerRepository->findSearchData ($longitude, $latitude,
Sdistance, $adults, $stay, 1);
SoffersAvailable = $offerRepository->findAvailable ($arrival, S$departure);

Priinik téchto dvou poli za pomoci funkce array uintersect(), objekty v polich se porovnava;ji

pomoci hash funkce. Nasledn¢ se pole znovu naindexuje.
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Soffers = array uintersect(SoffersToArray, SoffersAvailable, static
function ($a, $b) {

return strcmp(spl object hash($a), spl object hash($b));
)

Soffers = array values($offers);
V prvnim dotazu pro ziskani relativni vzdalenosti nabidky od mista vyhledavani byl pouzit
matematicky vzorec pro vypocet vzdalenosti dvou bodl na kouli. Jedna se o Haversine vzo-

rec. [44]

111.111 *
DEGREES(ACOS(LEAST(COS(RADIANS(a.Latitude))
* COS(RADIANS(b.Latitude))
* COS(RADIANS(a.Longitude - b.Longitude))
+ SIN(RADIANS(a.Latitude))
* SIN(RADIANS(b.Latitude)), 1.0)))

Konstanta 111.1111 ve vzorci ptedstavuje pocet kilometra na stupent zemépisné Sitky. [44]

6.7 PenéZenka

Platebni systém je v aplikaci dulezitou komponentou, diky které jsou uzivatelé motivovani
pronajimat své nemovitosti. V této demo aplikaci byl ztizen provizorni systém, ktery umoz-
fluje upravovat stav konta uzivatele bez omezeni. V redlné aplikaci by mél byt implemento-
van realny platebni systém, umoziujici navySovani finanéniho konta uzivatele pomoci pla-
tebnich karet, atp. Vybéry z konta uZivatele by se schvalovaly administratorem nebo zauto-

matizovaly.

Provizorni platebni systém, ktery byl v demo aplikaci zfizen, je ovladan pomoci WalletCon-
trolleru. Obsahuje dvé hlavni funkce: walletAdd() a walletWithdraw(). Funkce add ptidava
penize na konto a withdraw penize z konta vybira. Funkce vytvafi formular s ¢astkou, ktera
se testuje, zda je validni a nasledné se upravi uZivateliv stav konta. Stav konta je zobrazen
v celé uzivatelské sekci, proto je ulozen v Session. Session se aktualizuje s kazdou zménou

konta. Veskeré zmény konta vytvaii novy zdznam o transakci do tabulky Transaction.
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Sform = Sthis->createForm(WalletType: :class);
$form->handleRequest (Srequest) ;

if ($Sform->isSubmitted() && S$form->isValid()) {
Snow = new \DateTime ('now');
Samount = $form->getData () ;

Stransaction = new Transaction();
Stransaction->setUser (Suser) ;
Stransaction->setDate (Snow) ;
Stransaction->setType ('Nabiti');
Stransaction->setAmount ($Samount [ 'amount']) ;

SaccBal = Suser->getAccountBalance () ;
Suser->setAccountBalance (SaccBal + S$Samount['amount']) ;

$session = $this->get ('session');
$session->set ('accBalance', $this->getUser ()->getAccountBalance());

6.8 Rezervace

6.8.1 Vytvoreni Zadosti o rezervaci

Na strance zobrazeni nabidky se vytvoii formulaf rezervace, ve kterém se zadava termin
rezervace a podet hostll. Po odeslani nasleduje potvrzeni této rezervace. Zadost o rezervaci
se vytvaii pomoci bookOffer() funkce, ktera je definovana v OfferControlleru. V této funkci
se vypocita celkova cena rezervace, nastavi se rezervaci souvisejici informace: Zadatel o
rezervaci, nabidka, ¢as vytvofeni rezervace a status. NeZ se nova rezervace zapisSe do data-
baze, je nutné ovéfit, zda splituje podminky: maximalni délky pobytu nabidky, dostatek fi-
nan¢nich prostfedki na uctu klienta, zda v terminu rezervace neni jina aktivni rezervace,
spravnost data rezervace (datum odjezdu musi byt po datu ptijezdu). Nakonec se jesté kon-
troluje maximalni pocet hostt, ktery nabidka povoluje. Jsou-li vSechny podminky rezervace
splnény, vytvofi se zdznam o rezervaci v tabulce Reservation_history. Zarezervuje se cel-

kova ¢astka z konta klienta a rezervace se zapiSe do databaze.
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Sreservation = new Reservation();
Sform = $this->createForm(ReservationType::class, S$reservation);
$form->handleRequest (Srequest) ;

if (Sform->isSubmitted() && $form->isValid()) {
Sreservation->setUser (Suser) ;
Sreservation->setOffer (Soffer);
Sreservation->setCreatedAt ($today) ;
$reservation->setStatus ('Ceka') ;

SdaysInterval = date diff($reservation->getDateFrom(), S$reservation-
>getDateTo ()) ;

$SdaysInterval = $daysInterval->format ('$d') + ($SdaysInterval->for-
mat ('sm') * 30);

Sreservation->setTotalPrice (Soffer->getPriceAdults () * S$Sreservation-
>getAdults () * $daysInterval);

SreservationHistory = new ReservationHistory();
SreservationHistory->setDateOfChange ($Stoday) ;
SreservationHistory->setOldStatus ('Nevytvofeno') ;
$reservationHistory—>setNewStatuS('éeké');
SreservationHistory->setReservation (Sreservation) ;

Suser->setFrozenBalance (Sreservation->getTotalPrice()) ;
Suser->setAccountBalance (Suser->getAccountBalance () - S$reservation->getTo-
talPrice())

SuserManager->updateUser (Suser) ;

6.8.1.1 Podminky:

if ($daysInterval > Soffer->getMaxLengthStay())

if (Suser->getAccountBalance () < Sreservation->getTotalPrice())
if (Sreservation->getDateFrom() >= Sreservation->getDateTo())
if ($reservation->getAdults () > Soffer->getMaxGuestCount ())

6.8.2 Akce rezervace

S rezervacemi souvisi akce, které aktualizuji status rezervace a fidi jeji pribéh. Tyto akce

jsou fizeny pomoci ReservationController.

6.8.2.1 Storno rezervace

Uzivatel zaslal novou zadost o rezervaci, ale mohl u€init chybu, ¢i si rezervaci rozmyslel,
proto je zde akce stornovani rezervace. Ve funkci reservationStorno() se uzivateli vrati re-
zervované penize. Vytvoii se novy zdznam v Reservation_history tabulce a zméni se status
dané rezervace na Storno. Jiz neni tfeba volat metodu persist na $reservation, nebot’ rezer-

vace se v databazi jiz vyskytuje. Proto staci zavolat pouze funkci flush().

SentityManager = $this->getDoctrine ()->getManager () ;
Sreservation->setStatus ('Storno');
SentityManager->flush () ;
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6.8.2.2 Zamitnuti rezervace

Hostiteli se zadost o rezervaci nemusi zamlouvat, proto ji miize zamitnout. Funkce reserva-
tionDeny() funguje témeft totozné jako funkce reservationStorno(). Ve funkci se navrati re-
zervovana ¢astka na konto klienta. Vytvofi se zaznam v historii rezervaci a nastavi se rezer-

vaci status ZruSeno.

6.8.2.3 Schvdleni rezervace

Pokud hostitel schvali rezervaci, vytvoii se o tom zaznam a automaticky se vytvofi zaznam

1 v tabulce transakci, kde zakaznikovi pfibude vydajova polozka.

6.8.2.4 Prevzeti klici

V den pocatku rezervace se pfi nacteni stranky s rezervacemi objevi tlac¢itko u najemce pro
prevzeti kli¢h, které vola metodu reservationKeys(). Metoda zméni status rezervace na: Pro-

biha.
6.8.2.5 Dokonceni rezervace

Poslednim dnem rezervace, se pfi naéteni stranky s rezervacemi objevi u hostitele tlacitko
pro dokonceni, které vola funkci reservationComplete(). Tato funkce zméni status rezervace
ze: Skonceno na: Dokonc¢eno. Vytvoii u hostitele novy zdznam v tabulce transakci s typem
Ptijem. Aktualizuji se konta obou uzivatelskych stran a vytvoti se novy zdznam v tabulce

rvr

Reservation_history. VSechny tyto zmény se zapisi do databaze.

6.9 Zpravy

Posilame-li zpravu jinému uzivateli poprve, vyuzivame tlacitka Poslat zpravu, které se na-
chéazi na uZivatelském profilu jiného uzivatele, ¢i v nabidce, kterou uzivatel vytvofil. Po
kliknuti toto tlacitko zobrazi modal dialog, ve kterém se vykresli formular MessageType

obsahujici text nové zpravy. Tlagitko je zobrazeno pouze, pokud je uZivatel ptihlaSen.
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<!-- Send message popup —-->
<div id="small-dialog" class="zoom-anim-dialog mfp-hide">
{{ form start(form) }}
<div class="small-dialog-header">
<h3>Poslat zpravu</h3>

</div>
<div class="message-reply margin-top-0">
{{ form widget (form.text, {'attr': {'placeholder': 'Poslat zpravu
uzivateli'}}) 1}}
<input type="submit" class="button" wvalue="Poslat zpravu">
</div>
{{ form end(form) }}
</div>

{$ if is granted("IS_AUTHENTICATED REMEMBERED") %}
<a href="#small-dialog" class="send-message-to-owner button popup-with-
zoom-anim'"><i
class="sl sl-icon-envelope-open"></i> Poslat zpravu</a>
{%$ endif %}

Zobrazeni nabidky a uZivatelského profilu fesi HomepageController, tudiZ pro Gsporu kédu
mizeme vytvofit v HomepageControlleru funkci sendMessage($Suser, $message, $conver-
sationRepository). Kde $user je uzivatel, kterému posilame zpravu. Text zpravy je $message
a $conversationRepository predavame funkci, aby méla piistup k repositafi konverzaci.

Proto mzeme ve funkcich userProfile a offer pouzit stejny kod pro poslani zpravy:

Smessage = new Message () ;
SmessageForm = $this->createForm(MessageType: :class, S$message);
SmessageForm->handleRequest (Srequest) ;

if (SmessageForm->isSubmitted() && S$messageForm->isValid()) {
Sthis->sendMessage ($Suser, Smessage, SconversationRepository);

return $this->redirectToRoute ('messages');

Funkce sendMessage() zkontroluje, zda uzivatel neposila zpravu sam sobé€ a nastavi zprave
status: Neprectend, €as poslani, kdo zpravu posild a komu se zprava posila. Dale se musi
zpravé nastavit vlakno konverzace. Nejprve se vyhleda existujici vlakno v repositaii. Pokud
konverzacni vlakno neexistuje, vytvoii se nové. Existuje-li, nastavi se v nové zpraveé. Dale

se upravi posledni zprava této konverzace a vSechno se ulozi do databaze.
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SconversationA = $conversationRepository->findBy(['user_a' => Suser,

'user b' => Sthis->getUser()]);

SconversationB = $SconversationRepository->findBy (['user_a' => Sthis-

>getUser (), 'user b' => Suser]);

if (empty(SconversationA) && empty ($conversationB))

Sconversation = new Conversation () ;
Sconversation->setUserA (Suser) ;
Sconversation->setUserB($this->getUser());
} else {

if (empty ($conversationA)) {

Sconversation = S$SconversationB[0];
} else {

Sconversation = S$SconversationA[0];

}

6.10 Hodnoceni nabidek

{

Hodnotit 1ze pouze nabidky, u kterych ma uzivatel Gspé$né€ prob&hlou rezervaci. Proto bylo

vytvoteno v hodnocenich tlacitko: Zbyva ohodnotit...? Které nas presméruje na funkci to-

Review(), ve které se naleznou v repositafi rezervaci uzivatelovi rezervace, které jsou jiz

Skoncené a Dokoncené. Z repositaie téchto rezervaci, se vytvoii pole s nabidkami. A po-

rovna se s polem druhym, které obsahuje nabidky z repositafe hodnocenych nabidek uziva-

tele. Nabidky z prvniho pole, které se nevyskytuji v poli druhém je mozno ohodnotit, a proto

se zobrazi na strance k ohodnoceni. Pfidani hodnoceni pfesméruje na formulat, ktery uklada

data do databaze. Hodnoceni lze editovat na strance s uzivatelskymi hodnocenimi.

Sreservations = S$reservationRepository->findBy ([

'user' => S$this->getUser(),
'status' => ['Dokonceno', 'Skoncéeno']],
['date_to' => 'ASC']

) ;

ScountReservations = count($Sreservations) ;
Soffers = [];
for ($i = 0; $1 < S$countReservations; $i++) {
Soffers[$1] = S$Sreservations[$i]->getOffer();
}
Sreviews = S$reviewRepository->findBy (['user' => S$this->getUser()]);
ScountReviews = count($Sreviews);
SreviewedOffers = [];

for ($1 = 0; $i < ScountReviews; S$i++) ({

SreviewedOffers[$i] = Sreviews[S$i]->getOffer();

}

if (empty (SreviewedOffers)) {
Sresult = Soffers;
} else ({
// Jesté neohodnocené nabidky uzivatelem

Sresult = array diff(Soffers, SreviewedOffers);
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7 ZABEZPECENI

7.1 Omezeni pristupu

Pfistup se zamezuje anonymnim uzivatelim do sekci pristupnych pouze pro registrované
uzivatele. Jasnym prikladem je uZzivatelsky panel, ktery je ovladan pomoci DashboardCon-
trolleru. Jednim ze zplisobii zamezeni pfistupu je pomoci anotace. Na tento controller se
zavola Symfony komponenta: Security a nastavi se povoleni pfistupu pouze pro ptihlaSené

uzivatele. Pomoci této anotace mizeme zamezit piistup i k jakékoli funkei.

/* *
* Class DashboardControl
* @package App\Controlle
* @Security ("is granted(
=/

class DashboardController

ler
P

'"IS AUTHENTICATED REMEMBERED')")

7.1.1 Security voters

Bezpecnostni votery rovnéz omezuji ptistup, ale 1ze je specifikovat na urcity typ akce. Na-
ptiklad deaktivace nabidky, u tohoto typu akce se musi zkontrolovat, zZe uzivatel pozadujici

deaktivaci je opravdu vlastnikem této nabidky. Voter se generuje v Cmderu:
“php bin\console make:voter”

Novy voter se nazve OfferVoter a musi se ru¢né nastavit. Obsahuje dvé funkce supports() a
voteOnAttribute(). Supports vyzaduje dva parametry — atribut a subjekt. Atribut je nazev
akce pf. OFFER_DEACTIVATE a subjekt je Entita, kterd je testovana. Tato funkce kontro-
luje, zda se akce nachazi v akcich definovanych voterem a zda je subjekt opravdu entita
definovanou ve voteru. Funkce voteOnAttribute pozaduje rovnéz atribut a subjekt. K tomu
si automaticky jesté vyzaduje token (je v ném uloZen napft. aktudln¢ ptihlaSeny uzivatel).

Tato funkce rozhoduje o ptistupu.

V ptipadé deaktivace nabidky se ve Voteru nadefinuje atribut OFFER_DEACTIVATE a

subjekt tfidy Offer a dale podminka, Ze aktualni uzivatel musi byt uzivatelem z nabidky.

switch (Sattribute) {
case 'OFFER ACTIVATE':

return (Soffer->getUser()->getId() === Suser->getId());

case 'OFFER DEACTIVATE':

return (Soffer->getUser ()->getlId() === Suser->getId());
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7.2 Ochrana formularu

Formuléfe vytvarené pomoci Symfony Frameworku, pfesnéji jeho komponenty FormBuil-
derInterface jsou automaticky zabezpeCeny CSRF Tokenem (Cross-site request forgery).
Jedna se o nahodné vygenerovany fetézec, ktery plati jen pro aktudlniho uzivatele a je po-
kazdé jiny. Symfony si tento fetézec vygeneruje a ulozi, ale zaroven je vlozen také do auto-
maticky generovaného skrytého pole formuléfe u uzivatele. Pti zpracovani formuléie se po-
rovnava totoznost obou tokent. Pii shodé se jedné o uzivatele, kterému byl token predan.

Pti neshodé¢ se jedna o ciziho uzivatele, tedy tto¢nika.

Vstupy ve formulafich jsou rovnéz escapovany, a tim jsou ochranény viici SQL Injection.

Proto napf. nelze obejit pfihlaSovani zadanim do poli ‘OR 1 =1;".

7.3 Hashovani uzivatelského hesla

Diky balicku FOSUserBundle, ktery se stard o uZivatelsky pfistup, je pifi kazdé registraci
uzivatele heslo nového uzivatele zahashovano a do databaze se uklada pouze tento hash. Pii
prihlasovani uzivatele se tedy porovnavaji hashe hesel. Jedna se o skvélé zabezpeceni, pokud
by byla databdze hacknuta. Ukradeny by byly pouze hashe hesel. Uzivatelska hesla by byla

ochranéna. Tento zplsob také ochrafiuje pied zneuZitim hesla ze strany administratora.
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ZAVER

Pti zpracovani bakalarské prace se autor naucil mnoho z aktudlnich metodik tvotfeni webo-
vych aplikaci. Velice obohacujici byla prace s nastrojem Git. Tento skvély nastroj pro spravu
verzi je Siroce pouzivany mezi developery aplikaci. V praxi se s nim jisté setkate, a proto je

velkou vyhodou s timto nastrojem umét pracovat.

Také prace s objektové orientovanym programovanim (OOP) dodava jiny rozmér pii pie-
mysleni. Totéz plati i u objektové orientovaného relacniho mapovani, kdy se tabulky repre-
zentuji objekty (entitami). Databdzovy systém Doctrine, s kterym uzce spolupracuje Sym-
fony Framework, je zalozen na této objektové reprezentaci. Za pomoci systému Doctrine se
muzete soustfedit jen na navrh databdze a nemusite se zabyvat propojovanim databaze s

aplikaci, ¢i jakymkoli jinym nastavovanim, které souvisi s databazemi.

Samotny Framework Symfony je snadny na pochopeni a pouziti. Spolu s IDE: PhpStorm,
velice usnadituje programovani. Symfony fe$i mnoho postupli misto programatora a dale
jeho kdd je minimalisticky. PhpStorm hodné ptikazii doplituje za programatora a umi také
generovat kod (gettery, settery, ...). Tyto skvélé nastroje mnohonasobné zvysuji programa-

torovu produktivitu a Setfi mnoho cenného Casu.

V teoretické Casti byly zpracovany nésledujici ¢asti. Rozbor stavajicich feSeni, z nichz
nejpodobnéjsi feseni bylo AirBnb. Webové technologie, se kterymi se pracovalo. A hlavné
princip funkce a popis Frameworku Symfony, ktery 1ze oznacit jako zakladni kdmen baka-
larské prace.

Prakticka ¢ast byla zamétena na realizaci weboveé aplikace. Nejprve byla zpracovana analyza
anavrh feSeni. Déle byla aplikace naprogramovana, pficemz se v pribéhu tvotilo databazové

schéma.

Vytvotena aplikace je téméft piipravena do ostrého provozu. Pokud se v aplikaci naprogra-
muji zminéné pozadavky pro redlnou aplikaci z kapitoly 5.2, bude aplikace schopna fungo-

vat v realném prostiedi a generovat zisk.

Aplikace byla nahrana na doménu: ubytujse.obrtlik.cz
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Asynchronous JavaScript and XML
Application Programming Interface
American Standard Code for Information Interchange
Continuous Integration & Delivery
Central Processing Unit

Cascading Style Sheets

Database Management System
Development Operations
Distributed Version Control Systém
Doctrine Query Language

General Public License

Hypertext Markup Language
Hypertext Transfer Protocol
Integrated Development Environment
Model-View-Controller
Object-oriented programming
Object-relational mapping

PHP: Hypertext Preprocessor
Rapid-application development
Structured Query Language
Uniform Resource Locator

Version Control System

The World Wide Web Consortium
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