Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

OPONENTSKY POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Student: PJAJCIK MARIAN Oponent:  Ing. Pavel Pokorny, Ph.D.
Studijni program:  InZenyrska informatika
Studijni obor: Softwarové inZzenyrstvi

Akademicky rok:  2018/2019

Téma bakalatské Vyuziti herniho enginu Xenko pro vyvoj poc¢itacovych her
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A - nejlepsi; F - nevyhovujici

1. ObtiZnost zadaného Gkolu X O OO0 O
2. Splnéni vech bodii zadani OO0 0K O O
3. Préace s literaturou a jeji citace OO X OO O
4.  Uroveii jazykového zpracovani O X OO Od O
5.  Formalni zpracovani — celkovy dojem O X OO O O
6. Logické ¢lenéni price X O O0OX O O
7. Vhodnost zvolené metody feSeni OO X OO O
8.  Kvalita zpracovani praktické ¢asti O O0O00XK O
9.  Vysledky a jejich prezentace OO 0OX OO
10. Zavéry prace a jejich formulace OO0 X O O O
11. Ptinos prace a jeji vyuziti OO 00X O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobfte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupent F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob¢é®.

Pi‘edloZenou bakalafskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
D - uspokojivé.

N

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otézky k obhajobé:
Doporucuji, aby se diplomant vyjadril k pfpominkam, Které jsou uvedeny nize.

DalSi piipominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):
- Obcasné gramatické chyby (napf. str.12 - lodé se pohybovaly misto lodé¢ se pohybovali).

- Pouzité literatury je opravdu hodné, v drtivé mife vS8ak pfevazuji internetové zdroje (uvital bych
vice knih a navic nékteré zdroje doporucené vedoucicm na zaddvaciho listu student viibec nepouzil.
- Nevhodné je stavét na stejnou trovenn OpenGL (API) a Ogre3D (graficky engine) - kapitoly

v teoretickeé casti prace.

- Herni engine Xenko je v teoretické ¢asti popsan jen velmi stru¢né (jedna strana), ackoliv o ném
pojednava celd prakticka cast préce.




- Prakticka cast je sepsana z pohledu vyvoje aplikaci velice stru¢né, jako zacate¢nik bych si ze
sepsanych navodi neodnesl téméet nic.

- Sporné je splnéni bodu 5 a 6 zadani. Jim by mély odpovidat kapitoly 6 a 7. V kapitole 6 je vSak
uveden pouze vycet a funkénost typu hernich aplikaci. Kapitola 7 obsahuje jen jeden univerzalni
navod pro vytvofeni projektu, piidani entit S pfifazenim materiala a prace s Asset Editorem.
Postradadm roz¢lenéni postuptl tvorby Sablonovych prostiedi pro uvedené typy her se zdtiraznénim
rozdilti mezi témito Sablonami pro rizné typy zanr.

- U technického dema (body zadani 7 a 8) je opét ndvod postupu tvorby piili§ struény (necelé tii
strany!), coZ je pro pochopeni zcela nedostacujici.

- VSechny zkompilované aplikace chvili po spusténi vypisuji chybovou hlasku "Could not connect
to connection router using mode Connect.”

S ohledem na vyse uvedené pripominky a zejména na slabé zpracovani praktické ¢asti prace
navrhuji hodnoceni D-uspokojive.
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