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Téma bakalatskeé Vyuziti herniho enginu Xenko pro vyvoj poc¢itacovych her
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Obtiznost zadané¢ho tkolu
Splnéni vSech bodli zadani
Préace s literaturou a jeji citace
Urovei jazykového zpracovani
Formalni zpracovani — celkovy dojem
Logické ¢lenéni prace
Vhodnost zvolené metody feSeni
Kvalita zpracovani teoretické Casti
Kvalita zpracovani praktické ¢asti
10. Vysledky a jejich prezentace
11. Zavéry prace a jejich formulace
12. Piinos prace a jeji vyuziti
13. Spoluprace autora s vedoucim prace
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Vysledek kontroly plagiatorstvi:

V textu bakalétské prace byly zjiStény shody jen v €éstech, které se v pracich neustale opakuyji, jako
napf. Prohlaseni, Zahlavi dokumentu s ¢islovanim apod. I s t€émito shodami vyhodnotil systém
podobnost pod 5%. Po zobrazeni podrobnosti se jednalo dokonce jen 0 méné nez 1%-ni shodu.

V piipad¢ vysledku kontroly souboru s nazvem "BP_02_Zavodni.sIn”, kde je shoda az 58% se
jedna o podobnou situaci. Soubory s piiponou SLN obsahuji strukturu s informacemi o uspotradani
projektu vytvoieného v aplikaci Visual Studio a ve velké mite se v nich vyskytuji totozné informace
bez ohledu na obsah projektu samotného a jeho zdrojovych kodi. Shodnymi nalezy v tomto
souboru jsou napt. fadky s textem: "Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00",
"# Visual Studio Version 16", "GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution", coz
nemuze byt v zddném piipadé oznaceno za plagiat.

Shrnuti: Prace neni plagiat

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborng¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.
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Pi‘edloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

D - uspokojivé.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Student ze zacatku posilal bakalatskou praci ke konzultacim spise vyjimeéné. Do poloviny mésice
dubna to bylo pouze 2x a jednalo se jen o teoretickou ¢ast. Dle emailové komunikace sice bylo
vidét, ze praci fesi, ovSem zpozdéni ve vypracovani melo negativni dopad na jeji obsah. Ve druhé
poloviné dubna a pocatkem kvétna se uz situace zlepsila a student zacal pracovat zodpovédnéji.
Piestoze se snazil implementovat pfipominky k feSené praci, nebylo bohuzel v jeho silach v tak
kratké dobé¢ aplikovat vSechny.

Pozitivni je zpracovani samotnych Sablon, kde si student dal zélezet (dle moznosti) na grafickém
navrhu a vytvofil dobré virtudlni scény pro jednotlivé zanry. Dale zde dostate¢né implementoval
zakladni herni principy téchto zanri. Navody pro praci s aplikaci Xenko Game Studio byly
vytvofeny pro zacateniky, ale vzhledem k pomérné strohé dokumentaci od vyvojaii se jedna i tak
o pfinos komunité. Teoreticka ¢ast je celkove zpracovana dobrym zplsobem, 1 kdyz ma své
nedostatky.

K nedostatkiim prace patii napf. to, ze v teoretické ¢asti byly uvedeny jen zakladni informace o
enginu Xenko a jeho Game Studiu, pti¢emz tato ¢ast mohla byt obsahlejsi; student mohl napt.
popsat, co je zobrazeno v jednotlivych ¢astech Game Studia, nebo jaké kolizni komponenty je
mozné v enginu Vyuzit apod.

Dale z nepozornosti student v praktické ¢asti vytvofril jednu Sablonu spise pro akéni plo§inovku, nez
pro akéni adventuru, ktera je, dle jeho vlastniho vyhodnoceni, popularnéjsi. Nastésti se tento prvek
v urcitych formach objevuje i v akénich adventurach, takze se nejednalo o nesplnéni zadani.
Podobné¢ je tomu také v Sabloné¢ RPG/Strategie, ktera byla ptivodné studentem vytvotena pravé pro
strategickou hru, ptestoze je RPG zéanr vice oblibeny.

Technické demo mohlo byt propracovanéjsi, napt. s ukazatelem nabojt a zdravi, a také s aspon
nahodné se pohybujicimi nepiateli. V technickém demu se navic zobrazi vyherni obrazovka i tehdy,
kdy hra¢ zasdhne jednoho nepfitele osmkrat, a ne osm riiznych nepfatel. Na vSechny tyto problémy
jsem studenta upozoriioval, ale bohuZel jiz nemé¢l dostatek casu k uplné naprave.

I ptes zminéné nedostatky, dosdhl celkové student v bakalaiské praci uspokojivych vysledkii. Prace
je uréitym piinosem V této oblasti a proto ji doporucuji k obhajobg.

Datum 27.5. 2019 Podpis vedouciho bakalatské prace




