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ABSTRAKT

Tato préce se vénuje vyhradné holubinkdm rodu Russula. Zahrnuje vytvotfeni databaze
nejznaméjsich druhu véetné jejich popisu a moznosti ulozeni fotografie. Déle je naplni
této prace vytvoreni webového rozhrani nad touto databazi zpiistupnujici online atlas
holubinek vefejnosti s moznosti vyhledavani v atlasu podle znakt jednotlivych taxoni.
znakiu rodu Russula, popisem pouzitych technologii HTML, CSS, mySQL, PHP fra-
meworku Laravel a popisem pouzitych néstroju Code, WAMP, MySQL Workbench
a Composer. Praktickd cast obsahuje navrh relac¢ni databéze, predstaveni uzivatel-
ského rozhrani aplikace, ptibliZzeni feSeni z pohledu programatora spolu s naplnénim

databaze daty a testovanim konec¢né aplikace.

Klicova slova: Holubinka, Russula, HTML, PHP, mySQL, Laravel, databéaze

ABSTRACT

This thesis is dedicated exclusively to Brittlegill of Russula genus. It consists of creating
a database of the most common genera along with their description and possibility
of uploading photo. Furthemore the goal of this thesis is also the creation of a web
interface over this database providing an online atlas of Brittlegills to the public and
the possibility of search by the properties of each taxon. The theoretical part is focused
on research of similar existing solutions, description of general properties of the genus
Russula and description of technologies and tools used - HTML, CSS, MySQL and PHP
framework Laravel, Code, WAMP, MySQL Workbench and Composer The practical
part contains the design of relation database, walk-through of the user interface, look
into the matter from a programmer‘s perspective alongside with filling the database

with data and testing the final application.

Keywords: Brittlegill, Russula, HTML, PHP, mySQL, Laravel, database
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UVOD

Holubinky. Houby, které vétSina z nas znd, presto se je boji sbirat, kvuli nedostatku
presvédceni, zda se skutecné jedna o jedly druh, ¢ nikoli. A to je velka skoda, protoze
holubinky se v nagich lesich vyskytuji v hojném poctu. Ucelem této bakalaiské prace je
tento fakt zménit. Bere si za cil vytvoreni prehledného a podrobného atlasu holubinek
pro ¢eské houbare dostupného online, odkudkoliv. A za timto tcelem rovnéz vytvoreni
vyhledévaciho mechanismu, ktery umozni co mozna nepfesnéjsi urceni konkrétniho

taxonu.

V teoretické ¢asti se tato prace zabyva obecnym popisem holubinek rodu Russula,
postupem pri urcovani druhu taxont a popisem jednotlivych vlastnosti, jimiz se tento
rod vyznacuje, rozlisenych podle kategorii. Témito kategoriemi jsou napiiklad klobouk,
lupeny, tfen, duzina, a dalsi. V druhé poloviné teoretické c¢asti se tato prace vénuje
popisu pouzitych technologii pro navrh databaze (mySQL Workbench) a technologii
vyuzitych pri vyvijeni webového rozhrani nad touto databazi. Nejvétsi cast je véno-
vana PHP frameworku Laravel, ktery se stard o zastiténi celého projektu a poskytuje
zékladni funkcionalitu, jako je komunikace s databazi, autorizace uzivateli a dalsi.
V' neposledni fadé jsou zminény znackovaci jazyk HTML, kaskadové styly CSS, skrip-
tovaci jazyk JavaScript a programovaci jazyk PHP.

Prakticka ¢ast se vénuje samotnému navrhu, tvorbé a pouzivani databaze i webovych

stranek po technické strance, a designem uzivatelsky privétivého grafického prostiedi.

Nésledné popisuje postup pri publikovani aplikace na internet a testovanim funkcénosti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 EXISTUJICI ELEKTRONICKE ATLASY A ZDROJE
1.1 Myko.cz

Webové stranky Ceské mykologické spole¢nosti - ob¢anského sdruzeni zéjemci o houby,
houbafeni a mykologii. Dostupné jsou na adrese https:/ /www.myko.cz.[|1] Web obsahuje
obséhly atlas hub, velké mnozstvi fotografii i informaci ze svéta holubinek. Obsahuje
k pouziti a méné zkusené uzivatele by mohl odradit pravé kvili své komplexnosti.
Navic dostat se k nému z domovské stranky webu také neni prilis lehky tkol. Ani
po grafické strance web prilis neoslni. Myko.cz je urcen spiSe pro nadsence a zkuSené

houbare, nezli zacatecniky.
1.2 Houbareni.cz

Houbareni.cz je minimalisticka webova stranka, kterd umozinuje hledat holubinky v da-
tabézi, ale pouze podle nazvu, nikoli znakua houby.[2] Po grafické strance neméa co na-
bidnout. Je vhodné spiSe pro rychlé ovéreni informaci o taxonech, které jiz uzivatel zna.
Na strance detailu jednotlivych taxont je zobrazen stru¢ny popis, znaky a fotografie

hub.
1.3 Mykoweb.cz

Mykoweb patii po grafické strance k nejpovedenéjsim atlasim mezi v této praci zmi-
novanymi. Dostupny je pod adresou http://www.mykoweb.cz/atlas-hub.|3] Orientace
na webu je jednoduchd, prehledné a prijemna. Atlas je obsahly, obsahuje kvalitni fo-
tografie a obséhlé informace o houbach. Bohuzel umoznuje vyhledédvani pouze podle
obecnych kritérii (jedla x nejedla) nebo odborné abecedni vyhledévani podle rodu hub
(holubinka x hvézdovka). Vyhledavani podle znakt jednotlivych taxonu zde bohuzel
chybi.

1.4 Nahuby.sk

Slovensky web nahuby.sk je po grafické strance webem, ktery ani nenadchne, ani neu-
razi. Je dostupny pod adresou https://www.nahuby.sk.[4] Obsahuje rozséhly atlas hub,
ve kterém je mozné vyhledavat podle ¢eskych nazvi. Vyhledavani je rovnéz mozné podle
jednotlivych znaki hub uzitim predvyplnénych select boxt. Slabou strankou toho webu
by mohl byt velmi struény popis u nékterych holubinek (je vytvofeno velké mnozstvi

taxoni, ale spousta z nich méa jen velmi struény popis) a absence fotografii.
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1.5 Russulales news

V piipadé Russulales news se jedna o webovou verzi stejnojmenného odborného c¢aso-
pisu, ktery vychézel v letech 1991 az 1996 a vénoval se studiu holubinek. Web je do-
stupny pouze v anglickém jazyce, na adrese http://www2.muse.it/russulales-news/.|5|
Jeho obsah je pojat velmi odborné, a tim padem je uréen predevsim zkuSenym myko-
logtim. V dobé& psani této prace obsahuje barevné fotografie k 390 druhtim holubinek
a dalsi jsou stale pridavany. Vyhledavani v databézi taxont je mozné pouze na zakladé

zarazeni holubinky do rodu, autora popisu a podle data.
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2 HOULBINKY

Holubinky rostou v lesich v8eho druhu tj. listnatych, jehli¢natych i smiSenych. Mnohé
jsou specializované na urc¢itou dfevinu nebo nékolik druhti dfevin a tvofi s nimi my-
korhizu. Jejich svétové rozsiteni je prevazné soustiedéno na mirné pasmo severni a jizni
polokoule, fadu vlastnich druht hosti v8ak také tropické pralesy.[6]

Udaj v knize Holubinky z roku 1984 udéava, Ze v té dobé bylo znamo skoro 300 druhi
holubinek, z toho v Evropé kolem 200. Kniha Holubinky: (Russula) z roku 2011 tento
udaj aktualizuje na dctyhodnych 750 druhti s tim, Ze skutec¢ny pocet na svété bude
jesté vétsi — odhadem az 1000 druhi.|7, §]

2.1 Charakteristika rodu

Rod holubinka (Russula Pers.) patii spolu s rodem ryzec do tfidy hub stopkovytrus-
nych, podtridy holobazidiomycetii, fadu holubinkotvarych a ¢eledi holubinkovitych.
Jedné se o celkem homogenni skupinu hub, pomérné izolovanou a dobfe ohranic¢enou
od jinych lupenatych hub. Hlavnim rozdilem mezi holubinkami a ryzci je nepfitomnost

latexu (mlékovité tekutiny), ktera u ryzct vytéka z nalomenych lupent a duZniny.|[§|

Plodnice holubinek jsou nejcastéji stredni az vétsi velikosti, ale i malé, s nevlaknitou
duzinou, na lomu neronici mléko, tence az tlusté masité, pevné nebo kiehké. Klobouk
je v mladi skoro kulovity, s okrajem pritisknutym k povrchu trené, pak Siroce a nizce
vyklenuty, posléze plochy, na stfedu obycejné vméackly, fid¢eji s tupym vrcholem, s po-
kozkou rozmanité zbarvenou, vétsinou alespon na okraji, ktery byvéa casto ryhovany,
slupitelnou, za vlhka vétSinou lepkavou az slizkou nebo suchou az plstnatou.|7]

Tren véalcovity, dosti silny, pevny nebo kiehky, plny, pozdéji uvniti meékky az duty.|7]
Povrch tfené miize byt hladky a lysy, nebo u nékterych druhti po celé délce ¢i alespon
v horni ¢asti ojinény. U vétsiny holubinek je bily nebo bélavy.|§]

Lupeny jsou husté az protidlé, vysoké, bilé az syté zluté, vétsinou kiehké a lamavé,
u tfené skoro volné nebo s mensim poctem lupent, vyjimecné s ¢etnymi lupénky rtazné
delky.|7]

Duzina bila, nékdy na vzduchu zloutne nebo Sedne ¢i hnédne, rizného pachu a chuti.
Vytrusy jsou skoro kulovité nebo Siroce elipsoidni, na povrchu zdobené ornamentikou
z raznych tvari (bradavky, ostny, hebinky, spojky, pricky). Vytrusny prach je bily az
syté zluty.|7]

2.2 Postup pri urcéovani holubinek

Yiv s

P1i urc¢ovéani holubinek bez naro¢néjsi optiky sledujeme predevsim soubor makro-znak,

mezi které patii napriklad klobouk, lupeny, tfen, duzina, vytrusny prach, atd. Pokud
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je pozorovateli k dispozici mikroskop, je mozné sledovat také mikroznaky jako pokozku
klobouku, pokozku ti¥ené, pigmenty a fyzikalné-chemické znaky, tim se ale tato prace

jiz nezabyva.
2.3 Makroznaky

Soubor znaku holubinek, které lze pozorovat pouhym okem, bez pouziti lupy nebo
mikroskopu. NiZe jsou vzdy uvedeny kategorie, parametry a ukazky hodnot, kterych

nabyvaji.
2.3.1 Klobouk

Tvar klobouku byva témér u vSech holubinek velmi podobny. Nejprve polokulovity
a pritiskly ke tfeni. U stfedné starych plodnic je mirné vyklenuty a pozdé€ji rozlozeny
do plochy. U starsich plodnic je nakonec mirné vmackly, nebo Siroce miskovity az
prohloubeny.|§]

Velikost klobouku — tdaj v mm, typicky 40 mm - 150 mm

Barva klobouku — bila, ¢ervena, modra, zelena, fialova, hnéda, sedé, cerna, ...
PokoZka za sucha — leskla, hladka, mastna, lysa, ...

Pokozka za vlhka — lepkavé, leskla, mastna, ...

Slupitelnost pokozky — pouze pri okraji, do poloviny klobouku, slupitelna, ...
Masitost klobouku — tence masita, stfedné masité, tlusté masita, ...

Tvar klobouku — kulovity, polokulovity, vyklenuty, vméackly, miskovity, ...

Okraj klobouku — hladky, ryhovany, Zebernaty, zvinény, zprohybany, ...

Pokozka klobouku — sametové, ojinéné, zrnickata, zdrsnéla, vrascité, rozpukand, ...
2.3.2 Lupeny

P1i pozorovéani lupent je tfeba piihlizet k jejich celkovému zbarveni, tvaru, vzhledu pii
okraji klobouku, k tomu jak jsou pripojeny ke tfeni, tloustce, vysce, hustoté, konzis-

tenci, ostii a nékdy i poméru ¢etnosti mezi lupeny a kratsimi lupénky.|8]
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Vyska lupend — tdaj v mm

Pripojent ke tFeni — prirostlé, sbihavé, volné, ...

Tvar lupenid — tupé, zaoblené, zizené ,...

Propojeni lupeni — vidlené, zilkami spojované, (nic z toho), . ..

Konzistence lupeni — tenké, tlusté, kiehké, lamavé, ohebné, pruzné, ...

Hustota lupentd — tidké, stfedné husté, husté, ...

Barva lupent — bila, bélava, smetanova, maslova, okrova, zluta, rezava, ...

Ostri lupentd  — rovné, vroubkované, pilovité, Sednouci, hnédnouci, ¢ernajici, . ..
2.3.3 Tren

Hlavnimi parametry u tfené jsou jeho vyska a tloustka. U vétSiny druhu je bily nebo

bélavy s nejcastéji hladkym nebo ojinénym povrchem.[8]

Tloustka trené — idaj v mm

Barva trené — bila, Cervena, zluta, zelena, fialova, ruzova, hnéda, Seda, ...

Délka trené — kratky 2-5 cm, stfedni 6-9 cm, dlouhy 10-12 cm, . ..

Povrch trené — hladky, lysy, ojinény, zilkovany, vrascity, podélné brazdity, . ..

Barva tirené po poskrabini — zloutnouci, hnédnouci, Sednouci, ¢ernajici, ...

Tvar trené — vélcovity, rozsifeny, kyjovity, ztzeny, zplostély, zahnuty, . ..

Konzistence trené — tvrdy, pevné masity, stfedné masity, tuhy, zmekly, kiehky, ...
2.3.4 DuZnina

Duznina byva nejcastéji bélava. Postupnym zranim plodnic se méni z tvrdé nebo masité

pevné konzistence na mékkou a kiehkou.[8]
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Konzistence duzniny — tvrda, mékka, kiehka, ...

Barva duzniny pod pokozkou — bélava, naruzovéla, nafialovéla, nazloutld, . ..

Barevné zmény duZniny pri poranéni — neménnd, cervenajici, cernajici, ...

Chut duzniny — nepalciva, mirné palciva, stfedné palciva, ostre palciva, ...

Viné duzniny — medova, mirné, nasladla, oriskova, pryskyriéna, slaneckova, . ..
2.3.5 Vytrusny prach

Vytrusny prach lze ziskat polozenim klobouku lupenu doli, nejlépe na ¢isty list bilého
papiru, a priklopenim sklenici nebo miskou. Ve vétsiné pripada je prach obdrzen do
12 hodin.[§]

Barva vytrusného prachu — bila, bélava, smetanova, maslova, okrova, zluta, ...

2.3.6 Makrochemické reakce

Mezi nejcastéji pouzivané c¢inidla patii naptiklad roztok skalice zelené, hydroxidu sod-
ného a draselného, fenolu, formaldehydu a dalsi. Tato ¢inidla slouzi k presnéjsimu

odligeni nékterych p¥ibuznych druht holubinek.|8|

Barevné reakce na FeSO4, guajak, fenol a anilin - modra, hnédé, nazloutla, ...

2.3.7 Vyskyt

Sledujeme oblasti nélezu holubinek, konkrétni dieviny a mésice, ve kterych se holubinky

vyskytuji.

Typ lesu — jehlicnaté, listnaté, smiSené, ...

Stromy — dub, buk, smrk, lipa, borovice, ...

Obdobi vyskytu — obvykle kvéten az listopad
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3 POUZITE NASTROJE A TECHNOLOGIE

3.1 NASTROJE PRO WEB
3.1.1 HTML

HyperText Markup Language (zkratka HTML) je standardni znackovaci jazyk pro
tvorbu webovych stranek. Primarné byl navrzen jako jazyk pro sémanticky popis vé-
deckych dokumenti (SGML — standard generalized markup language). Jeho obecny
design mu nicméné umoznil adaptaci a rozsifeni na jiné druhy dokumenti nebo do-
konce aplikaci. V dnesni dobé HTML nejcastéji popisuje strukturu webové stranky.
Hlavnimi stavebnimi bloky HTML stranek jsou elementy.[9] Tyto elementy jsou repre-
zentovany pomoci znacek (tagi). Znacky nejsou zobrazovany webovym prohliZzecem,
ale jsou jim pouzity pro vykresleni (render) obsahu stranky. Z nejc¢astéji pouzivanych
tagl lze zminit naptiklad tag <html>, ktery oznacuje samotny HTML dokument, tag
<body>, ktery oznacuje télo dokumentu, nebo tieba tag <hl>, ktery slouzi k oznaceni

nadpisu prvni arovné.

Struktura HTML dokumentu Cely obsah dokumentu musi byt uvnitt parového tagu
<html>< /html>. Poté se nejprve pise hlavicka uvniti parového tagu <head>< /head>.
Ta obsahuje dalsi nepovinné tagy jako napiiklad <title>, <meta>, <script>, <link>,
<style> a neni prohlize¢em zobrazovana. Drtiva vétsina obsahu stranky je uvniti tagu

<body></body>, ktery obsahuje samotné télo dokumentu.

Zdkladni zdsady syntaxe HTML

— HTML jazyk neni case-sensitive, coz znamena, ze zapis <body> je s <BODY >

— Dvé nebo vice mezer po sobé ma stejny vyznam jako jedna mezera

— Mezera nesmi byt na zac¢atku tagu (napiiklad zapis < body> je neplatny)

— Tagy mohou byt bud parové, napr. <body>, nebo nepéarové, napt. <br>

— Pro komentare je vyhrazen specialni tag <!- obsah komentare —>

— Specialni znaky jako tfeba < nebe pevna mezera se zadavaji jako posloupnost znaku

zac¢inajici &, napr. &nbsp, &lt

Ukdzka zdkladni html stranky podle w3.org [10]:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>
<title>Story</title>

</head>

<body>
<h1>My Story</h1>
<p>0Once upon a time,
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.. </p>
</body>
</html>

V dobé psani této prace je nejnovéjsi verzi HTML verze 5.3.

3.1.2 CSS

Cascading Style Sheets (zkratka CSS), v ¢estiné kaskadové styly, predstavuji jednodu-
chy zpusob, jak pridat HTML dokumentim styl (druhy pisma, barvy, rozestupy mezi
elementy a mnoho dalsich). Jedna se o kolekci metod pro grafickou upravu. Jeho vznik
se datuje kolem roku 1997.[11]| Jazyk popisuje, jak by mély byt elementy zobrazeny.
Jednotlivé definice se na sebe mohou vrstvit s tim, ze platit bude ta poledni — odtud
nazev kaskadové.

Existuji t¥i zptsoby zéapisu CSS. Prvni zptisob je pfimy (in-line) zapis ptimo v HTML
elementu. Druhym zptsobem je stylopis, kdy se styl dokumentu pise do HTML hla-
vicky uvnit¥ tagu <style></style>. Posledni, a dle mého nézoru ve vét$iné piipadi
nejvhodnéjsi moznosti, je zapis do externiho souboru s pfiponou .css a nasledné pro-
linkovani HTML dokumentu s timto souborem pomoci tagu <link> v HTML hlavicce.

Stejné jako u HT'ML neni CSS jazyk case-sensitive, a velikost pismen tedy nehraje roli.

Priklad zapisu primého stylu — nastaveni modré barvy pro nadpis:

<hl style="color: blue;">Toto je nadpis</h1>

Priklad stylopisu — totozné nastaveni modré barvy:

<style>
hl {color: blue;}
</style>

V dobé psani této prace se pouziva CSS v posledni verzi 3.

3.1.3 Bootstrap

Bootstrap patii v dnesni dobé k nejpouzivanéjsim css frameworktm.[12] Jedné se o open
source sadu nastroji pro vyvoj webu s pomoci HTML, CSS a JS. Mezi jeho hlavni
vyhody patii obrovska uzivatelska zakladna a vyborna dokumentace. Velmi casto je
pouzivan pii vyvoji responzivnich webu (vice v dalsi kapitole) diky svému grid systému.
Své postaveni si ziskal taktéz diky cistému a prehlednému designu svych komponent

a jednoduché implementaci.

Mezi dalsi ¢asto pouzivané komponenty patii napiiklad tabulky, tooltipy (vyskako-
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vaci textové popisky), paginace (strankovéani), formulare, tla¢itka a mnoho dalgich.

V dobé psani této prace dobé funguje Bootstrap v posledni verzi 4.3.1.

3.1.4 Responzivni design webu

Jedna se o web, ktery reaguje responzivné, tedy rychle a jednozna¢né, na zmény pro-
stfedi. Technicky je to web, kterému pro to, aby se prizplisobil vSem zafizenim, staci
jedna aplikace. Dle ptvodni definice si vystac¢i s pruznym layoutem a se zménami pro

konkrétni skupiny rozliSeni obrazovky realizovanymi pomoci tzv. Media Queries.|13|

3.2 Databaze
3.2.1 Pocdcatky databazi

Dnesni nejznaméjsi datovy model SQL je zaloZeny na navrhu relacniho modelu od Ed-
gara Codda z roku 1970: Data organizovana do relaci (v SQL: tabulek), kde kazda relace
je nesefazenda kolekce fadku (rows). Relaéni model byl zpocatku pouze teoreticky na-
vrh a byl zpochybnovan velkym mnozstvim lidi. Nicméné se systémy pro spravu relac¢ni
databaze a SQL staly v poloviné osmdesatych let volbou vétsiny vyvojari, ktefi potie-
bovali ukladat data a provadét nad nimi dotazy. Dominance rela¢nich databéazi trvala

kolem 30 let — v&¢nost v pocitacové historii.|14]

3.2.2 SQL a rela¢ni databaze

Strukturovany dotazovaci jazyk (Structured Query Language) je nejpopularnéjsi ja-
zyk pouzivany pro vytvéreni, ziskdvani, aktualizaci a odstranéni dat ze systém, které
spravuji rela¢ni databéze. Schéma databéze predstavuje to, jak jsou data usporadény.
Bézné pouziti vyrazu ,,Systém pro fizeni baze dat” technicky odkazuje na software pou-
zity k vytvoreni relacni databaze, jako napiiklad Oracle nebo Microsoft SQL Server.[15]
Relac¢ni databaze je kolekci tabulek, ale i ostatni polozky jsou ¢asto povazovany jako
cast databaze diky skutec¢nosti, Ze pomahaji s organizaci a strukturovanim dat v sou-

vislosti s vyméahanim toho, aby databéaze odpovidala ur¢itym pozadavkiam.[15]
3.2.3 O jazyce MySQL

My Structured Query Language (zkratka MySQL) je open source systém fizeni baze dat
vyuzivajici relaéni databazovy model. MySQL byl vyvinut v devadesatych letech, aby
uspokojil stale zvétsujici se potifebu pro chytré spravovani informaci. Pavodni MySQL
vyvojafi se snazili vyTesit své potieby pouzivanim malé a jednoduché databdze mSQL.
Brzy v8ak bylo jasné, ze tato databaze nedokaze pokryt vSsechny jejich pozadavky, a tak
vytvorili robustnéjsi databazi, ze které pozdéji vznikl MySQL.[15]
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MySQL podporuje nékolik raznych databazovych engint (pt. MyISAM, InnoDB),
pricemz kazdy disponuje jinymi vlastnostmi a silnymi strankami. Alternativami k MySQL
mohou byt tfeba SQL Server (Microsoft) nebo Oracle, oviem ty uz nejsou zdarma.

Pro jednozna¢nou identifikaci zdznamu se pouziva primérni kli¢, ktery musi byt uni-
katni a nenulovy. Nejcastéji se jedna o ¢iselny atribut s nazvem id, ktery je automaticky

navysovan s kazdym dal$im zaznamem.

Ukézka syntaxe MySQL dotazu (query) pro ziskani ¢eského a latinského nazvu ho-

lubinky, ktera je oznacena id 5, z tabulky mushrooms:

SELECT name, name_latin FROM mushrooms WHERE id = 5

V dobé psani této prace dobé funguje MySQL v posledni verzi 8.0.11.

3.3 PHP a Laravel
3.3.1 O jazyce PHP

PHP: Hypertext Preprocessor (rekurzivni zkratka PHP), pivodné Personal Home Page,
je programovaci jazyk, ktery umoznuje vytvareni dynamickych webovych stranek. Jeho
autorem je Rasmus Lerdorf (1994). Jazyk PHP slouzi k vytvareni skriptua, které se
nésledné provadi na strané serveru. Je na serveru zavisly, protoze na ném bézi interpretr
PHP, ktery skripty provadi. S timto pristupem souvisi fada vyhod, ale také nevyhod.
Jednou z hlavnich vyhod je, Ze se ke zdrojovym koédim skripti nedostane nikdo jiny nez
autor (napiiklad na rozdil od skriptii Javascriptu se PHP skripty neposilaji na klienta).
Nejvétsi nevyhodou je nemoznost dynamicky reagovat na udalosti klienta. K provedeni

nové udalosti musi byt totiz vzdy znovu odeslan pozadavek na server.

Pomoci jazyku PHP lze otevirat, ¢ist, zapisovat a mazat soubory na web-serveru
(CRUD funkcionalita). Déle lze pracovat s daty z HTML formulafi, pracovat s cookies,

sifrovat data, ridit uzivatelsky pristup nebo tfeba pracovat s databazi.

Jedna se o nejpouzivanéjsi server-side programovaci jazyk (podle W3schooles, r. 2019,

obr. 3.1).[16]
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PHP 79.1%
ASP.NET
Java
Ruby

static files

Scala
Python J§1.1%
JavaScript |10.7%
ColdFusion | 0.3%
Perl | 0.3%
Erlang | 0.1%

W3Techs.com, 7 May 2019
Percentages of websites using various server-side programming languages
Note: a website may use more than one server-side programming language

Obr. 3.1 Procentuélni vyuZziti server-side programovacich jazyki|16]

PHP skript muze byt vlozen kdekoliv v dokumentu. Oznacuje se pomoci <7php . ...
7> a skripty jsou ukladény s pfiponou .php
V dobé psani této prace dobé funguje PHP v posledni verzi 7.3.

3.3.2 Laravel

Laravel je PHP framework vytvoreny Taylorem Otwellem poprvé vydany v roce 2011
pod licenci MIT (svobodna licence, ktera vznikla na Massachusettském technologickém
institutu). Funguje na zakladé tradi¢ni Model-View-Controller architektury, pricem?z
pouziva:

— Model pro interakci s databézi a ziskdvani informaci o objektech

— View pro vykreslovani jednotlivych stranek

— Controller pro vytizovani pozadavki uzivatele a ziskavani dat z modelu Princip fun-
govani Laravelu je nasledujici. Je vytvoren pozadavek (napi. kdyz uzivatel zada do ad-
resniho Fadku prohlizece URL spojeno s aplikaci). K tomuto URL je pfifazena cesta
(route), ktera URL mapuje ke konkrétni akci controlleru. Tento controller poté kon-
taktuje model, aby ziskal potfebné data z databaze a nasledné je pfeda do view. View
vykresli uzivateli webovou stranku s daty. Tento Zivotni cyklus je znazornén nize (Obr.
3.2).
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Laravel Life Cycle Process

1 - uZivatel odesila poZadavek

Routing ] 2 - nasmérovani na pfislusny controller

Submit User .
Request E:ontro"er] 3 - interakce s datovym modelem a

databazi

4 - zpracovani a
predani dat view

(ot

5 - vykresleni view v prohliZeli uzivatele
Database

Obr. 3.2 Zivotni cyklus Laravel procesu

Ukézka syntaxe jednoduchého modelu v Laravelu

<7php

namespace App;

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;
class Holubinka extends Model

{
// Takto vypada prazdny model po vygenerovani

}

>

Ukézka syntaxe controlleru

<7php

namespace App\Http\Controllers;

use Illuminate\Http\Request;

use App\Http\Requests;

use App\Http\Controllers\Controller;

class HolubinkaController extends Controller
{

public function indexO{//...}

public function create(){//...%}

public function store(O){//...}

public function show($id){//...}

public function edit($id){//...}

public function update($id){//...2}

public function destroy($id){//...}
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Ukézka syntaxe view

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Holubinka {{ $holubinka->id }}</title>
</head>
<body>
<h1> Holubinka {{ $holubinka->id }}</h1>
<ul>
<li>Nazev: {{ $holubinka->czech_name }}</1i>
<li>Latinsky nazev: {{ $holubinka->latin_name }}</1i>
</ul>
</body>
</html>

Spousténi aplikace, rychlé vytvareni modelt, controllert a dalsi akce je mozné prova-
dét pomoci piikazové fadky za pomoci Artisan CLI a prikazu artisan. Napiiklad piikaz
pro spusténi aplikace ma tvar $ php artisan serve.

V dobé psani této prace je posledni verze Laravelu 5.8.3 a tato verze byla pro vyvoj

pouZita.

3.4 Softwarové nastroje a IDE

3.4.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code piedstavuje vyvojové prostiedi (editor kodu) urcené predevsim
pro vyvoj webovych aplikaci. Jedné se o pomérné velmi odleh¢enou aplikaci po vzoru
Visual Studia. Je ke stazeni na webu Visual Studia a je dostupné zdarma. Editor je
souborové orientovany, lze v ném oteviit bud'to soubor, nebo i celou slozku. Okno edi-
toru je rozloZeno na ¢tyti hlavni ¢asti — editor kodu, boéni listu (prizkumnik soubori),
stavovy fadek (informace o otevieném souboru) a listu zobrazeni (Obr. 3.3). Moznou
alternativou by mohl byt naptiklad editor Brackets nebo Sublime Text, ale ze vSech

editort, které byly vyzkouseny, byla prace v Code nejsviznéjsi a celkové bezproblémova.
3.4.2 MySQL Workbench

MySQL Workbench je graficky nastroj pro praci s MySQL serverem a databazemi
(Obr. 3.4). Pres siroké moznosti vyuZiti tohoto nastroje byl v této préaci pouzit pri-
méarné k data modelingu (designu) databaze. Umoznil jednoduché a piehledné navrzeni
struktury databézovych tabulek a relaci mezi nimi. V zavéru vygeneroval .sql skript,
ktery tuto databazi prenesl na webovy server. Tento néastroj je zdarma dostupny ke

stazeni z webovych stranek MySQL.
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Obr. 3.4 Rozhrani Workbench
3.4.3 WAMP

WAMP je bali¢ek programu urcéenych pro lokélni vyvoj webovych aplikaci pro operaéni
systém Windows (alternativné LAMP pro Linux, ¢ multiplatformni XAMPP). Jedna
se o zkratku néstroji Apache (webovy server), PHP a MySQL (WindowsApacheMysql-
Php). Vyhodou tohoto balicku je, Ze uzivatel nemusi stahovat, instalovat a konfigurovat
vSechny tyto nastroje samostatné, ale staci jednoduse stdhnout a nainstalovat jediny
program a nésledovat par snadnych krokiu pro konfiguraci a spusténi lokalniho webo-

vého serveru.[17] WAMP poskytuje snadnou spravu databaze pomoci PhpMyAdmin.
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Timto umoznuje vyvoj webu, ktery pouziva PHP skripty i bez pfipojeni k internetu,
protoze se skripty provadi na lokalnim serveru. Totéz plati i pro databézi, ktera nemusi
byt nahrana nikde na vzdaleném serveru. WAMP server je mozné bezplatné stahnout

z oficialnich webovych stranek www.wampserver.com.|18]

Made in France by Otomatic
'm' Localhost

ES phpMyAdmin  4.8.4
E Adminer 47.0
L3 Your VirtualHosts *

1 www directory
/ Apache 24.37 »

3.1.T - 64bit - Services
Start All Services

Stop All Services
Restart All Services

WAMPSERVER 3.1.7

& Errar c:/wampbd or PHP in PATH

Obr. 3.5 Rozhrani WAMP
3.4.4 Composer

Composer je néastroj pro spravovani zavislosti (dependency management) v PHP. Umoz-
nuje deklarovani libovolné slozitych knihoven (libraries) projektu a pak provadi jejich
instalaci nebo aktualizaci misto uzivatele. Composer je multiplatformni nastroj a meél
by fungovat stejné na Windows, Linuxu i macOS. V pripadé pouzivani PHP frameworku
Laravel je nutnosti mit tento nastroj stazeny a funkéni. Zda je vSe v poradku, lze ovérit
pomoci spusténi piitkazu ,,composer” v piikazové fadce Windows. Nastroj composer pro
Windows lze ziskat pomoci stazeni instalacniho souboru Composer-Setup.exe, ktery je

dostupny zdarma na oficidlnich webovych strankach https://getcomposer.org.[19]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 NAVRH DATABAZE

V této praci bylo rozhodnuto pouzit databdzi MySQL, zejména kvili jejimu obrov-
skému rozsiteni a opensource licencovani. K navrhu struktury relacni databéze byl
pouzit graficky nastroj MySQL Workbench.

4.1 Struktura tabulek

Databaze s pojmenovanim ,atlasdb® obsahuje celkem devét tabulek, z ¢ehoz tti tabulky
byly vytvofeny automaticky frameworkem Laravel. Tyto tabulky jsou pojmenovany

users, passwords _resets a migrations. Jsou spravovany samotnym frameworkem, proto

atlasu a relaci mezi nimi bude nésledné podrobné popséano nize.

4.1.1 Tabulka mushrooms

Tabulka mushrooms se skladé z primarniho klice id a dvou textovych atributi name
a name_latin, které slouzi pro ukladani ¢eského a latinského nézvu dané holubinky
(Tab. 4.1).

Tab. 4.1 Tabulka mushrooms

Atribut Datovy typ

id INT

name VARCHAR(255)
name_latin | VARCHAR(255)

4.1.2 Tabulka images

Tabulka images slouzi k ukladéni informaci o fotografiich holubinek. Obsahuje primérni
kli¢ id, cizi kli¢ mushroom id pro identifikaci holubinky a t¥i textové atributy url,

author a source pro ulozeni url, jména autora a odkazu na zdroj fotografie (Tab. 4.2).

Tab. 4.2 Tabulka images

Atribut Datovy typ

id INT
mushroom id INT

url VARCHAR(255)
author VARCHAR(255)
source VARCHAR(255)
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4.1.3 Tabulka mushroom has descriptions

Tabulka mushroom has descriptions je propojovaci a slouzi k jedinému acelu - prova-
zani dat z ¢iselnikovych tabulek values a parameters s konkrétni holubinkou z tabulky
mushrooms. Obsahuje pouze priméarni kli¢ id a tii cizi klice tabulek parameters, values

a mushrooms (Tab. 4.3).

Tab. 4.3 Tabulka mushroom has_descriptions

Atribut Datovy typ
id INT
mushroom id INT
parameter id INT
value id INT

4.1.4 Tabulka parameters

Tabulka parameters obsahuje primarni kli¢ id, textovy atribut name pro ulozeni na-
zvu parametru (napf. Barva klobouku), ¢iselny atribut p order, pomoci kterého jsou
parametry fazeny ve vypisu na strance s detailem holubinky a cizi kli¢ category id,

ktery zajistuje propojeni s tabulkou categories (Tab. 4.4).

Tab. 4.4 Tabulka parameters

Atribut Datovy typ

id INT

name VARCHAR(255)
p_order INT
category id INT

4.1.5 Tabulka categories

Tabulka categories byla vytvofena pro prehlednéjsi seskupeni parametri do kategorii.
Priklad — parametry Barva klobouku, Slupitelnost pokozky, Pokozka za sucha, ..., jsou
zastitény kategorii Klobouk. Tabulka obsahuje primérni kli¢ id, textovy atribut name
pro ulozeni nézvu kategorie a atribut c¢_order, ktery je obdobou atributu p_order

v tabulce parameters (Tab. 4.5).

4.1.6 Tabulka values

Posledni pouzitou tabulkou je values. Tato ¢iselnikova tabulka slouzi k ukladani hodnot

jednotlivych parametri. Obsahuje priméarni kli¢ id, cizi kli¢ parameter id pro urceni
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Tab. 4.5 Tabulka categories

Atribut Datovy typ

id INT

name VARCHAR(255)
¢_order INT

pridruzeného parametru a textovy atribut name pro uloZeni hodnoty samotné (Tab.

4.6).

Tab. 4.6 Tabulka values

Atribut Datovy typ

id INT

name VARCHAR(255)
parameter id INT




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

4.2 ER diagram databaze

7 diagramu nize, vytvoreného za pomoci nastroje MySQL Workbench, je patrné pro-

vazani tabulek a zobrazeni relaci mezi nimi (Obr. 4.1).

images
id INT mushrooms
mushroom_id IMT id INT categories
U VARCHAR(255) =1 name VARCHAR{255) dINT
author WARCHAR{ 255) name_latin WARCHAR{ 255)

namea WARCHAR] 255)

source WARCHAR(255) c_arder INT

mushroom_has_descriptions parameters
id INT id INT
mushroom_id INT name WVARCHAR{ 255)
parameter_id INT p_order INT
value_id INT categories_category_id INT
values
id INT

H name YARCHAR( 255)

parameter_id INT

Obr. 4.1 ER diagram dabatéze
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5 TVORBA WEBOVEHO ROZHRANI - FRONTEND

5.1 Zakladni koncept

Webovéa aplikace elektronického atlasu holubinek je rozdélena na dvé ¢asti — verejnou
a administratorskou. Cast pfistupna vefejnosti umoziuje navstévnikim nésledujici
¢tyti zakladni funkce:

zobrazeni textového atlasu holubinek (abecedniho seznamu s moznosti fazeni)

zobrazeni obrazkového atlasu holubinek

zobrazeni detailu holubinky (tj. fotografie, nazev, parametry)

vyhledavaci formular pro vyhledavani v databézi podle kritérii zadanych uzivatelem.

Po prihlaseni ziskava administrator navic tyto moznosti:

pridavani novych holubinek do databaze

editaci vytvorenych holubinek

mazani vytvorenych holubinek

nahravani fotografii k holubinkam

mazani fotografii holubinek

5.2 Funkcéni popis verejné Casti rozhrani

PRIHLASENI

Atlas holubinek

= ATLAS | Q VYHLEDAVANI | K FOTO ATLAS

Obr. 5.1 Uvodni stranka

Po zadani adresy holubinka.utb.cz do webového prohlizece, popt. po kliknuti na logo
,Atlas holubinek” na levé horni strané navigacniho panelu je uzivatel presmérovan
na uvodni stranku aplikace (Obr. 5.1). Tato stranka slouzi zaroven jako rozcestnik

a nepiihlasenému uzivateli nabizi ¢tyfi moznosti. Ptiihlasit se, pokud zna administra-
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torské tidaje, zobrazit textovy atlas dostupnych holubinek, zobrazit obrazkovy atlas

dostupnych holubinek nebo holubinky vyhledavat v databazi.

Po kliknuti na odkaz ,ATLAS“ nebo zadanim adresy /atlas je presmérovan na
stranku s abecednim atlasem, kde si miize zvolit, zda jej chce Tadit podle ¢eskych
nebo latinskych nazva (Obr. 5.2).

Atlas holubinek = Atlas B Fotoatlas  Q Vyhleddvén( Pihldgen(

Atl as I ati ns k\,/ fadit podle ¢eskych ndzvl |=

Russula acrifolia Holubinka palcivolupennd
Russula adusta Holubinka osmahld
Russula albonigra Holubinka cernobild
Russula anthracina Holubinka uhlovd
Russula chloroides Holubinka akvamarinovd
Russula cyanoxantha Holubinka namodrald
Russula delica Holubinka bild

Russula densifolia Holubinka hustolupennd
Russula heterophylla Holubinka bukovka
Russula nigricans Holubinka cernajicl

Obr. 5.2 Atlas (dle latinskych nazvi)

Pokud uzivatel klikne na fadek s danou holubinkou, je pfesmérovan na stranku
s jejim detailem (Obr. 5.3). Tato stranka obsahuje vSechny dostupné informace o ho-
lubince, roztiidéné do kategorii klobouk, lupeny, tfen, duznina, makrochemické reakce,

vyskyt a ostatni.
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Prihld3en

hd Foto atlas Q Vy

Atlas holubinek

Holubinka palcivolupenna

Russula acrifolia

Klobouk

Min velikost klobouku
Max velikost klobouku
Barva klobouku
PokoZka za sucha
Pokozka za vihka
Slupitelnost

Masitost klobouku
Tvar kiobouku

Okraj klobouku

Pokozka klobouku

Duznina

Barva duzniny pod pokozkou

Barva pii poranéni
Konzistence duzniny
Chut

Viné

Lupeny
Min vyska lupend
Max vy3ka lupen(
Barva lupeni
Tvar lupeni
Pripojeni ke treni

Propojeni lupent

60 mm

130 mm

béZova, bélava, Cernohnéda

neuvedeno

leskld, lepkava

jen do 1/4 klobouku, témér neslupitelna

tlusté masity

vmaékly, vyklenuty

podehnuty, neryhovany

neuvedeno

bilé

Sednoucf, ¢ernajicl, ¢ervenajic

tvrda, tlusté masité

paléiva

nenapadna

5mm

8 mm

smetanové, bilé

rovné, obloukovité prohnuté

kratce sbihavé, prirostié

Zzilkami propojené, vidlené

Obr. 5.3 Stranka s detailem
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Obdobné funguje i odkaz ,FOTO ATLAS®, ktery navic jesté zobrazi s nazvy holu-
binky i fotografii, pokud byla nahréana (Obr. 5.4). Tento atlas je sefazen podle ¢eskych
nézvu. Po kliknuti na fotografii, popt. nazev holubinky je uzivatel prfesmérovan na stej-
nou stranku s detailem holubinky jako v pripadé klasického atlasu. Obrazkovy atlas je

navrzen responzivné a podle velikosti okna zobrazuje holubinky v jednom az ¢tytech

sloupcich.
Atlas holubinek = Atlas & Foto atlas  Q Viyhleddvénf Prihl&genf
Akvamarinova Bila Bukovka Cernajicf

Russula chloroides Russula delica Russula heterophylla Russula nigricans

Cernobild Hustolupenna Namodrald Osmahla

Russula albonigra Russula densifolia Russula cyanoxantha Russula adusta

Obr. 5.4 Fotoatlas

Posledni dostupnou volbou uzivatele je vyhledavani, které vypada nasledovné. Fil-
trovani hodnot parametri je rozcélenéno podle kategorii do paneli. Ve vychozim stavu
je u vSech parametru prednastavena hodnota ,ySechny“, coz znamena, ze pokud uziva-
tel nic nezméni a klikne na ,Vyhledat®, systém zobrazi vSechny holubinky, které jsou
ulozeny v databazi. Uzivatel mize zvolit libovolné mnozstvi hodnot i v ramci jednoho
parametru a systém vyhodnoti shodu v pripadé, Ze se alespon jedna hodnota pro dany

parametr shoduje.

Pokud uzivatel do vyhledavaciho klice nastavi hodnotu, ktera neni u nékteré holu-
binky v databazi uvedena (hodnota neuvedeno), ale ostatni hodnoty filtru ji odpovidaji,
bude takova holubinka zobrazena v druhé ¢asti vysledki, jako céstecné shoda. Bude
tak u¢inéno ovsem az po holubinkach, které se shoduji uplné. Ve vysledcich vyhledavani
jsou upfednostnény holubinky, které obsahuji fotografii. Viz nasledujici ukazky na obr.
5.5 a obr. 5.6:
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Atlas holubinek = Atlas B Foto atlas  Q Vyhleddvén( Prihldgent

Vyhledavanf{

Klobouk Lupeny Tren DuzZnina Vytrusny prach Makrochemické reakce Vyskyt Ostatni

’

Rozsiteni
Typ lesu
i
jehli¢naté
listnaté

smiSené

Obdobi vyskytu Stromy

Vyberte mésice Typ stromu
: :
prosinec smrk
listopad bfiza bélokord
zarf buk
fijen dub
srpen jedle
Cervenec borovice
Cerven habr S
kvéten
duben
bfezen
tnor
leden

Vyhledat

Obr. 5.5 Vyhledavani - nastaveni filtru
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Upravit vyhleddvacf kli¢

Zadanym kritériim odpovidaji 2 holubinky:

Hustolupennad Uhlova

Russula densifolia Russula anthracina

NO IMAGE
AVAILABLE

Ddle ¢astecné odpovida 1 holubinka:

Palcivolupenna

Russula acrifolia

Obr. 5.6 Vyhledavani - zobrazeni vysledku

5.3 Funkc¢ni popis administratorské ¢asti rozhrani

Po tspésném prihlaseni je uzivatel presmérovan na ivodni stranku, ktera nyni obsahuje
navic moznost ,NOVA HOLUBINKA® (Obr. 5.7). Pokud uZivatel zvoli tuto moznost,
je pfesmérovan na stranku s formulafem urcéenym pro pridavani novych holubinek do

databéaze.

Atlas holubinek

4 NOVA HOLUBINKA | = ATLAS | Q VYHLEDAVANI \ R FOTO ATLAS

Obr. 5.7 Uvodni stranka piihlageného uzivatele

Tato stranka je formulovéana velmi podobné jako stranka pro vyhledavani (Obr. 5.8

a Obr. 5.9). Jednotlivé parametry a pole uréené pro vybér hodnot jsou rozélenény opét
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do paneli podle kategorii. Pole pro zadani ¢eského a latinského nazvu jsou povinna,
spoleéné se v8emi ¢iselnymi poli (polomér klobouku, délka tiené, ...). Viechna ostatni

pole jsou nepovinna a holubinku lze vytvorit, i pokud je uzivatel necha prazdné.

Atlas holubinek == Novd holubinka Atlas M Fotoatlas Q Vyhleddvén( admin ~

Pridani nové holubinky

<
<

e Duznina Vytrusny prach

Z3klad Klobouk Lupeny T

Makrochemické reakce Vyskyt Ostatnf

Cesky ndzev

Holubinka bukovka

Latinsky ndzev

Russula heterophylla

Obr. 5.8 Pridani nové holubinky
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Atlas holubinek = Nové holubinka Atlas I Foto atlas  Q Vyhleddvéni admin ~

Pridani nové holubinky

=<
13

Zaklad Klobouk Lupeny Tre Duznina Vytrusny prach

Makrochemické reakce Vyskyt Ostatnf

v v
Tren
min. délka max. délka min. tloustka max. tloustka
10 mm 50 mm 10 mm 25 mm

Barva tfené + pfidat

bila

cernajicl

hnédocernd

Sedavé hnédé skvrnitd
bélavd

sépiova

cernd

Sedavé hnédnouci
hnédorezavné skvrnitd
Zlutavé hnédavy
nasedly

nafialovéld

smetanovd

Barva tfené po poskrdbani + pridat

cernajici

¢ernohnédd

hnédavé az nacervenale skrvnitd
Cervenajicl

Sedohnéda
Tvar trené  + pfidat

Obr. 5.9 Pridani nové holubinky - pokrac¢ovani

Pokud chce uzivatel vybrat vice hodnot pro jeden parametr, mize tak udélat kliknu-
tim a potazenim kurzoru nad sousedicimi hodnotami, popt. podrzenim klavesy CTRL
a kliknutim na hodnoty, pokud spolu nesousedi. Hodnoty parametri jsou nahravany
z databéaze, a tim padem, kdyz je databaze prazdné, jsou i tato pole prazdna. Rov-

néz pokud je z databaze odstranéna holubinka, ktera jako jedin& obsahovala néjakou
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hodnotu, dana hodnota zmizi z vybéru.

K pridavani novych hodnot slouzi tlacitko ,+ pridat”, které se nachazi vzdy vedle
popisu pole hodnot. Kliknutim na toto tlac¢itko se otevie dialogové okno informujici
o tom, pro jaky parametr je hodnota pridavéna, a obsahujici jedno formuléfové pole
pro zadani hodnoty (Obr. 5.10). V okamziku, kdy uZivatel zada pozadovanou hodnotu
a klikne na tlacitko ,Pridat”, se hodnota prida na konec seznamu daného pole a je
1 automaticky pridana k vybéru. Pokud se uzivatel rozhodne tuto hodnotu nakonec
nepouzit nebo udéla chybu pii jejim zadavéani, sta¢i pouze, kdyZ ji neoznad¢i (pies-
néji feceno zrusi jeji oznaceni), a po uloZeni holubinky se jiz takova hodnota nebude

v seznamu dale zobrazovat.

Novd pokozka za sucha

Nova hodnota:

leskld

Obr. 5.10 Pridani nové hodnoty parametru

Po vytvoreni holubinky kliknutim na tlac¢itko ,Vytvorit® je uzivatel presmérovan

na stranku s detailem pravé vytvorené holubinky.

V pripadé, Ze chce uzivatel nékterou holubinku upravit nebo odstranit, mize tak uci-
nit pomoci odkazi bud v klasickém atlase pomoci ikonek pera, nebo odpadkového kose
na pravé ¢asti obrazovky. Druhou moznosti je manipulace pomoci odkaztii na strance
s detailem holubinky, skrze nabidku, ktera se otevie po kliknuti na ozubené kolo pod
nazvem holubinky. Viz obrazky 5.11 a 5.12 nize.
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Atlas holubinek =4+ Nové holubinka iE Atlas B Foto atlas Q Vyhledévani admin ~

AtlaS (\feSk\? fadit podle latinskych ndzva |=

A

Holubinka akvamarinova Russula chloroides. 2 W
Holubinka bil4 Russuila delica. S
Holubinka bukovka Russula heterophyila. )
Holubinka ¢ernajici Russula nigricans. 2 W
Holubinka ¢ernobild Russula albonigra. s U
Holubinka hustolupenna Russula densifolia. AT
Holubinka namodrala Russula cyanoxantha. 2 W
Holubinka osmahla Russula adusta. P

Obr. 5.11 Manipulace skrz atlas
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Atlas holubinek =4 Nové holubinka = Atlas K Foto atlas Q Viyhleddvén( admin ~

Holubinka palcivolupenna

Russula acrifolia

il Odstranit z databaze

#° Upravit
ae
Klobouk
Min velikost klobouku 60 mm
Max velikost klobouku 130 mm

Obr. 5.12 Manipulace skrz detail

Formulér pro editaci je viceméné totozny s tim pro vytvareni nové holubinky s je-
dinym rozdilem, a sice Ze jsou jiz hodnoty, které holubinka obsahovala, predvyplnény
(Obr. 5.13). Tyto hodnoty jsou rovnéz oznaceny tuénym pismem, a to pro pripad, kdy
by doslo k nechténému odznaceni celého pole. Po ukonceni editace kliknutim na tlac¢itko

,Ulozit zmény* je uzivatel presmérovan na jiz aktualizovany detail dané holubinky.
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Atlas holubinek 4= Nové holubinka i= Atlas I Fotoatlas Q Vyhleddvanf admin ¥

#" Editace: holubinka akvamarinovd

Zéklad Klobouk Lupeny Tren Duznina Vytrusny prach Makrochemické reakce Vyskyt Ostatni

Klobouk
Velikost klobouku
50 mm - 150 mm
Barva klobouku  + pfidat Pokozka za sucha + pfidat Pokozka za vihka  + pfidat
$pinavé bélavd 2 jemné plstnatd 2 lepkavd -
$edohnédd matnd vihkd
&ernohnédd jemné sametovd slizkd
gernd koZovité zrnita leskld
Sedd lysd rosolovatéjici
okrové hnédd zdrsnéld
bézova leskld
smetanovd vrascitd
hnédnoucf Zilkovand
okrové nazloutld
hnédorezavé skvrnitd

modrd
modrofialovd
narGizovéld
modrozelend
bronzové zelend
Zlutozelend
zelend

olivovd

Slupitelnost  + pfidat

Obr. 5.13 Editace holubinky

Posledni pravomoc, kterou ma administrator k dispozici navic oproti béznému uziva-
teli, je moznost nahravani fotografif k holubinkam. Muze tak ucinit pomoci formulafe,
ktery je dostupny na strance s detailem holubinky (Obr. 5.14). Povolené forméaty fo-
tografif jsou jpg, png, a gif. Maximalni velikost fotografie je 2 MB. Administrator méa
rovnéz moznost zadat jméno autora a zdroj fotografie, nejedna se ale o povinné tdaje.
Po kliknuti na tlac¢itko ,Ulozit* je stranka obnovena a pokud fotografie spliiuje poza-
davky, je jiz zobrazena po pravé strané vedle nazvu holubinky. V opacném piipadé
je vypsana chybova hlagka. Pro jednu holubinku je mozné nahrat libovolné mnozstvi
fotografii, mezi kterymi jde poté listovat. K odstranéni fotografie slouzi bila ikona od-
padkového kose, které se po najeti mysi zvétsi a zméni barvu na Cervenou, umisténa
nahote uprostied fotografie. VSechny pouzité fotografie pochazi bud z bakalarské prace

pani Rihové, nebo webu Mykoweb.cz.[6, 3]
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Pridat fotografii

C:\Users\Adam\Desktop\00: Prochdzet...
jpPg, png, gif (max 2MB)

Autor  Adam Strojil

Zdroj  Origindini fotografie

Obr. 5.14 Pridani fotografie holubinky
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6 BACKEND APLIKACE

S ohledem na zptehlednéni a délku préace byl popis nékterych neklicovych ¢asti funkci

zjednodusen nebo vypustén (napi. forméatovani dat, validace, apod.)

6.1 Vytvoreni nové holubinky

Proces vytvotfeni nové holubinky za¢iné otevienim url /create. Ptihlaseného uZiva-
tele odkaze Route v souboru routes/web.php na funkci s ndzvem create v Controlleru
MushroomController. Neptihlaseny uzivatel bude presmérovan na prihlasovaci stranku.
Tato funkce nejprve projde databazi a odstrani vSechny hodnoty, které nejsou pfira-
zené ke konkretnim holubinkam. Poté postupné z databaze vybere hodnoty, které podle
nazvu parametru ulozi do poli. Tato pole nasledné posle do view resources/view/-
mushroom /create.blade.php, které je zobrazeno uzivateli s hodnotami jiz vyplnénymi

do odpovidajicich formulafovych poli.
6.1.1 Pridavani novych hodnot

Pripad uziti pridani nové hodnoty zac¢ina poté, co uzivatel klikne na moznost ,,+ pfi-
dat u nékterého formularového pole. O obsluhu této udalosti se stard javascriptova
funkce new option(select, title), ktera bere jako vstupni parametr DOM select ele-
ment, ze kterého byla zavolana a titulek, ktery bude zobrazovan v modalnim okné.
Tato funkce nésledné zjisti z atributu name u selectu, jaky je nézev parametru, pro

ktery chceme pridavat novou hodnotu.

Poté, co uzivatel zada novou hodnotu a potvrdi své rozhodnuti kliknutim na tlac¢itko
,pbridat” nebo stiskem klavesy enter, je zavolana pomoci technologie AJAX url adresa
/save_new _value/. Metodou POST jsou poslany udaje o nové hodnoté a parametru,
ke kterému pat¥i. Pomoci Route dojde k piesmérovani na funkci /save new value
controlleru MushroomController. Tato funkce ziskd z databéze id parametru, popr. jej
vytvori, pokud jesté neexistuje a poté novou hodnotu ulozi, pokud také jesté neexistuje.
Nésledné posle pomoci response() do view zpatky potiebné tdaje pro vypis hodnot
a informaci o tom, zda se jedna o novou hodnotu nebo ne (pokud jiz byla v databézi
a uzivatel se ji pokusil znovu pridat). V tomto okamziku je nova hodnota zobrazena

v daném selectu a je pridana k oznacenym polozkam.

Poté, co uzivatel vyplni v8echna povinna pole (¢iselné pole a nazvy holubinky)
pro vytvoreni nové holubinky a klikne na tlacitko ,vytvorit®, jsou data opét pomoci
metody POST poslana na url /new. Po presmérovani se aplikace dostava na funkci
create_new(Request $request) controlleru MushroomController. Ta v prvnim kroku

vytvori v databazové tabulce mushrooms zaznam s nazvy holubinky a zapamatuje si
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id tohoto zaznamu.

S vyuzitim pomocnych funkci store value numeric, store value from multi select
a store_value from select ulozi v8echny zadané udaje do propojovaci tabulky se jmé-
nem mushroom has descriptions. U nepovinnych parametri, kde uZzivatel nezadal
hodnotu se do databaze ulozi hodnota ,neuvedeno”. Pokud je pro vice holubinek jedna

hodnota stejna, neukladé se znovu, ale vyuzije se id z prvniho vytvoreni této hodnoty.

Nakonec je uzivatel presmérovan na funkci detail, ktera ho posle na stranku s detai-

lem pravé vytvorené holubinky.
6.2 Zobrazeni atlasu

Proces zobrazeni atlasu za¢ina otevienim url /atlas, ktera sméfuje na funkci showAtlas()
v MushroomController. Vse, co tato funkce délé, je Ze z databéze ziska pole holubinek
sefazené podle ¢eskych a latinskych nazvi a posle je do view resources/views/atlas/al-
tas.blade.php. V tomto view jsou pak holubinky za pomoci cyklu foreach vypsany do
tabulek. Kazdy radek je zaroven odkazem na detail dané holubinky. Razeni probiha po-
moci javascriptové funkce toggle, ktera pouze nastavuje (ne)viditelnost ceské ¢i latinské
tabulky:.

6.2.1 Zobrazeni obrazkového atlasu

Proces zobrazeni atlasu zac¢ind otevienim url /img atlas, ktera sméfuje na funkci
showImgAtlas() v MushroomController. Obdobné jako u funkce showAtlas() tato funkce
ziska seznam holubinek, nyni jesté obohaceny o url fotografie. Pokud holubinka fo-
tografii nema, je NULL hodnota nahrazena url specialniho obrazku pro tento ucel,
(z2222404.jpg). Néazev obrazku bych zvolen tak, aby byly pii fazeni holubinky bez
obrazku az po holubinkich s obrazkem. Data jsou nasledné poslana do view resource-
s/views/atlas/img altas.blade.php. V tomto view jsou pak holubinky za pomoci cyklu

foreach vypsany do responzivni mrizky, kterou spravuje css framework Bootstrap.

6.3 Zobrazeni detailu holubinky

Na detail holubinky se lze dostat navstivenim url /detail/id holubinky. Tato adresa
uzivatele prfesméruje na funkci detail controlleru MushroomController. Funkce detail
nejprve ziskd z databéze zaznam holubinky s danym id a pokud je toto id platné,
nésledné ziska také vSechny fotografie holubinky a vSechny hodnoty, které ulozi sa-
mostatné do poli podle kategorie parametru. VSechna tato data jsou poté zpracovana
ve view /resources/views/mushroom/detail.blade.php. V pfipadé neplatného id je zob-
razena stranka 404. Fotografie jsou zobrazeny pomoci Bootstrap komponenty carousel,

pokud néjaké holubinka mé. Parametry a jejich hodnoty jsou vypsény sefazené podle
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poradi z databaze a seskupeny do tabulek podle kategorii. Opét je vyuzito php cykla

foreach.

6.4 Vyhledavani

6.4.1 Zobrazeni vyhledavaciho formulare

Proces vyhledavani zacina ve chvili, kdy uzivatel navstivi url /search page bud po-
moci adresniho rfadku, nebo skrze néktery z odkazi na webu. Soubor s Routes uzi-
vatele presméruje na funkci search page v controlleru SearchController. Tato funkce
ziskd z databaze vsechny ulozené hodnoty seskupené do poli podle parametri a posle
je do view resources/views/atlas/search result.blade.php. Pomoci bootstrap kompo-
nenty tabs a php cykla foreach jsou tyto hodnoty vypséany do pfislusnych formula-
fovych poli a rozclenény do panelii podle kategorii. Velikost poli se automaticky pfi-
zpusobuje tak, aby byly zobrazeny vSechny hodnoty, které obsahuje. Toto chovani je
docileno pomoci nastaveni atributu size u elementu select. Pri¢itani jednicky je z du-

vodu pridani hodnoty "vSechny", ktera se nenacita z databaze.

size="{{count ($pole_s_hodnotami_parametru)+1}}"

Navic je také vypsana a predvybrana u kazdého pole hodnota ,vSechny”, ktera tika, ze

ve vychozim stavu vyhledavani dany parametr neovlivni vysledek vyhledavéni.

6.4.2 Nastaveni vyhledavaciho klice

Poté, co uzivatel vyplni pozadované pole pro nastaveni vyhledévaciho filtru a klikne
na tlac¢itko ,vyhledat®, je vyhledavaci formulaf véetné tohoto tlacitka ,schovan“ po-
moci bootstrap komponenty collapse a je zavolana javascriptova funkce search(). Tato
funkce v prvni fadé zobrazi tlacitko ,,Upravit vyhledavaci kli¢, pomoci kterého 1ze opét
zviditelnit vyhledévaci formular. Poté funkce vymaze vSechny predchozi vysledky vy-
hledavani obsazené v elementu <div id="“results“> a <div id="“resultsp‘>. Dale funkce
ulozi do poli podle parametri vSechna uzivatelem zadana vyhledavaci kritéria a po-
moci funkce ajax posle tato data metodou POST na url adresu /search/. Odtud dojde

k presmérovani na funkci search() v controlleru SearchController.

6.5 Vyhledavani v databazi

Funkce search jen zastituje vétsi funkei search _database($include undefined values),
kterou zavolé celkem dvakrat. Jednou pro ziskani vysledkii odpovidajicich presné po-

zadavkim uzivatele a podruhé pro ziskédni vSech vysledkt, které obsahuji v nékteré
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z pozadovanych parametriit hodnotu ,neuvedeno“. Po odecteni téchto dvou vysledki
ziskava navic pole obsahujici holubinky pouze s ¢aste¢nou shodou. Obé tato pole poté

posle zpét pomoci response() do view.

6.5.1 Logika vyhledavani

Samotné vyhledavani v databézi obstarava jiz zminéna funkce search database. Hlavni
zodpovédnosti této funkee je slozeni vyhledavaciho dotazu (query). Funkce v prvni fadé
inicializuje globalni proménnou $binding values array, ktera slouzi k provazani (bin-
ding) dat s vyhledavacim dotazem jako prevence proti atoku typu sql injection. Jako
dalsi pak probiha skladani samotného dotazu do proménné $sql, které vypada nasle-
dovné. Nejprve je do proménné ulozen zacatek dotazu ve tvaru (zjednodusené) $sql =
SELECT name, id, img__url FROM mushrooms LEFT JOIN images WHERE “ a poté
je vzdy s vyuzitim pomocnych funkci add numeric_clause, add multiple clause

a add_text clause a klicového slova AND pfidana do vyhledavaciho dotazu pfislusna
cast vyjadiujici omezeni pro kazdy parametr zadany uzivatelem. Pokud uzivatel dany
parametr nezadal, nebo vybral moznost ,yvSechny”, je na tomto misté vypsana hodnota
1. To znamené, ze pokud uzivatel nezadd Zadny filtr, bude tvar dotazu ve stylu SE-
LECT ... WHERE 1 AND 1 AND 1 AND 1 ... atd. Pokud uZzivatel parametr zada, bude
se ¢ast podminky ¢astecné lisit podle typu parametru (¢iselny, textovy, vicenasobny),
ale logika zlistava potrad stejné. Pro demonstraci, takto vypada ¢ast dotazu pro jeden

textovy parametr:

EXISTS( SELECT 1 FROM mushroom_has_descriptions
inner join parameters on
mushroom_has_descriptions.parameter_id=parameters.id
inner join “values® on mushroom_has_descriptions.value_id="values™.id
WHERE mushroom_has_descriptions.mushroom_id=mushrooms.id
AND ( parameters.name='" . $parameter_name . "' AND
“values™." . $column . " = 7))

Poté je dany parametr uloZeny i do globalniho pole $binding values array, aby mohl
pred odeslanim dotazu nahradit prislusny znak 7. Nakonec funkce search database
je doplnén zbytek dotazu obstarévajici seskupeni vysledkt podle nazvu holubinky
(GROUP BY) a pro setazeni podle url, coz zajistuje, Ze vysledky, které obsahuji foto-

grafii, budou zobrazeny pred vysledky, které nikoliv. Posledni pfikaz funkce:

$results = DB::select(DB::raw($sql), $this->binding _values_array);
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mé na starosti dosazeni vSech hodnot do dotazu, vykonéni dotazu a ulozeni vysledku

do proménné $results, ktera je navratovou hodnotou této funkce.

6.5.2 Zobrazeni vysledkt vyhledavani

Zobrazeni vysledkt probihd v jednom a tom samém view jako zadavani vyhledavacich
kritérii. Ma jej na starosti ¢ast success patiici pod funkci ajax. Ta vytvori prazdny
DocumentFragment, do kterého pomoci for cyklu postupné pridava div elementy ob-
sahujici nazev, latinsky nazev a obrazek holubinky. Nakonec tento fragment dosadi
do predem vytvoreného elementu s id ,results”, ktery je zobrazen uzivateli. Obdobné

probihé také zobrazeni ¢aste¢né shodujicich se vysledki.

6.6 Editace holubinky

Proces editace holubinky je z velké casti shodny s tim pro vytvoreni nové holubinky
a s tim pro zobrazeni detailu holubinky, proto jiz neni popisovan tak podrobné. Za-
¢ind otevienim url /edit/id holubinky. PtihlaSeného uzivatele presméruje framework
na funkci edit controlleru MushroomController. Tato funkce obdobné jako funkce detail
ziskd data editované holubinky z databaze a preda je do view resources/views/mushro-

om/edit.blade.php. V piipadé neplatného id je zobrazena stranka 404.

Toto view je opét témér totoZné s view resources/view/mushroom/create.blade.php
s tim rozdilem, Ze pii vypisovani hodnot do formularovych poli se kontroluje, zda
dané hodnota jiz prislusi pravé editované holubince a pokud ano, tak je oznacena. Po
provedeni pozadovanych zmén a kliknuti na tlac¢itko ,,Ulozit zmény“, jsou data z for-
muléfe odeslany pomoci metody POST do funkce edit save v controlleru Mushro-
omControler. Tato funkce udéla to, ze podle id holubinky aktualizuje jeji nézvy v
tabulce mushrooms, nasledné odstrani vSechny ptuvodni zdznamy této holubinky z ta-
bulky mushroom has descriptions a poté opét ulozi vSechny hodnoty, které prisly
z formuléfe. Nakonec je uzivatel presmérovan opét na stranku s detailem jiz upravené

holubinky:.
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7 NAPLNENI DATABAZE A TESTOVANI APLIKACE

Aplikace s webovym rozhranim nad databézi holubinek je dostupna na adrese holu-
binka.utb.cz. Informace o holubinkach ulozené v databazi byly ¢erpany vyhradné z do-
porucené literatury, valna vétsina pak pochézi z knizniho atlasu Holubinky (Russula).[§]
V dobé odevzdéani prace atlas obsahuje 20 holubinek véetné popisti a poc¢ita se s tim,

Ze se jesté rozroste.

7.1 Testovani a responsivni design

Korektni zobrazeni a funkénost aplikace byla testovana v internetovych prohlizecich
Mozilla Firefox, Google Chrome a Microsoft Edge. Ve vSech téchto prohliZzecich byla
aplikace 100% funkéni a nejevila zadné znamky nestandardniho chovani. Pro testovani
responsivity webu byl pouzit bliZze nespecifikovany mobilni telefon s opera¢nim sys-
témem Android 8.1.0 Oreo a prohlizecem Google Chrome a nastroj ,device toolbar*,
ktery je soucasti vyvojaiskych néastroju desktopové verze prohlizece Chrome a umoz-
nuje simulovat zobrazeni webu na mobilnich zafizenich. Viz ukazky responsivity foto

atlasu na obrazcich 7.1 a 7.2 nize.
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Atlas holubinek

Akvamarinova Bila

Russula chloroides Russula delica

Bukovka Cernajicf

Russula heterophylla Russula nigricans

Obr. 7.1 Zobrazeni atlasu na tabletu
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Atlas holubinek

Akvamarinova

Russula chloroides

Bila

Russula delica

Obr. 7.2 Zobrazeni atlasu na mobilnim
telefonu
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ZAVER

Cilem této prace bylo vytvorit relacni databézi schopnou uklddat data o holubinkach
a webové rozhrani, které by nad touto databézi pracovalo. V tivodni ¢asti byla prove-
dena analyza jiz existujicich online zdroji zabyvajicich se podobnou tématikou a na-
studovani charakteristickych znakt pro holubinky rodu Russula. Zékladnim pilitem
této préace se stalo podrobné vyhledavani na zakladé veskerych dostupnych parametria
holubinky, se schopnosti vyhledat také holubinky pouze s ¢astecnou shodou, tj. nékte-
rymi chybéjicimi udaji. Dale byly vytvoreny dvé verze atlasu — textova a obrazkova.
U textové varianty lze holubinky fadit podle ¢eskych nebo latinskych nazvi. Na strance
s detailem holubinky jsou zobrazovany veskeré dostupné tdaje o holubince a veskeré
nahrané fotografie.

Byla vytvorena rovnéz administratorska ¢ést aplikace umozinujici pridavani novych
holubinek do databaze, editaci nebo mazani stavajicich holubinek a nahravani fotogra-
fii.

P1i tvorbé databaze byl bran ohled na mozné rozsiteni ukladanych parametri a byla
navrzena tak, aby toto umoznovala. Za zminku stoji také fakt, ze u vétSiny parametri
holubinky lze ukladat vice hodnot, a tim padem také podchytit napt. odlisnosti v barvé

klobouku podle stari holubinky.

Vznikléa aplikace je kvili své podrobnosti cilena spiSe na pokrocilejsi houbare a my-
kology, ale mohla by si najit cestu i k méné zb&hlym houbaiim a zac¢atecniktm.

Jako mozné rozsiteni do budoucna by mohlo byt pridani logiky, ktera by zjistovala
a upozoriovala uzivatele na moznou zaménu holubinek nebo také rozsiteni komplex-
nosti administrativni ¢asti tak, ze by umoznovala vytvaret registrované uzivatele, kteri

by mohli pridavat své vlastni fotografie, poznatky a komentare.
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ZAVER V ANGLICTINE

This thesis aimed to create a relational database capable of storing data about the
brittlegill mushrooms and web interface to manage this database. Firstly, an analysis
of current similar online solutions was made, along with necessary studies of the britt-
legill‘s characteristics. The complex search functionality became the root of this thesis.
User can make use of all the brittlegill's parameters and also partial match results
are being shown. This means showing the brittlegills with one or more desired values
missing.

Two versions of the online atlas were made — text atlas and photo atlas. In the text
version the mushrooms can be sorted either by Czech names or Latin names. All of the

available information and photos are then being shown on the mushroom detail page.

Also, an administrator-only side was made, allowing the creation, editing and dele-

ting of records (mushrooms), or photos.

While designing the database the possibility of a future expansion of the parameters
stored was taken into account. It is worth mentioning that for most parameters the
administrator is able to store multiple values, thus cover cases such as differences in the
color depending on the age of the mushroom. The final product aims for more skilled
mycologists and advanced mushroom pickers, but it could also find its way to the less

experienced users as well.

As a possible extension in the future I could imagine adding a logic, that would
check and warn the user about a possible mismatch between similar mushrooms or
more detailed user privileges system, so that it would be possible to register users who

could then upload their own photographs, findings, and comments.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 55

SEZNAM POUZITE LITERATURY

1]

2|

3]

4]

[5]

(6]

7]

8]

9]

[10]

[11]

[12]

[13]

Ceskd mykologickd spolecnost |online]. Ceska mykologickd spole¢nost, 2004 [cit.
2019-05-05]. Dostupné WWW: z: https://www.myko.cz.

Houbareni Houbafeni - pro milovniky hub, houbafeni, mykologie, piirody, lesa,
... |online|]. Robert Hanzlik, 2008 [cit. 2019-05-05]. Dostupné z WWW: https:

//www.houbareni.cz

Mykoweb Atlas hub [online]. Myco Group, 2016 [cit. 2019-05-05]. Dostupné
z WWW: http://www.mykoweb.cz/atlas-hub.

Nahuby.sk Hriby, Huby, Hubéri [online|. Roland Baranovi¢, 2000 [cit. 2019-05-05].
Dostupné z WWW: https://www.nahuby.sk/.

Russulales News [online|. The Russulales News Team, ¢2002-2018 [cit. 2018-10-02].
Dostupné z WWW: http://www2.muse.it/russulales-news/.

RIHOVA, Miroslava. Elektronickd databize a klic 'k urcovdani rodu Russula (ho-
lubinka). Zlin, 2009. Diplomova prace. Univerzita Tomase Bati ve Zliné. Vedouci

prace Libor Pekar.

SVRCEK, Mirko, Josef ERHART a Marie ERHARTOVA. Holubinky. Praha: Aca-

demia, 1984. Zivou prirodou.

SOCHA, Radomir. Holubinky: (Russula). Praha: Academia, 2011. Atlas (Acade-
mia). ISBN 978-80-200-1993-6.

JOHNSON, Glenn. Programming in HTMLS5 with JavaScript and CSS3: training
guide. Redmond, Wash.: Microsoft, 2013. ISBN 978-0735674387.

W38C HTML. https://www.w3.org |online]. [cit. 2019-04-28|. Dostupné z WWW:
https://www.w3.org/html/.

JANOVSKY, Dusan. Jak psdt web. Https://www.jakpsatweb.cz |online|. [cit.
2019-04-28|. Dostupné z WWW: https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.h
tml.

State of CF Union Survey 2018. https://teratech.com [online|. TeraTech |cit.
2019-04-28]. Dostupné z WWW: https://teratech.com/state-cf-union-surv

ey-2018-final-results/#10what-css-frameworks-do-you-use.

MICHALEK, Martin. Vzhiiru do (responzivniho) webdesignu. Verze 1.1. Praha:
vlastnim nakladem autora, 2017. ISBN 978-80-88253-00-6.


https://www.myko.cz
https://www.houbareni.cz
https://www.houbareni.cz
http://www.mykoweb.cz/atlas-hub
https://www.nahuby.sk/
http://www2.muse.it/russulales-news/
https://www.w3.org/html/
https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html
https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html
https://teratech.com/state-cf-union-survey-2018-final-results/#10what-css-frameworks-do-you-use
https://teratech.com/state-cf-union-survey-2018-final-results/#10what-css-frameworks-do-you-use

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 56

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

KLEPPMANN, Martin. Designing data-intensive applications: the big ideas behind
reliable, scalable, and maintainable systems. Beijing: O‘Reilly, 2017, xix, 590. ISBN
978-1-449-37332-0.

DAVIS, Michele E. a Jon A. PHILLIPS. Learning PHP and MySQL. Sebastopol,
Calif.: O’Reilly, c2006. ISBN 978-0596101107.

Usage of server-side programming languages for websites. W3techs [online|. Q-
Success, 2019 [cit. 2019-05-07]. Dostupné z WWW: https://w3techs.com/techn

ologies/overview/programming_language/all.

NIXON, Robin. Learning PHP, MySQL & JavaScript: with jQuery, CSS &
HTMLS5. Fourth edition. Beijing: O‘Reilly, 2014, xxvii, 780. ISBN 978-1-491-91866-
1.

WampServer, la plate-forme de développement Web sous Windows - Apache,
MySQL, PHP [online|. [cit. 2019-05-01]. Dostupné z WWW: www.wampserver.c

om.

ADERMANN, Nils a Jordi BOGGIANO. Composer: Dependency Manager for
PHP. Composer [online|. [cit. 2019-05-01]. Dostupné z WWW: https://getcom

poser.org/.


https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all
https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all
www.wampserver.com
www.wampserver.com
https://getcomposer.org/
https://getcomposer.org/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

57

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTML
CSS
PHP
MySQL
ER
SQL
CRUD
MIT
URL
DB
IDE
WAMP
LAMP
XAMPP
JPG
PNG
GIF
MB
DOM

Hypertext Markup Language
Cascading Style Sheets

PHP: Hypertext Preprocesor

My Structured Query Language
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Massachusetts Institute of Technology
Uniform Resource Locator
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PRILOHA P I. CD SE ZDROJOVYMI SOUBORY
Tato priloha obsahuje veskeré zdrojové soubory k aplikaci Atlas holubinek a .sql skript

pro vytvoreni databéze.
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