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ABSTRAKT

Tato bakalarskd préce je zaméfena na navrh a realizaci webové aplikace knihovny.
Aplikace slouzi jak pro bézné uzivatele tak i spravce této webové aplikace. Umoznuje
zobrazeni novinek a informaci o dané knihovné, jez tuto aplikaci vyuziva. Déle zahrnuje

evidenci a editaci knih, autort, zanri, vydavatelstvi a uzivateli dané knihovny.

Klicova slova: webova aplikace, knihovna, evidence, Django, Python

ABSTRACT

This bachelor work is focused on draft and realization of library web application. The
application serves both ordinary users and administrators of this web application. It
allows view news and information about the library that uses the app. It also includes

registration and editing books, authors, genres, publishers and users of the library.

Keywords: web application, library, evidence, Django, Python
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UVOD

P1i vybéru zaméreni mé prace mi byla inspiraci obecni knihovna v misté mého bydlisté.
Vzhledem k probihajicimu 21.stoleti byl i k ndm samozfejmé zaveden internet, ale
mistni knihovny stéle Ipi na papirové administraci.

Mym cilem je vytvorit jednoduchou intuitivni webovou aplikaci knihovny, jez by
tfeba jednou mohla byt vyuzivana v mistni obecni knihovné. Jsem toho nézoru, ze
by to osobam, které maji odpovédnost za vedeni mistni knihovny, usnadnilo préci.
Taktéz obyvatelim obce by tento systém mohl pfinést uzitek. Seznam knih, kterymi
knihovna disponuje by byl dostupny i z domova, coz by mohlo prilakat mozné zajemce
o vypujceni knih, prestoze danou knihovnu nikdy predtim nenavstivili. Velmi casto
tato situace nastava v pripadé, kdy maji déti ve skole zadanou povinnou ¢etbu a jejich
rodinna knihovna ji bohuzel nedisponuje, piipadné rodi¢e nemaji prostiedky k jejimu
zakoupeni.

V teoretické Casti této prace je popsan soucasny stav trhu s jiz existujicimi knihov-
nimi systémy, pouzité technologie v rdmci celé prace a moznosti vybéru hostingu.

V praktické ¢asti je popsan navrh a samotny vyvoj webové aplikace od pocatku az
po vyslednou aplikaci. Soucésti prace jsou i ukézky ¢asti kodu, jejich popis a nahled

vysledné aplikace. Taktéz je zde shrnuta sprava a zabezpeceni aplikace.
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I. TEORETICKA CAST
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1 Knihovni systémy

V historii, kdy zde je$té nebyla moznost vyuzit elektronického uklddani dat, byla data
zpracovavana v listinné podobé. Po zavedeni pocitact do knihoven bylo vyuzivano i
ruznych kancelarskych softwart, nic z toho vSak plné nedostacovalo vSem potiebnym
funkénim pozadavkim. Za timto ucelem byly vytvoreny knihovni systémy, které meély
slouzit ke sjednoceni dat knihovny do elektronické podoby. V dnesni dobé ndm kni-
hovni systémy umoziuji vice, nez jen pouhou evidenci knih. Kazdy knihovni systém
disponuje riuznymi funkcionalitami — moduly, ze kterych si potom zakaznik, jez by rad
vyuzival tento knihovni systém, vybere. Mezi hlavni moduly patii vypiujcka, akvizice,
katalogizace a modul slouzici ke spravé systému.

Modul vypujéni ndm slouzi ke spravé vypujcek, rezervaci a ¢tenaii. Dale muze byt
soucasti modulu i vypocet poplatki za piipadné pozdni vraceni knihy, ¢i jeji poskozeni.

Modul akvizice eviduje objednéavky a faktury k dokumentim ¢i rozpocty.

Modul katalogizace eviduje informace o knihéch, dokumentech v knihovné.

Modul spravy systému eviduje data o jednotlivych tactech vyuzivajicich systém, je-
jich pfistupova prava apod.

Kazdy knihovni systém ma vSak vzdy odlisné jednotlivé modely. I tim je zptisobeno
to, ze systémy muzeme délit na komeréni a open source systémy. Firmy vyuzivaji po-

ptavky po funkcich, které jiny systém neméa a tim ¢inf jimi vytvoreny systém zadanym.
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1.1 Komerc¢ni systémy

Komeréni knihovni systémy se vyznacuji predevsim tim, ze za své sluzby, jako je vyuzi-
vani jejich systému vyzaduji poplatek za licenci. P¥ipadné dalsi sluzby, jako je zaskolent,
rozsifeni systému ¢i technickd podpora jsou taktéz zpoplatnény. Cena licenci jednotli-
vych systému se dale muze odvijet od mozného poctu svazki, které dana knihovna mé

v planu spravovat.

1.1.1 Clavius

Je komer¢ni systém vytvareny od roku 1998 firmou LANius s.r.o. [1]. V Ceské republice
se tento knihovn{ systém dostal do prodeje v roce 1999 a od roku 2003 je vytvorena
i slovenska verze Clavia. Jesté pfed vytvorenim systému Tritius byl systém Clavius
nejrozsirenéjsim knihovnim softwarem v Ceské a Slovenské republice. V oblibé byl jak
u vétsich ¢i mensich vefejnych knihoven, tak i u knihoven, které byly zapojeny do
regionalntho knihovniho systému. Taktéz byla nabizena zvyhodnéna verze pro skolni
knihovny, které¢ disponuji méné nez 20 tisici svazky. Déle je vhodné poznamenat, Ze
funkce vypujcek je u tohoto systému realizovana pomoci ¢tecek a ¢arovych kodu.
Clavius nabizi neomezenou velikost vstupnich oblasti, www katalog ¢i podporu hlav-
nich knihovnickych standardu. Neni vSak omezen jen pro knihovny, muze byt vyuzivan
statnimi institucemi, vysokymi kolami, muzei ¢i archivy. Prestoze je tento systém nej-
vice rozsiteny, mezi jeho nevyhody spada konéici podpora v roce 2020. Nastupcem toho

systému je nize zminény systém Tritius.
1.1.2 Tritius

Tritius je obecné katalogiza¢ni systém pro evidenci riznych dokumentti, ktery neni
urc¢en jen pro knihovny. Jeho vlastnosti a funkce se vSak osvédcily tak, ze je Tritius
schopnym nastupcem knihovniho systému Clavius. Hlavni vyhodou tohoto systému
je predevsim to, ze je webovy, tudiz snadno dostupny. Neni tfeba slozitych instalaci
¢i brani velkych ohledi na hardware, operacni systém. K provozu staci pouze bézny
internetovy prohlize¢. Firma vSak dava k dispozici seznam podporovanych webovy
prohlizeci a doporuceni.

Stejné jako Clavius tento systém podporuje nejpouzivanéjsi moderni i historické
standardy. Naptiklad umoziuje podporu vSech existujicich narodnich abeced, vyuziti
online plateb, strukturovatelnost systému a vylepSené uzivatelské rozhrani. I zde jsou
nabizeny moduly s riznymi funkcionalitami, jako je webovy katalog, katalogizace, me-
ziknihovni vyptjéni sluzba, akvizice a mnoho dalsich [2]. Tritius se také py3ni plano-
vanymi funkcemi a viz{ jako je naptiklad vybudovani analyzy ctenaiskych dat, ktera

poté mohou napomoci zvysit efektivitu se zamérenim na urcité vékové skupiny.
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Obr. 1.1 Vyhledavani v knihovné mésta Olomouce - systém Tritius 3|

Zéakladni rozlozeni prvku stranky byva ¢asto zachovano, je vSak umoznéno grafické
prizpusobeni jednotlivym knihovnam a to predevsim z pohledu barev, tak aby k sobé
vSe véetné loga knihovny ladilo. Z nahledu je patrné vyhledavani, kde je umoznéno
nastavit parametry vyhledavani dle autort, nazva ¢i témat. Déle je v pravé c¢asti pa-
nel slouzici k s§irsi specifikaci vyhledavani dle urc¢itych kritérii, jako je jazyk nebo typ

dokumentu.
1.2 Open source systémy

Open source knihovni systémy jsou volné dostupné knihovni systémy s otevienym
zdrojovym kédem. Tyto systémy tedy nabizi licenci k jejich pouzivani zcela zdarma. Je
vSak nutné podotknout, ze kazdy tento systém ma néjaké urcité hardwarové i softwarové
naroky, tudiz se i tak nevyhneme pocateénim a dlouhodobym investicim. K nejc¢astéjsim
z nich patii naptiklad instalace softwaru, pofizeni serveru, jeho provoz apod. Mezi

nejcastéji vyuzivané open source systémy patii Evergreen a Koha.
1.2.1 Evergreen

Knihovni systém Evergreen je vyvijen od roku 2004, avsak ke spusténi doslo az v roce

2006. Tento systém je hojné vyuzivan ve Spojenych statech americkych, kde taktéz
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vznikl. Ve svété je vSak vyuzivan tisici knihovnami ve 140 stétech svéta [4]. T tento
systém mé svou komunitu, kteréd je zastoupena i v Ceské republice. Tudiz i k tomuto
systému nalezneme preloZzenou dokumentaci. Systém je vyuzivan vefejnymi a univerzit-
nimi knihovnami. Evergreen nabizi modul katalogizace, statistiky, cirkulace, akvizi¢ni
¢ modul ke spravé katalogu knih. Systém umoziuje vyuziti jedné instalace pro nékolik
knihoven zaroven.Tuto funkcionalitu oceni predevsim vétsi knihovny s vice pobockami,

neni vSak vylouceno vyuziti systému i mensimi knihovnami.
1.2.2 Koha

Jednim z prvnich open source knihovnich systémi je pravé Koha, ktery je od roku
1999 vyvijen novozélandskou firmou Katipo Communications Ltd. K nejvétsim vyho-
dam tohoto systému patii komunita. Vzhledem k tomu, Ze je Koha systém s piistupnym
zdrojovym kodem, je to pravé komunita, ktera se zasluhuje o rozvoj systému a zlepso-
vani jeho funkci. Tato komunita je v hojném poctu zastoupena i zde v Ceské republice,
coZ prineslo vyhody ¢eskym uzivateltim, a to napiiklad moZnost pracovat se systémem
v Ceském jazyce Ci uzivatelské manualy v ¢eském jazyce. Tak jako predchozi systémy,
nabizi i Koha modul akvizice, katalogizace, spravy ¢tenaiu ¢i statistiky. Taktéz zde
nalezneme modul cirkulace, ktery mé na starosti poplatky, rezervace, upozornéni ¢i
tisk prihlasek nebo prikazi. Pro rok 2016 je znamo 54 knihoven v Ceské republice, jez

vyuzivaji tento systém [5].
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“iilies..” Cartland, Barbara, 19012000 @
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87 o/o misteni ignatura \ . - o

5 joffmann, Petr, -
A Skiad SK M/1 Dostupné

CBDB.cz

=3 Kaplicka, Jifina (1]

Obr. 1.2 Vyhledavani v knihovné mésta Litomysl - systém Koha [6]
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Vzhled vyhledévani systému Koha je podobny jako u vyse popsaného systému Tri-
tius. PTi srovnani webovych aplikaci riznych knihoven vyuzivajicich systém Koha, se
vzhledové 1isf jen velmi lehce. Zpocatku se vzhled muze zdat lehce strohy, cilem vsak
neni zaujmout ¢tenéafe perfektnim vzhledem webu, ale pfedevsim funkcionalitou a snad-

nym nalezenim potfebnych funkcionalit.

V hlavicéce stranky nalezneme pole pro vyhledévani, kde taktéz muzeme definovat
dle jakého parametru si piejeme vyhledavat, pripadné zvolit pokrocilé vyhledavani. I
u tohoto systému nalezneme v pravé ¢asti panel, slouzici k Sirsi specifikaci vyhledavani
dle zanru, obdobi ¢i média vydani. Taktéz muzeme zvolit v jakém jazyce si prejeme
web ovladat, standardni vybavou webt byva anglicky a némecky jazyk, v nabidce je

vSak navic kromé jazyka ceského i polsky jazyk.
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2 Pouzité technologie

2.1 BIRX

Systém LaTeX je zalozen na sézecim programu TeX, ktery vyvinul Donald Ervin
Knuth. LaTeX je ve skutecnosti balik maker programu TeX a byl vyvinut v roce 1985

Lesliem Lamportem. Nyni je udrzovan a vyvijen projektem LaTeX3.

LaTeX je vysoce kvalitni typograficky systém, ktery zahrnuje funkce urcené pro
tvorbu technické ¢i védécké dokumentace. Taktéz muze byt tento typograficky systém
vyuzit pro jakoukoliv formu publikovani jako jsou technické zpravy, knihy. Systém je
zalozen na myslence usnadnéni prace uzivateli. Cilem je, aby se uzivatelé mohli co
nejvice a plné vénovat obsahu dokumentu, nikoli ztrédceni ¢asu nad navrhy se Spatnym
stylovinim nebo formatovanim. Pfi préaci s timto systémem vyuzivame specifické a jiz
definované znacky, podobné jako v jazyce HTML.

Mezi vyhody miizeme zafadit profesionalnéjsi vystup jak po estetické tak i typogra-
fické strance. Dalsi z vyhod je dostupna dokumentace, at uz oficialni ¢i rizné podpiirné
navody a clanky jak se s timto systémem naucit. Nutno zminit, ze LaTeX je dostupny
jako svobodny software a nabizi nespocet funkeci pro vkladani obrazku, vytvareni se-

znamu literatury apod.

K nevyhodam patii uceni se s timto systémem. Je to vSak velice sporné. Pro tech-
nicky zalozeného clovéka bude jisté sezndmeni s timto systémem jednodussi nez pro
¢lovéka, ktery nikdy nevyuzil zddny znackovaci jazyk ¢i systém podobny tomuto. Déle
je nutno zminit, Ze pfi potfebé vytvorit pouze kratkou zpravu, se muze zdat zbytecné
vytvaret novy soubor se spoustou piikazi.

Posledni spornou nevyhodou je instalace, v dnesni dobé vSak existuji online edi-
tory. Pri vytvareni této prace byl vyuzit pravé online editor OverLeaf, ktery umoznuje
kompilaci v redlném case [7|. Uzivatel muze okamzité vidét jak zdrojovy text, tak i

prekompilovany hotovy dokument.
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2.2 Django framework

Django je open source webovy framework zalozeny na jazyku Python. Vznik tohoto
frameworku nelze primo urcit, je vSak znamo, ze k jeho vyvoji doslo jiz mezi roky 2003
a 2004 v kansaském deniku Lawrence Journal-World. V dobé vzniku bylo Django brano
jako interni projekt tohoto deniku.O vznik Django frameworku se zaslouzili programé-
tofi Adrian Holovaty a Simon Willison, ktefi v deniku zastévali pozici programatorti
a spravci webovych portala. Vzhledem k tomu, Ze pod sebou méli nespocet projekti,
které bylo nutno spravovat, hledali nastroj, ktery by jim tuto praci usnadnil, urychlil
a byl udrzovatelny. Prestoze oba ovladali jazyk PHP a redakéni systémy zalozené na
tomto jazyku, udrzovani webt na bézi PHP bylo velmi ¢asové néroc¢né, a proto bylo
velkym bodem zlomu, kdyz se tito dva programétofi shodli na jazyku Python. Dalsim
krokem tudiz bylo rozhodnuti pfejit na vyvoj webovych aplikaci v Pythonu. Protoze
oba méli jistou predstavu o tom, jak by mél dany webovy vyvoj vypadat, k samot-
nému vytvoreni Djanga doslo az po zvazeni vSech dostupnych nastrojt. Jiz od zac¢atku
vSak nebylo v planu vytvorit hotovy framework a Django bylo brano jako pouhé CMS,
kde kazda jejich aplikace byla vyvijena pro urcity web. Pozdéji se tyto aplikace zacaly
zobechovat, spojovat a tim se zac¢inalo vyvijet samotné Django. Po skonceni stéze Si-
mona Willisona byl na jeho misto jako ndhrada prijat Jacob Kaplan-Moss, ktery se
déle podilel na vyvoji [8]. Nasledné byl framework Django posouzen jako pouZitelny
a vypustén do svéta pro uzivatele jako open source pod liberalni BSD licenci. Nézev

Django je odvozen od jména jazzového kytaristy Django Reinhardta, kterého mél

v oblibé Adrian Holovaty.
dj

Obr. 2.1 Django logo [9]

Mezi predni vyhody frameworku patii vyvoj zaloZzeny na principu DRY (Don’t Re-
peat Yourself). Umyslem tedy je rozvrhnout préci tak, aby dochézelo k co nejmensimu
opakovani kédu. Struktura projektu je tedy z Casti pevné dané, coz ¢inf Django pie-
hlednym. Tato vlastnost je ndm v pripadé potizi velmi napomocna a usnadiuje feSeni

problémii pti komunikaci s komunitou a dalsimi vyvojari. Dalsi z pfednich vlastnosti



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 18

je zalozeni frameworku na navrhovém vzoru MVC (Model-View-Controller). Django si
viak tento pristup prevzalo po svém a princip pristupu oznacuje jako MTV (Model-
Template-View). Tento piistup bychom mohli jednoduse popsat tak, ze v databazovém

modelu nalezneme data, kterd déale promitneme do View a HTML Template.

™
I I django

g

Obr. 2.2 Django MVT

Django taktéz podporuje ORM (Object-Relation Mapping). Objektovy pristup k
databézi pracuje tak pouze s objekty a funkcemi Pythonu [10]. Objekty jsou transfor-
movany na dotazy a diky implementovanému ORM je poskytnuta vyssi optimalizace
dotazt. Moznost psani vlastnich SQL dotazu je zachovana, a to predevsim pro defino-
vani slozitéjsich dotazu.

Django toho vSak nabizi mnohem vice:

e automatické generovani administra¢niho rozhrani

e generovani formulaia z databazového modelu

e Sablonovaci systém

e podpora kesovani

e automaticka validace

e nespocet malych jednoucelovych aplikaci

e podpora ,hezkych“ odkazu na jednotlivé stranky

e provoz vice webt z jedné instalace
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Pro upfesnéni, mezi jednotucelovymi aplikacemi nalezneme tieba komentarovy sys-
tém, autentizaci uzivateli ¢i generovani RSS. Podporou ,hezkych* odkazu je zde mys-
lena logicka stavba odkazu, ktera je pro uzivatele nejen lehce zapamatovatelné, ale také

je jasnym voditkem k tomu, jaky obsah na strance mame ocekavat.
Priklad ,hezkého* odkazu:
http://www.webovastranka.cz/produkty /kolo/chalapecke-kole-vel-25
Klasicky odkaz:
http://www.webovastranka.cz/index.php?id=25-hash=jiklsmnjsd

2.3 Python

V jadru je Python snadno osvojitelnym objektové orientovanym interpretovanym jazy-
kem a Fadime jej mezi hybridni jazyky [11]. Podle potieby programétora a dané tlohy
je mozno vyuzit jak objektové orientované, proceduralni, tak funkcionalni paradigma.
Navrhovatelem tohoto jazyka je nizozemsky programétor Guido van Rossum. V komu-
nité Pythonu je stile bran jako benevolentni dozivotni viidce, coz znamend, Ze stale
dohlizi na vyvoj jazyka a jeho rozhodnuti v tomto sméru jsou velmi vyznamna.
Snahou jazyka Python je, aby byl intuitivni, snadny jak pro zépis tak ¢teni a je bran
jako jazyk expresivni. Expresivn{ jazyky se vyznacuji tim, ze ¢asto staci napsat pouhych
par radku a kod je funkéni. Tuto vlastnost je mozno zpozorovat pii totozné funkcionalité
kédu v odlisnych programovacich jazycich jako je napriklad C-++ nebo Java. Jazyk je
multiplatformni, tudiz je instalace umoznéna na vétsiné bézné dostupnych platforméch
jako je Windows ¢i unixovych systémech, kde je ve vétsiné distribucich jiz soucasti
zakladni instalace. I kdyz se Python vzhledem k vykonu radi k pomalejsim jazykum,
vykon béznych aplikaci je oproti aplikacim v jiném jazyku jen nepatrné pomalejsi. Tento
nepatrny rozdil je zpusoben vyuziti jazyka C, v némz jsou napsany vSechny kritické
knihovny, a ktery s jazykem Python spolupracuje. I pfesto se vSak Python nedoporucuje
na vykonové narocné programy. Jazyk Python miZzeme také najit v riznych aplikacich,
kde je vkladan jako soucast. Mezi nejznaméjsi patii napiiklad modelovaci a vykreslovaci
software Blender, kde Python slouzi jako skriptovaci jazyk a pomoci téchto skripta

nésledné miizeme obohatit obraz o generovani riznych objekti.

@, python’

Obr. 2.3 Python logo [12]
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2.4 HTML

HTML, presnym nézvem Hypertext Markup Language je jeden z nejzakladnéjsich né-
stroju pro tvorbu webu. Jedna se o znackovaci jazyk, ktery vyuziva znacky, nékdy
oznacované jako tagy k popisu obsahu webu. Kazda stranka webu je zvlast popséana

znackami ¢ elementy jazyka HTML v jednotlivych souborech s pfiponou html.

Zakladnim principem jazyka je skutecnost, ze jde vzdy o textovy format. Obrazky,
animace a jind binarni data nejsou pfimo umisténa v souboru s textovym popisem
webové stranky, ale je na né pouze odkazano [13| . Pouziti znacek tohoto jazyka je
jasné déno pravidly jeho pouzivani. Elementy s jejich parametry jsou uzavirdny do
Spic¢atych zavorek, presnéji feceno znacek pro mensi nez a vétsi nez. Déle rozlisSujeme
elementy parové a neparové. Parové znacky se vyznacuji tim, ze pii jejich pouziti je
nutno aplikovat jak pocatecni tak i koncovou znacku. Mezi tyto znacky muzeme na-
priklad zaradit znac¢ky pro tvorbu nadpisu, které jsou dény pismenem a ¢éislovkou pro

odliseni trovné nadpisu.
Ukézka pouziti pocatecni a koncové znacky:

<h1> Ukazka pouziti HIML tagu </h1l>
<b> Tag pro vyrazny text </b>

Existuji vsak i znacky, jejichz pouziti je podminéno uzitim pouze pocatecniho tagu.
V tomto pripadé je nasledné pouziti koncového tagu volitelné, jeho uzavieni se odvodi
z kontextu a ukonéi se automaticky [14]| . Pfi odvozovéani, zda-li se ma dany piikaz
ukoncit, se vychéazi z jednoduchych jiz uréenych pravidel. Prikladem téchto znacek je
znacka pro oznacen{ odstavci, seznamt nebo bunék ¢i radka v tabulce.

Dalsim typem jsou znacky neparové, u nichz je pouziti koncové znacky zakazané.
Jazyk HTML je v8ak velmi tolerantni jazyk, a pfi pouziti koncové znacky u neparovych
tagu je prohlizece zpravidla ignoruji. Tento jev se déje predevsim z toho duvodu, Ze
prohlize¢ neni schopen tento piikaz rozkodovat, tudiz jeho zobrazeni vynecha [13] .

Poslednim typem jsou znacky, kde je volitelné jak pocatecni tak koncové znacka. Do
této kategorie spadaji takové tagy, které jsou pri vytvareni webové stranky povinné.
V pripadé, zapomene-li uzivatel tyto znacky pouzit, vytvori se automaticky samy.

Priklady téchto znacek:
<html> <head> <body>

Hlavnim stavebnim kamenem jazyka HTML jsou tedy elementy, které mohou ob-
sahovat text, dalsi elementy nebo mohou ziistat préazdné. Dale vyuziva jazyk HTML
atributi, které nam udéavaji informace o obsahu dokumentu a tvori tak parametry ele-

mentli. Dle zavedeného pravidla by mély byt jak elementy, tak atributy psdny malymi
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pismeny. Od verze HTML) jiz neni nutno pouzivat uvozovky pro definovani hodnot
atributil, jedna se vsak o zavedené pravidlo z drivéjsich verzi, které je stile ze zvyku
dodrzovano [15] .

Atributy mohou prijimat nespocet typu parametrt, najdou se v8ak i atributy s
omezenéjsim piijmem a lze vyuzit pouze specifické hodnoty. Atributy mohou pfijimat
hodnotu vyétového typu, ¢iselnou, preddefinovanou i hodnotu ve formé URL adresy.

Ukézka elementu, kde for tvori atribut elementu label a jmeno vstupni hodnotu.

<label for = "jmeno"> Jmeno </label>

U jazyka HTML se mtzeme taktéz setkat s takzvanymi vnorenymi znackami. Prikla-
dem jsou napiiklad polozky v seznamu. V tomto pripadé je vnéjsi element oznacujici

seznam nazyvan jako rodi¢ a vnitinf{ element oznacujici polozku seznamu jako potomek.

Ukézka vnorenych znacek, kde <ol> pfedstavuje ¢islovany seznam a i polozku to-

hoto seznamu.

<ol >
<1i>Bod seznamu</li> 1.Bod seznamu
<li>Bod seznamu</1i> 2.Bod seznamu

</ol>

2.5 CSS

CSS neboli kaskadové styly slouzi k definovéni zobrazeni HTML dokumenti a tvori tak
jejich nadstavbu. Definovat styly elementti pomoci CSS lze pfimo v HTML souboru.
Aby byl HTML dokument ptehlednéjsi, je mozné CSS styly definovat ve zvlastnim
souboru s pfiponou css. Timto je docileno oddélené struktury dokumentu a definice
formy jeho stylovani. V. CSS souborech tak muzeme definovat pouziti barev, pisma,
umisténi a dalsf vlastnosti elementu pouzitych v HIML souborech. Diky CSS soubortim
muzeme sdilet stejné stylovani pro ruzné HTML soubory.

Existuji 3 druhy zapisu CSS styli. Prvni z nich se vytvari pomoci zapisu parového
tagu <style> do hlavicky HTML dokumentu.

Ukézka tohoto pouziti:

<style type="text/css">
h2 {color: blue}
a |
font—family: Lucida Console;
color: green}
</style>
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Timto zapisem definujeme, Ze kazdy nadpis arovné <h2> v tomto HTML dokumentu

bude vzdy modré barvy a kazdy odkaz bude zelené barvy pismem Lucida Console.

Dalsi moznosti definovani stylu je zahrnout styl jako atribut pfimo uréitému ele-

mentu v HITML souboru.

<h2 style="color:blue">Nadpis</h2>

Posledni moznost definice CSS styltl spoc¢iva ve vytvoreni externfho souboru s css
priponou. Budeme-li vyuzivat styly definované v tomto souboru, je pak vhodné vlozit

do hlavicky HTML souboru tzv. link na tento soubor.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css">

V pripadé, Ze jsme takto udinili, jsou nam nyni k dispozici styly definované CSS sou-
boru. Nastane-li situace, kdy chceme jeden typ elementu definovat vice styly, je ne-
zbytné pouzit t¥idy, identifikdtory a selektory. Identifikdtor se vyznacuje predevsim
tim, ze v HTML dokumentu by se mél element s ur¢itym identifikitorem objevit praveé
jen jednou. V ukazce je nejprve zaznamenan zapis stylu za pouziti identifikdtoru v CSS
dokumentu, ktery se vyznacuje pouzitim znaku # . Nasleduje ukézka pouziti identifi-
katoru v HT'ML souboru.

CSS soubor:
#zelenabarva {color:green;}
HIML soubor:

<p id="zelenabarva">Zeleny odstavec </p>

Potfebujeme-li jeden element nastylovat vicekrat, doporucuje se vyuzit tr¥idu. Definice
tridy v CSS souboru se vyznacuje pouzitim tecky a nasledné nazvu dané t¥idy. Nazev
by nemél obsahovat znaky typu otaznik, vykficnik a pocatecnim znakem by neméla
byt ¢islice. V pfipadé nevhodné nazvané tiidy se ndam nésledné v HTML dokumentu

nemusi nase styly uplatnit. Ukazka klasické a vicendsobné tiidy.

CSS soubor:
.zelenabarva {color:green;}
.definovanytext {font—family: Lucida Console;}
HIML soubor :
<p class="zelenabarva">Zeleny odstavec </p>

<p class="zelenabarva_definovanytext">Vicenasobna trida</p>
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Taktéz 1ze definovat styl nékolika elementim najednou.

hl, h2, h3 { color:green; }

Déle muzeme definovat styl zanofenych elementi. V piipadé ukazky definujeme vSechny

odkazy uvnit¥ odstavce a specifikujeme, ze budou zelené.

CSS soubor:
p a { color:green; }
HIML soubor:
<p>Odstavec <a>zeleny odkaz</a></p>

Poslednim bodem, ktery je nutno zminit jsou selektory, kterych existuje nespocet.
Napiiklad selektor * vybere vSechny elementy, které bude umoznéno vybrat a aplikuje
na né definované pravidlo. Tento selektor lze také pridat pred nazev elementu v CSS
souboru a je tak dano, ze na kazdy typ tohoto elementu bude aplikovana pravidla.

V pripadé, je-li selektor umistén za elementem, bude na vse, co tento element obsahuje
aplikovano pravidlo. V jednom CSS souboru miizeme vyuzit jak identifikatort, tak t¥id

i selektori.
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2.6 Bootstrap

Bootstrap je jednim z nejpopularnéjsich frontend frameworkii a open source projektii na
svéts. Pivodné byl vytvoren designéry a vyvojari na Twitteru v poloviné roku 2010 [16].
K vytvoreni univerzalniho CSS frameworku je vedla predevsim nekonzistence vzhledu
ruznych aplikaci ve spole¢nosti Twitter. I presto, Ze se na vyvoji podilela spoleénost

Twitter, byl framework uvolnén a je dostupny jako open source od roku 2011 [17].

Bootstrap nabizi nespocet néstroju slouzicich k vyvoji webu a webovych aplikaci,
ale taktéz zakladni Ssablony nebo jiz hotové Sablony. éablony jsou k dispozici volné i za

poplatek. V tomto pripadé se v8ak jedna o Ssablony na profesionélni arovni.

Hlavni divody, pro¢ pouzivat Bootstrap pri vytvareni webii:

snadné pouziti

dokumentace s ptriklady

e responzivita

flat design

snadnéjsi pozicovani pomoci grid systému

dostupny zdarma

kompatibilita s prohlizeci

Bootstrap lze vyuzivat dvéma zptisoby. V prvnim pripadé si mtizeme na oficidlnich
strankich Bootstrapu stahnout zdrojové soubory CSS a JavaScript pluginti, zahrnout

je do slozky naseho projektu a tvést cesty k témto souborim v HTML dokumentu.

Dalsi moznosti je implementace odkazti na CSS styly do <head> hlavicky naseho
HTML dokumentu nad vlastni pouzité CSS soubory. Néasleduje ptridani JavaScriptu
pred ukoncovaci znacku < /body>. Tento zpusob je z hlediska rychlosti implementace
rychlejsi, avSak v pripadé vypadku nebo velkého pretizeni CDN (Content Delivery
Network) je vyhodou mit soubory implementované p¥imo slozce naseho projektu.

V pripadé nefunkénosti CDN tak mtuzeme zamezit Spatné funkcionalité a stylovani nasi

stranky, tudiz to neohrozi pfipadnou navstévnost.
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3 Webhosting

Webhosting je sluzba, kterd umoziuje prondjem prostoru pro nase webové stranky.
Na trhu nalezneme hostingy placené i neplaceni. Ty jsou v8ak vétsinou velmi omezeny
prostorem a sluzbami. V nékterych pripadech mohou na nase webové stranky vkladat

nevhodné reklamy a jsou nespolehlivé [18].

Pri vybéru hostingu tudiz hraje velkou roli ¢astka, kterou jsme ochotni investovat
do provozu webu. Prioritou pri vybéru hostingu je najit stfed mezi cenou, spolehlivosti

a nabizenym prostorem.

Mame-li zdjem o pouhé vyzkouSeni nasazeni projektu na web a jeho testovani, nabizi
se sluzba PythonAnywhere. Sluzba poskytuje zkusebni Géet pro nasazeni jedné aplikace
a ulozisté 512 MB [19]. Skon¢i-li zkusebni lhuta sluzba nabidne placeny hosting, jehoz
cena se pohybuje od 5$ do 500$ za mésic.

Dalsi moznosti je Python hosting sluzby Rosti.cz. Sluzba nabizi moZznost nasazeni
nekonecné mnoha projektu, tlozisté v rozsahu od 256 MB az do 50 GB ¢i zélohovani
dat kazdé tfi hodiny a databaze 1x denné. Nalezneme zde i prehlednou dokumentaci
s popisem nasazeni projektu v ceském jazyce. Nejmensi startovaci balicek tohoto hos-
tingu je mozné ziskat za 99 K¢ mésiéné a nabizi ndm prostor 2 GB pro nase data
[20].

Mame-li zajem o levnéjsi hostingové sluzby, je zde moznost zahrani¢nich webhos-
tingl, jejichZz cena pohybuje v rozmezi od 30 K¢ az do stovek K¢ za mésic. Jak bylo
zminéno diive, tyto levnéjsi hostingové sluzby mohou disponovat slabou technickou

podporou.

Pokud bychom ani u zahrani¢nich poskytovateli nenasli pro nas cenové a funkéné do-
stupny hosting, nabizi se moznost vyuzit VPS (Virtual Private Server) servery zalozené
na linuxové podpofe. Mezi ¢eskymi poskytovateli se jedna naptiklad o FORPSI Cloud.
Ten nabizi 20 GB tulozisté jiz od 70 K& mésicné. Dalsi ceskou sluzbou je WEDOS.

V pripadé volby WEDOS VPS si zvolime ndmi potfebné serverové prostfedky, dle

kterych je poté vyhodnocena celkova cena [20].

Zhodnotime-li vSechny nabizené moznosti, nejlépe cenové se jevi vyuziti VPN ser-
veru. Pti vybéru je vSak nutné brat ohledy na narocnost nasazeni projektu a taktéz na
moznosti zadlohovani dat. Pro samotné testovani projektu mimo lokalni server se nejlépe

hodi sluzba PythonAnywhere, pro kterou je k nalezeni i dokumentace s postupem.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 Uvod do problematiky

Prvotnim zamérem bylo vytvorit aplikaci a navrhnout jeji vyuzivani mistni obecni
knihovné v oblasti mého bydlisté. S pfihlédnutim k tomu, Ze se obec sklada ze ti{
mistnich ¢asti a hned dvé tyto ¢asti disponuji vlastni malou knihovnou, vznikl nédpad
vytvorit jednu aplikaci, kterou budou vyuzivat obé mistni knihovny.

Obé tyto knihovny jsem navstivila, abych méla presny prehled o tom, jak to zde
funguje. Pani knihovnice mne seznédmila s informacemi a tkony, jakymi se pii vypujc-
kach a vraceni knih zabyvaji. Také mi sdélila, které informace je nutné uchovavat, aby

bylo mozné v pripadné nevriceni knihy ¢tenafe kontaktovat.

Jiz od zaloZeni mistnich knihoven je zde veden pouze jediny zpusob uchovavani
dat o vypujckich, ¢tenarich a knihach, jimiz dané knihovna disponuje. Knihovnik mé
k dispozici tisténou, abecedné sefazenou kartotéku vSech ¢tenarti. Na kazdého ¢tenare
tedy existuje listina, ve které jsou k dispozici kontaktni tidaje ¢tenare, vék, identifikacni
¢islo a prostor pro zapisovani vypujcek a jejich vraceni. Vypujcky jsou zapisovany
niazvem knihy, identifika¢nim ¢islem knihy a taktéz datem vypujceni. Pii vraceni se
pripiSe datum vréaceni.

Karticku, kde jsou zapsané vypujcky, dostane po registraci ¢tenaiského clenstvi a
zaplaceni vstupniho poplatku knihovnik i ¢tenar. Cilem je, aby i ¢tenaf mél piripadné
prehled o tom, které knihy mél ¢i aktudlné ma vypujcené. Cena poplatku za ¢lenstvi
se v mistnich knihovnach déli do dvou skupin, déti do 15 let a dospélé. Clenstvi se
zaklada pro obé skupiny na rok a registra¢ni poplatek ¢ini 40 Ké pro déti a 60 K& pro
dospélé.

Jednou za 4 mésice je v kazdé z téchto dvou knihoven doplnéna literatura dily
z vyménného fondu, ktery knihy dopravi do knihoven, pfeda jejich seznam a vyzvedne

knihy zapujc¢ené z predchoziho obdobi.
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5 Navrh a vyvoj aplikace knihovniho systému

5.1 Pozadavky
5.1.1 Funk¢éni pozadavky

Systém musi umoznit:
e zobrazit katalog knih
e vyhledavani v katalogu knih
e zobrazit detail knihy
e vytvoreni, editaci, smazani knihy
e zobrazit vypis autor
e vyhledavani v katalog autort
e zobrazit detail autora
e vytvoreni, editaci a smazani autora
e zobrazit vypis zanra
e vyhledavani v katalogu zanrt
e vytvoreni, editaci, smazani zanru
e zobrazit vypis vydavatelstvi
e vyhledavani v katalogu vydavatelstvi

e vytvoreni, editaci, smazani vydava-

telstvi
e zobrazit aktuality
e vytvoreni, editaci, smazani aktuality
5.1.2 Nefunkéni pozadavky
e dostupné technickd IT podpora

e jednoduchost pouziti

zobrazit katalog uzivatelll

zobrazit profil uzivatele

vyhledavani v katalogu uzivateli
vytvofeni, editaci, smazani uzivatel
prodlouzeni ¢lenstvi uzivatele
zobrazit vypujcky

vyhledévani v katalogu vyptijcek
vytvoreni, editaci, smazani vypujcek
vraceni knihy v rdmci vypujcky
editaci informaci o knihovné
zobrazit vypis knihovnikt

vytvoreni, editaci, smazani knihov-

nikt
prihlaseni uzivatele
odhléseni uzivatele

vytvaret uzivatelské acty s unikat-

nim emailem

zménu a reset hesla

spolehlivost hostingu

rychlost odezvy
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5.2 Use Case model

Use Case model je definovan aktéry a pripady uziti. Model se pii navrhu systému vy-
tvari za tcelem nahledu, co by dany systém mél umét a kdo jej bude obsluhovat.

V navrhu mé knihovni aplikace jsou celkem 4 aktéri. Mezi jednotlivymi aktéry je defi-
novana dédi¢nost. Aktéri od sebe dédi vSe od jednoduchych piipadt uziti az po stézejni

administracni pripady uziti.
Spravce Knihovnik Uzivatel Navstévnik

Obr. 5.1 Use Case model - Aktéri

5.2.1 Navstévnik

Zobrazit informace o

Zobrazit katalog knih
razit katalog kni K howrr

Zobrazit detail knihy Zobrazit Zanry

Zobrazit autora

Vyhledévat v katalogu
knih

Zobrazit detail autora

Zobrazit novinky Zobrazit vydavatelstvi

Obr. 5.2 Use Case model - Navstévnik

Navstévnikovi je umoznéno zobrazeni katalogu knih, vyhledavani v katalogu ¢i de-
tailni informace o knize. Systém je takto postaven, aby i nepiihlaSeni uzivatelé mohli
mit prehled o titulech v knihovné. VSechny tyto funkce muze uzivatel vyuzit i v sekci
tykajici se autoru knih, vydavatelstvi a zanrt. Nezbytnou soucasti je i zobrazeni infor-

maci o knihovné a prehled novinek.
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5.2.2 Uzivatel

Prihlaseni Zobrazeni profilu Editace profilu

O

v Zména hesl Zobrazeni viastnich
Uzivatel mena:nesia Reset hesla vypiijéek

Obr. 5.3 Use Case model - Uzivatel

Vzhledem k dédi¢nosti mezi aktéry mé uzivatel stejné moznosti jako navstévnik.
Uzivatelsky ucet je vSak rozsifen o moznost prihlaseni k vlastnimu uc¢tu. Kazdy uzivatel
nésledné vlastni profil. S profilem jsou spojeny dalsi pfipady uziti jako je editace tctu,
zména hesla ¢i moznost zménit heslo v pripadé, kdy uzivatel heslo zapomene.

Dulezitym piipadem uziti je zobrazeni vlastnich vypujcek. Uzivatel ma piehled o

vlastnich aktualnich i minulych vyptijckidch knih.
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Vytvoieni vydavatels tvi Vytvoreni knihy Vytvoieni autora .

5.2.3 Knihovnik

Vytvofeni uzivatele Vytvoreni vypljeky Editace knihy

Knihovnik Vytvofeni novinky

e Editace vydavatelstvi @ Editace vydavatelstvi
Editace novinky Editace ufivatele Editace vypljtky

Smazani vydavatelstvi Smazani uZivatele

Smazani Zanru . Prodlouzeni clenstvi

Smaz ani vy pljeky

Smazani élanku Smazani autora

Editace informaci o
knihovné

Obr. 5.4 Use Case model - Knihovnik

Vyznamnym aktérem tohoto systému je pravé knihovnik, ktery diky dédi¢nosti tak-
téz nabyva prav uzivatele a navstévnika. StéZzejni funkce tohoto aktéra jsou predevsim
sprava knih, uzivateld, vypujéek a novinek tykajicich se knihovny. Vsechny tyto akce
samoziejmé zahrnuji jak vytvoreni, editaci, tak i mazani zaznami.

U vypijcek je knihovnik opravnén k jejich vytvareni, editaci, mazéni a predevsim
k vraceni knihy vypujcené uzivatelem. V pripadé koncicitho ¢lenstvi u uzivatele ma

knihovnik moznost ¢lenstvi za uréitych podminek prodlouzit.
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5.2.4 Spravce

Vytvoreni knihovnika

Spravce

Smazéni knihovnika

Obr. 5.5 Use Case model - Spravce

Spravce dédi od vsech predchozich aktéri. Navic je mu umoznéno vytvaret a ma-
zat knihovniky. Také se stard o spravu celé aplikace. Pristupuje k ni pfes djangem

automaticky generovanou administraci.

5.3 ER diagram

Userl ibrary

Q@ ID_Userlibrary INT PK

Birth_year
Membership_validity
Village

Street
Street_number

¢ ID_User INT PK

Usemame
Firsiname
Lastname

Email
Registration_date

% [ID_Librarian INT PK

is_Librarian
Village

Street
Street_number

Password

£ I 2 ID_Library INT PK | .
§ ID_Loan INT PK Title ¥ [ID_Aricle INT PK
SINCE_Date Village Title

TO_Date Street FublishDate
Street_number Text
Description Photo_one

¢ ID_Book INT PK 0.4 — 7 ID_Genie INT PK
Tite Title @ ID_Author INT PK
Edition % :

: Firsiname
Publication_year L Bstnsimie
ISEN 1 Publish_House 5

o s i = Birth_year
Citation O ID_PublishHouse INT PK Death _year
Number_of_pages 0.1 Title -
State Place
Description 1. _
Language

S

-

Obr. 5.6 ER diagram

ER diagram (Entity-relationship model) znazoriiuje entity a vztahy mezi nimi.
Aplikaci knihovny tvori celkem 10 entit.

Vazebni tabulka u vztaht M:N (* : *) je k nahlédnuti v navrhu databéze.
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5.3.1 Entity

Kazda z entit je definovdna primérnim klicem a dalsimi atributy.

Library - knihovna je definovdna nazvem, adresou a popisem slouzicim zejména pro
popis knihovny a oteviraci dobu.

User - obecné uzivatel je zastresujici entita pro entitu UserLibrary a Librarian. Je
definovana uzivatelskym jménem, jménem, p¥ijmenim, emailem, heslem a taktéz datem

registrace.

Librarian - knihovnik je definovan adresou a predevsim proménnou, kterad urcuje, ze

jde pravé o knihovnika.

UserLibrary - uzivatel knihovny je rozsifujici entita obecného uzivatele a je defino-
vana atributy, jez je nutné evidovat v ramci knihovny. Spada sem rok narozeni, platnost

¢lenstvi a adresa.

BookLoan - vypijcka je definovana predevsim datem od, do

Book - kniha je definovana atributy, jez je nutné znat pri katalogizaci knih a taktéz
jsou i zajimavosti. Patfi sem nézev, vydéani, rok vydéani, ISBN, citace, pocet stran, stav,
jazyk a popis déje knihy.

Genre - zanr je definovan nazvem.

PublisHouse - vydavateltsvi je definovano pfedevsim nazvem a mistem.

Author - autor je zpravidla definovin jménem, pfijmenim, pripadné rokem narozeni
¢i tmrti.

Article - aktualita je definovana nadpisem, datem vydani, autorem a predevsim

textem a fotografii.
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5.4 Navrh databaze

¢ ID_User INT PK
Username VARCHAR NOT NULL
Firstname VACRHAR NOT NULL
Lastname VARCHAR NOT NULL

Email VARCHAR NOT NULL
Registration_date DATE NOT NULL
Password VARCHAR NOT NULL

Userl ibrary

¢ ID_Userlibrary INT PK

G ID_User INT FK
Birth_year INT
Membership_validity DATENOT NULL
Village VACRHAR{30) NOTNULL
Street VARCHAR{30) NOT MULL

|@ ID_Aricle INT PK

|Q 1D_Library INT FK

Title VARCHAR{50) NOT NULL
PublishDate DATE NOT NULL
Text VARCHAR(500)
Photo_one BLOB

Q ID_Library INT PK
Title VARCHAR{50) NOT NULL
Village VACRHAR(30} NOT NULL
Sireel VARCHAR(30) NOT NULL
Streel_number INT MOT NULL

1 Street_number INTHOTNULL
Description VARCHAR(250)

Librarian
¢ ID_Librarian INT PK
¢ ID_Library INT FK
@ 1D _User INT FK
is_Librarian BOOLEAN
Village VACRHAR(30) NOT NULL 5 ID_Book INT PK
Sfreet VARCHAR{30) NOT NULL !D_Autnr INT FK
Street_number INT NOT NULL |D:F'uh|iShH[JLISE INT FK
ID_Genre INT FK
ID_Library INT FK
Title  VARCHAR{50) NOT NULL
Edition INT
Publication_year INT
L+ o ID_Loan INT PK ISBN VARCHAR(50)
ED:Library' INT FK Citation VARCHAR{250)
ID Book INT FK MNumber_of_pages INT
[D:Libranarl INT FK State VACRHAR(25) NOT NULL
ID_UserLibrary INT FK Description  VARCHAR(250)
SINCE_Date DATE NOT NULL Language WVARCHAR{30)
TO_Date DATE

@ ID_Book INT FK 0.4
Q ID_Author INT FK

Publish_House

¢ |D_PublishHouse INT PK
Title VACRHAR(50)
Place VARCHAR(3D)

© ID_Author INT PK d :
Firstname  VACRHAR(25) NOT NULL | - Genre i}
Lastname VARCHAR(30) NOT NULL 0.1 — ¥ ID_Genre INT PK
Birth_year DATE Title VACRHAR(30) NOT NULL
Death _year DATE o |

Obr. 5.7 Databazovy model

Databazovy model slouzi k prehledu a definici, z jakych tabulek se bude skladat nase
databéze. Tabulky jsou definovany atributy s konkrétnim datovym typem. Nalezneme
zde primarni i cizi klice, které nam definuji relace neboli logické vazby mezi jednotlivymi
tabulkami. Nachéazi-li se v navrhu databaze vazba many-to-many (M:N), je tfeba
v nadvrhu zahrnout tzv.mezi-tabulku. Prikladem je vztah mezi tabulkou Book a Author.
Kazda kniha muze byt napsana nékolika autory, a kazdy autor mize byt autorem
nékolika knih.
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Django framework vyuzivany pii realizaci webové aplikace se nevaze na pouzivanou
databazi. Z toho divodu byly v ramci navrhu databaze pouzity univerzalni datové
typy. NiZe je mozno vidét tabulku vyjadiujici, které typy pouzité databize SQLite3

zastTesuji typy pouzité v navrhu.

Univerzéalni typ SQLite3
INT INTEGER
TARCHAR(255
VARCHAR(255) TEXT
TEXT
BLOB
_ BLOB
no datatype specified
OOLEAN
RO NUMERIC
DATE

Obr. 5.8 Prfevodni tabulka
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6 Realizace

6.1 Instalace a zalozeni projektu

Tato kapitola se vénuje vyvoji webové aplikace a popisuje postup vyvoje od zalo-
zeni projektu az po dokonceni aplikace. P¥i vyvoji této aplikace byl vyuzit framework
Django. Pted instalaci samotného Django frameworku je nutné instalace Pythonu.

V ramci této prace byla vyuzita verze Pythonu 3.5.2. Déle je nutné zvolit vhodnou verzi
daného frameworku. S vybérem vhodné verze ndm pred instalaci pomahé predevsim
oficidlni dokumentace. Instalace je mozna pifimo v terminalu pomoci jednoduchého pii-
kazu primo ve slozce, kde planujeme dany projekt zalozit. V rdmci prace byla vyuzita

verze djanga 2.0.4.

pip install django==2.0.4

Ukazka kédu 1 Instalace django

Po tspésné instalaci nasleduje vytvoreni projektu mysite v nasi slozce.

py —mm django startproject mysite

Ukézka kodu 2 Zalozeni projektu

Timto pfikazem se vygeneroval novy adresar obsahujici tyto soubory.

BP/
mysite /
__Init__ .py
settings .py
urls . py
wsgi. py

manage . py

Ukazka kodu 3 Obsah adresare

Soubor _init_.py - prazdny soubor, udava ze se jedné o Python balicek.
Soubor urls.py - slouzi k definici URL adres a névaznost na ¢asti aplikace (views).
Soubor wsgi.py - soubor slouzici ke konfiguraci pfi nasazeni webové aplikace.

Soubor settings.py - konfiguracni soubor spole¢ny pro veskeré projekty v adresari.
Slouzi napiiklad ke konfiguraci pfesmérovani po piihlaseni/odhlégeni uzivatele nebo
konfiguraci databaze, ¢asového pasma.

Soubor manage.py - soubor umoziujici spravu projektu pres prikazovou radku.

S jeho pouzitim se setkdvame predevsim pii vytvareni databaze, spousténi aplikace

na testovacim lokalnim serveru.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 37

Pred vytvorenim projektu je dulezité zvolit, jakou databézi budeme vyuzivat. Django
vyuziva jako vychozi nastavenou databazi sqlite3. V oficidlni dokumentaci je vypsan
vycet dalsich moznych alternativ, jako je napiiklad PostgreSQL, MySQL, Oracle a
jejich podpora.

Pii vyvoji této aplikace bylo vyuzito vychoziho nastaveni databaze - sqlite3. K za-
lozeni projektu je opét vyuzito prikazové radky, kde pomoci jednoduchého pitkazu

definujeme i nazev aplikace kis.

python manage.py startapp kis

Ukazka kodu 4 Vytvoreni projektu

Django vytvori adresar dle nazvu, ktery jsme zadali s nésledujicimi soubory.

__init __ .py
admin . py
apps.py
models . py
tests .py

Ukazka koédu 5 Obsah adresare kis

Soubor admin.py - administrace aplikace kis.

Soubor apps.py - konfigurace aplikace kis.

Soubor models.py - sprava datového modelu, definice struktury databaze.
Soubor tests.py - jednotkové testy.

Aby bylo mozné spustit aplikaci, po vytvoreni projektu je nutné v souboru settings.py
nové vytvorenou aplikaci zaznamenat do INSTALLED _APPS.

6.2 Vytvoreni modela

Pii praci s daty django vyuziva ORM pristupu. V ramci projektu si v souboru models. py
definujeme tiidy, které pak framework automaticky prevede na databazové piikazy
dané databéaze. Definice t¥id zahrnuje i definici fieldu (atribut tabulky), prikladem je
typ atributu. V ramci projektu bylo vyuzito i definice atributu null, ktery definuje,
zda dany sloupec v tabulce akceptuje hodnotu null. Obdobou je atribut blank, ktery
se vyuziva pri validaci v ramci formulai.

Chceme-li pti vytvareni atributu vyuzit ciziho klice, musime definovat o jakou vazbu
se jedna. Framework nabizi pouziti vSech obvyklych databazovy relaci jako je
One-to-One, Many-to-Many i Many-to-One. S timto souvisi taktéz nastaveni proménné
on_ delete, kterd udéva, co se bude dit se zdznamem v piipadé, ze dojde k vymazani

objektu ciziho klice.
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class Book_Loan(models.Model):

Book = models. ForeignKey (’Book ",
on _delete=models.CASCADE,
verbose _name='Kniha ")
Librarian = models.ForeignKey (’'Librarian
on delete=models.SET NULL,
verbose name='Knihovnik ",

null=True, blank=True, )

User = models.ForeignKey (' UserLibrary ’,
on _delete=models.CASCADE,

verbose mname=’'Uzivatel ")

Library — models.ForeignKey (' Library
on_delete=models .CASCADE,

verbose name='Knihovna ")

SINCE _date = models. DateField (’Od")
To date — models. DateField (Do’ , null-True, blank-True)

def  str (self):
return self.Book. Title

class Meta:
verbose name = 'Vypujcka’

verbose name plural = "Vypujcky’

Ukézka kodu 6 Model vyptijcky

Vyuziti ciziho kli¢e v rdmci modelu muZzeme vidét na radcich 3, 7, 12, 16. Field Book

ma definovany jako cizi kli¢ t¥idu Book, tak on_ delete = CASCADE. Nastane-li situace,

kdy je kniha s danym cizim klicem vymazana, dojde i ke smazani vSech jejich vypujcek.

Stejna situace nastava taktéz u fieldu User a Library. U fieldu Librarian muzeme

vidét jiné nastaveni proménné on_ delete = SET NULL. To udava, ze pokud dojde

k smazéni knihovnika s danym primérnim klicem, v tabulce dojde pouze k nastaveni

hodnoty proménné na NULL a dané vyptijcka nebude vymazana.

U uzivatele je to takto nastaveno zejména proto, ze pii smazani uzivatele nés déle

jiz nezajima, jaké vypujcky tento uzivatel mél a soustfedime se predevsim na aktivni
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uzivatele. V pripadé vytvareni statistik podle vypujcek je tohle sice nevhodna volba,
avsak statistiky lze dosahnout i jinymi zpusoby.

Nutno podotknout, ze v ramci tiid neni nutné definovat sloupec s primarnim klicem,
framework si jej automaticky pii vytvareni tabulky pridé.

V modelu Book muzeme vidét vyuziti vazby Many-to-Many a tzv. help text, ktery

se automaticky zobrazi v ramci formulare. V tfidé Meta definuje tzv.lidsky citelny

nazev objektu jak singularni tak pluralni tvar.

class Book(models.Model):
Author = models.ManyToManyField(’Author’,
help text="Pro vyber vice nez jednoho

autora stiskni klavesu CTRL

1

2

3

4

5 a klikem mysi vyber.")
6

7 def  str (self):

8 return self. Title

9

10 class Meta:

11 verbose name — 'Kniha’

12 verbose _name_plural = 'Knihy’

Ukézka kodu 7 Cast modelu knihy

Jsou-li v8echny modely nadefinovany, je nutné provést tzv.migrace. Nejprve je po-

tfeba upozornit na to, ze doslo ke zméné v souboru models.py pomoci tohoto piikazu.

python manage.py makemigrations kis

Ukézka kodu 8 Django - makemigrations

Nésleduje piikaz pro vytvoreni tabulek dle definice v souboru models.py.

python manage.py migrate

Ukéazka kodu 9 Django - migrate

Migrace je nutné provadét vzdy, kdyz provedeme zménu v souboru models.py. Fra-
mework poté upravi tabulky dle novych migraci. Vypis vSech migraci - zmén v souboru
nalezneme ve slozce migrations, kde se po kazdé migraci vytvoii novy soubor. Tato
funkcionalita je velkou vyhodou zejména v pripadé, kdy si nejsme tplné jisti aktual-

nim navrhem databaze a mame v planu jej tfeba rozsirit.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 40

6.3 Forms - formulare

Formulafe jsou v projektu vyuziviny za tcelem vytvareni, editace ¢i piihléaseni. Defi-
novany jsou pomoci tiid v nami vytvoreném souboru forms.py ve slozce projektu kis.

Pred vytvarenim formuléru je nezbytnym krokem import modeld, pro které formulare

definujeme.
1 from django.contrib.auth.forms import UserCreationForm
2 from django import forms
3 from django.contrib.auth.models import User
4
5 class ExtendedUserCreationForm(UserCreationForm):
6 email = forms.EmailField(required=True)
7 jmeno — forms.CharField(max length—30,
8 label="Jmeno’)
9 prijmeni = forms.CharField(max_length=>50,
10 label="Prijmeni’)
11
12 class Meta:
13 model = User
14 fields = ("username’; ’email’; "jmeno’,
15 ‘prijmeni’, 'passwordl’, 'password2’)
16
17 def save(self, commit—True):
18 user = super().save(commit=False)
19 user.email = self.cleaned _data| email’|
20 user.first_name = self.cleaned data| jmeno’]
21 user.last _name = self.cleaned data| prijmeni’|
P2
23 if commit:
P4 user.save()
25
26 return user

Ukazka kodu 10 Registra¢ni formulér

Ve formulaii muzeme pirimo uré¢it, o jakou formu fieldu formulare se jedné, popisek
label & pomocny text. V ukazce registracniho formulare pracujeme s vychozim User
modelem a urcujeme fieldy, které ma dany formulaf obsahovat. Pomoci user save()

uloZzime data z fomulare do databaze.
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V réamci knihovni aplikace jsou fieldy vychoziho User modelu nedostatecné, z toho
duvodu vytvarime nésledujici formular, ktery nam zajisti rozsiteni o vSechna potiebna
data uzivatele knihovny, které jsme si definovali v modelu UserLibrary. Spadi sem
platnost ¢lenstvi, rok narozeni pro vyhodnoceni vySe poplatku za ¢lenstvi a adresa
uzivatele pro pripadny kontakt. U tohoto formulare muzeme pomoci fadku ¢.4 dopfedu

definovat platnost Clenstvi o rok pozdéji od data registrace.

class UserProfileForm (forms.ModelForm):
today = datetime.date.today()
Membership validity = forms.DateField(

initial—today.replace(

1
2
3
4
5 year=today.year + 1))
6
7 class Meta:

8 model = UserLibrary

9 fields = ("Birth year’, "Membership validity’,

10 "Village’, "Street’, 'Street _number’)

Ukazka kodu 11 Registra¢ni formulér - rozsifent

V ukézce vytvoreni vypujcky je nezbytnosti umoznit vypuajcku pouze téch knih,
které jsou v knihovné k dispozici. Tohoto docilime vyfiltrovinim objektt dle stavu

knihy, ukizka nize - fadek ¢.4.

1 class AddLoan(forms.ModelForm):

2 Book = forms.ModelChoiceField(

3 label="Kniha’,

4 queryset=Book.objects.filter(State=IN))
5

6 SINCE _date = forms.DateField(

7 initial=datetime.date.today(),
8 label="0d")

9 class Meta:
10 model = Book Loan
11 fields = ("Book’, "User’, 'Library’,
12 "Librarian’, ’SINCE __ date’,
13 "To_date’,)

Ukézka kodu 12 Vytvoreni vypujcky
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V ramci préace byly vytvoreny formulafe pro vytvoreni ¢ editaci.

1 class AddEditGenreForm(forms.ModelForm):

2 class Meta:
3 model = Genre
4 fields — ("Title’))

Ukézka kodu 13 Formular pro pridani a editaci zénru

6.4 Views - pohledy

Views neboli pohledy jsou taktéz dalezitym stavebnim kamenem kazdé django aplikace.
Django views obstaravaji vzajemnou kooperaci mezi jednotlivymi ¢astmi frameworku
jako jsou formulare, URLs atd. Views definujeme jako pythonovské tiidy nebo funkce
v souboru views.py. Kazdy z pohledi musi mit minimélné jeden parametr, ktery se
odviji od ocekévané funkcionality pohledu. Nasledné vyuziti téchto t¥id, funkci nade-
finujeme zavolanim funkce v souboru wurls.py. P¥i vyvoji je umoznéno vytvaret vlastni
pohledy nebo vyuzit jiz predpfipravené obecné Generic views, které framework nabizi.
V ramci prace bylo vyuzito ListView, které slouzi k vypisu listu objekti a Detail View,
k zobrazeni detailu jednotlivych objektii.

V ukézce ¢.14 miuzeme vidét vyuziti predpripraveného ListView. Ttidé je pridélen
model, se kterym spolupracuje, nazev Sablony a taktéz context object mname, pomoci
kterého je umoznéno k jednotlivym objektiim pristupovat a vypisovat dalsi vlastnosti

objektu. V tomto pripadé Title, Author a zbylé fieldy definované v modelu.

Proménna paginate by slouzi k regulaci vypisu poc¢tu novinek na stranku. Pomoci

proménné queryset definujeme objekty vypisu, pfipadné fazeni pomoci order _ by.

class ArticleIndex(generic.ListView):
model = Article
template name — ’kis/article index.html’

context object name = articles’

1
2
3
4
)
6 paginate by = 3

7 queryset = Article.objects.all().order by(’—id")
8

9 class BookView(generic.DetailView):

10 model = Book

11 template _name = 'kis/book detail.html’

Ukézka kodu 14 ListView - Vypis novinek
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Vyuziti predptipraveného Detail View.

1 class BookView(gencric.DetailView):
2 model = Book

3 template name = ’kis/book detail.html’

Ukézka kodu 15 DetailView - Detail knihy

Pii vytvareni nového objektu se az na vytvareni uzivatele funkce 1isi zcela minimélné.
V prvni fadé je zasadni pouzit spravny formular, radek ¢.3, ovérit validitu, ulozit data

a nasledné presmérovat uzivatele.

1 def addBook(request):
if request.method == "POST":
form = AddBook(request.POST)
if form.is_ valid():
form.save()
return redirect('book index’)
else:
form = AddBook()

context = {’form’: form}

© 00 N O Ot = W N

Ukézka kodu 16 Pridani knihy

Pri editaci jiz vytvofeného objektu je nutné uzivateli zobrazit data, ktera byla defino-
vana pri vytvareni objektu. Tohoto docilime prifazenim editovaného objektu proménné
instance. Diky parametru pk v definici funkce presné vime, o ktery zaznam se jedna
a muzeme s nim pracovat viz.fadek ¢.5 . Nezbytnym krokem pfi editaci je nasledna

validace a uloZeni.

1 def edit_book(request, pk):

2 book = Book.objects.get(pk=pk)

3 if request.method == "POST":

4 form = EditBookForm(request.POST,

5 instance—Book.objects.get(pk—pk))
6 if form.is_ valid():

7 form.save()

8 return redirect(’book index’)

9

10 form — EditBookForm(instance—book)

11 context = {'form’: form}

12 return render(request, ‘edit _book.html’, context)

Ukézka kodu 17 Editace knihy
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Pii mazani objektu taktéz vyuzivame parametru v definici funkce. Pomoci primér-
niho klice je ndm umoznéno smazat urcity zaznam viz.fadek ¢.4,5. Dale je vhodné

uzivatele informovat o provedeni, k tomu slouzi messages.error.

1 def delete_book(request, pk):

2 if request.method == "POST":

3 book = Book.objects.get(pk=pk)

4 book.delete()

5 messages.error(request, 'Kniha vymazana’)
6

return redirect(’book index’)

Ukazka kodu 18 Smazéni knihy

V ukézce ¢.19 muzeme vidét zpracovani dvou formuléit v rameci jednoho view. Do-
chézi ke zpracovani dat vychoziho User a UserLibrary modelu pomoci formulaia de-
finovanych v souboru forms.py. Pri zpracovani udaju je dilezitou soucésti ovérent,
zda jsou data validni viz. fadek ¢.6 a nasledné data zpracovat, ulozit a presmérovat

uzivatele pomoci return redirect(url nazev).

1 def register(request):

2 if request.method == "POST":

3 form = ExtendedUserCreationForm(request.POST)
4 profile form = UserProfileForm(request.POST)

5 if form.is_valid() and profile form.is_valid():

6 user = form.save()

7 profile — profile form.save(commit—False)

8 profile.user = user

9 profile.save()
10 username = form.cleaned _data.get('username’)
11 password = form.cleaned data.get('passwordl’)
12 user — authenticate(
13 username=username,
14 password=password)
15
16 return redirect(’users_ index’)
17 else:
18 form = ExtendedUserCreationForm()
19 profile form = UserProfileForm
20 context = {’form’: form, ’profile form’: profile form}
1 return render(request, 'register.html’; context)

Ukazka kodu 19 View registrace uzivatele
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6.5 Templates - Sablony

Sablonovact systém frameworku lze vyuzit k definici jednotlivych Sablon, které na-
sledné mohou byt dale rozsifovany jinymi Sablonami. Zpravidla se této funkce vyuziva
pri vytvareni base.html Sablony, kde byva definovan zakladni vzhled webu a pomoci

specialnich znacek je definovan prostor, ktery je déle rozsirovén.

<div class="content" style="min—height:400px;" >
{% block content %}
——— > prostor pro obsah ostatnich sablon < ———
{% endblock %}
< /div>

Ukazka kédu 20 Base Sablona

Chceme-li vyuzit base.html Ssablonu, je nutné v nové Sabloné definovat jeji pouziti po-

moci extends.

{% extends "base.html" %}
{% load crispy forms_tags %}
{% Dblock content %}

{% endblock %}

Ukézka kdédu 21 Pouziti base sablony

UziteCnou vlastnosti Sablonovaciho systému je pfedevsim definice stylu v zékladni
Sabloné. V zavéru se tedy vyvarujeme redundantni definici styla, menu, paticky webu

v kazdém z html soubort nasi aplikace.

6.6 URLs

Soubor urls.py slouzi k propojeni jednotlivych views - pohledu pfimo s urc¢itou URL
adresou. Kazdé URL adrese je pfifazeno view a taktéz hodnota name. Pii vytvoreni
projektu pomoci piikazové fadky automaticky vznikd soubor urls.py, ktery je spole¢ny
pro vSechny vytvorené aplikace v tomto adresari. V souboru je vSak mozné definovat

presmérovani na nami vytvorenou aplikaci a taktéz na administraci.

from django.contrib import admin

from django.urls import path, include

urlpatterns = |
path(’admin/’, admin.site.urls, name="admin’),
path(” include("kis.urls’)),|

QU = W N =

Ukéazka kodu 22 Obsah urls.py
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Vytvorenim nového souboru wurls.py v adreséfi nasi aplikace kis docilime lepsiho
prehledu o url adresach piimo nasi konkrétni aplikace. V ukézce ¢.23 mtuzeme na radcich

¢.13, 17 vidét pouziti primarntho klice ptimo v url adrese.

urlpatterns = |
path(”, views.index, name—"index’),

url(r’~logout/$’, views.logout _view, name="logout’),

views.LoanIndex.as_ view(),

name—loan _index’),

1
2
3
4
5 url(*vypujcky/’,
6
7
8
9

path("addvypujcka,/’,

10 views.addLoan,

11 name='"add _loan’),

12

13 path('back loan/<int:pk>/$’,
14 views.back loan,

15 name="back loan’),
16

17 path(r'loanedit/<int:pk>/$’,
18 views.edit loan,

19 name="edit _loan’),

20

21 path("novyuzivatel /",

2 views.register,

23 name="register"),

24

25

26 |+ static(settings. MEDIA URL, document_root=settings. MEDIA ROOT)

Ukazka kodu 23 Obsah kis/urls.py
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Na jednotlivé URL adresy se nésledné muzeme piimo odkazovat v Ssablonach pfes
proménnou name. Nastaveni této proménné méa velkou vyhodu zejména v okamziku

zmény URL adresy, kdy proménné name zistava nemeénna.

1

2 <li class="nav—item" >

3 <a class="nav—link" href="{% url "loan_index’ %}">
4 Vypujcky< /a>

5 </li>

6 <li class="nav—item">

7 <a class="nav—link" href="{% url 'register’ %}">

8 Pridat uzivatele</a>

9 </li>
10 <li class="nav—item">
11 <a class="nav—link" href="{% url ’administration’ %}">
12 Sprava knihovny< /a>
13 </li>
14

Ukazka kédu 24 Odkazovani

6.7 Spusténi aplikace

Aplikaci je mozno spustit na lokadlnim serveru pomoci pfikazové radky.

python manage.py runserver

Ukazka kodu 25 Spusténi aplikace
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7 Technologie

7.1 Bootstrap

Na vzhledu vysledné aplikace se velmi podili vyuziti sady nastroju Bootstrap 4.0. Pte-
devsim vyuziti grid systému vyrazné zjednodusuje pozicovani prvki. Taktéz je vyuzito
moznosti definovani menu a prvki typu button, alert atd. Jednou z hlavnich vyhod je
vytvoreni responzivniho webu.

Dalsim dulezitym prvkem je vyuziti django-crispy-forms, které umozinuje upravit

vykresleni formulait dle nasich vlastnich styli.

UZivatelské jméno*®

| UZivatelske jméno:i Heslo:
. ‘ Prihlsit |
Zapomnél jsi heslo?

‘ Pihlasit

Zapomnél jsi heslo?

Obr. 7.1 Formular s crispy-forms - formuléf bez crispy-forms

7.2 DataTables

Pouzitim DataTables pluginu bylo zajisténo vyhledavani a taktéz fazeni polozek

v tabulkich. Jednou z vyhod tohoto pluginu je moznost strankovani zdznamdu.

Autori Pfidat AUTORA
Show Search:
10 v
entries
Jméno *  PFijmeni Datum narozeni

John Green 24. stpna 1977 &' Upravit Q, Detail W Smazat autora
Karel Hynek | Macha [’ Upravit Q, Detail ’ W Smazat autora ‘
Previous - Next

Obr. 7.2 Vypis autoru - pouziti DataTables

Showing 1 to 2 of 2 entries
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8 Sprava a zabezpeceni aplikace

8.1 Sprava aplikace - Administrace

Automaticky generovana administrace je jedna z pfednich vyhod Djanga. Pro pristup
k administraci je nezbytné vytvorit tzv. superuzivatele neboli admina. Pfi vytvareni

budeme pozadani o zadani povinnych tidaju jako je uzivatelské jméno, email a heslo.

python manage.py createsuperuser

Ukazka kodu 26 Vytvoreni admina

Abychom mohli pracovat s objekty, je nutné je zahrnout v souboru admin.py. Pied
registraci modely naimportujeme. Taktéz muzeme definovat, které fieldy chceme v ad-
ministraci u jednotlivych modelu zobrazit, podle kterych si prejeme filtrovat nebo vy-
hledavat.

Vyberte polozku Autor ke zméné

Q | | Hledat

' Dle: Jméno

Vie
--------- v Provést

PRIJMENI JMENO DATUM NAROZENi D Dle: Piijmeni

Macha Karel Hynek - 11 Ve

Novak Frantisek 1. fijna 2015 10

2 Autofi

Obr. 8.1 Nahled administrace - Autor

from .models import Book, Book Loan, Author,UserLibrary,Publish House, ..
class AuthorAdmin(admin.ModelAdmin):
list display — ("Lastname’, "Firstname’,
‘Birth_Date’, ’id’)
list_filter = ("Firstname’, 'Lastname’)

search fields = ("Firstname’, 'Lastname’)

admin.site.register(Book, BookAdmin)

© 00 J O Ot k= W N =

admin.site.register(Book Loan, Book LoanAdmin)

=
(e

admin.site.register (Article)

Ukézka kodu 27 Cést admin.py souboru
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V nahledu administrace mizeme piimo vidét vSechny spravované modely. V pravé

¢asti jsou vidét nedavné akce - pridéni, odebrani a editace véetné nazvu.

KIS - Knihovnicky informacni system

VITEITE, UZIVATELI ADMIN. ZOBRAZENI WEBU / ZMENIT HESLO / ODHLASIT SE

Sprava webu

o
Nedavné akce

Skupiny + Plidat  # Zménit
Uzivatelé + Pfidat  # Zménit Moje akce
# Albatros
Vydavateis
= Knihoyna
Autori + Pfidat  # Zménn
# knihovnik
Knihovny + Pfidat  # Zménit sty
+ AKCENT
Knihovnici + Pfidat  # Zménit Vydavatelstvi
5 ® Viktor Dyk
Knihy + Pridat ¥ Zménit autor
- . . R + i
UZivatelé + Pfidat  # Zménit ;K;T'ks
Vydavatelstvi + Pfidat  # Zménit ¥ Pohadka
Clanek
Vypujcky + Pfidat  # Zménit # Maj
Knila
Clanky + Piidat # Zmenit 4+ Noc s Andersenem 2019
Clanek
Zanry + Plidat  # Zmeénit

+ Viktor Dyk

Altor

Obr. 8.2 Nahled administrace
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8.2 Zabezpeceni
Zabezpeceni aplikace je v pripadé uchovavani uzivatelskych dat velmi duilezitou ¢asti.
8.2.1 Autentizace

Vyuzitim django uzivatelského ovérovaciho systému je osetfeno napiiklad zabezpeceni
prihlasovani, registrace nebo ovéfovani. Uzivatelsky ovéfovaci systém zajistuje kontrolu
spravné zadanych prihlasovacich adaji, spravnost zadaného hesla. Pfi registrace nového
uzivatele ovéiuje rovnost hesla a potvrzovaciho hesla a zda je zadany email ¢i uzivatelské
jméno unikatni. Diky vlastnostem frameworku je zabezpeceno i ukladani hesla, které
by nikdy nemélo byt surové ukladéno do databéaze, aniz by byl pouzit hash. Django
taktéz disponuje ochranou proti CSRF (Cross-site request forgery). Této vlastnosti je

vyuzito zejména ve vSech formuléarich aplikace.

8.2.2 Reset hesla

Nastane-li situace, kdy uzivatel zapomene heslo je uzivateli umoznéno heslo zmeénit.
Po zadéani emailu je pomoci uzivatelského ovérovaciho systému ovérena existence uzi-
vatele v systému. Nasleduje zaslani emailu s instrukcemi, jak déle postupovat. UZzivatel
v tomto emailu nalezne odkaz, ktery umozni nastaveni nového hesla. Pokud by uziva-
tel chtél tento odkaz vyuzit vicekrat, je jeho pouziti omezeno a uzivatel je vyzvan k

opétovnému zadani emailu.

—_

From: webmaster@localhost

To: k_vychodilova@utb.cz

Date: Mon, 01 May 2019 20:22:42 —0000
Message—ID: <155717416281.14720.
14646556046719922137@DESKTOP—-UVLGE40>

Zdravime ctenare!

V nedavne dobe bylo zazadano o reset hesla uzivatelskeho uctu

© 00 N O Ut A~ W N

timto emailem k vychodilova@utb.cz.

=
S

Pro reset hesla kliknete na odkaz nize:

==
N =

http://localhost:8000/accounts/reset /OQ /563 —41h28958c35541ed261a/

==
= W

Pekny den preje tym knihovniku!

Ukazka kodu 28 Reset hesla - email
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8.2.3 Omezeni pristupu

Aplikace nabizi nejen prohlizen{ zaznamt, ale také jejich vytvéareni, editaci nebo mazéni.
Podstatou této aplikace je, Ze ne kazdy uzivatel ma stejna prava. Zejména uzivatelé
knihovny maji striktné omezena prava a to pouze na prohlizeni. Moznost editace je
uzivatelim knihovny zpristupnéna pouze pii zméné vlastniho uzivatelského profilu.

Omezeni pristupu muzeme definovat pfimo v Sablonach nebo views.

{% if user.is_authenticated %}

{% if user.librarian.is_knihovnik %}

W NN

4 {% endif %}
{% endif %}

ot

Ukézka kodu 29 Omezeni piistupu 1

V ukazce ¢. 28 je mozno vidét ovéreni, zda je uzivatel prihlaSen a zda se jedna o

knihovnika. Chceme-li definovat zobrazeni v opacném pripadé pych pouzijeme negaci

not.
1 {% if not user.librarian.is_knihovnik %}
2 {% if not user.is_authenticated %}
3
4 {% endif %}
5 {% endif %}

Ukézka kdédu 30 Omezeni pristupu 2
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9 Vysledna aplikace

Knihovna

Informace Knihy Autofi Prihldseni ~

knihach je vice pokladu nez

¥ L

na ostr%pokladu.-
(Walt Disney)

Vitejte na Uvodni strance obecni knihovny

Mili ctenari!
Jsme radi, Ze jste zavitali zrovna na web nasi knihovny.

Nabizime prehled vsech titul(, kterymi nase obecni
knihovny disponuji.

Mate chut’ si néjakou vypujcit?
Zkontrolujte si dostupnost titulu a zastavte se u nas!
Budeme se na Vas tésit,

Tym knihovnika.

Naleznete u nas:
Knihy: 5 | UZivatelé: 5 | Autofi: 2 | Vyplijéky: 3

Novinky

Noc s Andersenem
2019

Autor: Neuvedeno

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Nullam eget nisl. Maecenas
libero. In sem justo, commodo ut, suscipit
at, pharetra vitae, orci. Ut enim ad minima
veniam, quis nostrum exercitationem ullam
corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid
ex ea commodi consequatur? Praesent
dapibus. Integer pellentesque quam vel
velit. Et...

Clanek 3

Autor: Knihovna Listovka

Obr. 9.1 Uvodn{ strana webu
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Jypis uzZivateld

Vypis knih

Piidat knihu

Clanky/Novinky

Sprava knihovny

&
e’

Vytvofit uZivatele

\g

®

Vypis vypiijéek

+

Vytvoiit vypajcku

\ypis autord \ypis zanrd Vypis
vydavatelstvi
Pridat autora Pfidat Zanr Pridat
vydavatelstvi
Pridat €lanek

Obr. 9.2 Sprava knihovny - knihovnik

Vypuijcky

Vytvofit VYPUICKU

Show Search:
10 s
entries
Kniha Knihovna UZivatel Vypijéeno Vraceno *
Kniha Knihovna NovyUzivatel 4. kvétna o3 \eatit knihu
dalsf Listovka 2019
[# Upravit
Pejsek a Knihovna knihovnik 25. dubna 2. kvétna B Siraeat e
koticka Bobule 1997 2019
Prvni Knihovna user 22. dubna 4. kvétna
Bobule 2019 2019

Showing 1 to 3 of 3 entries

Previous Next

Obr. 9.3 Vypujcky
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Knihy

Show Search:
10 ¢
entries
Nazev Autor Misto uloZeni Zanr Jazyk Dostupnost
Anglictina - Otazky&Odpovédi Gabrielle Smith-Dluha Knihovni Horn Listovka Ciz{ jazyk - Anglictina Anglicky ~ Zapljéeno
Cvicime s obrudf Christabel Zamorova Knihovni Horn Listovka Sport Cesky Dostupné
Fantom vrazdi za soumraku Jifi Houdek Knihovna Dolnf Listovka Detektivka Cesky Dostupné
Krysaf Viktor Dyk Knihovna Dolnf Listovka Novela Cesky Dostupné
Matematicke, fyzikalni a chemické tabulky pro SS Jiri Mikuléak Knihovni Hornf Listovka Odborna literatura Cesky Dostupné
Hans Christian Andersen Knihovna Dolnf Listovka Pohadka Cesky Zapjceno
Nekoneény pifbéh Michael Ende Knihovni Hornf Listovka Fantasy Cesky Dostupné
Povidani o pejskovi a koticce Josef Capek Knihovna Dolnf Listovka Pohadka Cesky Dostupné
Python 3 - Vyukovy kurz Mark Summerfield Knihovna Dolnf Listovka QOdborn4 literatura Cesky Dostupné
Zdravé dobroty Henrietta Inmanova Knihovna Dolnf Listovka Kucharka Cesky Dostupné
Showing 1to 10 of 10 entries BraanE n Next

Obr. 9.4 Vypis knih - z pohledu navstévnika, uzivatele

Profil uzivatele NovyUzivatel

Osobni udaje
Email: NovyUzivatel@email.cz
Jmeéno a prijmeni: Jifina Pefina

Rok narozeni: 1997

Adresa

Mésto/Obec: Zamkov

Ulice a cislo popisné: Podhradi 12

Vlastni vypGjcky
# Titul
Zdravé dobroty

Anglictina - Otézky&QOdpovedi

Autor

Henrietta Inmanova

Gabrielle Smith-Diuha

Obr. 9.5 Profil uzivatele

Informace o ¢lenstvi

Datum registrace: 14. kvétna 2019 19:02

Platnost lenstvi: 14. kvétna 2020

V pFipadé vypréeni clenstvi, je uzivateli umoZznéno clenstvi obnovit na
pobocce knihovny.

Pfi obnové clenstvi je nutno zaplatit poplatek dle ceniku dané

knihovny.

Rozpis poplatkﬁ je k dispozci v zéloZzce Informace.

Vypijceno
14. kvétna 2019

14. kvétna 2019

Vraceno

14. kvétna 2019

Dosud vyplijéeno

Knihovna

Knihovna Dolni Listovka

Knihovni Horni Listovka
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10 Mozna vylepsSeni

Aktualni verze aplikace spliiuje minimélni podminky pro spravu knihovny. Porada-
li knihovna akce, jednim z vylepSeni by mohlo byt zalozeni galerie. Dalsim bodem
vylepseni by mohla byt vyssi nadstavba statistiky, jako je napiiklad vypis deseti nejza-
danéjsich knih, nebo poc¢ty vypujcek v jednotlivych mésicich. Dalsi moznosti je rozsitit
aplikaci o moznost rezervace knih. Vzhledem k tomu, Ze byl systém navrhnuty pro velmi

malou knihovnu, nebylo zde nutné zahrnout rezervacni systém knih.
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ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a vytvorit webovou aplikaci knihovny po-
moci vhodnych néstroju. Zacileno bylo predevsim na jednoduchost a prehlednost, tak

aby bylo jednoduché ovladani pro rizné vékové kategorie.

Navrh struktury vychazel z existujicich knihoven obci v oblasti mého bydlisté a byl
smérovan k jejich potfebam. Ty byly viceméné vSechny tspésné splnény.
Vyvoj aplikace probihal za pouziti frameworku Django. Néastroj velmi usnadnil vyvoj

nékterych ¢asti aplikace a to zejména autentizacni ¢ast.

V aplikaci uchovavame data o knihach, autorech, vydavatelstvich, zédnrech, také o
uzivatelich a knihovnicich. Webova aplikace nabizi pristup nepfihlaSenym uzivateltim
k prostému prehledu aktualit, informaci o dané knihovné a knizni vybavenosti. Pro
uzivatele, jez uhradili ¢lensky poplatek je k dipozici uzivatelsky tcet, kde po prihlaseni
maji moznost nahlédnout do vlastnich vypujcek. Jako knihovnik ma uzivatel moznost
vytvaret vypujcky, prodlouzit platnost ¢lenstvi, editovat a mazat zdznamy.

Bude-li u mistni obecni knihovny zijem vyuzivat tuto aplikaci, jisté by mohlo dojit
k naplnéni nékterych plant k vylepseni aplikace, jako je napfiklad rozsifeni statistiky

¢i zalozeni galerie.
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ER Entity relationship
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HTML Hypertext Markup Language
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SQL Structured Query Language
URL Uniform Resource Locator
VPN Virtual Private Network
VPS Virtual Private Server
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SEZNAM PRILOH

K bakalarské praci je priloZzeno CD, na kterém je k dispozici vysledné aplikace, ukazkové

video a bakalarska prace v elektronické verzi.



