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ABSTRAKT

Cilem této bakalarské prace je navrhnout, vytvorit a implementovat rozsifujici moduly
pro platformu MagicMirror2 a seznamit ¢tenafe s postupem instalace této platformy.
Platforma MagicMirror2 je ur¢ena pro vyuziti s pocitac¢i Raspberry Pi a opera¢nim
systémem Linux. V teoretické Casti prace jsou popsany jednotlivé prvky, které jsou
dilezité pro pochopeni dané problematiky. V praktické c¢asti jsou popsany zptsoby

instalace platformy spole¢né s ndvrhem a implementaci novych modulu.

Klic¢ova slova: MagicMirror2, Rasbperry Pi, Raspbian, JavaScript, HTML, CSS

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to design, construct and implement extension modules
for MagicMirror2 platform and introduce its further installation process. MagicMirror2
platform utilisation is proposed for Raspberry Pi computers with Linux operating sys-
tem. The theoretical part of this study provides a description of the individual features
important for the understanding of the overall issue. Several platform installation ap-
proaches, as well as a proposal and new modules implementation, are described in the

practical part of the study.

Keywords: MagicMirror2, Rasbperry Pi, Raspbian, JavaScript, HTML, CSS
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UVOD

Open source technologie jsou v dnesni dobé& hojné vyuzivané a jejich popularita kazdym
dnem roste. Jednou z nejpopularnéjsi platforem vyuzivanych v kombinaci s open source
technologiemie je platforma Raspberry Pi, kterd je mezi uzivateli oblibena zejména
kvili své nizké cené. V dnesni dobé zazivaji velky rozmach také webové technologie,
které mizeme najit témér na kazdém kroku. Platforma MagicMirror2 vznikla jako open
source projekt, ktery kombinuje webové technologie s vyrobkem, bez kterého se v dnesni
dobé clovek neobejde, se zrcadlem. Tato platforma vznikla za tcelem zjednodusSeni

kazdodenniho Zivota a nyni je mezi uzivateli velmi popularni.

Platforma MagicMirror2 je vefejnosti zpristupnéna pomoci projektu GitHub, kde
je mozné také nalézt seznam roSifujicich modulta. Zobrazovani informaci na platformé
je provadéno pomoci modulu, které vytvorili ostatni uzivatelé této platformy. Kazdy
modul je volné dostupny jako open source, a je tedy mozné si jej prizpusobit dle
vlastnich pozadavki.

Tato bakalaiska prace se zabyva nédvrhem a implementaci rozsifujicich modula a
také podrobnym popisem postupu instalace platformy MagicMirror2. V teoretické ¢asti
je nastinéna problematika jednotlivych ¢asti. V praktické ¢ésti je popsén podrobny
postup implementace novych moduld spolu se vSemi moznymi zpusoby instalace této

platfromy.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 12

1 Platforma Raspberry Pi

Raspberry Pi je maly a levny pocitac o velikosti platebni karty, ktery na rozdil od stan-
dartnich pocitaci nebo notebookt obsahuje vsechny potiebné komponenty na jedné tis-
téné desce. Ma sSiroké spektrum moznych vyuziti, lze jej vyuzit pro automatizaci, jako
nédhradu tradi¢niho pocitace, u¢ebni pomiicku pro programovani nebo automatizaci,
ale také jako domaci server.

Platforma Raspberry Pi byla vytvofena za tcelem rozsiteni podpory vyuky o poci-
tacich po celém svété. Jeji tviirei, kteri se sjednotili, aby vytvorili neziskovou organizaci
Raspberry Pi Foundation netusili, jak rychle nabude na popularité. V roce 2012 vydali
prvnich 1000 kusi pocitaci, které byly ihned vyprodany. V néasledujicich letech pro-
dali miliény pocitact po celém svété. Tyto pocitace si nasli cestu do domacnosti, skol,
kancelaii, datovych center ale také i do tovéaren. [1]

V8echny modely Raspberry Pi maji jednu spolec¢nou véc, jsou kompatibilni, tzn.
program vytvoreny pro jeden model bude fungovat na vSech ostatnich modelech. Je
také mozné vzit nejnovéjsi operacni systém Raspberry Pi a spustit ho na tplné prvni

verzi Modelu B. Systém bude pracovat pomaleji, ale bude fungovat. |1]

1.1 Modelova rada
1.1.1 Model A/B

Puvodni Raspberry Pi modely nesly ndzvy Model A (Obr 1.1) a Model B. Oba modely
obsahovaly stejny Broadcom BCM2835 SoC, ale lisily se ve specifikacich. Model A
disponoval 256MB paméti RAM a jednim USB portem. Model B disponoval 512MB
RAM paméti, dvéma USB porty a na rozdil od modelu A také portem pro Ethernet.
Video vystup byl u obou modelt zajistén pomoci HDMI nebo kompozitniho videa s
vyuzitim RCA phono konektoru. Na rozdil od novéjsich modeli obsahovaly modely A

a B pouze 26 vstupné-vystupnich pinid a pro tlozisté vyuzivaly standartni SD kartu.|2]

model A

Obr. 1.1 Raspberry Pi model A [3]
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1.1.2 Model A+ /B+

Modely A a B byly velmi popularni, ale byly rychle nahrazeny novym navrhem desky
zvanym Plus. Z tohoto navrhu poté vznikly modely A+ a B+ (Obr 1.2), u kterych
doglo ke zvySeni poc¢tu vstupné-vystupnich pinti na 40, prechodu na microSD tlozisté
a vylepSeni nékterych funkei oproti modelim A a B. U modelu A+ doslo ke zmenseni
velikosti desky a zvySeni paméti RAM na 512 MB, zatimco u modelu B+ zustala
velikost RAM paméti stejna, doslo k navyseni poc¢tu USB porti na 4. U obou modeli
zustal zachovan video vystup HDMI, bylo pfidano rozhrani DSI a RCA Phono konektor
byl spojen s 3,5 mm audio konektorem do jednoho 3,5mm konektoru. [2] [3]

model B+

Obr. 1.2 Raspberry Pi model B+
3]

1.1.3 Raspberry Pi 2 B

Raspberry Pi 2 B (Obr 1.3) je nastupcem uspésného modelu B+. Doglo k nahrazeni
BCM2835 SoC za BCM2836 SoC, ktery obsahuje 4 jadra. Tento novy SoC je 4-krat az
8-krat rychlejsi nez pfedchozi. Pamét RAM byla zvySena na 1024 MB. Rozlozeni desky

zistalo aZ na péar drobnosti stejné jako u predchoziho modelu. [2]

model 2 B

Obr. 1.3 Raspberry Pi model 2 B
3]
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1.1.4 Raspberry Pi 3 B/B+

Hlavni zménou u modelu 3 B bylo zabudovani WiFi 802.11 b/g/n a Bluetooth 4.1 LE.
Déle doslo ke zméné procesoru z Broadcom BCM2836 SoC na BCM2837 SoC, ktery
ptinesl 64-bit podporu. [3]

Raspberry Pi 3 B+ (Obr 1.4) je nejnovéjsim zafizenim z rodiny Raspberry Pi. Broad-
com BCM2837 Soc byl nahrazen novéjsim BCM2837B0 SoC, u kterého doslo k navyseni
frekvence procesoru na 1.4 GHz. Vylepseni se dockal i WiFi modul, ktery nyni pod-
poruje i standart IEEE 802.11ac. Zmény nastaly i u Bluetooth modulu, ktery se zde
nyni nachézi ve verzi 4.2. Rozlozeni desky u modeli B a B+ zustalo stejné jako u
predchozich modela. [2] [3]

model 3 B+

Obr. 1.4 Raspberry Pi model 3
B+ [3]

1.1.5 Raspberry Pi 4

O nastupci Raspberry Pi 3 B+ bylo prozatim uvolnéno pouze par informaci. Nastupce
ponese nazev Raspberry Pi 4, velikostné nebude vétsi nez model 3 B+ a cena se bude
pohybovat kolem 35$. Dalsi novinkou by mél byt prechod na ¢ip s 28nm technolo-
gii, jelikoz starsi 40nm technologie nedokaze pracovat s vice nez 1 GB RAM. Vydani
Raspberry Pi 4 je odhadovano na rok 2020. [4]

1.1.6 Raspberry Pi Zero

Jedné se o nejmensi a nejlevnéjsi Raspberry Pi. Je zalozeno na komponentech vyuzitych
pro Raspberry Pi model B+, obsahuje tedy Broadcom BCM2835 SoC a 512 MB RAM
paméti. Kvili své malé velikosti a také nizké cené nedisponuje Ethernet portem a USB
porty byly nahrazeny jednim micro USB portem. Velky HDMI port byl nahrazen mini-
HDMI portem, 3,5mm AV konektor a rozhrani DSI byly zcela odstranény. Dale také

bylo odstranéno rozhrani CSI, které umoznovalo pfipojeni externi kamery. [2] [3]

V roce 2016 byla vydéna nova verze Raspberry Pi Zero nazvana V1.3 ve které bylo
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pridano rozhrani CSI, jinak vSe ostatni ztstalo stejné. V nasledujicim roce vysla opét

nova verze nazvana W (Obr 1.5), ktera oproti verzi 1.3 obsahuje navic modul pro WiFi
802.11 b/g/n a Bluetooth 4.1 LE. 3]

LA R AN KRR R KK R LR XK N

L R R AN X

: = o) [@ ]
1 3 =

GP I

Obr. 1.5 Raspberry Pi Zero W |3]

1.2 Pripojeni periferii

Raspberry Pi bylo vytvoreno tak, aby bylo mozné jej jednoduse a v co nejkratsim case
sestavit a zacit vyuzivat, ale jako u vSech pocitacu je jeho funkénost zavisla na exter-
nich komponentech zvanych periferie. Mezi zakladni periferie potfebné pro vyuzivani

Raspberry pi patii [1]:

Sitovy adaptér s micro USB konektorem a vystupnim proudem 2.5 A.

MicroSD karta s nainstalovanym OS (viz kapitola 2.1).

Klavesnici a mys s USB konektory.

Monitor a k nému piislusny kabel s pfipadnou redukeci.

K Raspberry Pi je mozné napiimo piipojit monitor, ktery disponuje HDMI konek-
torem. V ostatnich piipadech je zapotiebi vyuzit vhodny prevodnik nebo redukci. Pri
nutnosti pouziti prevodniku z HDMI na VGA neni zapotiebi vlastnit externé napajeny
prevodnik, jelikoz HDMI port na Raspberry Pi disponuje dostatecné velkym proudem
pro interni napéjeni prevodniku. [1]

Pripojeni sitového adaptéru by mél byt posledni krok pied spusténim systému. Jeli-
koz Raspberry Pi nema fyzické tlacitko pro spusténi systému, tak po pripojeni do sité

dojde k automatickému zapnuti systému. [1]

1.3 PrisluSenstvi

Nadace Raspberry Pi se nezabyva pouze vyvojem a prodejem pocitaci, ale nabizi také

vlastni fadu prislusenstvi [2]:

e Univerzalni sitovy adaptér, ktery je urc¢en pro vSechny modely Raspberry Pi.
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e Externi WiFi adaptér, ktery je mozné pripojit pomoci USB portu a je urcen pro

vSechny modely, které nebsahuji WiFi.

e Sada adaptéru pro Raspberry Pi Zero, ktera obsahuje redukce z micro USB na
USB a z mini-HDMI na HDMI.

e Kamerovy modul, ktery je mozné k Raspberry Pi pfipojit pomoci rozhrani CSI.

Tento modul dokaze nahravat videozédznamy a pofizovat fotografie.

e Dotykovy display - Tento display je k Raspberry Pi pripojen pomoci rozhrani
DSI.

e Sense HAT - multifunkéni deska, ktera rozsifuje Raspberry Pi o pozi¢ni sen-
zor(gyroskop, akcelerometr, magnetometr) a o senzory teploty, tlaku a vlhkosti.

Déle obsahuje 64 LED, které slouzi jako vystup a 5-ti pozi¢ni ovladac.
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2 Operacni systém Raspbian

Raspbian je upravenda verze popularni linuxové distribuce Debian. Debian je jedna
z nejdéle fungujicich, nejstabilnéjsich a nejlépe odladénych distribuci linuxu, coz z
ni déla perfektniho kandidata pro pouziti s Raspberry Pi. Raspbian prebira klicové
funkce Debianu, ke kterym byly nasledné pridany specialni funkce a software tak, aby
bylo vyuzivani Raspbianu co nejjednodussi. Raspbian obsahuje grafické prostiedi zvané
Lightweight X11 Desktop Enviroment (Obr 2.1), které ma podobnou funkénost jako
prostiedi napt. v OS Windows nebo Mac OSX. [1] [2]

Jednim z hlavnich kritérii pfi vyvoji Raspbianu bylo, aby OS zabiral co nejméné
mista na microSD karté. Z tohoto diivodu Raspbian obsahuje jen par predinstalovanych
programii, které umoznuji napiiklad prohliZzeni internetu a programovani v Pythonu.

Piipadné instalace dodatecnych programi je mozna pomoci manazeru balicka atp.|2]

ORI - | 2 =5 2058
i P & f'g "

Obr. 2.1 Raspbian OS

2.1 Tvorba instala¢niho média

Nadace Raspberry Pi prodéavé oficialni balicky, ve kterych se nachéazi kromé Raspberry
Pi i SD karta s predinstalovanym NOOBS. S takto pfedinstalovanou kartou je mozné
rovnou zac¢it s instalaci OS na Raspberry Pi a neni nutné toto bootovaci zatizeni vytva-
ret. Pokud je zapotiebi vytvorit bootovaci microSD kartu, je mozné si vybrat ze dvou
moznosti. Je mozné nainstalovat NOOBS (viz kapitola 2.1.1), ktery vyrazné uleh¢i

postup instalace OS, ale NOOBS obsahuje pouze par predinstalovanych OS. Druhou
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moZnosti je vytvorit bootovaci médium bez NOOBS piimo s vybranym OS (viz kapi-

vvvvvv

na webové strance www.raspberrypi.org/downloads. |2

2.1.1 NOOBS

K instalaci NOOBS bude zapotiebi préazdna microSD karta, redukce na SD kartu a
pocitac, ktery umi ¢ist SD karty. Dale je potfeba stdhnout samotny NOOBS, ktery
je mozné nalézt na webové adrese rpf.io/downloads, zde je zapotiebi kliknout na
odkaz NOOBS se znakem Raspberry Pi a poté kliknout na tlacitko Download ZIP u
¢asti "NOOBS Offline and network install". [1]

Nyni je zapottfebi pfipojit microSD kartu do pocitace a naformatovat ji. Uzivatelé
OS Windows a MacOS mohou vyuzit program pro formatovani SD karet, ktery je
dostupny na webové adrese rpf.io/sdcard. Po stazeni programu je zapotiebi jej na-
instalovat. Pokud je program nainstalovany a microSD karta vlozend v pocitadi, je
mozné zacit s formatovanim. Prvnim krokem je v programu SD Card Formatter vy-
brat v policku "Select card"kartu, kterou chceme naforméatovat. V seznamu, ktery se
objevi pod timto polem, je zapotiebi zkontrolovat, zdali je vybrana spravna microSD
karta. Po zkontrolovani je nutné kartu pojmenovat vepsanim "NOOBS"do policka "Vo-
lume label". Poslednim krokem je kliknuti na tla¢itko Format, které naforméatuje kartu.
Po dokonceni formatovani jiz program nebude nadale zapotiebi, a je tedy mozné jej
uzaviit. [1]

Uzivatelé OS linux mohou vyuzit program na spravu diski, ktery se nachazi v jimi
vyuzivané distribuci. V tomto programu je zapotiebi smazat vSechny existujici oddily

na karté a poté vytvorit jeden novy oddil ve formatu VFAT. [1]

V dalsim kroku je zapotiebi zkopirovat stazené soubory na microSD kartu. Stazeny
NOOBS soubor je zabalen v archivu, ktery obsahuje v§e potiebné pro spusténi NOOBS.
Stazeny archiv je zapotfebi oteviit a vybrat vSechny polozky pomoci klavesové zkratky
CTRL+A nebo Command+A na MacOS. Takto vybrané soubory je poté mozné pomoci
levého tlac¢itka mysi pretdhnout do adresare microSD karty. Tim se soubory extrahuji
a prekopiruji na microSD. Po dokonceni kopirovani je mozné microSD kartu odpojit z
pocitace a pripojit ji do Raspberry, kde se pfi prvnim zapnuti spusti instala¢ni privodce
NOOBS. [1]

2.1.2 Ostatni Linuxové Distribuce

Manualni instalace je komplikovanéjsi procedura oproti instalaci NOOBS, ale v nékte-
rych piipadech se jedna o lepsi feSeni, jelikoz NOOBS nemusi obsahovat preferovanou

distribuci Linux nebo mitize obsahovat zastaralé verze. [2]


www.raspberrypi.org/downloads
rpf.io/downloads
rpf.io/sdcard
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Jednim z prvnich kroki instalace je vybér distribuce nebo jiného OS, které bude nej-
lépe odpovidat pozadavkim uzivatele. Pokud uzivatel nebude spokojen s vybranym OS,
je mozné kdykoliv OS zménit pomoci opétovné instalace. Seznam vSech dostupnych OS
pro Raspberry Pi je mozné nalézt na webové adrese www.raspberrypi.org/downloads.
Nadace Raspberry Pi nabizi moznost stazeni jednotlivych OS pomoci BitTorrentu.
Jedna se o malé soubory, které je mozné vyuzit s BitTorrent programy pro stdhnuti
dat od ostatnich uzivateli. Aby tedy bylo mozné tyto soubory stahnout, je zapotiebi
BitTorrent program, jako napt. uTorrent, ktery funguje s opera¢nimi systémy Win-
dows, OS X a Linux a je dostupny z www.utorrent.com/downloads. |2]

Distribuce pro Raspberry Pi jsou dodavany v jednou archivu. Tento archiv je nutné
rozbalit, aby bylo mozné s nim déle pracovat. Archiv obsahuje 2 soubory. Jeden ze sou-
bori je hash soubor s pfiponou .shal, ktery slouzi k prekontrolovani, zda pti stahovani
nedoslo k chybé a zda jsou stazeny vSechny soubory. Druhy soubor s pfiponou .img
obsahuje kopii obsahu SD karty, kterou vytvoril vydavatel této distribuce tak, aby ji

Raspberry Pi rozumélo. Tento soubor je zapotfebi nahrat na microSD kartu. [2]

Linux

P1i tvorbé instalacniho média na platformeé linux je mozné vyuzit piikazu dd pro
zapis obsahu .img souboru na microSD kartu. Tento ptfikaz je zadavan pomoci pii-
kazového radku, v Linuxu zvaného "terminal". Pomoci nésledujicich kroku je mozné

vytvorit instala¢ni médium [2]:
1. Otevrete terminal.
2. Pripojte prazdnou microSD kartu pomoci redukce do pocitace.

3. Do terminélu vepiste piikaz sudo fdisk -1, ktery zobrazi seznam vSech pripo-
jenych diski. Podle velikosti vasi microSD karty najdéte a poznacte si nazev
zafizeni - /dev/sdX, kde X identifikuje vasi microSD kartu.

4. Pomoci cd prikazu prejdéte do slozky, kde se nachazi vyextrahovana pozadado-

vanéa distribuce.

5. Ptikaz sudo dd if=nazevImageSouboru.img of=/dev/sdX bs=2M vepiste
do terminalu. Tento piikaz slouzi k zapisu .img souboru na microSD kartu. Na-
hrad'te nazevimageSouboru.img nézvem souboru, ktery byl vyextrahovan ze sta-
zeného archivu. Tento krok trva delsi dobu. Po ukonceni nahravéani se v terminélu

zobrazi hlaska, kterd vas bude informovat o tspésném vytvoreni.

0S X
Postup tvorby instala¢niho média u OS X je podobny jako u OS Linux [2]:


www.raspberrypi.org/downloads
www.utorrent.com/downloads
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1. V seznamu aplikaci oteviete slozku Utilities. V této slozce poté oteviete aplikaci

Terminal.
2. Pfipojte prazdnou microSD kartu pomoci redukce do pocitace.

3. Do terminélu vepiste ptikaz diskutil list, ktery zobrazi seznam vSech pripojenych
diski. Podle velikosti vasi microSD karty najdéte a poznacte si nézev zaiizeni -
/dev/diskX, kde X identifikuje vasi microSD kartu.

4. Pokud se microSD karta automaticky pfipojila a jeji ikona se objevila na plose,

je nutné ji odpojit pomoci piikazu diskutil unmountdisk /dev/diskX.

5. Pomoci cd prikazu prejdéte do slozky, kde se nachazi vyextrahovana pozadovana

distribuce.

6. Piikaz sudo dd if=nazevImageSouboru.img of=/dev/diskX bs=2M pre-
piste do terminalu. Tento piikaz slouzi k zapisu .img souboru na microSD kartu.
Nahrad'te nazevlmageSouboru.img nézvem souboru, ktery byl vyextrahovan ze
stazeného archivu. Tento krok trva delsi dobu. Po ukonceni nahravani se v ter-

minalu zobrazi hlaska, ktera vas bude informovat o Gspésném vytvoreni.

Windows
V OS Windows je postup tvorby instalacniho média odlisny od ptredchozich OS.

V tomto OS nenajdeme piikaz dd, a proto je nutné vyuzit volné dostupné aplikace
Image Writer for Windows z webové stranky https://sourceforge.net/projects/

win32diskimager. Dale je nutné pokracovat pomoci nasledujicich kroki [2]:

1. Stazeny program pro tvorbu instala¢niho média je nutné extrahovat z archivu do

slozky.
2. Pfipojte prazdnou microSD kartu pomoci redukce do pocitace.

3. Dvojklikem otevieme soubor Win32DiskImager.exe a klikem na modrou ikonu

slozky otevieme privodce vybérem souboru.
4. Nalezneme nami extrahovany .img soubor a klikneme na tlacitko Open.

5. Z menu dostupnych zafizeni vybereme naformétovanou microSD kartu a klikneme

na tlacitko Write, ktery zapoc¢ne zapis na microSD kartu.


https://sourceforge.net/projects/win32diskimager
https://sourceforge.net/projects/win32diskimager

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 21

2.2 Instalace OS Raspbian na Raspberry Pi

Po vlozeni microSD karty s ¢erstvé nainstalovanym NOOBS a zapnuti Raspberry Pi
se zobrazi obrazovka nacitani s logem Raspberry Pi, kterd po par minutach zmizi. Po
tomto tvodnim nacteni se zobrazi menu NOOBS, ve kterém je mozné zvolit OS, ktery
bude nainstalovan. Originalni verze NOOBS obsahuje defaultni OS: Raspbian a Debian
Linux, ktery je specialné upraven pro pouziti s Raspberry Pi. Pokud je Raspberry Pi
pfipojeno k internetu, je mozné dodatecné stahnout jiny OS. [1]

K zapoceti instalace je nutné zvolit pozadovanou verzi OS Linux pomoci policka,
které se nachézi v levé Casti seznamu. Po zvoleni OS se nam objevi moznost startu
instalace v hornim menu, kterd byla doposud zasedla. Po kliknuti na tuto ikonu vy-
sko¢i varovna zprava, ktera uzivatele varuje, ze zapocetim instalace dojde k prepsani
dosavadnich dat na microSD karté kromé NOOBS, ktery ztstane nedotéeny. Po potvr-
zeni této skutecnosti pomoci tlacitka Yes dojde k instalaci vybraného OS. Instalace OS
muze tvrat v rozmezi 10 az 30 minut v zavislosti na rychlosti microSD karty. Priubéh
instalace je zobrazovan ve spodni ¢asti NOOBS menu. Po dokonceni instalace vyskoc¢i
okno s tlacitkem OK, které uzivatele informuje o dokonceni instalace a nutnosti restartu
zatizeni. Po stisknuti tla¢itka OK dojde k restartovani Raspberry Pi. Po restartu zafizeni
se na obrazovce objevi ¢erna obrazovka s rychle se ménicim textem. V tomto momenté
dochézi k prvotnimu samonastaveni, kdy OS zjistuje volné misto na microSD karté a
jak s nim bude v budoucnu zachézet. Po dokonéeni tohoto procesu se na obrazovce ob-
jevi zakladni obrazovka nainstalovaného OS a tim je proces instalace dokonc¢en. Nyni
je mozné zacit s konfiguraci zafizeni (viz kapitola 2.3). [1]

Pokud uzivatel zvolil manuélni instalaci OS, je postup témér totozny s tim rozdilem,
ze po prvotnim spusténi Raspberry Pi dojde pifimo ke spusténi instala¢niho privodce
dané distribuce. Pfi této instalaci bude po uzivateli pozadovano vytvoreni uzivatelského
uctu a dalsich nezbytnych véci. Po dokonceni instalace opét dojde k restartu zaiizeni
a poté k nacteni OS. [1]

2.3 Konfigurace OS Raspbian

Po instalaci a prvotnim restartu se na plose objevi okno, ve kterém je mozné provést
konfiguraci OS. Na tvodni obrazovce je uzivatel vitan do OS Raspbian, kde je mozné
kliknout na tla¢itko Next pro pokracovani v konfiguraci. V nésledujicim okné dochazi
k nastaveni zemé, jazyka a Casového pasma. Po nastaveni téchto tii moznosti je opét

mozné kliknout na tlacitko Next, které uzivatele posune na konfiguraci hesla. [1]
Zde si uzivatel muze zvolit heslo pomoci kterého se bude prihlagsovat do OS. Pokud
uzivatel nevyplni zadné heslo, zustane defaultné nastavené heslo "raspberry". Ovsem je

doporucené defaultni heslo zménit, aby bylo zamezeno pristupu nepovolanych osob do
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systému. Po vepsani a ovéreni nového hesla je mozno pokracovat kliknutim na tlac¢itko
Next. [1]

V nasledujicim kroku dochazi k nastaveni pripojeni k siti WiFi. Pokud je jiz zafizeni
pripojené k siti pomoci Ethernetu, nebo si uzivatel nepreje byt pripojen k internetu,
je mozné tento krok pfeskocit pomoci tlacitka Skip. V opa¢ném piipadé je mozné v
seznamu vybrat jméno sité, kterd patii uzivateli a poté kliknout na tlac¢itko Next. Zde
bude uzivatel pozadan o zadani hesla pro pfipojeni k této siti. [1]

V predposlednim kroku konfigurace je mozné zkontrolovat, zdali nejsou dostupné
aktualizace systému. Pokud uzivatel neni pfipojen k internetu a nebo si nepreje pro-
vést kontrolu aktualnosti systému, je mozné tento krok preskocit pomoci tlacitka Skip.
Ovsem je doporucené udrzovat OS na nejnovéjsi verzi, jelikoz s kazdou novou verzi
dochézi k opravam chyb, které mohou mit zasadni dopad na bezpecnost a stabilitu
systému. Pro provedeni této kontroly je nutné kliknout na tlac¢itko Next. Stazeni aktu-

alizaci muze trvat az nékolik minut. 1]

Po stazeni aktualizaci dojde k presunu na posledni stranu konfigurace, kde je po
uzivateli pozadovano restartovani zarizeni pomoci tlacitka Reboot. Po tomto restartu

je dokoncena zéakladni konfigurace a uzivatel mize zafizeni plné vyuzivat. 1]

2.4 Zakladni informace pro praci s OS Raspbian

Pfi spusténi Raspberry Pi dojde k na¢teni plochy (Obr 2.1). V horni ¢asti obrazovky se
nachéazi menu, pomoci kterého je mozné pristupovat k jednotlivym funkcim opera¢niho

systému.

V pravé ¢asti tohoto menu se nachazi ikona Bluetooth, ktera po rozkliknuti umozni
uzivateli pfipojeni k jinému bluetooth zafizeni. Vedle se nachazi ikona, ktera zobrazuje
intenzitu signélu pripojené WiFi sité. Pokud je uzivatel pfipojen pomoci ethernetu, zob-
razi se misto ikony signalu ikona dvou proti sobé smérujicich Sipek. Nastaveni trovné
hlasitosti lze provést pomoci nésledujiciho tlacitka s ikonou reproduktoru, kde se po
rozkliknuti objevi posuvnik hlasitosti. Vedle ikony hlasitosti se nachazi ukazatel vyti-
zenosti procesoru. Dalsi polozkou na tomto menu je zobrazeni aktuéalniho ¢asu, kde po
kliknuti na tento ¢as dojde k zobrazeni zmenseného kalendére, ktery ukazuje aktualni
datum. Posledni polozkou je moznost zobrazeni a bezpecného odpojeni pfipojenych
externich pamétovych zafizeni. [1]

V levé ¢asti horniho menu se nachazi ikona Raspberry Pi, kterd po rozkliknuti zob-
razi roztfidény seznam vSech dostupnych programi a také tlacitko pro bezpecné vy-
pnuti pocitace. V této listé se dale nachazi zkratky pro rychlejsi spusténi programi.
Poradi umisténi téchto zkratek je mozné upravit delsim stiskem levého tlac¢itka mysi

na pifslusné ikoné a poté za stalého drzeni levého tlacitka tuto ikonu presunout. Stej-
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nym zpusobem je mozné pridéavat nové zkratky ze seznamu programii. Pro odstranéni
nékteré zkratky je nutné na prislusné ikoné kliknout pravym tlac¢itkem mysi a v zobra-
zené nabidce zvolit moznost odstranéni. Vedle téchto zkratek se nachazi hlavni panel,

ve kterém se zobrazuji aktualné bézici programy. [1]
2.4.1 Spravce soubori

Spravce soborit umoznuje uzivateli pristupovat ke vSem soubortim, které se nachazeji
na microSD karté, ale také na ostatnich externich dloznych zafizenich. Pii spusténi
spravce soubortu se zobrazi doméci slozka, ktera obsahuje dalsi podslozky, jako napfi-

klad dokumenty, stazené soubory, muzika, obrazky a videa. [1]

Spravce souborii je rozdélen na dvé casti. V levé ¢asti se nachazi hlavni slozky a
piipadné externi ulozisté. V pravé ¢asti se nachazi jednotlivé soubory a podslozky.

Soubory z externich tlozist mohou byt jednoduse piekopirovany do Raspberry Pi,
stejné tak je mozné prekopirovat soubory z Raspberry Pi na externi tlozisté. Kopi-
rovani je mozné provést dvéma zpusoby. Prvni moznost je otevienim druhého okna a
pretazenim pozadovanych soubort z jednoho okna do druhého. Druh& moznost je kli-
kem pravého tlac¢itka mysi na souboru nebo slozce vyvolat menu a poté vybrat moznost
kopirovat nebo vyjmout. V cilovém adreséri je poté mozné stejnym zpusobem oteviit
vyskakovaci menu a zvolit moznost vlozit. Namisto vyuziti tlac¢itek mysi je mozné vy-
uzit klavesovych zkratek CTRL+C pro zkopirovani nebo CTRL+X pro vyjmuti a poté v

cilovém adresafi vlozit soubory zkratkou CTRL+V. [1]

2.4.2 Spravce doporucenych programi

Spravce doporucenych programu obsahuje seznam dostupnych programi, které je mozné
doinstalovat nebo odinstalovat. Tento spravce vyzaduje pripojeni k internetu, jelikoz
programy, které se zde nachézeji, jsou stahovany z internetu. V levé ¢ésti tohoto spravce
se nachazi seznam kategorii, do kterych jsou jednotlivé programy rozdéleny. V pravé
¢asti se nachéazi seznam programii. Pokud se vedle néjakého programu nachézi ikona
krizku, je jiz tento program nainstalovan. Odkliknutim této ikony je mozné program

odinstalovat. [1]

Instalaci nového programu je mozné provést zakliknutim vyse zminované ikony a
poté kliknutim na tlac¢itko OK spustit instalaci. Po dokonceni instalace se zobrazi okno

informujici o dokonceni instalace. [1]

2.4.3 Systémové nastaveni

Nastaveni systému se nachazi v zélozce nastaveni pod ikonou Raspberry Pi na horni

listé. Okno nastaveni je rozdéleno do Ctyr ¢asti. V zalozce "Systém"je mozné zménit
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heslo k pristupu do systému, jméno, pod kterym bude zafizeni vystupovat v lokaln{ siti
a mnoho dalsich. Vétsina moznosti v této zalozce by ovSsem méla ziistat na vychozich
hodnotéch. [1]

Dalsi ¢asti je zélozka "Rozhrani", kde se nachézi vétsi mnozstvi moznosti, ale vSechny
tyto moznosti jsou ve vychozim nastaveni vypnuté. Vétsina téchto nastaveni je urcena
pro rozsifujici moduly, které je mozné k zarizeni pfipojit a proto neni doporucené s
nimi manipulovat. Vyjimkou jsou pouze moznosti "Secure Shell"(SSH), "Virtual Ne-
twork Computer"(VNC) a "Remote GPIO". Pomoci SSH je mozné se k Raspberry Pi
pripojit z jiného pocitace v siti s vyuzitim SSH klienta. VNC umoziuje pfipojeni jiného
pocitace v siti k Raspberry Pi, pfipojeny pocita¢ miize toto zafizeni vzdalené ovladat.
"Remote GPIO"slouzi k vzdalenému ovlddani vstupné-vystupnich pini na Raspberry
Pi. [1]

Predposledni zalozkou v nastaveni je zalozka "Vykon", kterd slouzi k nastaveni
mnozstvi paméti dodavané grafickému procesoru a u nékterych modelt je mozné zde
i pretaktovat procesor pro dosazeni vyssitho vykonu. Pokud uzivatel nepotiebuje vyssi

vykon, je doporuceno tato nastaveni ponechat na ptuvodnich hodnotach. [1]

Posledni zélozkou je "Lokalizace", kde je mozné zménit nastaveni jazyka, moznosti

zobrazovani ¢asu, jednotek a rozlozeni klavesnice. [1]

2.4.4 Vypnuti zaiizeni

Stéjne jako vSechny ostatni pocitace i Raspberry Pi uchovavé potiebné data ve volatilni
paméti, kterd potiebuje neustaly pfisun napajeni. Proto je velice dulezité nevypinat
pocita¢ odpojenim napajeciho kabelu, ale pomoci tlac¢itka Shutdown neboli vypnout,
které se nachazi pod ikonou Raspberry Pi na horni listé. Timto zptsobem je zajisténo,
ze nedojde k zadné ztraté dulezitych soubori, které by mohly byt odstranény a OS by
nemusel pii pFistim zapnuti nabéhnout. Uplné vypnuti zafizeni je mozné poznat tak,
ze zelend dioda na zafizeni prestala svitit. Poté je mozné odpojit zdroj napajeni. [1]

Pro opétovné zapnuti je nutné znovu pripojit zarizeni ke zdroji napajeni.
2.5 Predinstalovany software

Raspbian v zakladu obsahuje predinstalované programy, které jsou potifebné jak pro
klasické vyuzivani pocitace, tak i pro zékladni programovani. Jednim z programi pro
programovani je Geany, ktery je urCen pro rizné programovaci jazyky a je populérni
volbou mezi uzivateli. Dale se zde nachazi program pro grafické programovéani Scratch,
ktery je uréen pro mladsi uzivatele. |2]

Pro rozvoj vyuky programovani mezi mladymi uzivateli se zde nachazi upravena

verze popularni hry Minecraft zvana "Minecraft Pi", ktera umoznuje uzivatelim ovla-
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dat hru pomoci programi, které napsali napf. v jazyce Python. [2]

Pro rozsiteni produktivity se zde nachéazi balicek programu "Libreoffice base", ktery
obsahuje zakladni programy pro psani textl, tvorbu prezentaci a tabulek. Dalsim du-
lezitym programem je "Chromium Web Broswer", ktery je zaloZen na popularnim pro-
hlize¢i Chrome a slouzi k prohlizeni webu. Mezi predinstalované programy lze nalézt
i program "PDF Viewer", ktery slouzi k prohlizeni PDF dokumentu a "Text editor",

ktery slouzi napt. k zapisovani poznamek. |2]
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3 Open source software

Open source software je software s verejné dostupnym zdrojovym koédem, ktery miize
kdokoliv vyuzit, upravit nebo vylepsit. Tento software je vyvijen pod nékterou z mnoha
licenci Open Source Initiative (OSI). Ziskani této licence muze byt poskytovano zdarma,
ale také muze byt zpoplatnéné. [5]

Zdrojovy kod je ¢ast programu, kterou vétsina uzivatelii nikdy neuvidi. Programa-
tori, kteff maji pfistup ke zdrojovému koédu, ho mohou riznymi zptisoby upravovat a
tim jsou schopni pridat rizné vylepSeni nebo opravit chyby, které se v kédu nachézi.
[5]

Mezi open source software patii napt. vétSina Linuxovych distribuci, LibreOffice,
Mozilla Firefox a Thunderbird, ale také webové technologie jako napt. PHP, Node.js a
Bootstrap. [5]
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4 GitHub

GitHub je webovy projekt, ktery umoznuje vyvojairum ukladat a spravovat jejich zdro-
jové kody pomoci open source technologie Git. [6]

Git je systém pro spravu verzi softwaru. Pii vyvoji programii nebo aplikaci dochézi
neustéle k riznym dpravam kédu a k vytvareni novych verzi. Git je prostredek, ktery
umoznuje snazsi spolupraci vyvojari pii tvorbé programi, jelikoz kazdy vyvojar si
muze stahnout aktualni verzi kédu, provadét upravy a také nahrat nejnovéjsi verzi.
Kazdy vyvojar mize sledovat nové provedené zmény a stahnout si je. [6]

Git pracuje s piikazovym fadkem, a proto neni vhodny pro zacatecniky. Z tohoto
duvodu vznikl Github, ktery zpiistupnil technologii Git i méné zdatnym uzivateltim.
GitHub je pro svoji jednoduchost vyuzivan i pro ostatni typy projekti, jako napiiklad
psani knih. [6]

4.1 Tvorba repozitare

Pro tvorbu repozitare je nutné mit vytvoreny tcet, ktery je mozné vytvorit na webové
strance https://github.com/join. Po piihldSeni se v pravém hornim rohu objevi
ikona plus, pomoci které je mozné pridat repozitar. 7|

Prvnim krokem je vepsani jména repozitare, pomoci kterého bude nasledné vytvoren
webovy odkaz pro tento repozitar. V dalsim kroku je mozné pridat popisek repozitafe,
ktery bude ostatni uzivatele informovat ¢im se tento repozitaf zabyva. Dale je mozné
zvolit, jestli repozital bude volné pristupny, nebo privatni. K repozitafe je také mozné
pripojit README soubor, ktery obsahuje diilezité informace tykajici se napiiklad in-
stalace programu nebo TeSeni pripadnych problému. K repozitafi je také mozné pripojit
licenci, ktera bude stanovovat za jakych podminek mohou ostatni uzivatelé program

vyuzivat. |7]

4.2 Prikazy

platformou GitHub a ukézky jejich vyuziti [8]:
e git add - Umoznuje specifikovat soubory k nahrani.
¢ git add nazevSouboru.txt

e git branch - Slouzi k vytvoreni nové vétve. Vytvoii kopii aktualni vétve, véetné

vSech provedenych zmén.

¢ git branch nova_vetev
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git clone - Slouzi k naklonovéani jiz existujiciho repozitare.
¢ git clone webova_stranka

git commit - Slouzi k porovnani jiz existujicich soubort v repozitaii s témi, které

maji byt nahrény.
¢ git commit -a ‘‘Informace o commitu’”’

git config - Umoziuje nastaveni emailu, pfezdivky, formatu soubori atd.
¢ git config user.email "email@email.cz"

git fetch - Umoznuje stazeni vSech soubori ze vzdaleného repozitare, které se

nenachézeji v lokdlnim repozitari.
¢ git fetch origin
git checkout - Umoznuje prepinani mezi vétvemi.
¢ git checkout -b <nazev_vetve>
git init - Slouzi k vytvoreni nového lokalniho repozitare.
git log - Vypis historie daného repozitare.
git merge - Slouzi ke spojeni vétvi.
¢ git merge <nazev_vetve>
git pull - Slouzi ke slouceni jiz existujiciho vzdaleného repozitare s lokalnim.
git push - Umoziuje odeslani soubort do repozitare.
¢ git push origin master

git remote - Umoziuje pripojeni ke vzdalenému repozitéari, ktery muize byt ulo-

Zen naprf. na serveru.
¢ git remote -v

git status - Zobrazi seznam vSech soubort, ve kterych byly provedeny zmény.
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5 Webové technologie

Pojem webové technologie znaci nékolik na sobé zavislych programovacich jazyki, které
jsou v dnes$ni dobé potfebné pro tvorbu modernich dynamickych webovych stranek.
Kazdé technologie je sama o sobé dosti omezené, a proto vétsinou vyzaduje nékolik

dalsich technologii pro spréavnou funkénost. [9]

5.1 HTML

Hypertext Markup Language (HTML) je nazev znackovaciho jazyka, ktery je vyuzivan
pro tvorbu webovych stranek. HI'ML jazyk je tvofen pomoci znacek a jejich atribut.
Webovy prohlize¢ obdrzi HTML dokument z webového serveru nebo z lokélntho tulozisté

a zobrazi dokument jako webovou stranku. [10]

Jednotlivé nazvy znacek a vlastnosti jim prislusici se pisi do thlovych zavorek. Vét-
sina HTML je parovych, ptricemz koncova znacka je stejné jako iivodni, ale pred nazvem
obsahuje lomitko. [10]

HTML dokument mé predepsanou strukturu, kterou je dilezité dodrzovat [10] :

e Deklarace typu dokumentu - pomoci znacky <DOCTYPE html>! je prohlizeci

sdéleno, Ze otevirany dokument je ve formatu HTML.

e Kofenovy element : Zac¢ind a ukoncuje cely dokument. Je oznacen znackami

<html> a </html>.

e Hlavicka dokumentu: Obsahuje data, kterd se vztahuji k celéemu HTML doku-
mentu jako napiiklad titulek stranky, skripty a vyuzité styly. Vyuziva znacek
<head> a </head>.

e T¢lo dokumentu: Znacky <body> a </body>. Obsahuje vSe, co ma byt vykresleno

na vysledné webové strance.
Znacky lze délit na tii zékladni skupiny [10] :

e Strukturalni znacky - dodavaji dokumentu strukturu napi.: odstavce (<p>) nebo
nadpisy (<h1> az <h6>).

e Popisné znacky - popisuji povahu obsahu prvku. Napiiklad nadpis (<title>)

nebo adresa (<address>).

e Stylistické znacky - urcuji vzhled pri vysledném zobrazeni ve webovém prohlizedi.

Postupné ale tyto znacky zac¢inaji nahrazovat kaskddové styly.
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5.2 CSS

Kaskadové styly (CSS) je nézev jazyka, pomoci kterého je mozné upravovat vzhled
elementi napsanych v jazyce HTML. Pomoci kaskadovych styli je mozné upravovat
rozlozeni stranky, barvy, fonty atp.

Kaskadové styly je mozné zapisovat dvéma zpusoby. Jednim ze zptsobu je zapis
primo do HTML kédu a druhym je zapis do externiho souboru s priponou .css, ktery
je poté mozné nacist v HI'ML dokumentu pomoci znacky <1ink>. Prvni zpiisob zapisu
je vhodny pro malé projekty, kde bude vyuzito pouze malé mnozstvi kaskadovych stylii.
Pr1i vétsim poctu styla je lepsi zapisovat tyto styly do vySe zminovaného .css souboru.
1]

Zapis kaskadovych styli se déli na 2 Casti. Prvni ¢asti je selektor, ktery definuje
HTML znacku. Druhé ¢ast obsahuje deklaraci s piikazy. Vysledny zapis je poté v
nasledujicim tvaru selektor {vlastnost:hodnota;}. V deklaraci pro jeden selektor miize
byt i vice vlastnosti, které se oddéluji stfednikem. Déale je také mozné urcit stejné

vlastnosti vice selektorim, kde kazdy selektor je oddélen ¢arkou. [11]

V pripadé, ze se v HTML dokumentu nachéazi vice znacek jednoho druhu a je po-
zadovano nastavit kazdé znacce jinou vlastnost, je mozné jednotlivym znackam pfira-
dit razné t¥idy (class) nebo identifikatory (id). Pomoci téchto t¥id nebo identifikatora
je mozné poté v CSS souboru upravit vlastnosti pouze pro zvolenou HTML znacku.
Hlavni rozdil mezi tiidou a identifikatorem je ten, Ze identifikator 1ze pouzit v celém
kodu pouze jednou, zatimco stejnou tiidu je mozné vyuzit v nékolika HTML znackéch.
Pri volani t¥idy v CSS dokumentu se misto selektoru pise tecka a nazev tiidy; pii volani

identifikdtoru se misto selektoru pise "#"a poté nazev identifikatoru. [11]

5.3 Javascript

JavaScript je dynamicky skriptovaci jazyk urceny pro web. Jedna se o multiplatformni
a objektoveé orientovany jazyk, ktery bézi na strané klienta. Je podporovan témeér viemi
internetovymi prohlizeci jako Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Internet Explo-
rer, Opera, Edge atd. Dale je také podporovan vétsinou mobilnich prohlize¢t pro chytré
telefony. [12]

Pojem JavaScript muze byt zavadéjici, jelikoz sdili ¢ast svého jména s jinym progra-
movacim jazykem zvanym Java. Jedinou spole¢nou véci mezi nimi je podobné syntaxe,
jinak se jedn& o dva naprosto rizné programovaci jazyky. V pfipadé JavaScriptu uz
se nejedna pouze o skriptovaci jazyk, ale prerostl do plnohodnotného programovaciho

jazyka, ktery definuje nové funkce pro tvorbu obrovskych projekti. [13]

Hlavnim vyuzitim JavaScriptu je rozsiteni webovych stranek tak, aby byly co nejvice
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uzivatelsky privétivé. Jednéd se o dynamické aktualizovani obsahu webovych stranek,
vylepSeni uzivatelského prostiedi jako naptiklad animace, 2D a 3D grafika, interaktivni
mapy, prehravace videi atp. [12]

Stejné jako u kaskadovych stylt je mozné JavaScript vyuzit dvéma zpusoby. Prv-
nim zpusobem je vepsani piimo do HTML kédu a druhym je vytvofeni samostatného

souboru s pfiponou . js, ktery je poté vlozen do HTML kédu pomoci znacky <script>.
5.3.1 DOM

Document Object Model (DOM) je multi-platformni a jazykové nezavislé API, které
zpracovava HTML a XML dokumenty jako logicky strom, kde kazdy uzel tohoto stromu
je objekt, ktery reprezentuje ¢ast daného dokumentu. DOM umoziuje programétorim
pristup a modifikaci obsahu, struktury nebo stylu dokumentu a jeho ¢asti. [14]

Kazdy webovy prohlize¢ mél své vlastni specifické rozhrani pro pristup a manipu-
laci s HTML elementy pomoci JavaScriptu. Tyto webové prohlize¢e nebyly mezi sebou
kompatibilni, a to vedlo k mnoha problémim pfi tvorbé webovych stranek. Tato nekom-
patibilita privedla ¢leny skupiny W3C k myslence vytvoreni jednoho standartizovaného
prostiedi, které by bylo spustitelné ve vSech webovych prohlizec¢ich a také by nebylo

vazéno pouze na jeden programovaci jazyk. [14]

5.3.2 JQuery

Jedné se o JavaScript knihovnu, ktera byla vytvofena za ticelem zrychleni a usnadnéni
manipulace s Javascriptem. Jedna se o multiplatformni knihovnu, ktera je dostupna
zdarma. Jedna se o jednu z nejpopularnéjsi a nejvice vyuzivanych JavaScriptovych
knihoven na trhu. [15]

Syntaxe JQuery byla navrzena tak, aby uleh¢ila praci s HTML dokumenty, DOM
objekty, tvorbou animaci a vyvojem Ajax aplikaci. Primarni zaméreni bylo urychleni
prace s DOM objekty, a proto byly implementovany funkce, které vyrazné zrychlily
hledani, vybér a manipulaci s DOM elementy. [15]

5.3.3 Node.js

Jedné se o open source framework, ktery umoznuje spusténi JavaScriptového kddu
mimo webovy prohlize¢. Hlavni vyuziti nachazi pfi tvorbé sitovych programi, jako
napiiklad webovych serverii. Na rozdil od jazyka PHP je Node.js asynchronni, tedy
dokéaze zpracovavat vice funkei narédz a nemusi ¢ekat na dokonceni predchoziho prikazu,
jako je tomu u PHP. [16]

Node.js je postaven na V8 JavaScript enginu, ktery je zakladem webového prohli-

zece Google Chrome. Node.js vyuziva vysokého vykonu enginu V8, a proto je schopny
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dosahovat vysokych rychlosti pfi zpracovavani JavaScriptového kodu. [17]

5.3.4 Electron

Electron je open source framework, ktery byl vyvinut spolec¢nosti GitHub. Umoziuje
tvorbu multiplatformnich aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI) pomoci
komponentti, které byly pivodné vytvoreny pro tvorbu webovych aplikaci. Vyuziva
prostredi Node.js pro backend a Chromium (open source webovy prohlize¢ vyvijeny
spole¢nosti Google) jako frontend. [18] [19]

Vyvoj Elektronu zapocal v roce 2013 a v roce 2014 byl uvolnén jako open source.
Jedna se o velmi popularni framework, ktery je vyuzivan pro tvorbu aplikaci, jako
napiiklad Discord, Skype, Slack a Twitch.tv. [18]

54 API

API je rozhrani pro programovéni aplikaci. Jedna se o sbirku funkei, t¥id ¢ protokolu
nékteré knihovny nebo jiného programu, které muze vyvojar vyuzit pii tvorbé aplikace.
APT urcuje, jak budou jednotlivé funkce knihovny volany. [20]

Web API bézici na strané serveru je programovaci rozhrani, pomoci kterého je mozna
vyména dat s webovym serverem. Funguje na principu zadost-odpovéd, kde pomoci
riznych metod zada server o informace, a server poté odpovi odeslani informaci ve
formatu JSON nebo XML. Mezi jednotlivé metody zadosti patii [21]:

e GET - slouzi pouze pro pfijem informaci a tedy nedochazi k tpraviam textu na

serveru.

e POST - slouzi k vytvoreni nové kolekce mezi ostatnimi kolekcemi na serveru.

e PUT - slouzi primarné k tpravé jiz existujicich kolekei na serveru.

e DELETE - slouzi k odstranéni existujictho zapisu.

e PATCH - slouzi k Céastecné tpravé jiz existujiciho zapisu.

Server pii odesilani odpovédi odesila také informaci o stavu. Pti tspésném provedeni
zadosti vSech metod s vyjimkou metody POST je odesldna stavova informace 200 (OK)
a naopak, pokud nastala chyba, je odeslana informace o stavu 404 (Not Found). U
metody POST je pii uspésném vytvoreni odeslana stavova informace 201 (Created) a u

metod PUT a PATCH mize dojit k odeslani stavové informace 204 (No Content), pokud

upravovana kolekce nebyla nalezena na serveru. [21]
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5.5 Chrome DevTools

Chrome DevTools je sada pro webové vyvojare, kterd je vestavéna do webového pro-
hlize¢e Google Chrome. DevTools umoziuje editovat webové stranky a rychle diagnos-
tikovat ptripadné problémy. Pristup k DevTools pro ipravu DOM nebo CSS je mozny
pomoci klavesovych zkratek Control+Shift+C (Windows, Linux, Chrome OS) nebo
Command+Option+C (Mac OS). [22]

Po otevieni DevTools se zobrazi nékolik panelt, které nabizeji rizné funkce pro praci
[22]:

e Elements - slouzi pro provadéni zmén v DOM a CSS.

e Console - umoznuje spusténi JavaScript piimo z konzole a vypis zprav do konzole.

e Sources - obsahuje seznam vSech souborti, které byly vyuzity pro spusténi webové

stranky nebo aplikace a umoznuje jejich editaci.
e Network - zobrazuje aktivitu na siti.

e Performance - umoznuje zjisténi vykonu webové stranky nebo aplikace, za ti¢elem

optimalizace rychlosti.
e Memory - zobrazuje aktualni stav vyuzité paméti a dokaze zjistit tiniky paméti.

e Application - slouzi k zobrazeni vSech zdroju, které jsou nacitany, jako napiiklad
Web SQL databéze, cookies, obrazky, fonty a CSS.

e Security - slouzi k zabezpeceni webové stranky nebo aplikace, jako napiiklad

zjisténi problému s certifikaty atp.
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6 Platforma MagicMirror2

MagicMirror2 (Obr 6.1) je open source modularni platforma inteligentniho zrcadla. S
rostoucim poctem instalovatelnych moduli umozinuje platforma MagicMirror2 pfemé-
nit zrcadlo na chodbé nebo v koupelné na personalniho asistenta. Platforma byla vy-
tvorena Michaelem Teeuwem, ktery je také tviircem originalni platformy MagicMirror.
23]

Obr. 6.1 MagicMirror2 [24|

6.1 Vznik platformy

Myslenka vytvoreni platformy MagicMirror vznikla v roce 2014, kdyz se Michael Tee-
uwem prochéazel se svoji pfitelkyni nakupnim centrem, kde si vSiml zrcadla, na kterém
byl povésen svitici népis a rozhodl se, Ze vytvoii néco na podobném principu, ale lep-
siho. K vyrobé prvniho inteligentniho zrcadla (Obr 6.2) bylo zapotiebi zajistit zrcadlo,
monitor, Raspberry Pi a spoustu volného ¢asu. Bylo zapotifebi sehnat zrcadlo, které
by se chovalo jako normalni zrcadlo, pokud je pozadi za nim cCerné, a zaroven by se
chovalo, jako normalni prihledné sklo, kdyz se za nim objevi informace na monitoru.

Volba padla na polopropustné zrcadlo, které funguje na stejném principu jako zrcadla
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na policejnich stanicich. Jedna se o ¢iré sklo, které je potazeno velmi tenkou a skoro
prihlednou vrstvou hlintku. Vysledkem je povrch, ktery odrézi ¢ast dopadajictho svétla
a zbytek propousti. Pokud na jednu stranu zrcadla dopadaji svételné paprsky a druha
strana je zatemnéné, chova se jako zrcadlo, ale pokud jsou obé strany zrcadla osvétleny,

chova se jako normalni prithledné sklo. [24]

Obr. 6.2 MagicMirror2 zrcadlo |25]

Dalsim krokem bylo zajistit monitor, ktery bude mit vystupy a vstupy orientovany
smérem doli a zaroven bude dostatecné velky. Po odstranéni plastového krytu monitoru
bylo mozné jej vlozit do podomacky vyrobeného ramu, ktery zaroven obsahoval polo-
propustné zrcadlo. V predposlednim kroku bylo zapotiebi zakomponovat do zrcadla
pocita¢ Raspberry Pi a napéjeci kabely pro monitor a Raspberry tak, aby z vysled-
ného produktu vedl pouze jeden napajeci kabel. V poslednim kroku bylo zapotiebi
nainstalovat OS Raspbian na Raspberry Pi a vytvorit vhodné prostiedi. [24]

Prvni verze platformy se stala mezi uzivateli velice popularni a mnoho uzivateli se
snazilo tuto aplikaci vylep$it. Autor puvodniho projektu ale brzy zjistil, Ze tato verze
neni diamyslné propracovani a je nutné ji iplné prepracovat. V zavislosti na tomto

rozhodnuti vznikla novéa verze. Druhé verze platformy nazvana MagicMirror2 vznikla
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v roce 2016 spolupraci autora ptivodni verze zrcadla a stovek dalsich nadsencii, kterym

se tento napad zalibil. [24]

V fijnu roku 2016 se platforma MagicMirror2 umistila na prvni pozici v seznamu
50-ti nejlepsich projekt vytvorenych s vyuzitim Raspberry Pi v magazinu The MagPi,

ktery je oficialnim magazinem nadace Raspberry Pi. [24]

6.1.1 Vyuzité technologie

Pro vyvoj prvni verze MagicMirror bylo vyuzito webserveru Apache a webového prohli-
ze¢e Chromium, ktery byl spustén v Kiosk modu, ktery zajistoval prechod do zobrazeni
na celou obrazovku pti kazdém restartu Raspberry Pi. Hlavnimi pozadavky autora bylo,
aby zrcadlo umeélo zobrazovat aktuélni pocasi, aktualni zpravy, komplimenty a aktualni
¢as. PTi vyvoji byly vyuzity JavaScriptové knihovny JQuery, Moment.js, FeedToJson
a iCal Parser. Design vzhledu celého zrcadla se odvijel od designu spole¢nosti Apple.
[24]

Verze MagicMirror2 je postavena na open source frameworku Electron, ktery umoz-
nuje uzivatelim udrzovat platformu na nejnovéjsi verzi bez ztraty konfigurace. Aplikace
obsahuje vestavény web server a také velké mnozstvi dokumentace, kterd poméha vy-

vojartum s tvorbou novych moduli. [24]

6.2 Github MM2

Vsechny potfebné soubory pro vyuzivani MagicMirror2 se nachéazeji na GitHub strance

projektu, spolecné s rozsifujicimi moduly a dokumentaci pro vyuzivani platformy.
6.2.1 Moduly

Ve verzi MM2, ktera se nachazi na GitHub strance projektu jsou predinstalovany vy-
chozi moduly (Obr 6.1), jako napiiklad modul pro zobrazeni aktuélniho pocasi v na-
stavené lokalité, modul pro zobrazeni nejnovéjsi zprav z internetu pomoci RSS kanélu,

modul pro zobrazeni aktualniho data a ¢asu a modul pro zobrazeni kalendare. [26]

Diky popularité této platformy je dostupny nespocet moduli, které byly tvoreny
¢leny MM2 komunity a jejich seznam je dostupny na GitHub stréance projektu, kde je

roziazen do nasledujicich kategorii [26]:

e Vyvoj / jadro MagicMirror - Obsahuje moduly jako napf. MMM-conection-
status, ktery zobrazuje stav pripojeni k internetu nebo MMM-ModuleScheduler,
ktery umoznuje skryt a zobrazit moduly v zévislosti na vytvoreném casovém

planu.
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e Finance - Moduly jako napt. MMM-Bitcoin zobrazujici aktudlni cenu virtudlni

mény Bitcoin.

e Zpravy / Nabozenstvi / Informace - Obsahuje napt. MMM-Wiki, ktery zobrazuje
nahodné uryvky z Wikipedie.

e Pieprava / Cestovani - Obsahuje moduly pro motoristy jako napt. modul MMM-

GoogleMapsTraffic, ktery zobrazuje aktuélni stav provozu na silnicich.

e Hlasové ovladani - Moduly umoznujici ovladani zrcadla pomoci hlasovych prikazi
napt. MMM-GoogleAssistant.

e Pocasi - Obsahuje moduly pro predpovéd pocasi, napt. MMM-DarkSkyForecast.
e Sport - Modely zobrazujici aktuani informace o déni ve sportu, napt. MMM-NHL.

e Nastroje / IOT / Integrace - Moduly jako naptiklad MMM-EmbedYoutube, pro

zobrazovani youtube videi.

e Zabava / Ruzné - Napiiklad MMM-Instagram, ktery slouzi pro zobrazovéani ak-

tualnich fotek ze socidlni sité Instagram.

e Zdravi - Momentalné obsahuje pouze jeden modul MMM-Nightscout, ktery slouzi

diabetikim ke sledovani stavu cukru v krvi.
6.2.2 Dokumentace

K platformé MagicMirror2 je dostupna prehledna a srozumitelnéd dokumentace, ktera
obsahuje zakladni informace o platformé, postup instalace platformy na Raspberry Pi

a mnoho dalsich informaci spojenych s provozem platformy. [23]

Pro pripadné vyvojare se zde také nachézi dokumentace pro vyvoj moduld. V do-
kumentaci je popsan zakladni postup tvorby, jako naptiklad umisténi soubort, popis
tvorby hlavnich spoustécich souboru a také popis jednotlivych funkei, které je mozné

ke tvorbé moduli vyuzit. |27]

6.3 Forum

Na foru MagicMirror2, které je z vétsi ¢asti fizeno nadsSenci této platformy, je mozné
najit feSeni riznych problémi, které mohly nastat pii vyuzivani platformy, ale také
spoustu dalsich véci, které maji co do ¢inéni s touto platformou. Nachézi se zde na-
priklad vlakno, kde uzivatelé mohou déavat inspiraci vyvojarim pro vytvoreni novych
moduli. [28|



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

38

II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 39

7 Instalace a konfigurace platformy MagicMirror2

7.1 Instalace

7.1.1 Automaticka instalace

Automatickou instalaci platformy MagicMirror2 je mozné provést pouze na modelech
Raspberry Pi 2 a Raspberry Pi 3. Ostatni modely nejsou v tento moment dostupné,
jelikoz Electron, ktery je vyuzit pro platformu MagicMirror2 tyto modely nepodporuje.
Timto zpusobem je mozné také nainstalovat platformu i na model Raspberry Pi 1, ale
je nutné platformu spustit v rezimu pro server (viz kapitola 7.2). K provedeni instalace
je také nutné vyuzit nejnovéjsi plné verze Raspbianu a je doporuceno nevyuzivat Lite
verzi. [23]

Spusténim nasledujictho kdédu v terminalu Raspbianu dojde k instalaci platformy
[23]:

bash -c "$(curl -sL https://raw.githubusercontent.com/MichMich
— /MagicMirror/master/installers/raspberry.sh)"

Pri instalaci se muze objevit hlaska "Unable to install dependencies!", ktera uzivatele
informuje o tom, Ze instalator neni schopen nainstalovat balicky, které jsou nutné pro
spravné fungovani platformy. Tento problém je mozné vyteSit instalaci starsi verze

Electronu pomoci piikazu [29]:

sudo npm install -g electron@3.0.13

Instalator se v prubéhu instalace zepté, zdali je vyzadovano vyuziti manazera pro-
cesi PM2, ktery umoznuje platformé okamzité zapnuti v piipadé restartu Raspberry
Pi. Po stisku klaves Y (pro potvrzeni), nebo N (pro zamitnuti) bude instalace déle
pokracovat. V piipadé zamitnuti je mozné manazera PM2 doinstalovat pozdéji (viz
kapitola 7.3.1).

V posledni fazi instalace je mozné zvolit, zdali bude zobrazovan spoti¢ obrazovky.
Spofi¢ obrazovky je moZzné vypnout stisknutim klavesy Y (pro potvrzeni), nebo pone-
chat zapnuty pomoci klavesy N (pro zamitnuti). Toto nastaveni je op&t mozné pozdéji

zménit (viz kapitola 7.3.2).
7.1.2 Manualni instalace

Manualni instalace platformy je vhodna napiiklad v piipadé, Ze automaticka instalace
selhala, nebo pokud pfii aktualizaci doslo k chybé a MagicMirror2 prestal fungovat.
Manualni instalace je ve vétsiné pripadu rychlejsi nez snaha o vyfeSeni problému s
jiz existujici instalaci. K tspésnému provedeni instalace je nutné dodrzovat nasledujici
kroky. V prvnim kroku je nutné stdhnout a nainstalovat nejnovéjsi verzi frameworku

Node.js pomoci nasledujicich piikazu [23]:
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curl -sL https://deb.nodesource.com/setup_10.x | sudo -E bash -

sudo apt install -y nodejs

V dalsim kroku je nutné naklonovat repozitatr MagicMirror pomoci piikazu:

git clone https://github.com/MichMich/MagicMirror

Po uspésném naklonovani repozitare je nutné vstoupit do repozitare MagicMirror po-

moci prikazu:

cd MagicMirror/

a poté spustit instalaci aplikace pomoci prikazu:

npm install

Instalace npm install zabere hodné casu, vétsinou bez jakékoliv odezvy na konzoli. V
pripadé modelu Raspberry Pi 3 instalace trva v priméru 10 minut, u modelu Raspberry
Pi 2 miize instalace trvat az 25 minut. Je nutné nechat instalaci dokon¢it bez prerusent,
jinak muze dojit k zamrznuti celého systému a bude nutné znovu nainstalovat cely OS
a opakovat instalaci platformy MagicMirror2. [23]

Po tspésném dokonceni instalace je mozné aplikaci spustit, ale s nejvétsi prav-
dépodobnosti se po spusténi objevi hlaska "Please create a config file", kterd uzi-
vatele informuje o chybéjicim konfigura¢nim souboru. K vytvoreni tohoto souboru
je zapotiebi oteviit spravce soubort, ktery je nainstalovan v OS a prechodem do
slozky MagicMirror. V této slozce se nachazi slozka config, ktera obsahuje soubor
config.js.sample. Je zapotiebi vytvorit kopii tohoto souboru a piejmenovat ji na
config. js. Po vytvofeni a prejmenovani této kopie je mozné spustit aplikaci pomoci
piikazu [23]:

npm start

Piipadné je mozné aplikaci spustit se zapnutym DevTools pomoci piikazu:

npm start dev

7.2 MagicMirror2 jako server

Aplikace spusténa jako server umoziuje vyuziti jiného webové prohlizece pro zobra-
zeni dat, a neni tedy nutné vyuzivat vychozi prohlize¢. Pred spusténim je nutné zménit
sitové nastaveni aplikace v konfigura¢nim souboru. V moznosti address je nutné nasta-
vit hodnotu "0.0.0.0", aby mohl server naslouchat na vSech rozhranich a ne jenom v

rezimu localhost. Do pole u polozky ipWhitelist je nutné pridat IP adresu klienta nebo
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klienti, ktefi budou tento server vyuzivat. V této polozce je mozné nastavit prazdné
pole, coz umozni ptipojeni viem klientim v dané siti. [23]

Spusténi MagicMirror2 jako serveru je mozné provést pomoci nasledujictho piikazu
[23]:

node serveronly

Po Gspésném spusténi serveru se mohou klienti, ktefi maji nainstalovanou aplikaci
MagicMirror2 piipojit k tomuto serveru pomoci nasledujicitho piikazu, kde je nutné

dosadit TP adresu a port serveru, ke kterému se klient pripojuje [23]:

node clientonly --address --port

7.3 Konfigurace

7.3.1 Automatické spusténi pomoci PM2

Manazer procesi PM2 umoznuje udrzovat aplikace neustale spusténé. V piipadé plat-
formy MagicMirror2 je mozné tohoto manazera vyuzit pro automatické spusténi pla-
formy pri restartovani OS. Pokud pii automatické instalaci byla zamitnuta instalace
manazera procesi PM2, nebo bylo vyuZzito manualni instalace, je mozné tohoto mana-
zera doinstalovat a donastavit. V pfipadé automatické instalace platformy a potvrzeni
instalace PM2 je jiz manaZzer nainstalovan a nastaven, a neni tedy nutné dale postu-

povat v tomto navodu. [30]
V prvnim kroku je nutné nainstalovat manazera na Raspberry Pi pomoci piikazu

[30]:

sudo npm install -g pm2

Déle je nutné umoznit spusténi manazera pii kazdém nacitani OS. Manazer obsahuje

pomocnika, kterého je mozné oteviit pomoci piikazu [30]:

pm2 startup

V konzoli se nyni objevi prikaz, ktery je nutné spustit. Dale je zapotiebi vytvorit skript,
ktery umozni propojit platformu s timto manazerem. Tento skript je vhodné umistit
mimo slozku MagicMirror, aby pii aktualizacich nedochazelo k problémtm. Nasledujici
piikazy zajisti pfechod do kofenového adresafe OS a nasledné vytvoii a oteviou novy

textovy soubor mm. sh. [30]

cd ©
nano mm.sh

Do souboru mm. sh je nutné vlozit nasledujici radky a poté ulozit zmény pomoci kléve-
sovych zkratek CTRL-0 a CTRL-X. [30]
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cd ~/MagicMirror
DISPLAY=:0 npm start

Tento nové vytvoreny a upraveny soubor je poté nutné prevést na spustitelny skript
pomoci piikazu [30]:

chmod +x mm.sh

Nyni je vSe pfipraveno pro spusténi platformy pomoci piikazu [30]:

pm2 start mm.sh

Poslednim krokem je ulozeni aktualné bézicich stavia PM2 [30]:
pm2 save
Nyni je jiz v8e nastavené a pri restartu pocitace by méla platforma automaticky na-
béhnout.
Nésledujici piikazy je mozné vyuzit pro spravu platformy [30]:

pm2 stop mm # pro ukoncent

pm2 restart mm  # pro restartovdni

pm2 logs mm  # pro zobrazeni zdznami vykoni

pm2 show mm  # pro zobrazent informact o procesu MagicMirror

7.3.2 Spofi¢ obrazovky

Pro vypnuti spofi¢e obrazovky je nutné oteviit soubor autostart [31]:

sudo nano /etc/xdg/lxsession/LXDE-pi/autostart

Do tohoto souboru je zapotiebi pfidat nasledujici fadky, a poté pomoci klavesovych
zkratek CTRL-0 a CTRL-X, tento soubor uloZit a uzaviit. [31]

Oxset s noblank
Oxset s off
Oxset -dpms

Déle je nutné oteviit soubor lightdm.conf [31]:

sudo nano /etc/lightdm/lightdm.conf

A pod polozku [SeatDefault] piidat nasledujici radek.

xserver-command=X -s O -dpms

V piipadé, Ze se v souboru tato polozka nenachazi, je nutné ji vytvorit. [31]
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7.3.3 Natoceni obrazovky

Nastaveni natoceni obrazovky je mozné provést otevienim souboru config.txt [31]:

sudo nano /boot/config.txt

A poté vlozenim nasledujicich fadku [31]:

display_rotate=1
avoid_warnings=1

Zménu thlu natoceni je mozné provést zménou ¢isla u moznosti display_rotate. 0
pro normalni zobrazeni, 1 pro natoceni o 90 stupni, 2 pro natoceni o 180 stupni a 3
pro natoceni o 270 stupni. Pomoci klaves CTRL-0 a CTRL-X je nutné soubor ulozit, a

poté pomoci nésledujiciho prikazu restartovat pocitac: [31]

sudo reboot
7.3.4 Konfiguraéni soubor

Pri instalaci je vytvoren konfigura¢ni soubor, ktery obsahuje vychozi nastaveni plat-
formy. Tento soubor se nachazi ve slozce MagicMirror/config pod ndzvem config. js.
Po otevreni tohoto souboru pomoci programu na tpravu koédu, jako napiiklad Geany,

je mozné upravovat nésledujici moznosti [23]:

e port - Obsahuje informace o portu, na kterém bude server MagicMirror2 praco-
vat. Vychozi hodnota je 8080.

e address - Jedna se o IP adresy sitovych rozhrani, na kterych budou pfijimany
pripojeni. Vychozi hodnota je localhost, ktera zabranuje zobrazeni vestavéného
web-serveru ostatnim zafizenim v siti. Pro umoznéni pripojeni ostatnich zarizeni

v siti k tomuto web-serveru je mozné zménit hodnotu na 0.0.0.0.

e ipWhitelist - Obsahuje seznam vSech IP adres, kterym je umoznéno pfipo-
jeni k tomuto web-serveru. Vychozi hodnota je ["127.0.0.1", ":ffff:127.0.0.1",
"::1"| a umoziuje pripojeni pouze z localhostu. Zde je mozné pridat dalsi ad-
resy, kterym bude umoznén pristup. Rozsah IP adres je mozné zadéavat po-
moci masky podsité jako napiiklad ["127.0.0.1", "127.0.0.1/24"], nebo napiimo
['127.0.0.1", ["192.168.0.1", "192.168.0.100"]|. Pro povoleni pistupu vsem IP ad-

resam je moZné nastavit hodnotu prazdného pole [|.

e zoom - Umoznuje zménu velikosti textu, ktery je zobrazovan. Vychozi hodnota je

1.0
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7.4

language - Nastaveni jazyku platformy. MoZnosti jsou napiiklad en (angli¢tina),
fr (francouzstina), cs (¢eStina) atd. Vychozi hodnotou je en. Nékteré elementy

platformy nemusi obsahovat lokalizaci pro dany jazyk.
timeFormat - Forméat ¢asu. Mozné hodnoty jsou 12 a 24. Vychozi hodnota je 24.

units - Jednotky, které jsou vyuzivany ve vychozich modulech pocasi, ale také
v nékterych uzivatelskych modulech. MoZnosti jsou metric (metrické) a imperial

(imperiani). Vychozi hodnota je metric.
modules - Pole obsahujici seznam aktivnich moduli (viz kapitola 7.4).
electronOptions - Volitelné pole obsahujici nastaveni frameworku Electron.

customCss - Cesta k custom.css souboru. Vychozi hodnota je css/custom.css

Instalace a konfigurace modula

Popis instalace kazdého modulu je obsazen v dokumentaci pro dany modul. Vétsinu

moduli je mozné nainstalovat pomoci prikazu git pull a odkazu na danou GitHub

stranku, pripadné doinstalovanim zéavislych funkci pomoci npm install. Po stazeni

soubort modulu je nutné modul aktivovat v konfigura¢nim souboru. Kazdy modul ma

opét své vlastni moznosti a dokumentace k tomuto modulu by méla obsahovat ukizku

vychoziho nastaveni konfigura¢niho souboru. [23]

Nasledujici moznosti je mozné pfidat nebo upravovat v hlavnim konfigura¢nim sou-

boru config.js [23]:

module - Zde je nutné vlozit ndzev modulu, ktery bude zobrazovan.

position - Urcuje pozici modulu na obrazovce. Mezi mozné hodnoty patii:
top_bar , top_left, top_center, top_right, upper_third, middle_center,
lower_third, bottom_left, bottom_center, bottom_right, bottom_bar,
fullscreen_above a fullscreen_bellow. Toto pole neni povinné, ale nékteré

moduly jej mohou vyzadovat.
classes - Dalsi t¥idy, které jsou posilany do modulu. Toto pole je nepovinné.
header - Slouzi pro zobrazeni hlavicky nad modulem. Toto pole je nepovinné.

disabled - Pomoci parametru true je mozné zakazat zobrazeni modulu. Toto

pole je nepovinné.

config - Objekt, ktery obsahuje konfigura¢ni vlastnosti modulu. Vice informaci

je mozné zjistit v dokumentaci k zadanému modulu.
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7.5 Aktualizace

V ptipadé uvolnéni nové aktualizace platformy se v okné aplikace objevi informaé¢ni ta-
bulka, ktera hlasi nové dostupnou verzi. Pro provedeni aktualizace je nutné v terminalu

spustit nasledujici piikaz [23]:

git pull &% npm install

Tento ptikaz provede stazeni nejnovéjsi verze z GitHubu a tuto verzi poté nainstaluje.
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8 Analyza a navrh modulti

Seznam vSech moduli je dostupny na webové strance: https://github.com/MichMich/
MagicMirror/wiki/3rd-party-modules. Seznam je rozdéleny do kategorii, které re-
prezentuji rizné zpusoby vyuziti (viz kapitola 6.2.1).

V kazdé kategorii se nachéazeji moduly, které néjakym zptisobem usnadnuji zivot
a Setfi cas. Platforma MagicMirror2 byla vytvorena tak, aby fungovala jako chytré
zrcadlo, které bude viset na sténé. Je tedy nutné pii vyvoji moduli myslet na fakt, ze
vétsinu ¢asu nebude k platformé pripojena mys ani klavesnice. Vétsina moduli z vyse
uvedenych kategorif pracuje pouze s informacemi uvedenymi v konfigura¢nim souboru
a tyto informace neni mozné ménit bez vyuziti mysi a klavesnice. Jednim z kritérii pfi
navrhu je tedy vytvorit modul, ktery by pro piipadné vkladani informaci nevyzadoval
pripojeni klavesnice a mysi k platformé.

Dalsi kritérium pii vyvoji je schopnost modulu zobrazovat informace v ¢eském ja-
zyce, jelikoz mezi dostupnymi moduly se momentalné nenachézi jediny modul, ktery
by disponoval ¢eskym piekladem. Je tedy nutné vyuzit API, které je schopné vracet
informace i v ¢eském jazyce.

Vyuzitelnost modulu je dalsim kli¢ovym kritériem pii vyvoji. Modul by tedy mél
byt vytvoren tak, aby jej uzivatel mohl vyuzivat nejlépe kazdy den a aby se nejednalo

pouze o modul na jedno pouziti.

Poslednim kritériem je dostupnost API, které musi byt vefejné dostupné a jeho vyu-
zivani musi byt bezplatné. Volba tedy padla na API od Ceské posty, které je dostupné
na webové strance https://b2c.cpost.cz a na API pro zobrazovani jmenin, dostupné

z https://api.abalin.net.

Na zakladé vyse zminénych API tedy vzniknou dva moduly:

1. Modul, ktery bude vyuzivat informace o zasilkach, které jsou prepravovany Ces-
kou postou. Cisla baliku, u kterych bude pozadovéano zobrazeni na platformé,
budou modulu pfedavana pomoci dokumentu vytvoreného na platformé Google
Docs. V pripadé, ze nebudou dostupné zadné zasilky k zobrazeni, bude na obra-
zovce zobrazena informace o oteviraci dobé pobocky posty. Tato pobocka musi

byt specifikovana v konfigura¢nim souboru modulu.

2. Modul pro zobrazovani jmenin, ktery bude v zavislosti na nastaveni v konfigu-

ra¢nim souboru platformy zobrazovat jmeniny v daném staté.

Oba moduly budou zobrazovat informace v ¢eském jazyce, piipadné v dalsich jazycich.


https://github.com/MichMich/MagicMirror/wiki/3rd-party-modules
https://github.com/MichMich/MagicMirror/wiki/3rd-party-modules
https://b2c.cpost.cz
https://api.abalin.net
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9 Implementace

Pro vytvoreni obou modulii bylo vyuzito Sablony, které je dostupna na GitHub strance
projektu. Tato Sablona byla poté upravena tak, aby odpovidala jednotlivym pozadav-
kim. Vyvoj nésledujicich modult probihal pfimo na Raspberry Pi s OS Raspbian a v

programu pro editaci kodu Geany.

9.1 Modul MMM-CzechPost

Na zacatku celého kédu se nachazi pole, které obsahuje definici vychozich proménnych.

defaults:{
updateInterval: 5x60%1000, //every 5 minutes
initialLoadDelay: 3000,
retryDelay: 3000,
lang: config.language,
packagesUrl: "",
postCode: "76001",
showPostInfo: "all", //today, all, mnone
showPackageInfo: "all", //latest, all
tableClass: "small",
maxNumOf ShownPackages: 1,

Proménna updateInterval je urCena pro stanoveni ¢asového intervalu po jehoz uply-
nuti dojde k aktualizaci dat v modulu. initialLoadDelay a retryDelay - slouzi ke spe-
cifikovani doby ¢ekani pfi nac¢itani a pii opétovném pokusu o stazeni dat z API. Pomoci
proménnych packagesUrl, postCode, showPostInfo, showPackagesInfo, tableClass

a maxNum0fShownPackages mohou uzivatelé ovladat chovani tohoto modulu.

getScripts: function(){
return ['https://ajax.googleapis.com/ajax/libs
<~ /jquery/1.9.1/jquery.min. js']

s

Funkce getScripts je vestavéna v platformé MagicMirror a jejim vyuzitim je mozné
specifikovat dalsi skripty, které jsou potifebné pro vyvoj modulu, ale nenachéazeji se

na platformé. V tomto modulu je nutné vyuzit knihovnu JQuery, ktera ndm pozdéji

poslouzi pro zasilani ¢isel baliki do modulu.

start: function() {
Log.info("Starting module: " + this.name);
this.packages = [];
this.packagesData = [];
this.table;
this.loaded = false;
this.scheduleUpdate(this.config.initialLoadDelay) ;
this.updateTimer = null;

5
Ve funkci start, kteréd je zédkladnim prvkem vSech moduli, dochazi k definovani glo-
balnich proménnych, které bude pozdéji nutné vyuzivat v ruznych funkcich. Po prvotni

definici je volana funkce scheduleUpdate s hodnotou proménné initialLoadDelay.
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scheduleUpdate: function(delay) {

T,

var next
if (type

var self

Load = this.config.updatelnterval;
of delay !== "undefined" && delay >= 0) {
nextLoad = delay;

= this;

clearTimeout (this.updateTimer) ;
this.updateTimer = setTimeout(function() {

if (self.config.packagesUrl != ""){

self.getPackages();

}else if(self.config.postCode != ""){
self.loaded = true;
self.updateDom() ;

Yelse{Log.error("Post code not set!");
return;}

}, nextLoad);

Pomoci funkce scheduleUpdate je mozné nastavit interval aktualizace informaci, které

jsou zobrazovany na obrazovce. Nachazi se zde podminka, ve které dochézi k volani dal-

sich funkci, v zavislosti na informacich nastavenych ve vychozich proménnych popt. v

konfigura¢nim souboru. V pripadé, Ze neni zadanéd adresa, ktera obsahuje ¢isla zasi-

lek pro zobrazeni, kontroluje program zdali je zadano poStovni smérovaci ¢islo posty,

ktera by méla byt zobrazena. Pokud neni zadéna ani jedna informace, dojde k vypsani

chybové hlasky na konzoli a k ukonéeni modulu. Je-li zaddna adresa obsahujici ¢isla

zasilek, dojde k volani funkce getPackages. V piipadé, Ze neni zadéna webové adresa,

zﬂejezadénoﬁPSCLje\mﬂénafunkmagetDom.

getPackages: function(){

},

var self = this;
var retry = true,
self.packages = [];
var dataRequest = new XMLHttpRequest();
var url = this.config.packagesUrl;
$.get(url,function(response%
try{
parser = new DOMParser();
xmlDoc= parser.parseFromString(response,"text/xml") ;
}
catch(e){
Lo%.log(e.message);
) return;
var metas = xmlDoc.getElementsByTagName("meta'");
for(var i=0; i<metas.length;i++§{
if (metas[i] .getAttribute("property") ==
. "og:descrigtion“){
var res =
— metas[i].getAttribute("content");
self.packages =
- res.replace(/\s+/g,",").split(",")
}
self.getPackagesData();
s

b

Aby bylo mozné zadavat ¢isla zasilek do zrcadla bez nutnosti vyuziti klavesnice a mysi u
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platformy MagicMirror2, byla vytvorena nésledujici funkce nazvané getPackages. Tato
funkce vyuziva verejné sdileného dokumentu vytvoreného na platformé Google Docs.
Tento dokument je poté preveden do XML formétu. Google Docs - uklada veskery
obsah sdileného dokumentu v meta znacce, a proto je pomérné lehké tyto informace

ziskat. Tyto informace jsou poté ulozeny do pole a je zavolana funkce getPackgesData.

getPackagesData: function(){
if (this.packages.length > 0){
this.packagesData = [];
for(var x=0; x<this.packages.length;x++){

var self = this;
var retry = true;

var dataRequest = new XMLHttpRequest();
if (this.config.lang === “Cs”g{

var url =
"https://thingproxy.freeboard.io/fetch/" +
"https://b2c.cpost.cz/services
/ParcelHistory/getDataAsJson?idParcel=" +

= this.packages[x];
} else{var url =
"https://thingproxy.freeboard.io/fetch/" +
"https://b2c.cpost.cz/services
/ParcelHistory/getDataAsJson?idParcel=" +
this.packages[x] + "&language=en";}
dataRequest.open("GET" ,url,false);

dataRequest.onreadystatechange = function() {

if (this.readyState ===

if (this.status >= 200 && this.status <

o 400){
self.packagesData.push(JSON.parse

< (this.response));

}else {Log.error(self.name + ": Could
<~ not load packages.");}

if (retry) {
self.scheduleUpdate((self.loaded) 7 -1
- : self.config.retryDelay);

L

L

{,

dataRequest.send () ;

%his.loaded = true;
this.updateDom() ;
Yelse if(this.config.postCode === ""){
Log.error("No parcel numbers entered!");
Log.error("No post code entered!");
return;
}else{this.loaded = true;
this.updateDom() ;
Log.error("No parcel numbers entered! Showing

— only post info.");}
},
Pro ziskavan{ dat z API Ceské posty slouzi funkce getPackagesData. Je zde vyuzivano
funkce XMLHttpRequest, kterd umi komunikovat s riznymi API a ziskat od nich data ve
formatu JSON nebo XML. V prvni fadé je zapotiebi vytvorit proménnou, které bude ve
formatu XMLHttpRequest. Poté pomoci metody .open dojde k nastaveni parametri,

které jsou nezbytné nutné pro otevieni spojeni mezi klientem a serverem. Mezi tyto



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 50

parametry patii zpisob ziskavani dat ze serveru, webova adresa API a moznost true,
nebo false, ktera urcuje, zdali API zadost bude provedena synchronné (false), nebo
asynchronné (true). K pfipojeni k tomuto API je vyuzit proxy server, jelikoz se zde
vyskytuje problém s CORS, ktery neumoznuje vyuzivat toto API v aplikacich, ale pouze
ve webovych prohlizec¢ich. Pozadavek na server je odeslan pomoci metody .send a
vysledna odpovéd je poté analyzovana metodou .onreadystatechange. Server oznami
status 200 pokud doglo k Gspésnému pripojeni a odeslani dat, v piipadé netspéchu je do
konzole vypsana chybové hlaska a modul provede znovu zadost na server. Po tispésném
ziskani dat jsou tato data preparsovana do globalni proménné packagesData a poté je

zavolana funkce getDom.

getDom: function(){
var wrapper = document.createElement("div");
wrapper.className = "czechPostWrapper";
if (Ithis.loaded) {
wrapper . innerHTML
wrapper.className
return wrapper,;

this.translate("LOADING");
"dimmed light small";

}
if (this.config.packagesUrl != "" && this.packages.length > 0){

this.table = document.createElement("table");
this.table.className = this.config.tableClass;

var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;

var infoCell = document.createElement("th");
infoCell.className = "infoTest";
infoCell.setAttribute("colspan","2");
infoCell.innerHTML = this.translate("INFO");
row.appendChild(infoCell);

var row = document.createElement("tr");
row.className = "emptyRow";

this.table.appendChild(row) ;

Funkce getDom slouzi k vytvoreni HTML elementti. V prvni podmince modul kontroluje
pomoci proménné loaded, zda byly provedeny vSechny potfebné tikony. V nésledujici
podmince je kontrolovano, zdali je zaddna webova adresa sdileného Google Docs doku-
mentu a zdali tento dokument obsahuje néjaky text. V pripadé, Ze jsou obé podminky
splnény, dochazi k vytvoreni hlavni tabulky, ktera bude obsahovat vSechny informace,
a také dochazi k vytvoreni hlavniho nadpisu tabulky, ktery uzivatele informuje, o jaky

modul se jedna.

for(var y=0; y < this.packages.length;y++){
var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;

var idCell = document.createElement("th");
idCell.className = "packageId";

idCell.setAttribute("colspan","2");
idCell.innerHTML = this.translate("PACKAGE_INFO") +
- this.packagesDataly] [0].id;
row.appendChild(idCell);

var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;

var priceCell = document.createElement("td");
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priceCell.className = "price";
priceCell.setAttribute("colspan","2");
if (this.packagesDataly] [0] .attributes.dobirka !'= 0){
priceCell.innerHTML = this.translate("PRICE") +
this.packagesDataly] [0] .attributes.dobirka + "
=< CZK";}
row.appendChild(priceCell);
var row = document.createElement("tr");
this.table.a%pendChild(row);

if (this.packagesDataly] [0] .attributes.stored != ""){
var storedCell = document.createElement("td");
storedCell.className = "stored";

storedCell.setAttribute("colspan","2");
storedCell.innerHTML = this.translate("STORED") +
- this.packagesDataly] [0] .attributes.ulozeniDo;
row.appendChild(storedCell);

Po vytvoreni hlavni tabulky a nadpisu dojde ke spusténi cyklu, u kterého je pocet
opakovani stanoven poc¢tem ziskanych odpovédi u vlozenych zésilek. Pti kazdém otoceni
cyklu je do hlavni tabulky zapséno ¢islo baliku, a pokud se jedn& o dobirku, je zde
zobrazena i cena dobirky. Pokud byla zasilka ulozena na posté, v tabulce se zobrazi i

datum, do kterého je zasilka ulozena.

var postCode = null;
var postName = null;
if (this.config.showPackageInfo === "all" && this.packages.length <=
< this.config.maxNum0OfShownPackages ){
for(var x = 0; x < this.packagesDataly] [0].states.state.length;
o x++)q
var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;
var dateCell = document.createElement("td");
dateCell.className = "packageDate";
dateCell.innerHTML =
- this.packagesDataly] [0] .states.state[x] .date;
row.appendChild(dateCell);
var textCell = document.createElement("td");
textCell.className = "packageText";
Log.log(this.packagesData);

if (this.packagesDatal[y] [0] .states.state[x].id === "81" ||

- this.packagesDataly] [0] .states.state[x].id === "91"){
postCode =
- this.packagesDataly] [0] .states.state[x].postcode;
postName =

— this.packagesDataly] [0].states.state[x].postoffice;
textCell.innerHTML =
this.packagesDataly] [0] .states.state[x].text +
o n___n 4
=  this.packagesDataly] [0] .states.state[x].postoffice;
Yelse {textCell.innerHTML =
< this.packagesDataly] [0] .states.state[x].text;}
row.appendChild(textCell);

if (postCode != ""){
var row = document.createElement("tr");
row.className = "emptyRow";

this.table.appendChild(row) ;
this.showPostOfficeInfo(postCode,postName) ;
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P1i kazdém prichodu vyse uvedeného cyklu dochézi ke kontrole, jakym zptisobem
maji byt zobrazovany informace o zasilkich. Pomoci proménné showPackagesInfo
je mozné nastavit, zdali maji byt zobrazovany vSechny informace o zasilkach, nebo
bude zobrazena pouze nejaktualnéjsi informace. Déle je mozné pomoci proménné
maxNumOfShownPackages limitovat maximalni pocet zasilek, které budou v jeden mo-

ment zobrazeny na obrazovce, pokud bude vybrana moznost zobrazeni vSech informaci.

V pripadé, Ze je vybrana moznost zobrazeni vSech informaci a pocet zasilek je mensi
nez hodnota uvedené u proménné maxNumOf ShownPackages, zacne se provadét cyklus,
ktery do tabulky vypise vSechny dostupné informace o stavu zasilky. V pribéhu tohoto
cyklu dochazi ke kontrole id. ¢isla stavu zasilek a pokud se hodnota tohoto id rovna
¢islu 81 (zasilka ulozena na posté) nebo 91 (zasilka dorucena), jsou do proménnych
postCode a postName zapsany udaje o nazvu posty a o PSC, které jsou poté vyuzity

pro zobrazeni oteviraci doby posty, na které se zasilka nachazi.

}else { var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;
var single = this.packagesDataly] [0].states.state.length - 1;
var dateCell = document.createElement("td");
dateCell.className = "packageDate";
dateCell.innerHTML =
< this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .date;
row.appendChild(dateCell);

var textCell = document.createElement("td");
textCell.className = ”ﬁackageText”;

if (this.packagesDataly] [0] .states.state[single].id === "81" ||
< this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .id === "91"){
postCode =

- this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .postcode;
postName =

- this.packagesDataly] [0] .states.state[single].postoffice;

textCell.innerHTML =
this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .text + "---" +

2 this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .postoffice;

Yelse {textCell.innerHTML =

< this.packagesDataly] [0] .states.state[single] .text;}

row.appendChild(textCell);
if (postCode != null){

var row = document.createElement("tr");
row.className = "emptyRow";

this.table.appendChild(row) ;
this.showPost0fficeInfo(postCode,postName) ;

} }
var row = document.createElement("tr");
row.className = "emptyRow";

this.table.appendChild(row) ;

return this.table;

V ptipadé nesplnéni vyse uvedené podminky o zpiisobu zobrazovani zasilky, je vypsana
informace pouze o poslednim stavu zasilky a opét dochézi ke kontrole, zdali se id
posledniho stavu nerovna hodnoté 81 nebo 91, a v piipadé Ze ano, je volana funkce
showPostOfficelInfo.
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P1i pribéhu for cyklu je mezi jednotlivé zéasilky umistén prazdny tadek tabulky,
ktery tyto jednotlivé zasilky oddéli v tabulce. Po probéhnuti for cyklu dojde k jeho

ukonceni a celd tabulka je odesldna ke zobrazeni na obrazovce.

Yelse {
this.table = document.createElement("table");
this.table.className = this.config.tableClass;

this.showPostOfficeInfo(this.config.postCode,"");
return this.table;

T,

Pokud nenfi splnéna piivodni podminka, ve které je kontrolovano, zdali je zaddna webova
adresa sdileného Google Docs dokumentu a zaroven zdali tento dokument obsahuje
néjaky text, je volana funkce showPostOfficeInfo s parametrem PSC zadancho v

konfigura¢nim souboru.

showPost0fficeInfo: function(postCode,postName){
if (this.config.showPostInfo != "none"){
var temp = this.getPostCodeData(postCode) ;
var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row) ;
var postNameCell = document.createElement("th");

postNameCell.className = "postInfo";
postNameCell.setAttribute("colspan","2");
if (postName === ""){

postNameCell.innerHTML = this.translate("OPENING_HOURS") +
- temp[0].attributes.name;
Yelse{postNameCell.innerHTML = this.translate("OPENING_HOURS")
- + postName;}
row.appendChild(postNameCell) ;
if (this.config.showPostInfo === "all" && this.packages.length <=
< this.config.maxNumOfShownPackages){
for(var d=0; d<7; d++){
var row = document.createElement("tr");
this.table.appendChild(row);
var dayCell = document.createElement("td");
dayCell.className = "openingDay";
dayCell.innerHTML = temp[0].openingHours.day[d] .name;
row.appendChild(dayCellg;
var hoursCell = document.createElement("td");

hoursCell.className = "openingHours";

if (temp[0] . openingHours.day[d] .since3 === null &&

— temp[0].openingHours.day[d] .to3 === null){
if (temp[0] .openingHours.day[d] .since2 === null &&
- temp[0].openingHours.day[d].to2 === null){

if (temp[0] . openingHours.day[d] .sincel != null
&% temp[0] .openingHours.day[d].tol !=
S null){ )
oursCell.innerHTML =
temp [0] . openingHours.day[d] .sincel
S
S temp[0] .openingHours.day[d] .tol;
}else{hoursCell.innerHTML =
— this.translate("CLOSED");}
}else{hoursCell.innerHTML =

temp [0] .openingHours.day[d] .sincel + " - " +
temp [0] .openingHours.day[d] .tol + " " +
temp [0] .openingHours.day[d] .since2 + " - " +

L

temp [0] . openingHours.day[d] .to2}
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}else{hoursCell.innerHTML =

temp [0] . openingHours.day[d] .sincel

+ " - " + temp[0] .openingHours.day[d] .tol + " " +
temp [0] .openingHours.day[d] .since2 + " - " +
temp [0] .openingHours.day[d] .to2 + " " +

2 temp[0].openingHours.day[d].since3 + " - " +

S temp[0].openingHours.day[d] .to3}

row.appendChild (hoursCell);

(-]

Funkce showPostOfficeInfo je volana rovnou pfi nacitani modulu, pokud neni za-

dana webova adresa Google Docs dokumentu, a nebo mize byt volana pti vypisovani

informaci o zésilkach. V konfiguraci tohoto modulu je mozné nastavit skryti oteviraci

doby pobocek post. K tomuto tcelu slouzi proménné showPostInfo. Pokud neni u

této proménné nastavena hodnota none, funkce showPostOfficeInfo zafne zobrazo-

vat informace na zakladé vlozenych parametru. V pripadé, Ze proménné showPostInfo

nabyva hodnoty all, je zobrazena kompletni oteviraci doba.

Yelse {

var n = new Date();

var d = n.getDay() - 1;

var row = document. createElement(”tr”)

this.table. appendChlld(row)

var dayCell = document. createElement(”td”)
dayCell.className = "openingDay";

dayCell.innerHTML = templ[0O].openingHours.day[d].name;
row. appendChlld(dayCellg

var hoursCell = document.createElement("td");
hoursCell.className = ”openln%Hours”'

if (temp[0] . openingHours.day[d] .since3 === null &&
temp [0] . openingHours.day[d] .to3 null){
if (temp[0] . openingHours.day[d] .since2 null &&
temp [0] . openingHours.day[d] .to2 === null){
if(temp[O].openingHours.day[d].since2 I= null
&& temp[0] .openingHours.day[d].to2 !=

null){
oursCell.innerHTML =
temp [0] . openlngHours day[d] .sincel

R S L
S temp[0] .openingHours.day[d] .tol;
}else{hoursCell.innerHTML =
— this.translate("CLOSED") ;}
Yelse{hoursCell.innerHTML =
temp [0] .openingHours.day[d] .sincel + " - " +
temp [0] .openingHours.day[d] .tol + " " +
temp [0] .openingHours.day[d] .since2 + " - " +
temp [0] . openlngHours day[d] .to2}
}else{hoursCell innerHTML = templ[0].openingHours.day[d].sincel

—

—

—
—

L

+ " - " + temp[O] .openingHours.day[d] .tol + " " +
temp [0] .openingHours.day[d] .since2 + " - " +
temp[0] .openingHours.day[d] .to2 + " " +

2  temp[O].openingHours.day[d].since3 + " - " +

S temp[0].openingHours.day[d].to3}

row.appendChild (hoursCell);

(-]
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V pripadé, Ze proménna showPostInfo nabyva hodnoty latest, dojde k zobrazeni
oteviraci doby pouze pro dany den. Odpovéd z API serveru muze obsahovat az 3
rozmezi oteviraci doby pro jeden den a je tedy nutné eliminovat prazdné moznosti

pomoci podminek.
9.1.1 CSS

Styl zobrazovani modulu je specifikovan v souboru MMM-CzechPost.css

.packageTextq{
text-align: center;
font-weight: bold;

}

.packageId{ font-size: 1.25em;}
.price{ font-size: 1.15em; }
.stored{ font-size: 1.15em; }
.postInfoq{

font-size: 1.1b5em;
border-bottom: 1px solid white;

3

.openingHours{ text-align: center; }
.czechPostWrapper{ font-size: 0.75em; }
.stored{ border-bottom: 1px solid white; }

.infoTest{ . .
border-bottom: 1px solid white;

font-size: 1.35em;

}

.emptyRow{
height: 20px;
background- color: black;

3

Vyse uvedené prvky byly upraveny tak, aby byl vysledny text pfehledny a lehce ¢i-
telny. Velikosti pisma jsou zde ménény pomoci jednotek em, které méni svoji velikost

v zévislosti na vychozim fontu elementii.

MMM CzechPost .xsmall {
font-size:

line-height: g?px

. MMM- CzechPost .small {
font-size:

line-height: SOpx

. MMM- CzechPost .medium {
font-size:

line-height: 85px

-MMM-CzechPost _.large {
font-size: 25§
line-height Opx

b

.MMM-CzechPost xlarge {
font-size: 308
line-height 5px
letter-spacing: —1px;

Ve vychozim css souboru, ktery je vyuzit u platformy MagicMirror2, existuji predvy-

tvofené tridy, které upravuji velikosti tabulek. Tyto t¥idy byly upraveny tak, aby lépe
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pasovaly do celkového designu modulu.

9.1.2 Preklady

Pomoci funkce getTranslations, kterd se nachazi v hlavnim JS souboru, je mozné
do modulu pridavat preklady. Tyto preklady se nachézeji ve slozce translations. K jed-
notlivym prelozenym frazim je poté mozné pristupovat pomoci klicovych slov. O tom,
do jakého jazyka bude modul prelozen, rozhoduje jazyk, ktery je nastaveny v hlavnim
konfigura¢nim souboru pod polozkou language. V piipadé, Ze modul nedisponuje timto

jazykem, je jako hlavni jazyk modulu nastaven anglicky jazyk.

{ "LOADING": "Naciténi &hellip;",
"INFO": "Ceskd poita - sledovani zasilek",
"PACKAGE_INFQ": "Informace o zasilce ¢islo ",
"PRICE": "Cena zéasilky je ",
"STORED": "Zasilka je ulozena do ",
"OPENING_HOURS": "Oteviraci doba : ",

) "CLOSED": "Zavreno"

9.1.3 Testovani a Github

P1i testovani modulu bylo nutné vyzkouset vSechny mozné konfigurace tak, aby pii po-
uzivani tohoto modulu nemohlo dojit k fatalni chybé. Po provedeni téchto nezbytnych

testl a opraveni nalezenych chyb je mozné modul nahrat na platformu Github.

Czech Post tracking

Information about consignment Nr. NP603
P f th i
il 2019-01-10
Receipt of data about consignment.
The consignment was sent for transportation.
The consignment is transported.
The consignment left the logistics hub.
The consignment is being transported to the delivering post office.
-mail alert for the addressee - the consignment was sent for transportation.
SMS alert for the addressee - the consignment was sent for transportation.
The consignment was notified and deposited.---
Email alert for the addressee - the consignment was deposited.
SMS alert for the addressee - the consignment was deposited.
The consignment was delivered.---

Opening hours for post office in :

Obr. 9.1 Modul MMM-CzechPost
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9.2 Modul MMM-NameDay

Modul pro zobrazovani jmenin, funguje na podobném principu, jako modul MMM-

CzechPost. Na zac¢atku kodu se nachézi pole, které obsahuje vychozi definici promén-

nych.
defaults:{
mode: "today", //today,tomorrow, yesterday, namedays,
-~ getdate,
country: "", //us, cz, sk, pl, fr, hu, hr, se, at, it,
-~ de, es, mnone
day: "", //1-31
month: "", //1-12
name: "'

wrap erSize: "0.75em",

textCellSize: "1.lem",

updatelnterval: 5%60%1000, //every & minutes
initiallLoadDelay: 3000,

retryDelay: 5000,

lan%: config.lan%uage,

tableClass: "small",

I

Proménna mode slouzi ke specifikovani dat, ktera maji byt navracena z API. Tato
proménné musi obsahovat jednu z nasledujicich moznosti, aby byla zaruc¢ena spravna

funkénost modulu.

e today - Zobrazeni jmenin pro aktuélni den.
e tomorrow - Zobrazeni jmenin pro nasledujici den.
e yesterday - Zobrazeni jmenin pfedchoziho dne.

e namedays - Zobrazeni jmenin v zavislosti na zadaném datu. V tomto pripadé je

nutné, aby byly vyplnény proménné day a month.

e getdate - Zobrazeni data jmenin na zakladé vloZzeného jména. Je nutné, aby byla

vyplnéna proménna name

Proménna country slouzi ke specifikovani statu, pro ktery maji byt jmeniny zobrazeny.
Vyplnéni této proménné neni duilezité. V pripadé, Ze neni tato proménna vyplnéna, jsou
zobrazovany informace pro vSechny staty, uvedené v seznamu nize. Dale je zde mozné
zadat jeden nebo vice stati a to pomoci specifického kddu statu. V pripadé zadavani
vice stati, je nutné tyto staty zadat jako pole (do hranatych zavorek). Mezi podporo-
vané moznosti patif: us (Spojené staty americké), cz (Ceska republika), sk (Slovenska
republika), pl (Polska republika), fr (Francouzska republika), hu (Madarska repub-
lika), hr (Chorvatské republika), se (Svédské kralovstvi), at (Rakouskd republika),
it (Italska republika), de (Spolkova republika Némecko) a es (Spanélské kralovstvi).
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Dalsi moznosti je default, kterd nastavi stat v zavislosti na jazyce modulu, ktery je

specifikovan v hlavnim konfigura¢nim souboru platformy.

Déle je mozné pomoci proménnych wrapperSize a textCellSize ménit velikost
textu, ktery bude zobrazovan na obrazovce. Proménné updateInterval umoziuje na-
staveni intervalu pro obnoveni informaci na obrazovce. V piipadé, ze pii odesilani API
pozadavku dojde k chybé, je po uplynuti ¢asového intervalu, ktery je specifikovany

pomoci proménné retryDelay opét proveden pozadavek na server.

start: function() {
Log.info("Starting module: " + this.name);
this.names = [];
this.loaded = false;
this.scheduleUpdate(this.config.initialLoadDelay) ;
this.updateTimer = null;

var url;
if (this.config.country === "default"){
if (this.config.lang === "en"){
this.config.country = "us";
}else if(this.config.lang === "cs"){
this.config.country = "cz";
Yelse if(this.config.lang === "sv"){
this.config.country = "se";
Yelse if(Array.isArray(this.config.country)==false){
this.config.country = this.config.lang;
b
}

T,

Funkce start slouzi k inicializaci modulu. V pribéhu této funkce dochazi k definovani
globalnich proménnych. Pokud je v proménné country nastavena moznost default,
dojde k nastaveni statu v zéavislosti na jazyce platformy. V nékterych ptipadech je
mozné, ze zkratka jazyka neni shodna s kodem pozadovaného statu, a proto zde dochazi
k pfipadnému upraveni kodu statu. Také zde dochéazi k volani funkce scheduleUpdate,
kterda slouzi k automatickému obnovovani modulu. Ve funkci scheduleUpdate déle

dochézi k volani funkce getData.

getData: function(){
var self = this;
var retry = true;

var dataRequest = new XMLHttpRequest();
var url = "https://thingproxy.freeboard.io/fetch/" +
~ this.getURLQ);
dataRequest.open("GET",url,false);
dataRequest.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState === 4){
if (this.status >= 200 && this.status < 400){
self .names = JSON.parse(this.response);
} else {
Log.error(self.name + ": Could
<~ not load name days.");}
if (retry) {
self.scheduleUpdate((self.loaded) 7 -1
« self.config.retryDelay);
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};

},

3

dataRequest.send();
this.loaded = true;
this.updateDom() ;

Funkce getData slouzi k ziskdni dat pomoci metody XMLHttpRequest. Je zde volana

funkce getURL, ktera vytvoii webovy odkaz, ktery je poté vyuzit pro spojeni se serve-

rem. Po tispésném vytvoreni webového odkazu dochazi k otevieni spojeni modulu se

serverem pomoci metody .open, ktera obsahuje parametry GET, proménnou obsahujici

webovou adresu serveru a parametr false. Parametr GET specifikuje metodu, ktera

bude vyuzita pro ziskani dat ze serveru a parametr false znaci, ze stazeni dat ze ser-

veru bude probihat synchronné s béhem koédu, tedy kod bude déle pokracovat az po

stazeni dat. Pokud spojeni se serverem z néjakého divodu selhalo, dochézi k opétov-

nému pokusu o pripojeni k serveru. Po tispésném ziskani dat, jsou tato data vlozena ve

formatu JSON do globéalni proménné names a je volana funkce getDom, kterd se stara

o vykreslovani informaci na obrazovku.

getURL:

function({
var baseUrl = "https://api.abalin.net/get/";
if (this.config.mode === "today" || this.config.mode ===
< "tomorrow" || this.config.mode === "yesterday"){
if (this.config.country != "" &&

< Array.isArray(this.config.country)==false){
url = baseUrl + this.config.mode + "7country="
— + this.config.country;

Yelse { url = baseUrl + this.confi§{mode}

} else if (this.config.mode === '"namedays"
if (this.config.day != "" && this.config.month != ""){
if (this.config.country !'= "" &&

Array.isArray(this.config.country)==false) {url =
baseUrl + this.config.mode + "7day=" +

< this.config.day + "&month=" + this.config.month +
= "&country=" + this.config.country ;
telse {url = baseUrl + this.config.mode +
"?day=" + this.config.day + "&month=" +
2 this.config.month;}
}else {Log.error(self.name + ": Month or day not
— inserted!!");
return;}
} else if (this.config.mode === "getdate"){
if (this.config.name != "" && this.config.country !=
url = baseUrl + this.config.mode + "7name=" +
this.config.name + "&calendar=" +
< this.config.country;
Yelse {Log.error(self.name + ": Country not
— inserted!!");
return;}
} else {this.hide(1000, {lockString:this.identifier});
return;}

return url;

59
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Webova adresa, ze které budou ziskdvana data, je vytvorena v zavislosti na moznostech
zvolenych v konfiguraci. V pripadé, Ze je u proménné mode zvolena moznost today,
tomorrow nebo yesterday, dochézi ke kontrole, zdali je zadan kod statu v proménné
country. Neni li v proménné country zadan zadny kod zemé, obsahuje webova adresa
pouze parametr zvoleny v proménné mode, a tim padem dojde k zobrazeni jmenin pro
vsechny staty. U moznosti namedays a getdate je dale kontrolovano, zdali jsou zadany
vSechny potfebné parametry pro tyto moznosti. V piipadé, ze néjaky parametr neni
zadan, nebo je zadan chybné, dochazi k vypsani chybové hlasky do konzole. V pripadé,
ze jsou vSechny parametry zadany spravné, je vysledna adresa ulozena do proménné

url a odeslana zpét do funkce getData, kde je poté vyuzita k ziskani dat z API

getDom: function(){

var wrapper = document.createElement("div");

wrapper.className = "nameDayWrapper";

wrapper.style.fontSize = this.config.wrapperSize;

var countriesCodes = ["us",'"cz","sk","pl","fr","hu",

< Ilhrll,llsell llatll,llitll,lldell,llesll];

var skip = false;

if (this.config.mode === "") {
wrapper.innerHTML = this.translate("SET_CORRECT_MODE")
< + this.name + ".";
wrapper.className = "dimmed light small";
return wrapper,

}

if (!this.loaded)
wrapper . innerHTML
wrapper .className
return wrapper;

¥

this.translate("LOADING");
"dimmed light small";

s

Funkce getDom slouzi k vykresleni ziskanych dat na obrazovku. Ze zac¢atku je vytvoren
hlavni element, ktery bude obsahovat vSechny informace a také dochazi k vytvoreni
proménné countriesCodes, ktera obsahuje kody vSech dostupnych zemi. V piipadé,
ze je zadan Spatny mod pro zobrazeni, dojde k vypsani chybové hlasky na obrazovku.
Na obrazovce je také zobrazovan text nacitani, ktery zmizi v momenté, kdy jsou ziskana

data z API serveru.

if (this.config.mode === "getdate"){
var table = document.createElement("table");
table.className = this.config.tableClass;
var row = document.createElement("tr");
table.appendChild(row) ;
var textCell = document.createElement("td");
textCell.className = "textCell";
textCell.setAttribute("colspan","2");
textCell.style.fontSize = this.config.textCellSize;
textCell.innerHTML = this.translate("NAMEDAY_GETDATE");
row.appendChild(textCell);
for(var x = 0; x < this.names.results.length; x++){
var row = document.createElement("tr");
table.appendChild(row) ;
var countryCell = document.createElement("td");
countryCell.className = "date";
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countryCell.innerHTML =
this.names.results[x].day + "." +

<  this.names.results[x] .month;
row.appendChild(countryCell) ;

var namesCell = document.createElement ("td");
namesCell.className = "name";
namesCell.innerHTML =

— this.names.results[x] .name;
row.appendChild(namesCell) ;

}
return table;

Funkce getDom je rozdélena na 3 hlavni podminky. Ve vyse uvedené podmince dochazi
ke kontrole, zdali je zvolen méd getdate. Je-li podminka splnéna, dochazi k vytvoreni
tabulky, ktera bude obsahovat informace pro vykresleni na obrazovku. Déale je vytvoren
radek tabulky, ktery obsahuje pielozeny nadpis tabulky, a poté jsou vytvoreny dalsi
radky tabulky, obsahujici informace ze ziskaného JSON dokumentu. Po vytvofeni je

tabulka zobrazena na obrazovku.

if (this.config.country === "" ||
< Array.isArray(this.config.country)==true || skip == true){

var table = document.createElement("table");
table.className = this.config.tableClass;

if (this.config.mode === "today"){
var text = this.translate("NAMEDAY_TODAY_TABLE") ;
} else if(this.config.mode === "tomorrow")
{var text = this.translate("NAMEDAY_TOMORROW_TABLE");
} else if(this.config.mode === "yesterday")
{var text = this.translate("NAMEDAY_YESTERDAY_TABLE");
. t} else if(this.config.mode === "namedays"){
var text =

this.translate("NAMEDAY_NAMEDAYS_TABLE") .replace("$DAY$"
2 ,this.config.day) .replace("$MONTH$",,this.config.month) ;
}

var row = document.createElement("tr");
table.appendChild(row) ;
var textCell = document.createElement("th");
textCell.className = "textCell";
textCell.setAttribute("colspan","2");
textCell.style.fontSize = this.config.textCellSize;
textCell.innerHTML = text;
row.appendChild(textCell);
if (Array.isArray(this.config.country)==true &&
< this.config.country.length > 0){
showCountries = this.config.country;
}else{var showCountries = countriesCodes;}
countries = this.translate("COUNTRIES").split(",");
for(var i = 0; i < showCountries.length ; i++){
if(cou?EriesCodes.indeXDf(showCountries[i]) >
oo -1
var countryIndex = countriesCodes.
— indexO0f (showCountries[i]);
var show = '"nmame_" +
< countriesCodes[countryIndex] ;
var row= document.createElement("tr");
table.appendChild(row) ;
var countryCell =
. document.createElement(“td")é
countryCell.className = "country";
countryCell.innerHTML =

< countries[countryIndex];
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row.appendChild(countryCell) ;

var namesCell =

— document.createElement ("td");
namesCell.className = "name";
namesCell.innerHTML =

<. this.names.data[show];
row.appendChild(namesCell) ;

b
else {Log.error(this.translate("ARRAY_ERROR")
< .replace("$WRONG_COUNTRY$" ,showCountries[i]));}

return table;

V pripadé, Ze neni zadén zadny stat, nebo je zadano vice stati, dochazi k provedeni
vyse uvedené podminky. Je vytvorena nova tabulka, ktera v prvnim radku obsahuje
nadpis, ktery je vytvoren v zéavislosti na zadaném modu a jazyce. V dalsim kroku je
kontrolovano, zdali je v proménné country zadano pole. Dale je také vytvorena pro-
ménna countries, kterd obsahuje prelozené nazvy stati. V nasledujicim cyklu dochazi
k vypsani pozadovanych statu do tabulky. Pokud je specifikovano vice statu, dochazi
ke zjisténi indexu jednotlivych stati, aby vykreslené informace odpovidaly prekladim.
Je-li jeden z kodu stati zadanych v poli $patny, je tento koéd ignorovan. Vysledné

tabulka je poté zobrazena na obrazovce.

if (this.config.country != "" &&
countriesCodes.index0f (this.config.country) > -1 &&
S Array.isArray(this.config.country)==false){
var show = '"mame_" + this.config.country;
if (this.config.mode === "today"){
var message = this.translate("NAMEDAY_TODAY")
< .replace("$NAME$",this.names.data[show]);
} else if(this.config.mode === "tomorrow")
{var message = this.translate("NAMEDAY_TOMORROW")
< .replace("$NAME$",this.names.data[show]);
} else if(this.config.mode === "yesterday")
{var message = this.translate("NAMEDAY_YESTERDAY")
< .replace("$NAME$",this.names.data[show]);
} else if(this.config.mode === "namedays"){
var message = this.translate("NAMEDAY_NAMEDAYS")
.replace("$DAY$" ,this.config.day)
_, .replace("$MONTH$",this.config.month)
3 .replace("$NAME$",this.names.data[show]);

wrapper.innerHTML = message;
return wrapper;

} else {
Log.error(this.translate("COUNTRY_ERROR")) ;
skip = true;

}

},

V pripadé, Ze je zadan pouze jeden kod statu, dochazi k provedeni vyse uvedené pod-
minky. Zde je zjistovan moéd zvoleny v proménné mode. Na zékladé zjisténého modu

dochazi k ziskdni potfebného prekladu a pomoci metody .replace dochézi k nahra-
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zeni ¢asti textu informacemi o jmeninach. V pripadé zadani Spatného kodu statu, je

vypsana chybova hlaska na konzoli.
9.2.1 CSS

Soubor CSS, ktery je pfilozen k tomuto modulu, obsahuje tpravy prednastavenych
velikosti tabulek tak, aby nedochazelo k pripadnych chybam pii zobrazovani. Déle
je zde také specifikovana velikost mezery, ktera upravuje odsazeni vypsanych jmen v

tabulce.

.name{
padding-left: 5%;
.MMM-NameDay .xsmall {
font-size: 12px;
line-height: 17px;

}

.MMM-NameDay .small {
font-size: 158x;
line-height: 20px;

.MMM-NameDay .medium {
font-size: Qng;
line-height: 25px;

.MMM-NameDay .large {
font-size: 25§x;
line-height: 30px;

.MMM-NameDay .xlarge {
font-size: 3ng;
line-height: 35px;

) letter-spacing: -1px;

9.2.2 Preklady

Vsechny mozné preklady jsou specifikovany pomoci funkce getTranslations, které se
nachazi v hlavnim JS souboru. Jazyk, ktery je nastaveny v hlavnim konfigura¢nim sou-
boru platformy specifikuje, ktery preklad bude vyuzit pro tento modul. V pfipadé, ze
preklady, které jsou dostupné pro tento modul, neobsahuji dany jazyk, je jako vychozi
vyuzit anglicky jazyk. Preklady jsou v kodu aplikovany pomoci metody translate a
klicového slova. Jelikoz je slovosled jednotlivych jazyk rozdilny, je zde vyuzito parame-
tria $NAMES, $DAY$, SMONTHS a $WRONG_COUNTRYS, které jsou v hlavnim kédu nahrazeny
potfebnymi tdaji a tim umoznuji prehlednéjsi a jednodussi zapis v hlavnim kodu. K
nahrazeni je vyuzito metody .replace. NiZe je uveden piiklad prekladu do ceského

jazyka.

{

"LOADING": "Nacitani &hellip;",

"SET_CORRECT_MODE" : "Nastavte spravny moéd v config souboru modulu: ",
"NAMEDAY_GETDATE" : "Zobrazeni data podle zadaného jména a kalendare.",
"NAMEDAY_TODAY" : "Dnes ma svatek $NAMES",
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"NAMEDAY_TOMORROW" : "Zitra md svatek $NAME$",

"NAMEDAY_YESTERDAY" : "V&era m&l/a svatek $NAME$",

"NAMEDAY_NAMEDAYS" : "Dne $DAY$/$MONTH$ ma svatek $NAMES",
"NAMEDAY_TODAY_TABLE" : "Dnes maji svatek: ",
"NAMEDAY_TOMORROW_TABLE" : "Zitra maji svatek: ",
"NAMEDAY_YESTERDAY_TABLE" : "Vciera méli svatek: "
"NAMEDAY_NAMEDAYS_TABLE" : "Dne $DAY$/$MONTH$ majl svatek: ",
"COUNTRY_ERROR" : "Zadan& zemé& neni platna!! Zobrazuji vSechny mozZné
< zemé."

"COUNTRIES®

"USA,Cesko, Slovensko,Polsko,Francie,Madarsko,Chorvatsko,Svédsko,

2 Rakousko,Italie,Némecko, épanélsko ",
"ARRAY_ERROR" : "Zemé& $WRONG_COUNTRY$ neni dostupna."
}

9.2.3 Testovani

Modul byl fadné otestovan tak, aby pri fadném vyuzivani nedochézelo k chybam. V
pripadé, Zze dojde k chybé, je vypsana prislusna chybova hlaska do konzole. Po provedeni

mensich oprav bylo mozné modul nahrat na GitHub.

It is their name-day today:
hom, Thomas, Thomasina, Thompson, Tom, Tomas, Tommie, Tommy,

, Justyn, Matgorzata, Marcin, Przemys

ni ponedjeljak, Martin |, Ida

Artur
Hermenegild, Ida, Martin
Martino I, dartire
enegild, 1da, Martin

Ma 't'n. HEI'I'I'IE‘I'I!:‘__ Ido

Obr. 9.2 Modul MMM-NameDay

9.3 GitHub

Pfi nahravani na platformu Github je nutné vytvorit repozitar (viz kapitola 4.1), ktery
bude poté spojen s danym modulem. Po vytvofeni tohoto repozitaie je mozné modul
nahrat. V prvnim kroku je nutné provést inicializacni nastaveni slozky s modulem po-
moci piikazu git init. Po inicializaci je nutné vybrat soubory, které budou nahrany
do repozitare. Pomoci piikazu git status je mozné zjistit stav souboru v této slozce.
Prikazem git add je mozné vybrat soubory, které budou nahrany. Po vybrani soubort

je mozné vytvorit tzv. commit (piikaz git commit), ktery slouzi k porovnani jiz exis-
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tujicich soubori v repozitéfi s témi, které maji byt do repozitare nahrany. Po vytvoreni
commitu je mozné jej odeslat do repozitare prikazem git push.

Modul MMM-CzechPost (Obr 9.1) je dostupny na webové adrese: https://github.
com/RichieCZ/MMM-CzechPost a modul MMM-NameDay (Obr 9.2) je dostupny na
webové adrese: https://github.com/RichieCZ/MMM-NameDay. Oba moduly je také
mozné nalézt v seznamu modulii tfetich stran na GitHub strance platformy Magic-
Mirror2.

9.3.1 Dokumentace

V poslednim kroku je nutné vytvorit dokumentaci, ktera bude potencionélni uzivatele
informovat o moznostech nastaveni a vyuzivani téchto modult. Vyvojova dokumentace
modult pro platformu MagicMirror2 vyzaduje, aby vyvojari ke svému modulu vytvo-
rili dokumentaci, kterd bude obsahovat zékladni popis modulu, informace o ruznych
zpusobech nastaveni, instala¢ni manuéal a také fotku modulu.

Dokumentace pro modul MMM-CzechPost, kterd obsahuje postup instalace a se-

znam vSech moznych konfiguraci je dostupna na webové adrese: https://github.
com/RichieCZ/MMM-CzechPost/blob/master/README . md

Kompletni dokumentace pro modul MMM-NameDay se nachazi na webové adrese:
https://github.com/RichieCZ/MMM-NameDay/blob/master/README.md


https://github.com/RichieCZ/MMM-CzechPost
https://github.com/RichieCZ/MMM-CzechPost
https://github.com/RichieCZ/MMM-NameDay
https://github.com/RichieCZ/MMM-CzechPost/blob/master/README.md
https://github.com/RichieCZ/MMM-CzechPost/blob/master/README.md
https://github.com/RichieCZ/MMM-NameDay/blob/master/README.md
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ZAVER

Cilem bakalaiské préce bylo navrhnout a implementovat nové rozsitujici moduly pro
platformu MagicMirror2 a popsat zpiisob manualni instalace této platformy na zaiizeni
Raspberry Pi jako doplnék k automatické instalaci.

V teoretické ¢asti se nachézi popis jednotlivych prvki, které jsou potfebné k po-
chopeni dané problematiky. V prvni kapitole se nachazi popis platformy Raspberry
Pi, ktery obsahuje informace o vSech momentalné dostupnych modelech tohoto za-
fizeni, seznam dostupného prislusenstvi a zakladni popis postupu pripojeni periferii.
Nésledujici kapitola obsahuje popis opera¢niho systému Raspbian. V této kapitole se
nachéazi popis postupu instalace operacniho systému Raspbian na zafizeni Raspberry
Pi a zakladni informace o tomto opera¢nim systému. TTeti kapitola je vénovana zaklad-
nimu popisu pojmu open source. Ve ¢tvrté kapitole se nachazi popis platformy GitHub,
véetné seznamu zékladnich prikazt. Predposledni kapitola popisuje jednotlivé webové
technologie, které jsou vyuzivany u platformy MagicMirror2. V posledni kapitole je
popsana platforma MagicMirror2, jeji historie a zakladni pfehled hlavnich ¢asti této

platformy:.

Prakticka ¢ast se nejprve vénuje popisu vSech moznych zptsobu instalace platformy
MagicMirror2. Dale se v tomto popisu nachazi informace o konfiguraci této platformy,
spolecné s postupem instalace novych modult a ndvodem pro aktualizaci platformy.
Druhym bodem je analyza jiz existujicich modult a navrh novych modult, které by
podporily vyvoj GitHub projektu MagicMirror2 jeho rozsifenim. V posledni ¢asti je
podrobné popsan vyvoj téchto modulu, které ziskavaji data z vefejné dostupnych API,
a poté vykresluji ziskané informace na obrazovku zrcadla. Vysledkem jsou dva moduly,
jeden nazvany MMM-CzechPost, ktery slouzi k zobrazovani informaci o zasilkach, pre-
pravovanych Ceskou postou. Druhy modul nese ndazev MMM-NameDay, a ten slouzi k
zobrazovani jmenin, dle zadanych parametri a je schopen zobrazovat informace i pro
nékteré cizi staty. V zavérecné fazi této ¢asti bylo provedeno testovani a doladéni téchto
modult, byla vytvorena dokumentace a vysledné moduly byly nahrany na GitHub a

pridany do seznamu moduld na GitHub strance platformy MagicMirror2.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

SoC
RAM
USB
SD
HDMI
VGA
DSI
CSI
NOOBS
0S
LED
GPIO
PDF
SSH
VNC
OSI
HTML
CSS
JS
XML
W3C
DOM
API
JSON
SQL
MM2
CORS
PSC

System-on-chip - systém na ¢ipu

Random Access Memory - pamét s primym piistupem
Universal Serial Bus - univerzalni sériova sbérnice
Secure Digital

High-Definition Multimedia Interface

Video Graphics Array

Display Serial Interface

Camera Serial Interface

New Out Of the Box Software

Operating System - Opera¢ni systém

Light-Emitting Diode - elektroluminiscen¢ni dioda
General-purpose input/output

Portable Document Format

Secure Shell

Virtual Network Computer

Open Source Initiative

Hypertext Markup Language

Cascading Style Sheets

JavaScript

Extensible Markup Language

World Wide Web Consortium

Document Object Model - objektovy model dokumentu
Application Programming Interface - rozhrani pro programovani aplikaci
JavaScript Object Notation

Structured Query Language

MagicMirror2

Cross-origin resource sharing

Postovni smérovaci ¢islo
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