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ABSTRAKT

Text je explikaci praktické ¢asti bakalaiské prace .Ve své pisemné praci popisuji cely pro-
ces vyroby mého bakalarského filmu . Popisuje piipravu a realizaci filmu . Prvni Cast je
vénovana hledani ndmétu a jeho piepracovani do scénate . Hlavni inspiraci byl stary piib&éh
o stvofeni svéta . Pak budu hovofit o samotné realizaci a zplisobu animace v pocitaci
.Velice dilezitym aspektem snimku je jeho vytvarna podoba . Na zavér se zminim o ne-

snazich v postprodukci a pouceni jez se mi dostalo v pritbé¢hu vyroby celého filmu .

Kli¢ova slova : pisemnd prace , namét , pfepracovani , scéndi' , vytvarna podoba , nesndze

, poucenti .

ABSTRACT

Text is an explication of the practical part of a bachelor thesis . In my final paper I describe
the whole process of making my Bachelor film . It describes preparation and realization of
film . The first part is dedicated to searching for the first keynote and its adapation to the
screenplay . The main ispiration was the old story about creation of the world . Than I talk
about the actual realization of the film and about process of animation in the computer . A
very important aspect of my movie is its artistic form . Finally I mention the emmbarrass-
ments of the postproduction and the lessons that i have learned during the making of the

film .

Keywords: finalpaper , keynote , adaptation , screenplay , artistic form ,embarrassments ,

lessons learned .
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UvVOoD

Kazdého tviirce, at’ obrazu nebo animovaného filmu, v pribéhu zivota a jeho vy-
tvarné ¢innosti ovliviluje fada faktorii. Prostedi v jakém vyrustal, udalosti které ho potka-
ly, ptatelé i nepratelé, vztahy, sny, nékdy drogy a jiné zkuSenosti. V neposledni fadé jej
ovliviiuji 1 ostatni umélci. Pfi pozorovani vyvoje déjin uméni, mizeme zjistit, ze kazdy
novy smeér stoji na zédkladech sméru predeslého. Nova generace se snazi zdokonalit si zis-
kané informace a védomosti z generace pfedchozi. Je pfirozené, Ze pfijimame mysSlenky
nasich predchiidct a rozvijime je dal , nebo Ze je naopak rebelsky zatratime a posléze pro-
sadime jejich pravy opak . Nase snahy o pochopeni zakonitosti se d¢ji v neustalém kruhu ,
kdy musime zazit a znovu si projit tim na co pfisli uz nasi predkové , aby jsme se vyvaro-
vali stejnym chybam.Snazime se ziskat nadhled . Neustale objevujeme to co uz bylo davno
objeveno . U animovaného filmu to plati dvojnasob . Mozna pravé zdlouhavy vyrobni pro-
ces zpusobuje , Ze se co nejvice snazime Cerpat ze znalosti a postteht zkusenéjSich rezisérii
a neziidka jejich vytiibeny pracovni styl s obdivem kopirujeme . Animatoii se musi dlouho
svému femeslu ucit , nez se vyttibi jejich jedine¢ny filmovy projev . Abyste pochopily mdyj

pristup k tvorbé , musite védét , které filmy ovlivnili a inspirovali me .

Jednim z takovych snimkt je animovany film reziséra Phila Mulloye Intolerance .
Jde o trilogii logicky na sebe navazujicich ptibéhti . Pouziva tspornou jednoduchou ani-
maci . Jeho ¢erné figurky s nerovnymi konturami jsou bez vétSich detaila . K jich rozliSeni
pouziva razné piedméty , pokryvky hlav , ale hlavné jejich charaktery , kterymi se lisi.
Postavicky jsou ve své jednoduchosti dokonalé , maji vycenéné zuby chovaji se kruté ve
své prirozenosti . Film je plny surovych scén . Nic se nesnazi prikraslit spiSe ukazuje lid-
ské povahy , jejich pravé vlastnosti a motivace . Snimky jsou silné svymi piib&hy . Popi-
suji rizné situace , nova fakta a to 1 védecka se kterymi se lidé musi vyrovnat . Ti reaguji
podle svych naucenych vzorcii motivil a poteb. Po té co se netolerantni lidé (ve filmu to
byli kiest’an¢) dozvi , Ze na jiné planeté Ziji podobni tvorové , jez maji jiné navyky se kte-
rymi se neslucuje jejich vira . Maji strach a proto se pokousi tyto nové tvory vyhladit ze
svéta . Divak se na film trvajici nékolik desitek minut vydrzi divat diky tomu, Ze je celou
dobu Sokovan naturalistickym pojetim svéta a tvrdou pravdou . Sexualita , zvrhlosti , dog-

ma a skryté potieby postav nejsou ve filmu zddnym tabu . Pro divéka jsou Mulloyovi filmy

skute¢nym zazitkem nejen pro svou odvaznost ukéazat véci o kterych se radéji nemluvi , ale
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1 proto , ze se divak mize s nékterymi postavami ztotoznit , néco nového se dozveédét ,
pozorovat mezilidské vztahy a to popularné dokumentarni formou . Filmy jsou pochmurné

a psychologické, spis§ nez s humorem se v nich setkame s velkou davkou ironie .

Dal$im zdrojem inspirace byl snimek od Ishu Patela The bead game . Film je kola-
zi barevnych kolecek — koralkti . Zac¢ina elementarnim jednim krouzkem z né¢hoz se zrodi
druhy stejny a vzajemné spolu soupeti o preziti . Je to piibch o stvofeni zivota , ktery se
vyvinul z jednoho prazakladu . Nova lepsi forma se vyviji z té pfedeslé- sama ze sebe . Je
to vyjadreni evolucnich teorii . Tyto formy Zivota se vzdjemné poziraji a ta co si vytvori
novou podobu vitézi. AvSak jen zdanlivé protoze je opét piekonana lepSim organismem .
Je to nekonecny proces prertstajici do celého vesmiru a ve filmu je vychodiskem meditace

a vraceni se zpét na pocatek k jednomu bodu .

Jako téma bakalatské prace jsem si zvolil animovany snimek o objeveni se ¢lovéka.
Jde o rekonstruovany dokumentarni snimek . Tento druh filmu neni tak svobodny jako
napiiklad videoklip , nebot’ hudba je emociondlni néstroj a rozviji nasi fantazii . Lze ho
zpracovat mnoha podobami . Dokument ptindsi nové informace , pohled na svét na pro-
blém . Rezisér musi vSe stiizlivé zvazit , postupovat podle ndmétu pres scénaf az
k samotné realizaci . Nemiize si samovoln¢ piizpusobovat fakta problému . Zalezi vSak
také komu je snimek urcen , zda né¢komu zasvédcenéjSimu nebo ditéti , viz francouzsky
serial “Byl jednou jeden Zivot , objevitel .. Dokument nemusi byt jen popisny , ale tviréim
, zdbavnym zpisobem muze sdé€leni §ifit dal viz film “Nanuk* od Flahertyho , kdy nespo-
cet eskymakl vyléza pomoci stoptriku z jednoho kajaku . Dokument rekonstruovany uka-
zuje zadostivému obecenstvu udalosti , které nemohly byt zaznamendny .(“Potopeni Lusi-
tanie* od Winsora McCaye) . Tento kratky uvod byl nezbytny pro pochopeni dalsiho vyvo-
je mé bakalatské prace. Musel jsem Vas sezndmit , alesponi letmo s mymi oblibenymi auto-
ry, aby jste si udé€lali strucny obrazek o mém pftistupu k praci a vSe co bude dale nasledo-

vat, si mohli dat do souvislosti .

Zijeme v dobé& pocitath a digitalizace . Digitalni a po¢itadova technika znamena pro
vyrobu filmu velké usnadnéni a Gsporu prace . V ptipadé animovaného filmu se celé labo-
ratof' vejde do jednoho pocitace. Mame tak vlastni animacni studium na jednom stole, kde
jsme neomezenym vladcem . Digitalizace rozsifila moznosti animace . V posledni dob¢ se

velkym tempem rozviji 3D pocitatova animace. Spickou v oboru je animacéni studio
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PIXAR. Jsou prosluli dokonale zvladnutou mimikou a pohybem postav . VSe maji pro-
mysleno do detaili . Skoda , Ze jsme neméli vice prostoru pro sezniameni se napiiklad

s programy jako je 3D Max nebo Cinema 4D. .

Animace je technika, kterd skyta nepteberné moznosti vyjadieni . Kazdy animator
ma svlj nezameénitelny styl . Dulezita je volba hlavnich postav . Postavicka by méla za-
ujmout divaky . Ukolem vytvarnika je vymyslet osobnost postavy , dét ji pevny charakter ,
aby bylo ¢itelné zda jde o kladného nebo zaporného hrdinu . Proto by se navrhu postavy
méla vénovat velka pozornost. Vytvarnik hledd jasné kontury postavicky skicovanim .
Snazi se vystihnout hrdinu v charakteristickych situacich pro jeho povahu. Mimika dé¢la
hodné, proto je tieba si vyzkouset, jak bude postava projevovat emoce . Jist€¢ zna kazdy
Trnkovy filmy . Je na nich zajimavé to, ze loutky postradaji mimiku, jejich oblicej se ne-
meéni , zde se vyrazivem emoci stdva animace . Trnka byl obklopen tymem vybornych
animatorti , ktefi vtiskli postavam charakter a zivot . Loutky s kamennymi oblic¢eji k nam
promlouvaji zpoza stisknutych rt a i pfes to je ndm jasné jaké emoce prozivaji . Je velky
rozdil mezi animaci vznikajici ve velkych studiich a autorskou animaci . Autor je Casto
zaroven vytvarnikem , scéndristou , rezisérem a animatorem . Rozhoduje o charakteru po-
stav a dava jim zivot . Omezend animace se ¢asto vyuziva v nékterych médiich a reklamée .
Nékdy je minimalisticka animace ucelna, obcas plisobi amatérsky a nevérohodné . Zalezi
na vytvarnikovi , ktery by mél mit v tomto ptipadé grafické citéni , aby vysledek plisobil
esteticky a kompaktné . Kazdy animator ma jiny pfistup k animace , existuji vSak pravidla ,
ktera by si m¢l animéator prisvojit . Je vSeobecné zndmo , Ze nejobtiznéjsi je animace chii-
ze. Animator nakresli fazi, kde se postava vychyli ze své osy, to pak zptsobi kulhani po-
stavy. Animator , ktery si nezazije nebo se nechce naucit pravidlim chtize , ten se ji vyhy-
ba nebo ji nahradi jinymi variantami pohybu , postava pak do zabéru ,,vleti, vklouzne, pfif-
r¢i. VétSina Sikovnych animdtora si dokdzi v tomto sméru pomoci , leckdy byva jina vari-
anta chiize efektivnéjsi a zdbavnéjsi. Také timto zplisobem se buduje autortiv osobni ani-
matorsky sty 1. Festivaly ndam umoznuji shlédnout produkci animovanych filmi z celého

svéta . Je zajimavé sledovat rtizné piistupy autort k animaci .

NAMET



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

Hledani namétu pro mou bakalafskou praci ovlivnila fada faktorti . Protoze je mi
daleko blizsi kreslena a ploskova animace nez prace s loutkou , mé piedstavy se 1épe daji
ztvarnit v ploSe a po upravach vrstev docilit iluzi prostorové animace .Také se na kreslené
filmy radéji a s vétSim obdivem divam, byla mi tahle cesta jasna od pocatku . Po ptedcho-
zich kladnych zkuSenostech jsem si oblibil préci s tabletem , neustale jsem experimentoval
s moznostmi jeho vyuziti v riiznych programech , tenhle nastroj byl pro mé jasna volba .
Jeho vyhody jsou hlavné ve zjednoduSeni prace a tudiz v ispote ¢asu . Dlouho pfedtim nez
jsem si tablet potidil , kreslil jsem tuzkou na papir za pomoci prosvétlovaciho klinu a na-
sledné jsem vSe musel skenovat do pocitace. A to nékolikrat . Nejdiive pro kontrolu , pak
pro opravu a nakonec jsem to jesté rucné vybarvoval . | kdyz uznavam krasu tahu tuzky na
papife, kterou tabletem asi nikdy nedosahnu , musim se bohuzel pfiznat , Ze mé tento kla-
sicky zplisob animace po téch par letech prosté omrzel . Navic mi prace pifimo v pocitaci
nabizi spoustu zatim nevyzkousenych moznosti , které mohu prozkoumavat.. . Tyto fakta
pak udaly smér pro hledani namétu a ptibéhu pro mou budouci bakalafskou praci. Protoze
malovany styl animace vyZaduje pomalé tempo obrazu, tak aby si divak mohl kazdy prac-
n¢ vytvoreny zabér potfadné vychutnat, nelze podle mého nazoru timto zplisobem zpraco-
vat néco akéniho . Po sezndmeni s ploSkovym programem se moZznosti oteviely a vznikl

prostor pro kombinovani s kreslenkou .

Dalsi véci, ktera méla vliv na vznik filmu, byla ¢etba popularné védeckych knih
piinasSejicich nové pohledy. Neslo vzdy o scifi vykreslujici Silené vize budoucna ale spise o
minulost a bild mista zabyvajici se historii lidstva a svéta . Védci vétSinou timto Zanrem
opovrhuji , jsou to totiz pouhé teorie pouZzivajicich nepitimych dikazl , které¢ by u soudu
nemohly projit . Tito autofi je hledaji v mytologiich dochovanych ustni formou riznymi
narody , v ndbozenskych textech , z dochovanych kreseb a nejstarSich texti nalezenych na
mistech nejstarSich civilizaci . I novodobé vyzkumy jim nékdy hraji do karet , vSe se jim
hodi do svého piesvédéeni do schématu . Ctenaf je zaskoden kdyZ jsou mu piedkladany
hmotné pfedméty které naruSuji zavedené datovani historie . Piikladem mulize byt galva-
nicky ¢lanek objeveny v Irdku a jinde datovany do obdobi starovéku . VSe je otazka vykla-
du . Zecharia Sitchin autor knih Schody k nebesim , Valky boht a lidi.. je jeden z méla
kdo umi Cist nejstarsi klinova pisma . Pielozil nejstars$i dochované texty z hlinénych tabu-

lek . Naptiklad epos Enuma Eli§ = epos o stvofeni svéta . Pfi Cetbé Ctenar zjisti , ze piibch
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je skoro totozny a podobny mnozstvim podrobnosti s zidovskym , kiestanskym a muslim-
skym nabozenstvim . Stvofitelem ¢loveka vSak neni Bih , ale jsou to mimozemské bytosti
z nichz jsme posli . NabozZenska dogmata tudiz nelze povazovat za svata a hlavné original-
ni , protoze vSechna vychazi ze stejného sumerského eposu . Pouze byla zkomolena a moz-
na zameérné premeénéna nektera fakta k tomu aby nékdo mohl §ifit strach a nékoho manipu-
lovat . I nové objevena evangelia napiiklad o JidaSovi jsou zamérné vyskrtnuta , aby nena-

bourala pracné vytvoienou snisku 171 .

Vybral jsem si proto tento pfibeh jako namét , abych poodhalil tajemstvi nejstar-
Siho dochovaného zaznamu . Cela historie zacala v onéch ddvnych dobach , kdy byla nasSe
slune¢ni soustava jeSté mlada . Tehdy se z vnéjsiho prostoru piiblizila velka planeta a byla
vtazena do slunecniho systému . Sumetané tohoto ndjezdnika oznacovali NIBIRU, neboli
»Planeta KiiZzeni" . Jeho babylonské jméno pak znélo Marduk . Kdyz se toto téleso pfibli-
zilo k vnéjSim planetam , jeho dréha se stocila a vedla jej ke kolizi s Tiamatem-starou pla-
netou slune¢ni soustavy. Kdyz se obé planety piiblizily , Mardukovy mésice rozpoltily
Tiamat ve dvé poloviny. Jeji spodni polovina byla rozmetana kousky a vytvoftila tak kome-
ty a pas asteroidl , ktery se rozprostird mezi obéznymi drahami Jupitera a Marsu . Svrchni
polovina Tiamatu byla spolu s jejim satelitem vrZzena na novou obéznou drahu . Tak vznik-
ly Zemé a M¢ésic . Sdm Marduk zGstal neposkozen . Byl vSak zachycen na eliptické draze
kolem Slunce a od t¢ doby se na misté ,,nebeské bitvy" mezi Jupiterem a Marsem vraci
kazdych 3600 pozemskych let . Tak ziskala slune¢ni soustava svych dvanact téles . Slunce
, M¢ésic (ktery Sumetané pokladali za samostatné nebeské téleso , devét ndm znamych pla-

net a Marduka navic jako dvanacté .

Kdyz Marduk vniknul do slunecni soustavy , pfinesl sebou semeno zivota . Bé-
hem kolize s Tiamatem bylo toto semeno pfeneseno na nové oddélenou planetu Zemi .
Zivot na Zemi se pocal vyvijet podobné , jako tomu bylo na Marduku. A tak se stalo , Ze
kdyz se na Zemi objevili prvni humanoidi , na Marduku uz inteligentni bytosti dosahly
vysoké urovné civilizace a technologie . Praveé z této dvanacté planety slunecniho systému
sestoupili podle Sumerli na Zemi astronauti - ,,Bohové Nebes a Zemég". A tyto sumerské
predstavy se staly zdkladem vSech ostatnich starovékych nabozenstvi a bohu . Zda se , Ze
puvodnim planem vysadku bylo ziskani zlata . Prace v dolech je vSak nesnadna . Proto
vladnouci Enki necha stvofit primitivni délniky prostfednictvim genetické tpravy lidoopti .

Oplozené lidoopi vajicko bylo oplodnéno jednim z astronautd a vlozeno zpét do délohy ,
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ale nikoliv opozeng¢, ale astronautce Ninchursag . Kone¢né byl vytvoren dokonaly model ,
Ninchursag zvedla prvniho Homo sapiens na rukach , aby vSichni vidéli prvni pozemské
dit¢ ze zkumavky . Prvni pozemstané se nebyli schopni mnozit . Tuto vlastnost dostali
zahy spolu se schopnosti se ucit . Bohové z dvanécté planety , jak tvrdili Sumetané , stvo-
fili lidstvo a nakonec mu dali 1 civilizaci . VSechny jeho znalosti , dovednosti a védu ,
véetné€ rozvinuté astronomie . Dcery ¢lovéka byly pojiméany za manzelky a vysledkem byly
generace déti poloboht zijicich déle nez prosti lidé . Odkaz na tyto kiiZence
s fantastickymi schopnostmi mizeme najit v feckych bdjich , Piib&hy byly prokazatelné
Cerpany od starSich civilizaci nebot’ jména a vlastnosti postav se shoduji .To vSak nebylo
v planu , mezi bohy nastaly pie jak tento problém fesit . Nekteti byli pro vyhlazeni lidstva ,
jini protestovali protoze. Nakonec se problém vyteSil sam. Pfi priletu planety Nibiru se

vzedmula slapova vlna a potopa smetla lidstvo ze svéta . AvSak nékteti lidé ptezili a vyvoj

pokracoval dal..
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LITERARNI PRIPRAVA

Pti ¢teni knih se mi v hlavé odvijel sled obrazl a pfedstav bez jasného ptibéhu, bez
pointy. . Jednotlivé napady jsem si zapisoval a skladal je do jednoho celku. Moje ptivodni
vize byla vytvofit pouze nenarocnou vizualni zalezitost , ale ¢im déle jsem s textem praco-
val , tim vic se mi pied o¢ima zacal rysovat celkem smysluplny dé€j . Velkym podmétem
pro vytvofeni scénaie byl mlij byvaly spoluzék , ktery se rad zabyval historickymi texty a
na tato témata mél jiz vytvofen uceleny nazor . Dostal jsem od néj nékolik kniznich typt
pro studium . Trvalo n¢jakou dobu nez jsem si o téchto zalezitostech s nim mohl vitbec
zasveédcene pohovofit , nebot” informaci bylo opravdu nespocet . Neslo o néjakého nébo-
zenského sektare , se kterym bych uz davno vybehl , ale o sttizlivy pohled na déni okolo
nas . Slo predev§im o vylet do minulosti a uvédoméni si toho jaky stejny prazéklad byl u
zrodu nabozenstvich plodicich valky . Vzdyt pouze informovanost miize vymytit nékym

dana dogmata .

Nyni bych rada popsal, jak vznikl ptivodni literarni scénafr, ktery se pak v prubéhu
nataceni jeSt¢ ménil . Origindlni epos a ostatni s nim souvisejici ptibehy jsou déjove slozi-
té. Vystupuji zde desitky hrdinti zasazenych do mnozstvi prostiedi , kde se d&¢j odehrava .
Aby bylo mozné prevypravéet hlavni mysSlenku , bylo tedy nutné vSechna data a mnozstvi
postav zredukovat na minimum . Musel jsem vSak zachovat nezbytny pocet bytosti . Ne-
mohl jsem vynechat anunnaky = ti kdo sestoupili na Zemi z nebe a to konkrétn¢ piloty
prilétajicich ve svych hfmoucich korabech chrlici oheni , dale matku vSech lidi Ninchursag
, opoclovéka z néhoz byl vytvoren prvni ¢lovék Adap = Adam , Jeho Zenu Evu a jejich
potomstvo , které bylo odsouzeno k zahub¢ kviili obrovské slapové ving , avSak jen zdanli-
vé . Vytvofil jsem dvé Casova obdobi , kterd maji spolecny osud a to pfirodni katastrofu .
Pti¢inou katastrof je jiz zminénd neznama planeta (v Bibli hvézda zvana Pelyn¢k), jez se
pry vraci kazdych 3600 let a mimochodem podle datace by se méla objevit v roce 2012 . Je
hlouposti se na tuto navstévu piipravovat jako nékteti sektari a rozprodavat svij majetek a
Cekat , 7e vesmirna flotila AStara Serana ¢i jina jehovisticka raketa zachrani viechny vyvo-
lené . NaSe mysleni a pfedstava o pravde je formovéana informacemi z venci a t€zko je Ize
ovértit . nezbyva ndm nez vétit . Zalezi vSak ¢emu véfit chceme a potom jakakoliv nova
informace se nam bude hodit do naseho myslenkového schématu , pfesvédceni . I vétSina

védcli ma problém zistat objektivnimi , protoze byt sdm sob¢ objektivnim je dost tézké .
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Vratme se vSak k dvéma tragickym ¢asovym obdobim jez jsem v ptibéhu naznacil
pomoci rozdilnych vytvarnych pojeti . Prvnim obdobim je pravék . To je zfejmé ze zabé-
ru na druhohorniho jestéra , ktery pronasleduje svou obét’ . Touto obéti je tlupa opic . I
kdyz se mozna podle archeologli viibec nesetkali , dovolil jsem si je do jurské éry zaclenit
. Podle nékterych fosilnich nalezl se nékteii geologové ale i archeologové dovoluji tvr-
dit to , Ze by spolu s jeStéry mohl prapiedek ¢loveka existovat na stejném misté ve stejny
Cas . Predkladaji totiz nalezené zkamenéliny které obsahuji zkamenélé kostry jestérti spolu
s fosiliemi praclovéka . Problém je vSak v tom Ze ob¢ zkamenéliny jsou z rizného materi-
alu a tudiz z jinych geologickych vrstev . DalSim podmétem k uvazovani jsou nalezené
jeskynni malby zndzornujicich malby zvifat podobnym jesStéra stojicich na dvou nohéach
spolu s postavickou Clovékem . At uz jsou diikazy jakékoliv podle genetického kodu saha
nase minulost teprve do obdobi zhruba minus 80 000 let , coZ je ve srovnani s ostatnimi
zivo¢ichy opravdu malo . V tomto obdobi existovala pouze jedna tlupa homo sapiens a
méla stejné vyrazové rysy . O mistu prvniho tdboteni , byla potvrzena domnénka , Ze jde o
Afriku . Takze to ze existoval jeden prazakladni jazyk se potvrdilo . Pravda je relativni a
na misto odpovédi piinasi stale vice otazek . Cim vSak &as stale ubiha tim se paradoxng

vice dozvidame o nasi tajuplné minulosti . Stale budeme ptekvapovani .

Druhé obdobi jsem zasadil do obdobi prvni sumerské civilizace . Z tohoto obdobi
prameni zvesti o existenci planety z nichz sestoupili nasi vesmirni pfedkové. Pravéké
obdobi je srovnanim s druhym sumerskym obdobim . Maji spolecnou pfilétajici planetu .
Jde tu o druhou jinou vytvarnou slozku . Pro Sumetany bylo typické pismo a nizké reliéfy
¢i otisky pecetnich valeckt . Tak ¢aste¢né vypada 1 samotny piibeh odehrévajici se na
hlinéné ¢i kamenné desce a je vyjadfen pomoci reli¢fniho efektu potfizenym pomoci poci-
tace . Pfib¢h je tedy o pfiletu anunnakti , stvofeni ¢lov€ka a jeho vyuziti jako otroka pfi
praci v t€zb¢ zlata . Navstévnici vSak se ziskanym zlatem opousti planetu Zemi , aby se
vyhnuli pfichdzejici zkdze . To uz je vSak konec piibéhu a vlastné se dostavame do tietiho
obdobi kdy nase planeta je opét ohroZena ptilétajici planetou na niz se bytosti vraceji . Za-
nechavaji nas tu napospas obii tsunami vyvolané prilletem Nibiru . Lidsky rod vSak nevy-

hyne a proto je v poslednim zébéru spatfen plovouci Noe se svou Zenou .
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SCENAR

Prvni co divak spatii jsou titulky . Po spatieni by mél divak ze vzhledu pisma vy-
¢ist o ¢em film muze byt , do jakého obdobi bude zasazen . Kdyz jde o stary sumersky pii-
beh musel jsem tam zaclenit jejich typické klinové pismo , které bylo tisknuto do hling-
nych desti¢ek . Pismo je tedy tfirozmérné reliéfni . Bylo nutné najit adekvatni program
k tomu abych tento poloplasticky efekt napodobil . Poté stacilo jen toto pismo nasvitit tak
aby byl stin vrhén pfirozené tedy z vrchu dolii . Klinové pismo by vSak nikdo nepiecetl
proto zde musel byt ¢esky pieklad . Pieklad proto ze kazda Ceska litera ma svou adekvatni
podobu v klinopisu . Klinové pismo je totiz prazékladem vétSiny nynéjSich podob pisem a
vSichni z n€j vychazi. Z toho vyplyva , Ze jazyk byl kdysi pouze jeden , podle eposu Slo o
jazyk zanechany astronauty . Titulky jsem obohatil jest¢ o nékteré autentické obrazkové

plastiky z nalezenych desticek .

Piibéh za¢ina v nezndmém vesmiru . VSude okolo je mnozstvi zaficich hvézd .
Snahou bylo o realistické vypodobnéni prostoru . Hvézdy se v nékolika planech staceji
riznou rychlosti coz vyvolava pocit nekone¢ného prostoru . Z dalky spatiime ptiblizujici
se galaxii , kterd zvolna rotuje ve sméru pohybu hvézd . Svym pohybem je totiz pfi¢inou
pohybu okolnich hvézd jez jsou jeji soucasti . Rotuje okolo vlastni ¢erné diry , kterd vSe

¢asem pohlti .

Druhy zabér plynné navazuje na prvni . Je mékce spojen pomoci prolinacky . Jde o
blizsi pohled na stejnou galaxii a to pfimo do jejiho oka . Galaxie tvoii pozadi pro hvézdu
okolo niz putuji jeji planety . Po chvili zjistime Ze je to nase Slunecni soustava a to diky
symbolickému znézornéni Slunce nebo pomoci planety Saturn , kterd ma sviij typicky prs-
tenec z prachu a kamenni . Jde o klidnou scenérii pravidelného obéhu vSech planet a po-

zvolna se tocici galaxie .
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V tetim zabéru spatfime neznamou planetu . Zprvu neni jasné kde se nachazi a
kam leti . Po té co se z dalky vynofi tvar nasi hvézdné soustavy je jasné Ze se fiti k ni
.Miizeme si domyslet , ze smétuje konkrétn¢€ k naSemu Slunci . Planeta je staticky umisté-
na pfed kameru , kterd leti stejnym smérem spolu s planetou . Pohybuji se pouze okolni
hvézdy a to opét v nékolika planech pro umocnéni iluze prostoru . Jde pouze o iluzi nebot’

jde o 2D vrstvy vzajemné fungujicimi tak aby iluze byla co nejpfirozengjsi .

Ctvrty zab&r nam nabizi pohled na nasi Zemi . Mtizeme ji identifikovat i podle jeji-
ho satelitu Mésici . Z dalky se vSak fiti obrovska planeta ze tietiho zabéru . Je to planeta
Nibiru . Uz to vypada ze ptiblizujici se koule , kterd stale vice zabira celou obrazovku ,
pohlti Zemi . Tu vSak pouze miji a pokracuje dale. Na Zemi a Mé&sic to ma vSak takovy

vliv , ze jich to vychyli ze zavedené¢ho sméru ob¢hu .

V patém zabéru se divak dostava do druhohorniho obdobi nasi minulosti . Poklid-
nou scenérii rostouci stromové vegetace narusSi béh nékolika opolidi . Nékteti bézi po
¢tyfech nékteti i po dvou . Prchaji v pfednim plénu pralesa zleva doprava . Tésné za nimi
vSak bézi mnohonasobné vétsi masozravy jestér . Nejpomalejsi opice nema Sanci . Do jeji
hlavy se jestér zakousne a pomoci svych pfednich koncetin ji odtrhne od téla . Poklidnou
svacinku vSak néco narusi . JeStér zbystii a vyCkava , dokonce ptestane 1 kousat . A tu jiz
nad korunami stromu spatfime nasi znamou planetu . Ma trochu jinou barvu a to zafivé
bilou , protoze je osvétlena Sluncem . Po pfiblizeni dochazi k zablesku . Bila spalujici zaie
nas na chvili oslepi . V jejim kontrastu se objevi ¢erna kostra masozrouta . Vypada to ja-

koby prosel rentgenovym zafenim avsak v invertni podob¢ .
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Po odeznéni bilého svétla spatfime na misto jestéti kostry pouze jeji reliéfni odli-
tek vtlaceny do kamene . Spolu s ni vidime i jiné zkamenéliny jako naptiklad trilobity . Je
jasné , ze jsme se Casove¢ presunuli do mladsiho obdobi nasi minulosti . Vylet v Case vSak
nekon¢i . Z geomorfologické vrstvy , kde je otisk kostry se postupné pohybem imaginarni
kamery posouvame o dal$i vrstvy smérem vzhiiru , smérem do ptfitomnosti . Cestou proje-
deme asi ¢tyfmi vrstvami obsahujicimi jiné zkamenélé otisky riiznych lastur , paryb , az po
nejnovejsi vrstvy které nesou svédectvi o pritomnosti ¢loveéka . Po té co prozkoumame
pudni profil od spodu na horu , spatfime plan se zlutavymi kopci nad nimiz se modra oblo-
ha . Ptili§ tu dlouho vSak nezlistaneme . Oko kamery se staci doprava a kopiruje horizont .
Do zabéru nam vnikne jakasi kamenna krychle . Na ni spatiime relié¢fni symbol okiidlené-
ho kruhu na némz sedi néjaka bytost . Takto se znazoriiovali 1étajici bohové starovéku . At
uz $lo o civilizaci sumerskou , babylonskou ¢i egyptskou . Kamenny povrch vytesané skaly

nam vstoupi do celého zabéru a ziistane nehnuté stat .

Na tomto ptirodnim povrchu se nam odehraje ptibéh stvoieni . V kamenu se objevi
zhnouci Slunce . Za nim se mihne dvanacta planeta . Po pfeletu uvidime malé pohybujici
se objekty . Slunce mizi ze zdbéru smérem vzhlru . Jeho misto vystfidaji ony neznamé
1étajici objekty UFO . Ted’ jiz v pIné krase jeden za druhym pftistavaji na povrch . Celko-
vy pohled na vesmirné koraby zakryje detailni pohled na neznamé boty . V zapéti se obje-
vi roboti ruka , zvedajici ze zeme néco blistivého . Zasvédceny pozorovatel vi , Ze jde o

zlato . Sledovani zvedajici se paze ndm odhali celou postavu . Jde ziejmé o astronauta
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vybaveného skafandrem a helmou . Za zady se mu objevi druhy jemu podobny pilot . Ten
prvni mu ukazuje valoun zlata a néco fikéd . To je vyjadieno pomoci klinového pisma , kte-
ré mu vystoupi z Gst . Valoun zlata je mu vsak odcizen drzym opoc¢lovékem . Ten se v dal-
Sim stfihu objevi v detailu . Nese si valoun zlata smérem od navstévnika pry¢ . Poté useda
a zkousi zda uloupena véc neni potravou . Poté co vyzkousi tvrdost pomoci svych ust ,
ztraci o predmét zajem a znudéné se drbe . Pfichazejici bytost v niZ spatfime bohyni Nin-
chursag zaujme sediciho opocloveka . Ve zkratce je zde vyjadieno jejich splynuti z néhoz
vystoupi nova bytost , ktera tu jesté¢ nebyla . Jde o prvni prototyp Adama . Dva stoceni hadi
byli mozna symbolem DNA . Proto jsem vznik ¢lovéka vyjadril splynutim jejich tél po-
moci Sroubovicového pohybu . Vysledna bytost je jakousi vyslednici ¢i kompromisem
dvou pouzitych genetickych materialt , projevujicich se navenek tvarem , vyskou tél.
Ziejmé je to pii prekryti dvou rliznych tvart lebek . Opicdk mél malou mozkovnu a velké
nadoc¢nicové oblouky , bohyné¢ méla velkou SiSatou mozkovnu . Vyslednym tvarem Ada-
movy hlavy je primér dvou riiznych mozkoven . Adam je ted” jiz matkou lidstva Ninchur-
sag predveden ostatnim bohtim . Ti oslavuji ptichod budouci levné pracovni sily . Popiji
jakysi napoj nejspis bozsky napoj dlouhoveékosti Ambrosii . Po ¢ase je Adamovi dan pra-
covni nastroj na t&zbu zlata . Clovék vykonava co se mu fekne . Proto je k nému posléna
lidska zena Eva , aby mohli spole¢né¢ zapocit lidsky rod . VSechny jejich déti jsou vyuziva-
ni k tézkym pracem . Pfichazi vSak nevyhnutelnd chvile odletu nasich navstévnik . Do
tretice priléta jejich materské planeta na kterou se musi dopravit , aby kviili budouci poto-
pé zpiisobené piiblizenim jejich domova nezahynuly. Clovék je zanechan svému osudu —
osudu smrti . Na konci pfibéhu vSak vidime lidské trosecniky plovoucich na kmenu stromu

. Zarucujicich pokracovani dalSich lidskych pokolenti .

Nasleduji koncové titulky opét doprovozené klinovym ptekladem ceskych slov .

Vse v reliéfni podobé , ale uz na cerném pozadi .
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VYTVARNE ZPRACOVANI

Prvni ¢ast filmu tykajici se vesmirnych vyjevi spolu s prehistorickym jeStérem
jsem se pokusil vyjadrit jako jakousi pseudorealitu . Pouzité barvy pfipominajici tak trochu
pastel se tvari realisticky az na zabér nasSi Slunecni soustavy , kde jsem pouzil tak trochu
symbolické tvary planet a Slunce . SpiSe mi §lo o zazitek z pohledu . Nebeska télesa jsou
jednoduchymi linkami . Objem kouli je tedy prihledny a prosvita jimi galaxie tvofici po-
zadi . Slunce je také ve svém objemu prihledné a je umisténo ve stfedu galaxie . Galaxie je
uprostied nejsvétlejsi a tudiz piekryvajici Slunce miize byt povazovano za zdroj jeji zare 1
kdyz tomu tak doopravdy neni . Jde pouze o iluzi . Ve zbylych vesmirnych vyjevech jsem
pouzil autentické fotky , které bylo nutno upravit pro jiné cile . Napiiklad podkladem pro
planetu Niburu je realnd fotka Marsu . Jeji barevnost jsem pouze upravil a pfilepil k ni
nekolik textur . Textury tvofily obrazky riiznych pravidelnych ¢ar , aby bylo jasné , Ze pla-
neta je obydlena . Maji tvoftit jakési inzenyrské sit€ podobné nasim . Jako zdroj Car jsem
vyuzil n€kolik snimkl z ndhorni ploSiny Nazka . Hvézdy jsem si vytvofil sam za pomoci
tabletu a programu Aura . Sjednocujicim vytvarnem prvnich zabéri nebyla kreslena ani-
mace , ale ploskova . Jak uz jsem se zminil doplnéna nékterymi kreslenymi sekvencemi
pohybu . Do vyjevu s jeStérem , ktery je kompletné ploSkovou animaci , jsem zaclenil kres-
leny uprk opolidi . Myslim Ze poziti kreslenych fazi nebylo na Skodu , spiSe naopak nas
pripravi na dal$i vytvarnou slozku druhé ¢asti snimku , ktery je vysledkem kresby pomoci
tabletu . Dal$im sjednocujicim Cinitelem obou vytvarnosti jsou plastické reliétni vyjevy ,
jejichz doménou je druha ¢ast snimku . Jiz v prechodu z reality do kamenného pohadkové-
ho svéta miizeme v zabéru , kde jsou pidni vrstvy spatiit poloplastické otisky tél . Dalsi
pouzité reliéfy nalezneme v titulcich . Jak je vidét obé vytvarné slozky se prolinaji a tudiz

si nejsou tak cizi a netvaii se jako dva nezndmé svéty .

Nevycerpatelnou studnici inspirace pro druhou ¢ast ptibéhu tvotilo mnozstvi kniz-
nich ¢i na internetu nalezenych obrazkovych ptiloh , ze kterych si stacilo jen vybirat .
Chtél jsem aby odpovidaly uméleckym pokustim tehdejsi sumerské civilizace .Ti se vyjad-
fovali svym zplisobem . Jejich epos Enuma Eli§ byl zaznamenéan ve formé hlinénych desti-
¢ek doplnénych mnozstvim obrazkl . Vytvarnost druhé poloviny byla tedy jiz dana a staci-

lo ji jen rozpohybovat . VSechny postavy vystupujicich ve videu jsou pievzaté a tudiz au-
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tentické. Ve vyjevu kdy drzi pramatka lidstva prvniho ¢lovéka jsem zachoval uplné celou

kompozici z plivodnich nalezii .
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PRACOVNI PROSTREDI

Nejsem ze Zlina , bydlim spolu s mym pocitacem a osmi spolubydlicimi na stu-
dentském privaté v jedné z funkcionalistickych vil a musel jsem film realizovat v tomto
inspirativnim nékdy pfijemném c¢i otravném prostiedi . Mam sviij vlastni pokoj , nikdo mé
pfi praci nerusSil a nemusel jsem se nikomu podfizovat a zodpovidat . Mam sviij klidny
pracovni koutek se v§im, co je potieba a na co jsem zvykly. Skola mi sice na praci vyhradi-
la pocitaCové pracovisté , ale pracovni podminky byly pro mne zna¢né nevyhovujici . Poci-
ta¢ se nachazel v pfili§ osvétlené mistnosti a at’ ¢lovek pracoval , s tmavymi ¢i svétlymi
barvami, nebylo na upatlané obrazovce skoro nic vidét . O pocitace se de¢lime s dalSimi
spoluzéky . Casto potkdvame v nasi u¢ebné mnozstvi studenttl z audiovize , ktefi nam po-
¢itace zahlcuji objemnymi daty a zpomaluji ndm tim vykonnost pocitacti .O tom , Ze si
neni né¢kdy kam sednout nebudu ani hovofit . Jednou jsem mél miij vlastni pocita¢ v uceb-
né , ale zdhy jsem pochopil , Ze mam rozdilny pracovni rezim nez $kola nabizi a to je moz-
nost pracovat do pozdnich hodin . Pocitace také nejsou umistény v samostatné mistnosti ,
ale za zady nam neustale chodili lidi a bzucely scenery, coz m¢ osobn¢ siln¢ nabourava
soustiedénost . Jediné co mi pfi praci obCas chybélo, bylo odreagovani s lidmi, kteti pra-
covali ve skole . V kolektivu stale ptichazejicich a odchazejicich spolubydlicich to ale ne-

byl problém .
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REALIZACE

Realizace zapocala vlastné uz v obdobi literarnich piiprav . Sbirani informaci a
podmétt §lo ruku v ruce se shromazd’ovanim obrazku , které tvotily vysvétlujici doprovod
k textim. Moje databaze obsahovala neuvéfitelné mnozstvi materidlu a proces vybéru
vhodnych obrazovych ptedloh pro dalsi praci zabral spoustu ¢asu . VétSina z internetu
stazenych obrazkl nebyla valné kvality . M¢ly malé rozliSeni . Naopak knizni ilustrace se
daly ve velké kvalit¢ skenovat . Vybrané obrazky ,které si byly ndmétoveé podobné , jsem
si skladal do pojmenovanych slozek a tim v podstaté tvotil prvni podobu scénate . Pokud
se mi vyjev hodil do ptibéhu , bylo ve vSech ptipadech nutné ho néjakym zpiisobem pii-

pravit na dal$i pouziti v procesu animace .

Asi ve druhé poloviné semestru jsem zjistil , Ze mam hotovych necelych pét zabe-
i a Ze takovym tempem deadline rozhodné nestihnu . Pravda je, Ze mi zpocatku trvalo nez
jsem se do prace poradné pustil a nejel jsem hned na plné obratky . Kromé toho jsem se
zabyval zbyte¢nymi detaily , které stejné nejsou ve vysledku patrné a nebo jsem je viibec
nepouzil . Abych sam sebe vic popostrcil a nefesil drobnosti , ale mél nad filmem celkovy
nadhled , rozhodl jsem se vypracovat takzvany ,,kotouc* sesklddany z jednotlivych zabéra
, coby statickych obrazki s pfibliznym nacasovanim . Tato prace mi trvala ptiblizné dva
tydny a pomohla mi vytvofit si predstavu o kone¢né¢ podobé¢ filmu , upozornila na jeho

slabé mista , diky ¢emuz jsem je mohl zav¢as upravit a uSetfit si tak praci navic .

Pro prvni realistickou ¢ast filmu jsem vybrané obrazky upravoval v programu

Adobe photoshop . Jde o program , bez kterého se prakticky neobejdete .

Jednalo se o tyto ikony : Nacteni obrazku , zjiSténi v jakém rozliSeni se nachazi , upravit
rozliSeni , jeho velikost . Pokud mame obrdzek ve stupnich Sedi a chceme ho vybarvit ,
musime rezim zmeénit a prevést do barevného pracovniho rezimu nutného k tomu , aby se
vibec daly tvoftit dals§i pracovni vrstvy a kandly . Po tomto nutném procesu nasledovala
kreativnéjsi ¢ast prace : pouziti nastroje vybéru pro pieneseni zvolené ¢asti do vlastni vrst-
vy , kterd musela byt prihledné a ulozena naptiklad ve formétu Psd nebo Tiff , v téch které
jsou nositely informace o prithlenosti . Timto stylem bylo moZzno vybéry z jednoho vhod-
ného obrazku vyexportovat tieba do tficeti vrstev , aby se dal tento staticky zdroj prevést

do pohybu a tim jej ozivit . Mluvim napiiklad o druhohornim jestérovi , ktery byl na po-
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¢atku pouhou ilustraci . Po rozstiihani jeho téla na vSechny mozné koncetiny hrajicich v
zabéru a ulozeni do pojmenovanych slozek jsem musel pomoci kreslicich retuSovacich
nastrojti jednotlivé koncetiny dokreslit , aby se piekryvaly a teprve poté ulozit . Pokud by
se nasledné sloZené plosky nepiekryvaly , vypadal by jestér jako cednik . Pfi Gpravé vice
jak jednoho obrazku najednou pouzivam funkci Akce . Akce slouzi k nastaveni uprav ,
které jsou nasledné aplikovany na obrézek . Aplikaci je vhodné spustit v nabidce Soubor-
Automaticky-Davka . Tento ptfikaz ndm usnadni praci , protoze akce se aplikuje na vSech-

ny oteviené obrazky automaticky .

Opcétovné skladani ploch jsem realizoval v programu Adobe After Effect , coz je
pfedevsim program pro zpracovani ploskovych animaci . Tento pomocnik dokaze uSetfit
spoustu Casu , protoze dopocitdva mezifaze zadanych trajektorii , po kterych se plochy
pohybuji . Tato vlastnost je nékdy na Skodu , protoze vysledné pohyby mohou byt strojové
. Da se vSak animovat okno za oknem . SlySel jsem spoustu vytek na “Aftr* od tradi¢né
animujicich studentd . Ale pokud ¢loveék donuti tento program délat to co chce ma vyhrano
. Bude schopny vytvofit tak slozité scény obsahujicich desitky vrstev ploch , coz by jeden
¢lovek pracujicich na klasické ploskové animaci pod kamerou nebyl nikdy schopen zreali-

zovat .

Adobe After Effects ma Siroké uplatnéni, d4 se v ném postprodukéné upravovat
hotova videa , kreslit , ale pfedevSim se vyuziva pro ploSkovou animaci . V tomto progra-
mu uskuteéiiuji jizdy , najezdy , odjezdy , rizné efekty a mimo jiné ho vyuzivam praveé
k animaci plosky . Zakladem je spravné nastaveni kompozice . Zde si mimo jiné zvolime 1
délku kompozice . Osvédcilo se mi rozdélit si praci na mensi Gseky , to znamena na jednot-
livé kratké kompozice . Ziskate tak vétsi prehled . Poté preneseme sekvenci na timeline,
kde s ni déale pracujeme . Hotovou , upravenou kompozici exportujeme jako nekomprimo-

vané AVI.

Nekteré videa uz vychazela z Afteru hotova , jina ¢ekal dalsi zpracovatelsky pro-
ces v programu Aura . Pouzivam nov¢jsi verze , ktera je schopna pracovat s alfa kanalem
coz After Effect vyZaduje . Tento kandl je nositelem skryté informace o prihlednosti , bar-
ve pozadi , ktera funguje jako klicovaci platno , ale bez ztrat na kvalit¢ . Kanal je mozno
aplikovat na vyrendrované video pochdzejiciho naptiklad z Aury a pieposlané do Afteru ,

kde se projevi prihlednosti svého pozadi . Takhle normalné¢ fungovaly urcité¢ formaty ob-
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razkl ne vSak celé video ve formatu avi . Bez alfa kanalu bych si nyni praci ani nemohl

pfedstavit a je opravdovym pomocnikem v uSetfeni ¢asu .

V druhé kreslené Casti filmu jsem pouzival Auru a jeji velké mnozstvi tvara Stétct
a jinych nastroj se mi hodilo pro doplnéni jinych dobrych vlastnosti , které pfinasi prace s
tabletem . Ze zacatku vSak bylo obtizné si odvyknout na klasickou ru¢ni kresbu kdy oci
sleduji pfimo hrot pera . Kdysi jsem pouzival prosvétlovaci stolek a kresbu na obycejné
kreslil tuzkou a dale je pak obtahoval centropenem . Po seznameni s tabletem vsak ¢lovék
objevi jeho vyhody a jiz se nechce vratit zpét na ¢tvrtku papiru . Vyhodou je okamzita
oprava chyb , nic nestojici barvy a mnozstvi simulaci . .Tabletem jsem nakreslil zbyly pii-
beh . Pozival jsem Cernou tenkou linku , pod niz byla vrstva pozadi simulujici povrch ka-
mene ¢i skaly . Po zanimovani celého déje pfislo na fadu hledani reliéfniho efektu . VEdel
jsem ze Photoshop nabizi variabilni moznosti tohoto efektu , neumi vSak pracovat
s mnozstvim obrazovych sekvenci . Nasel jsem podobny filtr v Aufe ale nedosahoval tako-
vych kvalit jako ve Photoshopu . Nezbyvalo nic jiného nez se stim smifit . Po vypoctu se
reliéf aplikoval na vrstvu obsahujici ¢ernou linku a diky pozadi byl tento filtr zfetelny .
Potom stacilo uz jen sekvenci vyexportovat jako nekomprimované video , aby mohlo piijit
do postprodukéni faze vyroby filmu . Vyroba titulkll : Ackoli jsou titulky pro bézného di-
vaka nejnudnéjsi soucasti filmu a vétSina lidi je ani necte , je pro filmate dilezité vénovat
jim stejnou pozornost , jako vSem slozkdm celého dila . Titulky film oteviraji a uzaviraji ,
jejich ulohou je upoutat pozornost divaka . Nékdy jej mohou dokonce i od sledovani odra-
dit . Miizou byt velmi jednoduché a Cisté textové , nebo se pro osvézeni investuje vice Usili
do titulkt animovanych . Ty mizou doprovazet a obohatit jak film animovany tak hrany .
Vyrobu titulkl jsem ponechal az na samotny zaver vyrobniho procesu . Nad samotnou vy-
robou prvnich titulku jsem stravil pfiblizn¢ dva dny , ale pak jsem je jest¢ musela nékoli-
krat ptedélavat. Jednim z diivodl byl neexistujici vzor titulkové listiny , ktery jsem na-
hodn¢ okopiroval od spoluzdkti na Kudlové . Reliéfni efekt pouzitého pisma jsem vytvoril

radéji ve Photoshopu nez v Aufe . Snimky jsem rozpohyboval v Afteru .
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POSTPRODUKCE

Diky ,,kotouci* jsem mél dopfedu hrubou piedstavu , jak bude film vypadat a ne-
musel jsem tudiz nic moc ménit .V podstaté jsem produkoval jiz hotové zabéry , které jsem
uz néjakym stylem sloucil dohromady . Jediné co stalo za Upravu , byly délky nékterych
zabérl , ale do koSe letély jen kratsi kousky . Ostré stfihy jsem pro plynulejsi vypravéni
obCas zaménil za prolinacky . Doposud jsem svoje filmy stfihal jen v Adobe Premiere ,
jehoz moznosti jsou v mnohém odlisné od Avidu s kterym jsem se letmo sezndmil . Po
pridani hudebni slozky do stfizny se ukdzalo ze muj pocita¢ jiz mnoZzstvi dat odmita stravit
a odezva kazdého zasahu byla zdrzujici a n€kdy jsem pracoval jakoby poslepu . Kone¢ny
rendering trval asi dvacet hodin a nebylo jisté zda vysledek bude uchazejici kvality . Hud-
bu jsem si vybiral sam a to z malého mnozstvi setd , které mi dal midj kamarad DJ Milo§
Soucek . Snazil jsem si zvolit skladbu klidn€j$iho tempa a ptirozenych , ptirodnéjSich zvu-
kit , coz byl docela problém , protoze Slo o hodinové tracky elektronické techno hudby .

Hudba ma roli vytvofit pouze atmosféru podtrhujici obraz .
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ZAVER

Animace je obor, ktery mé stale fascinuje. Sel jsem studovat animaci, protoZe jsem
si nedokazal presné piedstavit co vSechno tento obor obnasi . Lakala m¢ predstava , ze se
nau¢im néco nového , co jest¢ neumim . Béhem tii let jsem se naucil vyuzivat n¢které po-
¢itacové aplikace , které jsou nezbytné pro vznik animovaného filmu . Stale se vyhybam
3D animaci z diivodl ¢asové a technické narocnosti . Animace ma vsak i své ,,pro a proti®.
Neptijemnym faktem je , Ze jde o velmi zdlouhavou ¢innost . Jedna se o sedavé povolani a
s nim spojené problémy s pateii . Jste odkazany na praci v uzaviené mistnosti , samoziej-
mé pokud nejste majitelem notebooku. Zaroven je vSak animace vzrusujici ¢innosti , kdy
davate zivot vlastnim kresbickam . Vzdy , kdyz vidim, jak se moje postavicka hybe, zaZzi-
vam vzruseni a radost . Urcité si chci zkusit néco jiného nez jen ,kreslenku®, kterou uz
délam tietim rokem , coz m¢ uz pon€kud unavuje . Pii psani této teoretické ¢asti bakalai-
ské prace jsem si ozivil vznik a vyvoj prace . Clovék sleduje celkovy vyvoj a uvédomuje si
, jak jsou jednotlivé ¢asti pfipravy dilezité . Bez literarni ptipravy bych se nikam neposu-
nul , bez scénafe bych mél velké problémy s animaci , a ve vysledku by ptfibéh plisobil
ptili§ prosté , nepromyslené , prvopldnové . BohuZzel jsem si celkovy proces vzniku dila
nemohl uzit tak, jak jsem si na zacatku predstavoval . Prace v Casovém presu je velmi psy-
chicky naro¢na . Clovek se Gasto dostava do stresu , ktery je velkym nepfitelem . Stres
zpusobuje neschopnost koncentrace na praci, a v nejhorSim ptipadé¢ celkové zhrouceni or-
ganismu v podob¢é naprosté vycerpanosti psychické i fyzické . Jsem si jisty , Ze jsem tyto
stavy neprozival letos jako jediny . Zavazujici jediny termin , je zarukou peknych prazdnin

, samoziejm¢ v piipad¢ jestli je prace v tomto terminu dokoncena .

Systém prace spocival v tom, Ze jsem se snazil praci n¢jakym zpiisobem rozlozit ,
abych vse stihnul v terminu . Na celou Bakalatrskou préci jsme méli zoufale malo ¢asu . Uz
jenom to , Ze na Bakalafskou praci je vymezeny pouze jeden semestr a jesté k tomu zkra-
ceny , je absurdni skutecnosti . Nepatiim mezi typ lidi , ktefi jsou schopni délat nékolik
véci najednou . Nejsem schopna piijit domt ze skoly , kde jsem absolvovala n¢kolik Gnav-
nych pfednasek a vrhnout se rovnou do prace . M¢l jsem moznost srovnat podminky jaké
jsme méli my s podminkami jaké mély spoluzaci klasické animované tvorby bakalatského
studia na Kudlové . Prvni rozdil ktery jsem spatfil bylo kreditové lepSi ohodnoceni nékte-

rych spoleénych predmétii . My jsme chybéjici kredity musely nahanét v jinych predmé-
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tech a plnit zadané podminky pro udéleni zapoctu . To bylo ¢asoveé naro¢né a drahocenny
¢as byl pry¢ . Dalsi nevyhodu jsem spatfil v pfiliSném zaclenéni marketingovych domén do
naseho studentského projektu . Slo naptiklad o nékteré jejich predméty , kdy méli roli ve-
douciho prace a vlastné rozhodovali o tam zda nam zapocet vydaji . Také zaclenéni marke-
tingové urovnnové anglictiny bylo docela narocné a nesrovnatelné s angli¢tinou na Kudlo-
vé . Nejveétsim handicapem byl nedostate¢ny ¢as pro vznik dila , kterym by se za jinych
podminek mohla Skola 1épe prezentovat . Kudlovsti studenti méli na realizaci dila dva
semestry . I pfes tuto délku vSichni sva dilka odevzdavali s tfimési¢nim skluzem a to neo-
zvucend . Zbytek semestru byl vénovan pro komunikaci s hostujicimi zvukaii ze Slovenska
. Stale méli jakési Casové rezervy , kterych vyuzivali a o kterych se nam tady dole ani ne-
snilo . Po n¢kolika navstévach ateliérii jsem mohl vidét 1 veétsi pocCet kantora , ktefi se kaz-
dy tyden schazeli na kontrolnich projekcich v kinoséle . My jsme m¢li své podminky , se
kterymi bylo nutno vystacit . Zalezelo na studentech ¢emu daji vétsi prioritu , zda na ani-
maci , nebo plnéni jinych povinnosti . Disledkem toho si dva studenti uz od zacatku na-

planovali rozvolnéni studia o rok . Ostatni tfi musi opakovat ro¢nik nedobrovolng¢.
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