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ABSTRAKT

Naplni bakalatfské prace je tvorba a zpracovani videa v programu Adobe Premiere Pro.
Uvodni &ast prace se zabyva piedstavenim softwaru pro editaci a stiih videa rtiznych
kategorii, nasledn¢ parametry, které mohou ovliviiovat kvalitu videa. Soucasti je i vysvétleni
pojmu scénai a prehled typd zabéri pouzivanych pii filmovani. Dale jsou detailnéji
prestaveny programy Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects a nasledna prace v téchto
programech. V praktické Casti je rozebran postup pii tvorbé videa pro tuto praci, vyuzity
hardware a prace v programu Adobe Premiere Pro. V zavéru jsou vybrany a popsany

konkrétni efekty nebo upravy, které byly pii této praci provedeny.

Klicova slova: zpracovani videa, Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects, stfihové

programy, digitalni video

ABSTRACT

The main content of this thesis is a video creation and post-processing in the programme
Adobe Premiere Pro. In the introduction there are described softwares for video post-
processing in different categories, then the parameters that can affect the video quality. The
description of the screenplay and the types of shots used during filming is also the part of
the thesis. In the next part there are detaily introduced programmes Adobe Premiere Pro and
Adobe After Effects and the instructions for their use. In the practical part there is depicted
the workflow of the video creation for this thesis, used hardware and workflow in the Adobe
Premiere Pro. In conclusion selected effects and edits that were used during this thesis are

described.

Keywords: video post-processing, Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects, post-

processing programmes, digital video
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UvVOD

Video patii v dneSni dobé mezi nejoblibenéjsi platformy, jak pro ziskavani informaci, tak
také pro zdbavu. Video dokéze predat velké mnozstvi informaci v pomérné kratkém case,

jelikoz poskytuje informace pomoci jak sluchového, tak také obrazového vjemu.

Pro zpracovani videi existuje dnes na trhu obrovské mnozstvi softwaru, kdy kazdy z téchto
programi je vhodny pro jiného uzivatele nebo na jinou formu zpracovani videa. Jelikoz je
dnes video tolik rozsifené, prakticky kdokoliv mtize video nahrat, sestfihat a nasledné diky

internetu vypustit do svéta.

Pti zaznamenani videa je tfeba dbat na faktory, kter¢ mohou kvalitu videa ovlivnit. Dne$ni
nastroje disponuji riznymi moznostmi — je mozné nahrat video na telefon, fotoaparat nebo
napiiklad na akéni kameru. Nésledné zpracovani videa, mlze byt ofiSek a vybrat spravné

parametry, kodek ¢i kontejner nemusi byt pro kazdého jednoduché.
Tato bakaléaiska prace je zaméfena na tvorbu a zpracovani videa, postup je uveden na
konkrétnim ptipadé videa pro propagaci Fakulty aplikované informatiky Univerzity Tomase

Bati ve Zling. V praci jsou popsany kroky, které vedly k vyslednému videu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SOFTWARE PRO VIDEO-POST PROCESSING

V dnesni dobé existuje na trhu nepieberné mnozstvi softwaru pro editaci videa. Je vyvijen
software placeny — napiiklad Vegas Movie Studio nebo Adobe Premiere Pro a také
neplaceny software — napfiklad BlackMagic DaVinci Resolve nebo HitFilm Express.
Spolecnost Microsoft nabizi ve svém opera¢nim systému Windows 10 zdarma také editacni
program Fotky — dfive znamy jako Windows Movie Maker. Skalovani téchto programi je
samoziejmosti a kazdy software se hodi pro nékoho jiného. Profesional ma jiné potieby nez
amatér, ktery stiiha video z rodinné oslavy. S vyvojem technologii je umoznéno editovat
video také na chytrych telefonech — naptiklad Adobe Rush. V nésledujici ¢asti budou

popsany vybrané programy pro editaci videi.

1.1 Vegas Movie Studio

Software Vegas byl pivodné vyvijen spolecnosti Sony, kterd jej ale prodala do Némecka
firmé Magix. Stars$i bratr Vegas Movie Studia je program Vegas Pro. Jedna se o nastroj pro
profesiondly a Sony se rozhodlo vyvinout program pro domadci pouziti, kterym je prave
Vegas Movie Studio. To ale v dneSni dobé uz tolik neplati a Vegas Movie Studio je

obstojnou konkurenci pro mnohé profesionalni programy.

Tento ,,amatérsky* program nabizi velké mnoZstvi funkci a nezlistava pouze u zaklada. Je
mozno v ném editovat 4K videa ¢i 360 ° videa. Nabizi podporu zrychleného vykreslovani
pro grafické karty AMD a Nvidia, coz neni obvyklé. Vegas Movie Studio dale obsahuje takeé
vSechny zakladni néstroje pro zpracovani videa, jako je naptiklad Color Grading — Gprava

barev, Time Remaping — uprava rychlosti zdznamt a mnoho dal$ich.[1], [2], [3]
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Obrazek 1: Pracovni plocha Vegas Movie Studio [4]

1.2 Final Cut Pro

Final Cut Pro byl do roku 1998 vlastnén firmou Macromedia a nasledné byl pfedan jeho
vyvoj do rukou spolecnosti Apple, ktera jej dale inovuje. Jedna se o profesionalni nastroj,
ktery se pouzivéa napiiklad v televiznich studiich nebo kinematografii. Jelikoz se jedna o
Apple, ktery si rad drzi svou prestiz, tak tento software je dostupny pouze na jejich zatizenich
— tedy na opera¢nim systému macOS. Diky tomu je mozno vyuZit tzv. TouchBar u
Macbooku Pro, ktery umoziiuje posouvani na ¢asové ose €i rychly panel pro nastroje. Nebo

funkci Sidecar u iPadu, ktera po ptipojeni k macOS zatizeni vytvoii z iPadu dal$i monitor.

Za zminku ur€ité stoji funkce Smart Conform, kterad pouziva umélou inteligenci pro ofezani
obsahu na zvolené rozméry. Uméla inteligence rozpozna, co je na zabéru a podle toho ofeze
klip do vysledné podoby. Dalsi vyhodou tohoto softwaru je moznost exportovani projektii
do XML formatu, ktery umoziuje predadvani projektti mezi dal§imi programy — napitiklad

DaVinci Resolve, ktery je povazovan za nejlepsi program pro korekci barev.

Dale obsahuje naptiklad nastroje pro pravu 360 ° videi, moZnost editaci videa s vice thly
kamer nebo podporuje format HDR. Diky tomu, Ze si Apple tento software vyviji sam, maji
uzivatelé moznost jednoduse propojit své soubory ze sluzeb jako jsou Apple Photos nebo

iTunes. [5], [6]
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Obrazek 2: Pracovni plocha Final Cut Pro X [7]

1.3 Adobe Premiere Pro

Software Premiere Pro je vyvijen firmou Adobe, kterd méa ve svém portfoliu také mnoho
dalSich programt jak na zpracovani videa, tak také na grafickou praci nebo upravu zvuku.
Adobe se v pfipad¢ licence, tedy ndkupu této aplikace, rozhodlo jit jinou cestou nez
konkurence jako Vegas nebo Apple. A to tak, Ze prodavaji Premiere Pro jako soucast balicku

Adobe Creative Cloud, ktery se plati mési¢nimi poplatky a miize obsahovat i dal$i programy.

Adobe Premiere pro je néstrojem pro profesiondly a d4 se vyuzit v Siroké Skale zaméteni.
Od videi na platformé YouTube, pfes reklamni spoty v televiznim primyslu az po
kinematografii. Jeho pfimou konkurenci je software Final Cut Pro ptisobici na platformé
macOS. Tyto dva programy jsou ¢asto porovnavany a mezi uZivateli byvaji rozepfte, i kdyz
jsou programy dost podobné a nabizi podobné funkce. Velkym rozdilem muze byt fakt, ze
Premiere Pro je multiplatformni aplikace, zatimco Final Cut Pro je vyhradné pro operacni

systém spole¢nosti Apple.

Jelikoz se jedna o néstroj pro profesionaly, je Premiere Pro vybaven velkou fadou funkci. Je
mozno v ném pokrocile pracovat se zvukem a diky podpofe HDR umoziiuje kvalitni korekci
barev zaznamu. Stejné jako piedchozi programy umoznuje editaci 360 ° videi, a tedy

vytvateni videi pro virtualni realitu. Umoznuje praci s videem s rozliSenim az 8K. Pokud
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uzivatel vyuziva i dal$i software od spolecnosti Adobe, je mozno vkladat formaty téchto

programu — naptiklad soubory z Photoshopu ve formatu psd. [6], [8]

Obrazek 3: Pracovni prostredi Adobe Premiere Pro [9]

1.4 CyberLink PowerDirector

Dalsi ze série placenych programt je PowerDirector od spolec¢nosti CyberLink. Tato tchaj-
wanskd spoleCnost se zamétuje napiiklad na vyvoj aplikaci pro editaci fotek, videi nebo
vyviji Al engine na rozpoznavani tvafi s uspéSnosti 99,7 %. CyberLink se rozhodl
distribuovat tento software formou predplatného, stejné€ jako Adobe. Za mési¢ni poplatek je

mozné vyuZzivat tento program a v bali¢ku je moZno mit i dal$i programy od této spolecnosti.

Jedna se nastroj na pomezi kategorie pro profesiondly a pro domaci pouziti. Obsahuje
klasické nastroje pro Upravu barev, nabizi fadu prechodt, které Ize vyuzit mezi jednotlivymi
zabéry nebo také Motion Tracking, coz je funkce pro sledovani ur¢itych bodl obrazu a jejich
nasledné vyuziti — naptiklad pfi tvorbé specidlnich efekti. Nechybi zde ani nastroje pro

upravu zvuku.

Pro nenaro¢né uzivatele je vyhodou moznost ptfedvolby Sablony, do které se vlozi vybrané
zabéry. Tato Sablona je pfipravena s prechody a hudbou v pozadi, které koresponduji
s vybranou tématikou Sablony. Dal$i zajimavou funkci je prace se zadbéry z ak¢nich kamer.

Touto funkci je mozno upravit thel kamery — naptiklad rybi oko je Castd vlastnost zabéra
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z akénich kamer, otfesy nebo vinétaci obrazu. Pokrocili uzivatelé zde najdou funkce pro
praci s 360 ° videem, stejné jako u predchozich editorti. [10], [11], [12]

=

PowerDirector

Obrazek 4: Pracovni prostiedi CyberLink PowerDirector [13]

1.5 Blackmagic Design DaVinci Resolve

Software DaVinci Resolve vyviji australska spolecnost Blackmagic Design, ktera se zabyva
vybavenim pro streamovani a kinematografii. Jejimi neznaméj$imi produkty jsou kamery
pro profesiondly. Dale také vyviji software pro editaci videi — Blackmagic Fusion nebo
zminény DaVinci Resolve. Tyto dva typy softwaru by se daly pfirovnat k produktim od
Adobe — Premiere Pro (DaVinci Resolve) a After Effects (Fusion).

Jedné se o program pro profesiondly, a proto muze byt prekvapivé, Ze je volné dostupny.
Tedy jeho zakladni verze je zdarma, pro vyssi verzi je nutné zaplatit jednorazovy poplatek,
ale 1 verze zdarma, kterd je zde popsana, nabizi obrovské mnozstvi funkci, se kterymi
dokazou profesiondlové pracovat. V placené verzi je mozné pracovat se zdznamem
s rozliSenim az 32K ¢i snimkovou frekvenci 120 fps. V zékladu je mozné pracovat ,,pouze*

s rozliSenim 4K a snimkovou frekvenci 60 fps.

DaVinci Resolve nabizi pokrocCilé moznosti upravy zvuku, kde je uzivateli umoznéno

pracovat s az 2 000 zvukovymi Grovnémi. Prace s barvami je v DaVinci Resolve také na
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vysoké trovni, napomaha tomu podpora HDR. Velkou vyhodou tohoto softwaru je jeho
vSestrannost, kdy dokdzeme kvalitné pracovat s audiem nebo VFX v jednom prostiedi — u
Adobe bychom museli pro kvalitnéjsi zpracovani audia pouzit Adobe Audition a pro

specidlni efekty Adobe After Effects. [14], [15], [16], [17]

e (3 FEE T .

"3

Obrazek 5: Pracovni prostredi DaVinci Resolve [18]

1.6 Windows Fotky

Nézev toho softwaru muze plsobit zmatecné. Jedna se o software zakomponovany
v opera¢nim systému Windows 10. Tedy autorem je spolecnost Microsoft, ktera diive
produkovala software na editaci videi Windows Movie Maker. Jednd se o neplaceny
program, ktery lze pouzivat na opera¢nim syst¢ému Windows 10 nebo také na zatizenich

Xbox One a Xbox Series X/S).

Jedné se o software pro amatérskou editaci videi, kdy je mozné jednotlivé zabéry za sebe
skladat na Casové ose. Do zabérlu lze piidévat jiz preddefinované textové animace ¢i
prechody mezi jednotlivymi snimky. Fotky podporuji format RAW, ktery poskytuje obsahla
metadata o pofizenych fotografiich a je nasledné jednodussi na upravu. Vyhodou je moznost
propojeni aplikace Fotky se sluzbou OneDrive, coz ulehéuje praci s naptiklad zabéry
pofizenymi na telefon. Do videa lze vkladat 3D efekty, které Fotky nabizeji. Na vybér je
z velké skaly rtiznych efektd. Dalsi z moznosti tpravy videa je zde moznost ménit rychlost

sekvence, vkladat text ptimo do zabért ¢i aplikovat preddefinované filtry.
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Obrazek 6: Pracovni prostredi ve Windows Fotky [autor]

1.7 iMovie

Stejné jako Microsoft pfidava ke svému opera¢nimu systému software pro editaci videa, tak
také Apple nabizi svym zakazniklim na platformé macOS program iMovie. Jedna se tedy o
jiz predinstalovany software a neni tfeba za n¢j platit. Navic je moZné pouzivat jej také na
mobilnich zafizeni Applu, tedy iPhonech ¢i 1Padech. Dale je také kompatibilni

s TouchBarem, ktery se nachazi na MacBoocich Pro od roku 2016.

iMovie je nastroj pro nenaro¢né uZzivatele ovSem s fadou pokrocilych funkei. Lze naptiklad
pouzit nastroj pro Upravu barev tak, aby ve vysledku ptsobily podobné a nebyly kontrastni.
Mezi dalsi uziteCné funkce se tadi kliCcovani — tedy odebrani urcité¢ barvy ze zaznamu

(nejcasteji se pouziva zelené nebo modré platno) nebo vyuziti predpiipravenych Sablon.

Samoziejmosti je moZnost pfidat do zabéra textové pole ¢i jiné objekty a zédkladni Gprava
zvuku. Lze dokonce editovat zabéry s rozliSenim az 4K. Jelikoz se jedna o ptimy produkt
spolecnosti Apple, je zde jednoducha kooperace s jejich dal§imi sluzbami, jako naptiklad

Apple Photos nebo iCloud, coz mtze uzivateli ulehCit praci v programu. [21], [22]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 18

& Mevie File Edt  Mark Modify View Window Halp
[ ] o Bramcts ! My Movie

My Mudia Audis ties Baskgreunds

S a -

Obrazek 7: Pracovni prostredi iMovie [21]

1.8 Adobe Rush

Dalsi software pro editaci videa od spole¢nosti Adobe je Adobe Rush. Tento program byl
predstaven v roce 2018 a oproti Adobe Premiere Pro nebo After Effects jsou jeho funkce
dost omezené. OvSem na druhou stranu jeho benefitem je fakt, ze je dostupny pro mobilni
zafizeni. Adobe Rush tedy necili na profesiondly, ale na domaci stfih nebo pro uZivatele,
kteti cht€ji mit zdznamy z telefonu rychle zpracované. To v dne$ni dobé vyuZivaji tzv.
influencefi (lidé vetejn¢ znami na socialnich sitich, ktefi oslovuji velké masy uzivateli), kdy
nato¢i na telefon video, které rovnéz v telefonu upravi a mizou jej rychle zvetejnit na

socialnich sitich.

Jak bylo zminéno vySe, Adobe Rush je mozné pouZivat na mobilnich zafizenich. Je
podporovan na opera¢nim systému iOS a také na platformé& Android. Stejné tak jej 1ze pouZit
na zafizenich s macOS a Windows. Jelikoz se jedn4 nejednd o profesiondlni nastroj, je
prostiedi programu jednoduché a intuitivni. Na druhou stranu také moznosti vyuziti

programu nejsou tak rozsahlé, jako naptiklad u Adobe Premiere Pro.

Pro tplné zacateniky software nabizi tutoridl, kde uzivateli ptredstavi zakladni funkce a
nastroje, se kterymi lze pracovat. Mezi funkcemi lze naptiklad najit jiZz pfeddefinované

prechody, které se vkladaji mezi jednotlivé zdbery. Dale je moznost také vyuzit ndstroje pro
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umisténi textu, kde uzivatel mize vybrat Sablonu, do ni napsat text a nasledné vlozit do
videa. Nabizi také zdkladni praci se zvukem nebo barevné filtry, jakozto nahradu za

Color Grading, ktery se zde nenachazi. [23], [24], [25]

B scobe Premiare Rush CC = o x

Obrazek 8: Pracovni prostredi Adobe Rush [23]
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2 FAKTORY OVLIVNUJICI KVALITU VIDEA

Faktori, které ovlivituji kvalitu videa je celd fada. Mize se jednat o rozliSeni, barevné
podani, datovy tok, zpracovani nebo napiiklad o obsah videa. Casto tyto faktory mohou byt
také subjektivni. NiZe jsou popsany faktory, které je mozné definovat dle hodnot, ale nemusi

se vzdy jednat o pravidlo, ze vétsi hodnota znamena vyssi kvalitu.

2.1 RozliSeni videa

wev

méfitkem, podle kterého se urCuje kvalita videa. Ve skuteCnosti to tak ale neni. Udava
mnozstvi pixelll — obrazovych bodi, které se zobrazuji. Zapis rozliSeni videa vypada takto —
1920 x 1080. Podle tohoto zapisu lze poznat, Ze na horizontalni ose (sloupce) se bude
nachdzet 1920 pixeld a na vertikélni ose (fadky) bude obrazkovych bodi 1080. Ptipadn¢ lze
toto konkrétni rozliSeni nazvat jako Full HD. Existuje také mnoho dalSich standardi
rozliSeni, které maji své vlastni oznaceni. Napiiklad televizni vysilani maji své standardy
rozliSeni, na platformé YouTube lze v dneSni dob¢ sledovat videa s rozliSenim az 8K.
Oznaceni K znaci hodnotu tisic a jedna se pouze o pfibliznou hodnotu pocta pixelt. Pfi
tomto zapisu se pocita s horizontalnimi pixely, tedy rozliSeni 8K ma ptiblizné 8 tisic pixeld
na horizontélni ose.

Standardii pro rozliSeni existuje celd fada. Napiiklad pro televizni vysilani v Evropé se

pouziva PAL (768 x 576 pixelll), v Americe se vétSinou pouziva NTSC (720x480 pixelt) a

pro internetové projekty 1ze vyuZzit mnoho rtiznych variant. [26], [27]
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Obrazek 9: Televizni standardy ve svete [28]

2.2 Snimkova frekvence

Snimkova frekvence udava pocet zobrazenych snimku za jednu vtetfinu. Jednoduse by se
dalo fict, kolikrat za sekundu se obraz aktualizuje. Tato hodnota je udavana v jednotkéach fps
(frames per second — snimkd za sekundu) pfipadné v Hz (hertzich). Je mozné se setkat
s oznacenim 60p nebo 60i. Jedna se o snimkovaci standardy, kdy p znaci, Ze zdznam je
tvofen z celych snimkd za sekundu. Je to tzv. progresivni rezim. Oproti nému i — tzv.
prokladdany rezim je tvofen z pilsnimkd. Snimky nejsou nijak pileny, ale oznacuje se tak

aktualizace snimku podle lichych a sudych fadkd, které jsou zobrazeny v dany okamzik.

Vyse zminéné standardy pro televizni pfenos maji kromé rozliSeni také definovanou prave
snimkovou frekvenci. U standardu NTSC je frekvence 59,94 pilsnimku. Toto zvlastni ¢islo
vychazi z minulosti, kdy vysilani v Americe probihalo na 60 Hz, aby ladilo s frekvenci
stiidavého proudu. Ovsem také se v tomto pasmu dochézelo k ruseni s FM frekvenci a
muselo byt upraveno na jiz zminénych 59,94 Hz. Co se ty¢e normy PAL, zde dochézi

k frekvenci 50 pilsnimki za sekundu.

V dnesni dobé technika disponuje daleko vétSimi moznostmi. Nékteré vysokofrekvencni
kamery dokaZzou snimat zaznam rychlosti az 25 700 fps pti rozliSeni 1280 x 800. Diky

tomuto je mozno vysledné video zpomalit az tisickrat. Diky snimani vys$$i snimkovou
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frekvenci je nasledné v post produkci mozné vytvofit tzv. Slow Motion (zpomaleny

Zabér).[29], [30], [31]

2.3 Datovy tok

Datovy tok je skute¢ny faktor ovliviiyjici kvalitu videa. Vyse bylo zminéno, Ze na prvni
pohled o kvalité rozhoduje rozliSeni, ale neni tomu tak. Video ve Full HD rozliSeni mize
vypadat velmi $patné, pokud nema dostatecny datovy tok. OvSem i tento faktor je provazan
s celou fadou dalSich skutecnosti. Je udavan v jednotkach kb/s (kilobitd za sekundu)
respektive v dnesni dobé¢ spi§ Mb/s (megabitii za sekundu) ¢i Gb/s (gigabitl za sekundu).

Nejvétsim problém nastava v ptipadé rychlé zmény obrazu. Napiiklad pokud na zaznamu
tzv. talking head (osoba mluvici na kameru se statickym pozadim). Je to déno tim, Ze pro
usetieni kapacity se zapisuji obrazové body, ve kterych doslo ke zméné. Pokud obrazovy

bod ma stale stejnou barvu, nezapisuje se nic. [32], [33]

Dale pii pouziti uritych formati ma uZzivatel moznost vybrat si ze dvou druhii komprese
bitrate. CBR (Constant Bit Rate) a VBR (Variable Bit Rate). CBR je zptlsob, kdy je datovy
tok po celou dobu videa konstantni. Nevyhodou tohoto zptisobu je fakt, ze pokud se za¢ne
ve videu objevovat vice pohybu, mtize dojit ke zhorSeni kvality videa. VBR je zpusob, kdy

je datovy tok proménlivy a méni se v zavislosti na obsahu zdznamu. [34]

2.4 Kodeky

Veskera data, kterd jsou ve videu obsaZena tvofti cela fada informaci. Takové video je velmi
pamét'ove narocné a je tieba jej zmenSit. To se déje zejména kvili jeho ulozeni nebo
prenaseni. K tomuto ucelu slouzi tzv. kodek, ktery data obsaZzena ve videu komprimuje a
nasledné¢ také dekomprimuje. Jedna se o hardwarové zatizeni nebo software, ktery ma za

ukol zmensit velikost dat a ulozit je do urcitého formatu nebo nacist data z urcitého formatu.

RozliSuji se dva zplisoby komprimovani, a to ztratova komprese a bezztratova komprese. Pfi
ztratové kompresi, jak nazev napovida, dochdzi ke ztraté dat. OvSem musi se zachovat co
nejveérngjsi kvalita ptivodniho zdznamu. Po pouziti ztratové komprese neni mozné obnovit
obsah do ptvodniho stavu pomoci dekomprimace, protoze data jiz nejsou. Naopak u

bezztratové komprese je kvalita zachovédna a je moznost pracovat s piivodnimi daty.
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Kodek pro video existuje celd fada a jinak tomu neni ani s komprimaci zvukovych soubori.
Kazdy ma své vyhody a nevyhody, které se odrazeji na dob¢, kdy byly vyvijeny. VétSina
dnes pouzivanych kodekt jsou zaloZeny na standardu MPEG-4. Tento standard byl ptiivodné
vyvinut pro aplikace vyuzivajici nizkou kvalitu videa. OvSem dnes se vyuziva i pro narocné

zaznamy s velkymi naroky na kvalitu.

MPEG-4 kodovani je zaloZzeno na zapisovani rozdilii, mezi jednotlivymi snimky. Obraz se
rozdéli do tzv. makroblokd, které maji velikost 8 x 8 pixeli nebo 16 x 16 pixelt a ty nasledné
porovnava mezi sebou. Do souboru se tedy nemusi zapisovat celé snimky ale pouze rozdily,

kter¢ se v zabérech méni. [35], [36], [37], [38]

24.1 DIVX

Tento kodek spada pod komeréni kodeky, a tedy je tfeba za n&j zaplatit. Nazev Ize lehce
zaménit s kodekem XviD, jelikoZ skupina vyvojait, ktera diive pracovala na kodeku DivX

se rozhodla se odpojit a pracovat na svém vlastnim open-source feseni.

Komprese tohoto kodeku dokaze komprimovat dlouhé tseky videi do malych velikosti pfi
zachovani relativné vysoké obrazové kvality. Tento kodek uklada videa vétSinou do souboru

AVI nebo DivX ¢i Div. [37], [38]

24.2 H.264

Kodek ¢asto nese oznaceni AVC — Advanced Video Coding (Pokrocilé video kdédovani).
Jedna se o velmi oblibeny kodek, ktery se vyuziva pfi publikovani videi skrze streamujici
aplikace — napf. YouTube, Instagram, iTunes nebo také vysilani pomoci satelitii. Casto je

také vyuzivan u Blu-ray diskt pfi sledovani filmu.

H.264 je jeden z nejefektivnéjSich kodek, jelikoZ dokazZe pii zachovani vysoké kvality
videa poskytnout velkou kompresi. Pii kodovani rozdéli obraz do makroblokt. Tyto
makrobloky maji velikost 16 x 16 pixeli. Makrobloky jsou nasledné popsany dle dvou

hlavnich kritérii, a to na slozku barvy a slozku jasu. [38], [39]
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Obrazek 10: Porovnani makroblokit H.264 a H.265 [40]

243 H.265

Jedna se o nastupce kodeku H.264, znamy také jako HEVC — High Efficiency Video Coding
(Vysoce efektivni kodovani videa). S dal§im vyvojem technologii jsou stale ¢astéjsi vyssi
naroky pro zobrazovani videa. Kodek H.265 ptichazi jako odpoveéd’ na kompresi 4K videi.
Dalsi velkou vyhodou oproti kodeku AVC ptinasi ve velikosti soubort. HEVC dokéze oproti
pivodnimu kodeku komprimaci zmenSit az o polovinu velikosti pfi zachovani kvality

obrazu.

Na obrazku €. 10 1ze vidét, ze makrobloky, které se pouzivaji pti komprimaci jsou u kodeku
H.265 riizné velké. Je to dano tim, Ze kodek HEVC tvoii tyto makrobloky riizné€ velké, podle
rozliSeni daného zaznamu. Tyto makrobloky miZou mit velikost aZ 64 x 64 pixell a uSetfit
tak zapis. Kodek mé také vétsi hardwarovou naro¢nost nez piredchozi AVC, je to zejména
kvtli tomu, ze pracuje s predikci obsahu, kdy neuklada absolutni hodnoty barev a jasu ale
pouze rozdily, mezi jednotlivymi bloky. K tomuto napomaha tzv. multithreading, tedy
paralelni zpracovavani dat, kdy kazdé vlakno procesoru zpracovava jednu blokovou

sekvenci. [39], [41]

244 XVID

Jak bylo zminéno vyse, jednd se o open-source feseni, kdy se skupina vyvojaia rozhodla
odpojit od projektu DivX a zalozili tento vlastni projekt. Stal se oblibenym zejména kvili
jeho dostupnosti, kdy uZzivatelé nemusi platit za jeho pouzivani. Nabizi velmi podobné
vlastnosti, jako jeho konkurence a poradi si s nim valna vétSina piehrdvaci. Naopak jeho

slabinou je rychlost, ktera je oproti DivX témét 2x pomalejsi. [38]
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2.5 Kontejnery

Video, které je zapsano v urcitém kodeku stejné tak, jako zvukova stopa je tfeba dat do
funk¢niho celku. K tomu slouzi pravé kontejner. Kontejner je zplisob ulozeni videa, zvuku,
titulk® nebo také kapitoly do jednoho fungujiciho souboru. Piehravace jsou tedy nastroje pro
otevieni kontejneru, k otevieni kodeku se nedostanou. Je zadouci, aby kodek byl
kompatibilni s kontejnerem, k ¢emuz napomahaji programy pro editaci, které¢ uzivateli
nedovoli pouzit nefunkéni kombinaci. Existuji kontejnery, které dovoluji pouze urcitou
kombinaci kodeki a také univerzalni, které mohou obsahovat riizné video a audio kodeky.

[44]

25.1 AVI

Tento kontejner spolenosti Microsoft byva soucasti opera¢niho systému Windows. Mlze
obsahovat videozaznam a také nékolik zvukovych stop. Doplnit kontejner o titulky nebo
kapitoly béznym postupem neni mozné. Lze to obejit a do kontejneru ptidat dalsi soubory,

ale nésledn¢ byva omezena kompatibilita a také kvalita.

AVI kontejner je slozen z hlavicky, kde jsou informace napt. o kompresi, kodeku nebo
rozliSeni a dale obsahuje tabulku, kde jsou ulozeny indexy snimku a jejich pozice. Kvuli
tomuto zptusobu ulozeni neni mozné soubor AVI piehrat, dokud neni kompletni. Z tohoto

diavodu jej nelze pouZit pro streamovani videa. [45]

2.5.2 MKV

Matroska Video Container je open-source multimedidlni kontejner. Oproti AVI nabizi
moznost uchovani titulka, kapitol — dalo by se oznacit za menu, které je mozné znéat z dob
DVD, ale také vice videostop. Napiiklad to tedy mlze byt film, ktery obsahuje vice
zvukovych stop v podobé dabingu, titulkdl pro rizné jazyky ale také naptiklad bonusové
zabeéry z nataceni.

V ptipad€é Matrosky je mozné se setkat s klasickou pfiponou .mkv, kterd znaci, Ze jedna o
video sobor. Déle také s ptiponou .mks — v tomto piipadé€ se jedna o titulky (z anglického
slova subtitles), a také s ptiponou .mka, kdy soubor obsahuje pouze audio stopu. Vyjimecné

muZeme narazit na ptiponu .mk3d, kterd poukazuje na 3D video. [46]
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253 MOV

Jedna se o kontejner vytvoten pro QuickTime, coz je piehravac vyvinuty spolec¢nosti Apple.
OvSsem da se pouzivat také na jinych platformach nez pouze na macOS. Obsazeno
v kontejneru mtize byt, podobné jako u Matrosky, video, zvukovy zaznam, ale také titulky
¢i kapitoly. MOV nabizi uzivateli vysokou kvalitu videa, na druhou stranu soubory byvaji
velké. Nevyhodou muiize byt ¢astecnd nekompatibilita s jinymi piehravaci, nez je prave

QuickTime. [47], [48]

2.54 MP4

Format MP4 je nejspiSe neznamé;jsi kontejner. Je identicky s formatem spolecnosti Apple —
MOV. Umoznuje do souboru ukladat jak video, tak také zvuk, titulky nebo dalsi sobory.
Vyhodou tohoto kontejneru je moznost streamovani po internetu. Forméat MP4 l1ze v redlném
Case obsah sledovat odkudkoliv. Diky Siroké hardwarové podpoie je mozné jej prehravat

témef na vSech zafizenich. [49]

2.6 Audio

Nedilnou soucésti videa je zvukovy zaznam. V kontextu videa mize mit n¢kolik podob.
Muze se jednat o hlasy osob, které se videu nachazeji. Dale mtze také jit od hudbu v pozadi,
ktera dodava videu emoci, nebo také muze jit o tzv. zvukové efekty, které dopliuji video

v roviné detailu.

2.6.1 Co jeto zvuk

Zvuk lze definovat jako mechanické vinéni v latkovém prostredi. Jedna se o vibrujici viny,
které¢ maji urcitou méfitelnou frekvenci udavanou v hertzich. Frekvence je tedy rychlost
vibrace, kdy rychlejsi frekvence jsou vysSi tony a pomalejsi frekvence jsou tony nizsi
(hluboké). Tony, které clovek dokaze slySet se nachazi v intervalu ptiblizné 16 Hz — 20kHz.
Ovsem miiZe se to v individudlnich ptipadech liSit a roli zde hraje také vek €loveka. Dalsi
vyznamnou hodnotou zvuku je amplituda. Dalo by se fict, ze se jedna o hlasitost daného

tonu a jeho zékladni jednotkou je decibel (dB). [50]
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Sound Wave Examples
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Obrazek 11: Ukdzka frekvence a amplitudy zvuku [51]

Zvuk, ktery lze slySet v béZzném Zivoté v okoli je ve formé analogového signélu. Jedna se
tedy o spojitou funkci zavislou na ¢ase. Oproti tomu zvuk, ktery je ulozen v pocitaci je
ulozen v digitalni formé. Z toho diivodu je tfeba vyuzit prevodnik pro zaznamenani zvuku

do pocitace, stejné tak jako pro prehrani zvuku z pocitace.

2.6.2 Vzorkovani a kvantovani

Vzorkovani Ize oznacit za ukladani zvuku v Case, kdy je urcena hodnota vzorkovani — napft.
nosice Blue-Ray jsou vzorkovany 96kHz. To je ozna¢ovano jako vzorkovaci frekvence a
znamena, ze v jedné sekundé€ je ulozeno 96 tisic hodnot, kdy zvuk nabyvé urcité amplitudy.
Je to z toho dlivodu, protoZe analogovy signdl ma nekone¢né mnozZstvi hodnot, a proto by

k jeho uloZeni bylo tfeba nekone¢ného mnozstvi uloziste. [52]
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Obrazek 12: Vzorkovani [53]

Po vzorkovani signalu jsou ur¢eny hodnoty v Case, ale je potfeba ulozit také hodnoty
amplitudy. K tomu se vyuzivéa kvantovani pomoci tzv. kvantizéru. Ten ur¢i, jakych hodnot
muze dany signdl nabyvat. Tyto hodnoty jsou pfedem definované a nazyvaji se kvantiza¢ni
hladiny. Hodnoty jsou nésledné zaokrouhleny na nejblizsi kvantiza¢ni hladinu a mizou se

ukladat. [54]
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Obrazek 13: Kvantovani — horizontalni cary s cisly [55]
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2.6.3 Audio kodeky

Stejné tak, jako maji videa své kodeky, neni tomu jinak ani u audia. Kodeky audia mizou

byt ztratové a bezztratové. Mezi nejznaméjsi audio kodeky patii kodek mp3 nebo wav.
e AAC

Celym nazvem Advanced Audio Coding. Jedna se o ztratovy kodek, ktery byl vyvinut
spolecnosti Apple. Ta jej vyuziva pro své sluzby Apple Music, kdy dochazi ke streamovani
hudby. Kodek AAC je velmi podobny kodeku MP3, ovSem dokaze nabidnout lepsi kvalitu
zvuku pti zachovani stejného datového toku. Ten muze byt az 512 kbps. Je podporovan

naptiklad kontejnerem MP4. [56], [57]
e FLAC

Free Lossless Audio Codec je bezztratovy format, ktery nabizi komprimaci soubori a je
poskytovan zdarma. Vysledné soubory disponuji polovinou velikosti oproti formatu WAV
nebo AIFF a jelikoz se jedna o bezztratovy kodek, nemélo by zde dochazet k zadnym ztratdm

na kvalité zvuku. [58]
e MP3

MP3 je nejspiSe neznaméjsi audio kodek, ktery byl pfedstaven roku 1991. Mize byt
definovéan standardem MPEG-1, kde dosahuje vysSich datovych tokid — az 320 kbps. Tento
standard je vhodny spiSe pro hudbu. Zatimco standard MPEG-2, kde kodek MP3 dosahuje

maximalniho datového toku 160 kbps, se hodi spise pro mluvené slovo. [57]
e WAV

WAV kodek se tadi do sekce bezztratovych kodekd. Diky tomu, Ze soubory jsou
nekomprimované, nabizi maximalni kvalitu zvuku. Je vyuZivan pfi profesionalni praci se
zvukem a jeho upravach. Nabizi datovy tok kolem 1,5 Mbps a ve spojeni
s nekomprimovanym zvukem mutizou soubory nabyvat velkych rozmérti. Nevyhodou muize
byt, Ze dokdze pracovat pouze s mono nebo stereo, v piipade 5.1 zvuku je tieba zvolit jiny

format. [59]

2.7 Scénar

Scénafe mohou mit rizné podoby, muze se jednat o dlouhy psany text, odrazkové body nebo
tzv. Storyboard — kreslené obrazky v rdmeccich s ndkresem jednotlivych scén videa

s popisem dané scény. Storyboard muze pfipominat komiks. [60]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 30

M

Shot: Bét. Slo=Mo  Medtwment
Aedim:] Giey Sefhvma wn 2.00M o posYemrd —7 Sgeed Ug = Gy ‘bl\l\w} ]Dna:;\’
T ' * Rool Semsom 15 Hexe”

5 lvdex

Obrazek 14: Ukdzka Storyboardu [61]

Dalo by se fict, Ze se jednd o schéma, které popisuje udalost nebo dilo. V umeélecké branzi
je scénar predlohou pro budouci dilo. To se tyka také filmu a filmovy scénar je mozné
rozdélit na dva zakladni typy. Prvnim je scénaf literarni, ktery se z téchto dvou tvofi jako
prvni a vznikéd z néj zéklad pro film. Obsahuje pfib&h, dialogy nebo monology. Ve scénafi
neni napsano, jak se ma ktery zabér natocit, ale slouzi pro vytvofeni predstavy dé¢je dila.
Druhy typ scénéte je technicky, ktery vznika az na zédklad¢ literarniho scénare. Tento typ
scénare jiz obsahuje jednotlivé kroky pro nataceni a také mize obsahovat pojmy jako detail,

celek nebo polocelek. Tyto pojmy popisuji typy zabért. [62]

2.8 Typy zabéru

Video se skladd z mnoha zabért, které maji riznou velikost. Kazdy z téchto typl zabéri
muze mit jiny efekt na vysledné vnimani zabéru, piipadné celého videa. Ukolem reziséra a
kameramana je navrhnout zdbéry tak, aby co nejvice korespondovaly se scénafem a

myslenkou videa nebo filmu. [63]

2.8.1 Velky celek

Cilem velkého celku je vyobrazit prostiedi, kde se herci nachazeji. Divak ziska piehled o
tom, jak misto vypada. Také muze zobrazovat ztracejiciho se ¢lovéka v krajiné, ¢i velké

davy lidi. [63]
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Obrazek 15: Velky celek z filmu Joker [64]

2.8.2 Celek

V zabéru celku byva zachycena jak postava, tak také prostredi, ve kterém se postava nachazi.
Diky tomu ziskava divék ptehled o tom, co se pravé ve scéné déje, véetné okoli a feci téla

herce. [63]

Obrazek 16: Celek ve filmu Iron Man 2 [65]

2.8.3 Polocelek

V ptipadé polocelku je velikost zabéru shodna s velikosti postavy. Postava je tedy vidét a je
mozné ji vidét do tvare, coz umoznuje vyobrazovat gestikulaci. Pozadi na sebe nemusi

strhavat tolik pozornosti a hlavnim obsahem je tedy herec. [63]
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Obrazek 17: Polocelek ve filmu Spiderman: Homecoming [66]

2.8.4 Americky plan

Americky plan je specificky typ zabéru, kdy je herec zachycen od hlavy po kolena. V tomto
typu zabéru je kladen diraz na dialog, ktery se ve scéné odehrava a také na akci. Tento typ

zabéru piipomina realny zpisob vnimani ostatnich lidi béhem rozhovort. [63]

Obrazek 18: Americky plan ve filmu Smrtonosnda past [67]
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2.8.5 Polodetail

U polodetailu je kladen dliraz na hercovu tvar a pozadi neni nijak zdliraznéno. Diky dirazu

na tvar lze detailn¢ zabrat hercovu mimiku. Celkovy zabér saha od hlavy po hrudnik. [63]

Obrazek 19: Polodetail ve filmu Celisti [68]

2.8.6 Detail

V detailu dostava nejvetsi prostor hercova tvar nebo pfedmét. Hodi se nejvice na vyobrazeni
pociti, v€etné veskerych nuanci. V ptipadé€ detailu se také klade diiraz na dalezitost dialogu.

[63]

Obrazek 20: Detail ve filmu Pocatek [69]
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2.8.7 Velky detail

Velky detail vyobrazuje ¢ast tvaie nebo pfedmétu zmalé vzdalenosti. Zintenziviiuje

emotivni dojem z objektu, ktery je sniman. Dokaze také zduraznit jeho dilezitost nebo

vlastnosti. Ikonickym velkym detailem je napiiklad dopad kapky vody. [63]

Obrazek 21: Velky detail ve filmu Blade Runner [70]
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3 ADOBE PREMIERE PRO & ADOBE AFTER EFFECTS

Adobe Inc. je americkd firma vyvijejici software. Byla zalozena v roce 1982 v San José
v Kalifornii. Spolecnost se zaméfuje na vyvoj programt pro grafickou praci, publikovani

dokumentt nebo mén¢ znamy digitalni marketing.

Mezi nejznaméjsi, mozna az ikonicky software, ktery byl vyvinut spolecnosti Adobe patii
urcité¢ Adobe Photoshop, coz je rastrovy graficky editor. Dale ma firma ve svém portfoliu
Adobe Illustrator - vektorovy graficky editor, Adobe Lightroom — software pro zpracovani
a editaci fotografii, Adobe Acrobat — skupina programu pro zobrazovani, editaci a vytvareni
PDF soubort, Adobe InDesign — nastroj pro navrh a rozvrzeni tiskovin, dale také Adobe
Premiere Pro a Adobe After Effects, které budou popsany niZze a mnoho dal§iho softwaru.

[71], [72]

3.1 Adobe Premiere Pro

Software Adobe Premiere Pro byl pro tuto praci zvolen z diivodu ptfedeSlych zkuSenosti
autora s timto editaénim programem. Jak jiz bylo zminéno, nejednd se o voln¢ dostupny
program, ale za jeho uzivani je tfeba platit. Adobe nabizi balicky Creative Cloud za mési¢ni
poplatky, kdy uzivatel mize bud'to pofidit samostatny software, nebo vSechny programy
spole¢nosti Adobe v rdmci jednoho balicku se slevou. Déle nabizi také balicek pro digitalni
fotografii, kde uZivatel ziska ptistup k programu Adobe Lightroom a Adobe Photoshop,

které¢ jsou vhodnym nastrojem prave pro fotografy. [74]

Po spusténi aplikace se zobrazi okno s moznosti vytvoieni nového projektu, nebo vybérem
jiz rozpracovaného projektu. V nabidce je také vytvoreni nebo otevieni tymového projektu.
Jde o projekt, ktery je ulozen na cloudu, ke kterému miize mit ptistup vice uzivateli a mohou

jej editovat souCasné. Dale Adobe poskytuje tutorialy pro praci s programem.
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‘Welcome to Premiere Pro, David
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New Project_.
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Open Project

Open Premiere Rush Project.

Find how-tos and more

New Team Project =
r . Start first tutorial GotoLeam

Open Team Project

Edit, add effects, and export

Create new project

Obrazek 22: Uvodni obrazovka [autor]

V nésledujicim kroku pfi vytvareni nového projektu, je nazev projektu a volba ulozeni. Jako
dalsi se zde nachazi nastaveni pro pre-render, coz je zobrazovani obsahu pii editovani videa,
jednotky, ve kterych bude zobrazovana Casova osa, stejn¢ tak pro audio a nastaveni pro
zaznamové zafizeni, kterym miZeme do projektu piidavat dal§i stopy v redlném Ccase.
V dalSich zaloZzkach lze najit misto uloZeni pro jednotlivé ¢asti videa (pre-render, noveé

nahrané stopy a dal$i) nebo vytvaret proxies, které usnadnuji praci v programu. [74]
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New Project X

Obrazek 23: Vytvareni projektu [autor]

Po vytvoteni projektu se uzivatel dostane do hlavniho pracovniho prostoru. Nachazi se zde
nékolik oken, se kterymi je mozné pracovat. Rozvrzeni oken je plné personalizovatelné,
proto muze kazdy uZzivatel volit rozvrzeni jinak. Déle bude popsano rozvrzeni podle obrazku

¢. 24, které je takto rozvrzeno po spusténi aplikace. [74]

Obrazek 24: Pracovni plocha Adobe Premiere Pro [autor]
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3.1.1 Zalozky

V této sekci uzivatel voli, jaky druh prace bude provadét. Na zakladé toho se v aplikaci
prizpisobi okna pro zvolenou praci. Stejné tak je mozné vyvolat vSechna okna v rtiznych
zalozkach, tedy neni nutné pro uzivatele neustale proklikavat mezi zalozZkami. Na vybér je

zde hned nékolik moznosti:
e Learning — zde se miize uzivatel podivat na tutoridly a naudit se praci v programu

e Assembly — prace se soubory, kde se mohou sobory znacit riznymi barvami pro

snaz$i orientaci v projektu
e Editing — v této zalozce probiha hlavni prace s videem
e Color — prace s korekci barev, expozici nebo kiivkami

o Effects — zalozka pro praci s efekty jednotlivych zaznama (mlze se jednat o jiz
pfeddefinované efekty — prithlednost, nebo o efekty, které uzivatel pfida k danému

zaznamu — napiiklad rozostieni)
e Audio — prostedi pro praci se zvukem

e Graphics — zde se 1épe pracuje s grafikou a dalSimi objekty, které se maji ve videu

nachazet

e (Captions — prace s titulky a popisky, v této zalozce je mozné najit jiz vytvorené

popisky a vkladat je do svého projektu

e Libraries — knihovna se soubory [74]

3.1.2 Soubory

Sekce oznacena jako soubory slouzi pro zobrazeni souborti, které jsou vloZeny do projektu.
Nechybi ani moZnost importu dal§ich souborli z pocitace, stejné tak je mozné pouZit drag
and drop funkci pro pfidani dalSich. V ptipad¢ soubori je mozné vidét rychly nahled videa

po piejeti horizontalné po miniatuie v této sekci. [74]

V sekei se dale nachazi dalsi zalozky, mezi kterymi je diilezita zalozka Effects. Ta obsahuje
veSkeré efekty, které se v Adobe Premiere Pro nachazeji, vCetné téch instalovanych
uzivatelem jak pro video, tak i audio. Déle také piechody a presety — uloZené nastaveni
vlastnosti soubort. Ty také funguji stylem drag and drop, kdy je mozné je pretahnout na

zaznam v timeline, nebo v pfipadé kurzorem oznaceného zdznamu se vloZzi do sekce néstroje
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zaznamu — Effect Controls. Veskeré efekty je nasledné v této sekci mozné upravit pro

jednotlivé zabéry. [74]

'I
8

|
W

2
2
2
2
2
2
2

Obrazek 25: Efekty [autor]

3.1.3 Timeline

V casové ose neboli timeline se provadi veskera prace. V timeline jsou fadky (tracky), kde
je zobrazeno video a audio. Jednotlivé fadky je mozné zneviditelnit nebo ztlumit, a tedy
nebudou mit vliv na zobrazeni v ndhledu. V €asové ose se 1ze pohybovat pomoci kurzoru
nebo Sipek — v pripade Sipek se pohybuje v ramci jednotlivych snimkut. Celou ¢asovou osu
je mozné zmensit, az na troven jednotlivych snimkd, nebo zvétsit a zobrazit cely projekt na
Casové ose. Na obrazku €. 26 je vidét zlutd horizontalni ¢ara, kterd znaci, Ze nahled neni
nahran v mezipaméti a pii spusténi nahledu je mozné, Ze se bude s méné vykonnym
pocitatem zasekavat. Také je vidét vybrand oblast, kterd by se pii zvoleni rendereru

vyexportovala, ptipadné nacetla do mezipaméti a zaznam by v néhledu byl plynuly. [74]
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Obrazek 26: Timeline [autor]

3.1.4 Nastroje ziznamu

Zde je na vybér z nékolika dalSich moznosti pro praci se zdznamem. Jako prvni moznost je
prace s vybérem zdznamu. Uzivatel mlize zvolit ¢ast videa, kterou chce do projektu vlozit a
nemusi s nimi pracovat v timeline. Nachazi se zde nahled, dale tlacitka pro pfehravani, vybér
¢asti, které uzivatel vlozi do projektu a také tlacitko pro samotné vloZeni. Vybrany zdznam

se mize vlozit za posledni stopu nebo nahradit stopu, kde se aktualné nachazi kurzor. [74]

Obrazek 27: Vyber zaznamu [autor]
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Jako dalsi je zde sekce pro praci s efekty — Effect Controls. Je mozné pracovat se zdkladnimi
vlastnostmi zdznamu, jako jsou pozice, velikost nebo naptiklad prithlednost. Mimo zakladni
efekty je mozné vkladat dalsi efekty, které jsou soucasti Adobe Premiere Pro, nebo které je
mozné dodate¢né doinstalovat. Diilezitou Casti je Casova osa, kde jsou pro uzivatele, pokud
s nimi chce pracovat, zobrazeny kli¢ové snimky (na obrazku ¢. 28 vpravo). Ty ukladaji
hodnoty nastavenych vlastnosti a efekti v ¢ase. Spousti se ikonou stopek u pozadovanych
polozek. Napiiklad v ptipadé€ pozice, jako je vidét na obrazku ¢. 28 vlevo, se obraz posune
z jednoho bodu (prvni kli¢ovy snimek) do bodu druhého (druhy klicovy snimek). Hodnoty

uzivatel zada pfi vytvaieni klicového snimku, nebo se klicovy snimek vytvoii sdm po zméné

v hodnoty v Case. Pozice zdznamu se nasledné na zaklad¢ kliCovych snimkt dopocita a

dochazi k pohybu klipu. [74]

Obrazek 28: Prdce s efekty [autor]

V dalsich ¢astech je jednoduché nastaveni audia, kde mé uzivatel moznost volit, jestli audio
bude vyvazeno vice na pravou nebo levou stranu, ztlumit audio stopu nebo upravovat
hlasitost stopy. Stejné tak Ize ptidavat klicové snimky pro audio zaznam. V posledni sekci

jsou uloZena metadata o zdznamu — snimkova rychlost, délka, ndzev, umisténi a dalsi. [74]
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3.1.5 Nahled

Tato ¢ast pfipominé prvni sekci nastrojli zaznamu a ma i stejné vypadajici tlacitka. Rozdil
oproti vybéru zaznamu je ten, ze se zde voli Cast, kterd se bude vysledné renderovat — bud’
pro zobrazeni, nebo pro finalni export. Pfipadné Ize také vybranou oblast jednoduse odstranit
¢i oddélit. Jelikoz se zobrazuje vse, co se v projektu aktualné nachazi, mé uzivatel moznost

snizit kvalitu ptehravani nahledu, kviili uspote vykonu pocitace. Také je moznost ptiblizeni

obsahu a jsou zobrazovany hodiny, kde se aktudln¢€ nachézi kurzor v timeline. [74]

Obrazek 29: Nahled projektu [autor]

Nahled je velice dulezita ¢ast programu, jelikoz jsou v ném vidét veskeré upravy, které se
v projektu vytvorily. Miize se jednat o korekci barev, ptfidané efekty, klicové snimky,
ptechody, titulky nebo dalsi pfidané stopy. VSe, co je vidét v ndhledu bude ve finalnim

exportovaném videu. [74]

3.1.6 Export

Jako posledni krok pfi tvorbé videa je export. Po zvoleni exportu ma uzivatel moznost zvolit,
jakym zplsobem pozaduje video renderovat. Mezi parametry pii exportu patii format —
kodek, kterym se bude video kddovat, preset — vramci Adobe Premiere Pro jsou

pfednastavené rGzné presety sriznym rozliSenim, datovym tokem nebo naptiklad
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snimkovou frekvenci. Dokaze doporucit vhodné hodnoty naptiklad pro video na Facebook
nebo Twitter. Déle je volba uloZeni vysledného videa a nasleduji jednotlivé parametry, které

ma uzivatel moznost nastavit si dle vlastni libosti. [74]

Export Settings

Obrazek 30: Okno pro export [autor]

3.2 Adobe After Effects

MtZe byt matouci, Ze Adobe nabizi vice programil pro editaci videa. OvSem rozdil je zde
pomérné razantni. Zatimco Adobe Premiere Pro je vhodny spiSe pro stfih, spojovani
zaznamu nebo barevné Upravy. Adobe After Effects je software pro pokrocilé vizualni
efekty, animace a pohyblivou grafiku. Adobe After Effects je soucasti balicku Adobe
Creative Clouds, stejné jako Adobe Premiere Pro, a tedy je tfeba za jeho vyuZivani platit

mésicni poplatek. [75]

Po spusténi se zobrazi stejné okno, jako v ptipadé¢ Adobe Premiere Pro, tedy moznost
vytvoieni nového projektu, oteviit rozpracovany projekt nebo zobrazit tutoridly pro praci
v programu. Po vytvofeni nového projektu se zobrazi hlavni pracovni plocha, kde ma
uzivatel moZznost vytvofit novou prazdnou kompozici, nebo vytvotit kompozici ze zabéri.
Kompozice je prvek, ktery mize byt slozen z riznych zabérl, texti, efektil, obrazki nebo

vektord. Nasledné je mozné kompozice vkladat do dalSich kompozic a také je mozZné



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 44

kompozici otevtit a upravit. Vyslednd uprava se pak zobrazi v celém projektu a neni proto

tteba délat zmény vicekrat. [76]

Composition Settings s

Drop Frame

Obrazek 31: Nastaveni kompozice po vytvoreni [autor]

Po vytvoteni nové kompozice se zobrazi okno, kde uZivatel voli parametry kompozice. Mezi
dropdown menu s prednastavenymi hodnotami. UZivatel déle voli délku kompozice — toto
nastaveni v Adobe Premiere Pro neni a je flexibilni, a vychozi barvu pozadi, kterou je mozné
pozdéji upravit. V dalSich zélozkach je nastaveni pro tzv. Motion Blur — rozostfeni pohybu,
které je pfi snimadni kamerou pfirozené, ale v piipadé¢ animované grafiky je tieba jej
dodélavat, a nastaveni 3D renderu, jelikoZ v Adobe After Effects je moZné pracovat ve tfech

rozmérech. [76]

Jakmile je kompozice vytvofena, je mozné zacit s praci. Pracovni plocha mizZe do jisté miry
pfipominat pracovni plochu Adobe Premiere Pro a nékteré polozky funguji stejné, jako
v ptipad€ pfedchoziho programu. Nejvétsi rozdil se nachazi v casové ose, kterd funguje
trochu jinym zplsobem. Jednotlivd okna je moZné uzpisobit a rozmistit dle vlastnich

preferenci. Popsano bude rozloZeni dle obrazku €. 32. [76]
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Soubory

G

Obrazek 32: Pracovni plocha Adobe After Effects [autor]

Sekce soubory zobrazuje zaznamy a dalsi prvky, které se v kompozici nachdzeji. UZivatel
ma zde moznost mimo jiné zdznamy importovat, shlukovat do slozek nebo piejmenovat.
V nahledu uzivatel, stejné jako v ptipad¢ predchoziho programu, vidi ukazku vysledného
videa. Také je zde moznost pro snizeni kvality nahledu, coZ je kviili daleko vétsi hardwarové
naroc¢nosti vitano. Obzvlasté u rozsahlych projektl, kdy neni tieba vidét ty nejmensi detaily.

[76]

3.2.1 Timeline

Jak bylo zminéno, ¢asovd osa zde funguje jinym zplsobem neZ uZ jinych editacnich
programu. V ptipad€ Adobe After Effects se jednotlivé zabéry a polozky nevkladaji za sebe,
ale funguji jako vrstvy — podobné jako v grafickych programech. Délka je dana nastavenim
kompozice a v pfipad¢ importovanych zdznami, nemusi byt stejn¢ dlouha — lze vidét na
obrazku €. 33, kdy je posledni zdznam vyrazné kratsi nez zbytek polozek kompozice. Délku
polozek je samoziejmé mozné upravovat a posouvat v ¢ase do pozadovaného momentu.

Vzdy je ale moZné pracovat s maximalni délkou kompozice, ktera je nastavena. [76]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 46

Obrdazek 33: Casova osa [autor]

Vlastnosti polozek se zobrazuji pomoci Sipek, které jsou v timeline. Oproti Adobe Premiere
Pro je jich znateln€ vice a uzivatel ma moznost nastavit vice vlastnosti. Vlastnosti je mozné
ménit v ¢ase pomoci klicovych snimkt, které se aktivuji stejn€, pomoci stopek. Dale jsou
zde checkboxy pro spusténi 3D prosttedi pro jednotlivé objekty, poté je mozné s nimi
pohybovat ve tiech rozmérech. Je moznost zapnuti Motion Bluru, kdy v ptipadé pohybu
objektu bude ve fazi pfesunu rozmazan. Dalsi uziteCnou vlastnosti je linkovani polozek.
Naptiklad pokud bude ve vrstvé ulozena informace o pohybu (trackovani objektu), po
prolinkovani s jinym objektem zdedi tyto informace a bude se pohybovat stejnym smérem.
Tato vlastnost se vyuziva naptiklad pti vkladani textu do scény, kdy je pozadavkem, aby
vznikl efekt, Ze text do scény patii a nepohybuje se spolecn¢ s kamerou, ale zlistava na svém

misté. [76]

nent Layer 1 &
5

1an_clearmpd &

Obrazek 34: Detail casové osy [autor]

3.2.2 Dalsi nastaveni

V dal$im nastaveni je mozné najit dal$i nastroje pro praci s jednotlivymi polozkami. Je zde
naptiklad vyhledavac efekti, ktery také disponuje funkei drag and drop, nastaveni pro pismo,
kdy ma uzivatel moznost upravovat styly pisma podobné jako je to mozné v programu
Microsoft Word, konkrétné lze nastavit velikost a styl pisma, mezery mezi fadky, mezery

mezi pismeny a mnoho dal$iho nastaveni. Dale sekce zarovnani, kdy je mozné pomoci
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tlacitek zarovnat polozky dle pozadavki uzivatele. Také se zde nachdzi nastroj pro

trackovani obrazu — podle zvoleného bodu se dopocitava pohyb. [76]

T T,

Obrazek 35: Dalsi nastaveni [autor]

3.2.3 Export

Pii exportu je mozné vyuZit externi program Adobe Encoder, nebo zvolit interni moznost
renderu. V pifipad¢ interniho feSeni se jedna o podobné prvky, jako v ptipadé Adobe
Premiere Pro srozdilem detailnéjSiho nastaveni vlastnosti, které se v ném nenachdzi.
Uzivatel ma moznost zvolit format, rozliSeni ¢i snimkovou frekvenci. Rozdil oproti Adobe
Premiere Pro je v tom, Ze zde se vzdy exportuje cela délka nastavené kompozice (pokud neni

v exportu nastaveno jinak), kdy v ptipad€ druhého softwaru se voli exportovana oblast. [76]
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Render Sett

Obrazek 36: Export videa [autor]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POSTUP PRI TVORBE VIDEA

Kroky pfti tvorbé videa se mohou u riiznych autort lisit. Na zac¢atku vseho ovSem stoji napad.
Propagacni spoty pro vysoké Skoly a jednotlivé fakulty mohou byt rizné. Muze se jednat o
spoty natocené studenty nebo Skola najme spole¢nost, ktera se touto problematikou zabyva.
V piipad¢ této prace byl inspiraci novy spot pro Univerzitu TomaSe Bati ve Zlin¢ s ndzvem
Zacéni jinak, ktery je dilem spolecnosti Bumerang Film. Autoriiv zameér pii tvorbé
propagacniho videa nebyl na klasickou prezentaci obora, vyklad pfedméth a uplatnéni.

Video je koncipovano do rychlého uderného stylu, s pokusem zaujmout divéka. [79], [80]

4.1 Scénar

Prvnim krokem bylo urceni cilové skupiny, na kterou bude propagacni video cileno —
absolventi stiednich $kol se zdjmem o informatiku'. Stiidmé autor popsal jednotlivé osoby,

které by mohly byt ¢leny cilové skupiny.

Dalsi polozkou ve scénafi je délka klipu. V dneSni dobé se vSe zrychluje masivnim
zpisobem. Konzumace obsahu na socialnich sitich se zvétSuje a lidé nemaji chut’ sledovat
dlouhé videa nebo ¢ist rozsahlé ¢lanky. Pozaduji informace co nejrychleji a nechtéji ztracet
¢as. Piikladem muze byt socidlni sit TikTok, kdy autofi nahravaji kratkd videa (v fadech
sekund) a v pfipad€, Ze konzument neshled4d obsah zajimavym, miiZze jednim posunutim
video pfeskocit a zapomenout na n¢j. Stejné tak je to v pfipad€ socidlni sité Instagram, kdy
tzv. Stories umoziuji maximalné 15 sekundovy zdznam. Proto autor zvolil maximalni délku

videa 1 minutu. [81]

! Cilovych skupin miZe byt vice, autor se zamé&fil pravé na tuto skupinu.


https://www.youtube.com/watch?v=wMAKv7jDLSs
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Cilovka: absolventi stfednich Zkol se zdjmem o informatiku

David - 18 let, ma rad pocitacovée hry, sport a zajima se o déni na soc. sitich.

David vystudoval stfednT Skolu se zamérenim na informatiku v ekonomice. Béhem studia se
naucil zaklady programovani a to se mu zalibilo. Chtél by jit studovat programovani
podrobnéji.

Petr - 19 let, ma rad online prostiedi, rad se vzdélava na internetu v oblasti modernich
technologii. Vystudoval strojirenskou 55 a zajima ho robotika.

Lenka - 18 let, vystudovala gymnazium, zajima se o politiku a vefejné déni. Jeji zélibou
jsou moderni technologie.

Delka: 30 - 60 s

Lokace:
1415 institut
21 Vyhlidka - v piipadé nemoznosti zabér z FAl do okna s vyhledem
Zabéry na klavesnici z vrchu jak nékdo pise.
Ve zkole:
U tabule
Prednatka
Roboty
Workoutové hristé u zdravky

Obrazek 37: Ukazka ze scénare #1 [autor]

Vybér lokaci byl na zédklad¢€ ptedstavy autora pro zachyceni urcitych ikonickych mist mésta
Zlin. Déle také samoziejmé prostory fakulty pro vyobrazeni studia vysoké Skoly a prostiedi,

které je mozné najit v kazdém koutu republiky — béh v lese nebo cviceni na venkovnim hfisti.

Skola
Vestibul - Siro na osobu/y jak vchazeji do budovy - velky pékny vestibul
Prednaskova mistnost

» osoba uprostfed - zabér na prazdnou mistnost - osoba uprostied néco
vyplnuje/uci se/?9?

s Posun knihy - BROLL style daniel schiffer - jeden vytahne knihu z batohu,
praskne ji na lavici a pak posle dalsimu - pan - ten knihu veme, poloii ¢elem
ke kamere a pak svihne nahoru - pan - nahofe bude sedét daldi, s nohama
nahofe vychillovany a bude koukat frajersky do kamery

» Vicekrat stejné osoby - vice zabér(, kdy jeden pak hodi treba papirovou
kulicku na nékoho dal3tho - pak se to zamaskuje.

Vyhled z oken - 7 vyiZich pater nebo z vtahu
Uéebna s tabuli

» Jabér zezadu - osoba stoji u tabule, zabér zezadu na osobu plus co je na
tabuli - moZna hyperlapse jak pocitd? nebo jen zabér plus pak dalsi detailni
jak si lame hlavu

#» Propiska - detail na ruce, jak zaviraji propisku

# Bryle - detail na Fildu, jak si posouva bryle na nose - jako professor z
LaCasa

Dron - ve stejném uhlu jako je ulice kamenna
Z vrchnich pater dol( - zdbér jak se osoba diva shora dold - zabér pres rameno

Obrazek 38: Ukazka ze scénare #2 [autor]
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Jedna z dalsich stran scénare jiz detailnéji popisuje jednotlivé lokace a konkrétni zabéry na
téchto lokacich. Ve scénaii je tfeba pocitat také se zménami, které neni mozné ovlivnit.
V piipadé této prace se stala prekazkou situace ohledné pandemie coronaviru, kdy bylo
autorovi mnoho planti znemoznéno — napt. nebyla realizovana bazénova scéna, kdy kvili
nafizenim vlady nebyl umoznén vstup do Méstskych lazni Zlin. Ve druhém ptipade byla
kvili opatfenim uzaviena vyhlidkova terasa Batova mrakodrapu, ale po emailové

komunikaci s pracovnikem odboru kancelaie feditele, byl pfistup na terasu povolen.

4.2 Pouzity hardware

Zaznamovych zafizeni je mozné najit obrovské mnozstvi. Uzivatel md moznost volit
napiiklad mezi kamerami, digitdlnimi zrcadlovkami, digitdlnimi bezzrcadlovkami, akénimi
kamerami nebo také mobilnimi telefony. Pro nasledny stiih je zapotfebi urcity hardwarovy
vykon, ktery mize poskytnout bud’ osobni pocita¢, nebo v dnesni dobé¢ také jiz zmifiované

mobilni telefony. Pfi stfihu je zddouci vysoka kapacita paméti RAM.

4.2.1 Zaznamové zarizeni

Veskeré zabéry byly natoc¢eny digitalni bezzrcadlovkou Sony Alpha A6500, ktera disponuje
APS-C CMOS snimacem s rozliSenim 24,2 Mpix. Tento snima¢ ma rozméry 23,6 x 15,8
mm a 1,52 crop faktorem. Crop faktor je 0daj, ktery udava otez daného snimace oproti tzv.
Full Frame snimaci. Je to z toho divodu, jelikoz Full Frame snima¢ ma stejné rozmeéry jako

puvodni kinofilm a jedna se tedy o standard. [82]

Zabéry byly nahrany v rozliSeni 4K se snimkovou frekvenci 25 fps a datovym tokem
100Mbit/s, dale také v rozliSeni Full HD, tedy 1920 x 1080 se snimkovou rychlosti 100 fps
a stejnym datovym tokem z diivodu pro nasledné vytvoreni slow motion. Objektivli na
nataceni bylo vice, a to konkrétné¢ Samayang 18mm se svételnosti {/2,8, Samayang 35mm se
svetelnosti /1,8 a Sigma 16mm se svételnosti {/1,4. Svételnost objektivu je ur€ena clonou a
toto clonovée Cislo definuje, kolik svétla projde skrze objektiv na Cip fotoaparatu. Obecné
plati, ¢im mensi Cislo, tim vice svétla projde. DalSim efektem clony je hloubka ostrosti —

urcuje, jak moc bude nezaostfena ¢ast rozmazana. [83]

Pro stabilizaci obrazu byl vyuzit gimbal Zhiyuin Weebil-S. Jedn4 se o 3-osy stabilizator
vybaven motory, které zajistuji stabilitu fotoaparatu. Dale byl také vyuzit dron znacky DJI

konkrétné model Spark. Dron patii do kategorie mensich, jeho hmotnost je pfiblizné 300 g.
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Kwvili nové legislativé autor musel slozit zkousky pro provoz bezpilotnich letadel a nasledné

1état s oznacenym dronem v kategorii ,,oteviena“.

4.2.2 Strihovy pocitac¢

Pro editaci videa byl pouzit Apple Macbook Air 2020, ktery disponuje novym procesorem
M1 zvany Apple Silicon. Jednd se o procesor navrzen architekturou ARM, ktera se diive
vyuzivala spiSe na mobilnich zafizenich. Apple Silicon je zalozen na 5 nm technologii a
spolu s 8 procesorovymi jadry, 8 grafickymi jadry a az 16 GB RAM paméti dosahuje
v benchmarcich opravdu fascinujicich vysledkl. Zajimavosti mize byt, ze v Macbooku Air
2020 neni zadné aktivni chlazeni, tedy zadny vétrak, ktery by se to€il v zavislosti na teploté
zafizeni. Procesor se nezahiiva tolik, jako pfedchozi procesory od spolecnosti Intel a
v pripad¢, ze se teploty za¢nou zvySovat, musi se potlacit jeho vykon, aby se zvladl uchladit.

[84]

Jelikoz se jedna o jinou architekturu procesoru, vSechny aplikace na néj zatim nejsou pln¢
optimalizované. To tesi piekladac¢ zvany Rosseta, ktery v redlném case preklada pivodni
kod softwaru (pro Intel) na kod pro Apple Silicon. Kvili piekladu v§ak neni mozné vyuzit

plny potencial procesoru. [85]

4.3 Nataceci den

Nataceni bylo domluveno na 11. kvétna 2021 a den pfedem byl autor navstivit jednotlivé
lokace, kvuli pfipravé na nataceni. Také byl domluven harmonogram, kvili specializovanym
mistnostem, kdy se jaka scéna bude natacet a odpovédné osoby mohly zajistit chod stroja.
Jelikoz bylo natacecich lokaci vice, autor vytvofil jednoduchou excelovou tabulku
s lokacemi, zabéry a detailné€jSim popisem jednotlivych scén. Detailnéjsi popisy scén byly

zapsany ve scénafi.
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G D F
1 Misto Zabér | Poznémka
2 Vestibul Priichod vestibulem
3 Osoba uprostred _
4 Prednaskova mistnost Posun knihy
5 Vicekrat stejné osoby
] Wyhled z oken Vyhled z oken na Zlin
7 Zabér zezadu
3 Uéebna s tabuli Propiska
9 Brjle
10 Roboti KdyZ bude cas
1 Hyperlapse budovy Vyzkouset, ffeba se nepoved Lze dotodit pozdaji
12 Dron Dronshot Po kamenné
13 Z vrchnich pater dold
4 o Aby byl vidlélvApple.
13 Aby bylo vidét monitor
16 Roboticka linka Skrz sklo 10:00
17 Gyroskop do 12:00
18 L . Levitujici kulicka
Pristroje nahore
19 Kyvadlo
20 Vriulnik
21 Bezpecnost Rozpoznavani obliceje 11:00

23
24
26
27
28
20
30
31
32
33
34
35
36
7

21

Slowmo zabér

Muzeum

Prijezd kolem na long

FHS

Prijezd kolem na long

Knihovna Prijezd kolem na long
Park Prijezd kolem na long
Frisbee
14/15 Po schodech
Hrazda
Workout K'fw
Dfepy
Krida
Kamenna LB/Inline
Bah v lese Skm_a stromy
Detail na boty
Klavesnice z vrchu Psani
Psani ofed kldvesnici s AE | Osvétleno

Obrazek 39: Harmonogram nataceciho dne [autor]

Pred 21

Lze natodit jindy
Lze natodit jindy
Lze natodit jindy
Lze natodit jindy
Pfed dronem
Po Skole

Po Zkole

Doma

Natacéeni zapocalo na fakulté aplikované informatiky Univerzity TomaSe Bati ve Zlin¢ a

autor se snazil volit zajimavé mistnosti, které nemuseji byt obvyklé na vSech vysokych

Skolach — naptiklad roboticka linka.

Jako dalsi lokace bylo vybrano centrum mésta Zlin. Ve videu autor zamyslel vyobrazit

ikonickd mista mésta, kde se fakulta nachazi. Proto byly naptiklad zvoleny lokace jako

14 | 15 Batlv institut, terasa na Batové mrakodrapu nebo logo UTB pted fakultou

humanitnich studii, které se ale ve finalnim videu nenachazi, z divodu nevhodnosti zabéru.

Posledni lokace byly spiSe doplitkové a byly mySleny pro vyobrazeni klasickych lokalit,

které nemaji spojitost se studiem na vysoké skole nebo méstem Zlin, ale spisSe s kazdodennim

zivotem. To z toho diivodu, video mohlo byt univerzalnéjsi a mohlo teoreticky oslovit vice

lidi.
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4.4 Strihova prace

Prace zapocala vybérem vhodné hudby do pozadi. K vybéru hudby byla vyuzita webova
stranka Epidemic Sound. Jedna se o zvukovou banku, kdy ma uzivatel za mési¢ni poplatek
moznost neomezeného stahovani zvukovych stop. Na webu je mozné najit jak hudbu, tak

také zvukové efekty.

Vétsina stfihové prace probihala v programu Adobe Premiere Pro a jeden zabér byl
vyhotoven v programu Adobe After Effects. Po vybéru hudby byla zvukova stopa

importovana do programu a byla upravena dle preferenci autora. Pivodni skladba byla

dlouha, proto byla ustiizena v pozadovanych ¢éstech a ndsledné na sebe navazana.

Obrazek 40: Slozené zvukové stopy [autor]

Na pocatku byla skladba ztlumena a oznacena klicovym snimkem a zhruba ve 4. vtefiné
oznacena dal$im kliCovym snimkem s vys$$i hlasitosti, aby na uvod hudba postupné
navysSovala svou hlasitost.

Source * ES_Lifecrash - Rascal Genius.wav ~ hudba * ES_Lifecras

Audio P ES_Lifecrash - Rascal Genius.way
~ fx Volume

Bypass

> Level
> fx Channel Volume

> Panner

Obrazek 41: Klicové snimky ve zvukové stopé [autor]

Po importu nato¢enych zaznamt, byly jednotlivé piidany do ¢asové osy. Po pfidani obsahuje
zaznam slozku videa spojenou se slozkou audia. Jelikoz autor nevyuzil ptfi zpracovani audio
nahrané integrovanym mikrofonem fotoaparatu, byla audio stopa odstranéna. Slozky se od

sebe odd¢li volbou Unlink, po kliknuti pravym tlacitkem na poZadovanou stopu.

Nasledna prace obsahovala samotny stfih, kdy vSechny natocené zabéry byly prohlédnuty a
byl vystfihnut poZzadovany segment, ktery by mohl byt pouzit ve findlnim vysledku.
Zaznamy byly rozdé¢len do skupin dle barev, podle mista, kde byly zdznamy pofizeny. Stfih

v programu Adobe Premiere Pro lze d¢lat vice zplisoby. Prvnim zptsobem, ktery autor
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vyuzil je nastroj Razor Tool, ktery po pouziti rozd€li zdznam na dvé ¢asti, podle umisténi
kurzoru. Tento nastroj 1ze vyvolat tlacitkem ziletky vedle timeline, nebo také klavesovou C.

Poté prebytecny zdznam lze jednoduse smazat klavesou backspace nebo delete.

|4 Razor Tool (C)

& ]

s

T

Obrazek 42: Razor tool [autor]

Druhy zptisob stiihu je pomoci taZzeni mysi ptes zaznam. Uzivatel podrzenim levého tlacitka
mysi na konci zdznamu zachyti a néasledné¢ s nim mtze pohybovat. Tento styl stfihu je
naro¢n¢j$i a vyzaduje veétSi presnost. Po pusténi tlaCitka mySi se zdznam zkrati na

zobrazenou délku.

Obrazek 43: Strih pomoci tazeni mysi [autor]
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Tretim zplsobem je stfih pomoci nadhledu v okné¢ nastroje zaznamu. Do nahledu uzivatel
vlozi vybrany zabér, ktery pozaduje sestiihat. Ndastroje jsou oznaceny na obrazku ¢. 44
barvami. Nejprve vybere pocatek zdznamu, pomoci tlacitka oznaceného oranzovou barvou.
Dale pak konec zaznamu, ktery je oznacen barvou zelenou. Jeho vybér se zobrazi také na
Casové ose v okné, kde je mozné se pohybovat kurzorem, Sipkami nebo tlacitky pod
nahledem. Jakmile je oblast vybrana, uzivatel mize vlozit zdznam na misto kurzoru ve
finalni timeline, kdy se zdej$i zaznam rozdéli a mezi n¢j je vlozen vybér — Cervené tlacitko,
nebo muize vybrany zaznam nahradit ve finalni timeline tam, kde se aktualn¢ nachazi kurzor

— modré tlacitko.

Obrazek 44: Strih pomoci nahledu

Vysledna prace je koncipovéana do stithu do melodie hudby, i kdyZ ne vZdy je to mozZné.
V urcitych piipadech je naptiklad tifeba delsi Usek zdznamu pro zobrazeni. Jelikoz byly
nékteré zdznamy nahravany v rozliSeni 4K se snimkovou frekvenci 25 fps a nékteré
v rozliSeni 1920 x 1080 px se snimkovou frekvenci 100 fps, musely byt sjednoceny, a tedy
vysledné video ma rozliSeni 1920 x 1080 px se snimkovou frekvenci 25 fps. Snimky, které
byly nahrany ve 4K byly tedy zmenSeny a jelikoz se jedna o stejny pomér stran, nebyl
problém s jejich transformaci. Ve videu jsou naptiklad pouzity efekty slow motion —
zpomaleného zabéru, maskovani, barevna korekce, ptechody ptiblizeni a posunuti do strany

nebo animace zévérecnych titulkl. Efekty budou popséany v dalsi ¢asti prace.
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Obrazek 45: Vysledna timeline prace [autor]

4.5 Zvukové efekty

Kazdy den je mozné ve svém okoli vnimat obrovské mnozstvi zvukti. Muze se jednat o
nepatrné zvuky, jako foukani vétru, huceni zafivky nebo ptaci zpév. Kvili odstranéni
zvukové stopy znahravek, nebyly tyto zvuky ve videu obsazeny. Pro zachovani
autenti¢nosti spotu, autor doplnil projekt o nekolik zvukovych stop, které doplituji hudebni
podkres. Byly pouzity zvukové efekty naptiklad koleckovych brusli, zvuka vytahu, psani do

klavesnice nebo zvuky z rusné ulice, pro zdbér na Batové mrakodrapu.

Zvukové efekty byly stazeny, stejné jako zvolena hudba, ze zvukové banky Epidemic Sound.
Témet kazdy zabér byl doplnén o zvukovy efekt. Zvukové zdznamy mély rizné délky a bylo
tteba jen nékteré jejich ¢asti. Proto autor délku zaznamu zkratil, pomoci nastroje Razor Tool
anasledné v panelu Effect Control sniZil jejich hlasitosti, pomoci vlastnosti Level. Pokud by

zlstaly v plivodni hlasitosti, byly by efekty moc hlasité a rusivé.

4.6 Export

Vysledné video bylo ne€kolikrat vyexportovano z divodu zkoumani a porovnani, jak bude
stejné video vypadat za pouziti kodeku H.264 a kodeku HEVC (H.265) pfi rGznych
parametrech. Vysledek piekvapivy nebyl a pii zadani stejnych parametrl pro export, mélo

video kodovano pomoci HEVC mensi vyslednou velikost.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 59

Obrazek 46: Export s pouzitim kodeku H.264 [autor]

Obrazek 47: Export s pouzitim kodeku H.265 [autor]

Soubor mé pfi pouziti kodeku H.264 velikost 212,7 MB a 160,8 MB pfi pouziti kodeku
HEVC. Parametry exportu byly nastaveny stejné, konkrétné na rozliSeni Full HD, tedy 1920
x 1080 px, snimkovou frekvenci 25 snimku za vtefinu a variabilni datovy tok o rychlosti 25
Mbps. Pii pouziti kodeku H.264 je moZné navic nastavit u variabilniho datového toku
pozadovanou pienosovou rychlost a také maximalni. To pii kodeku HEVC neni moZné.

Vysledné video je tedy kédovano pomoci kodeku H.265.
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5 VYBRANE EFEKTY

S neustalym vyvojem oboru zpracovavani videa nyni existuje velké mnozstvi efektl, uprav,
prechodt a dalSich zptsobi, jak udé€lat video zajimavé. Muze se jednat o jednoduché
prechody, které kdyz jsou spravné pouzity, dokdzou udélat na divaka dojem. V této Casti

jsou detailnéji popsany vybrané efekty, které se ve videu nachazeji.

5.1 Zoom In

Népad na tento efekt vznikl jiz pii zacatku prace. Jedna se o zabér ze startu videa, kdy osoba
jede na in-line bruslich po ulici a obraz se nasledné pfiblizi a piejde do zabéru drona, ktery
leti smérem k fakulté. Autor si v§iml, Ze na ulici Kamenna ve Zlin€ je vyhled pfesné na
fakultu. Piivodni zamér byl, ze fakulta ptijde vidét také na zabéru s bruslemi, ale toho se

bohuzel dosdhnout nepodatilo.

Efekt je tvofen dvéma zabéry, natoCenymi na kameru a dron. Nasledné byly v editacnim
programu piidany dvé vrstvy — tzv. Adjustment Layer. Tato vrstva se chovéd jako

transparentni, ale jakmile se na ni aplikuji efekty, ovlivituje zabéry, které se v ¢asové ose

nachazeji pod ni.

Obrazek 48: Casova osa efektu Zoom In [autor]

Na jednu z téchto dvou Adjustment Layer byl aplikovan efekt Mirror, ktery zrcadli obsah
zaznamu. Nasledné je mozné s odrazem pohybovat a umistit dle libosti. Tento efekt byl

aplikovan celkem 4x, aby zaznam nemél Zadné viditelné okraje.
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Obrazek 49: Efekt Mirror [autor]

Na druhou vrstvu Adjusment Layer byl aplikovan efekt Transform. Tento efekt umoznuje
zakladni Gipravy zdznamu, jako je pozice, velikost nebo prithlednost. V piipadée této vrstvy
byla pouzita vlastnost Scale, coz je velikost zaznamu. Tato vlastnost byla pomoci klicovych
snimki pozménéna v jednotlivych ¢asovych okamzicich. Jelikoz je vrstva pfes oba zabéry
(dronu 1 brusli) ma vliv na oba tyto zabéry a vytvaii efekt piiblizeni. Navic pfidany efekt
Transform umoziuje tzv. Shutter Angle, ktery ptidava do vrstvy Motion Blur — rozmazani

pii pohybu. Diky tomu je efekt pfibliZzeni vérohodné&jsi.

@9:00:06:25

Obrazek 50: Transform na vrstve Adjustment layer [autor]
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5.2 Maskovani osoby

Dalsi z efektii pouzit v této praci je prechod, ktery byl vytvoren prekrytim zdznamu s pomoci
masky ptes dal$i zaznam. Tento efekt funguje dobie v pfipad¢, kdy osoba nebo objekt je

obsazena pies celou vysku nebo $itku zdznamu.

Efekt probiha pii zabéru na osobu pracujici na pocitaci a kamera ptrechazi z pravé strany do
levé, kdy v jeden moment je cely zabér prekryt hlavou osoby. Jakmile se na levé stran¢
zacina zobrazovat pozadi piivodniho zdbéru, maska zabér prekryva a zobrazuje druhy z jiné

lokace.

Program: C0064 =

12 v N\ 00:01:04:83

« P I S dhodw O Ey

Obrazek 51: Pouziti masky na zabéru [autor]

Maska je tvotrena vlastnosti Opacity, kterd uruje pruhlednost zaznamu a je u ni dalezity
predevsim tvar. Je mozné ji vytvofit pomoci obdélniku, kruhu nebo Gaussovy kiivky pies
nastroj pera. Maska dale nabizi nastaveni Feather — jedna se o ostrost okraji masky, Opacity
— pruhlednost a Expansion — zvétSeni, kdy maska ma zvétSenou velikost oproti nakreslené

ceste.

Maska je nasledné pomoci klicovych snimki upravovana. Mask Path urcuje cestu masky,
tedy to, jaky ma tvar a pozici. Maska je pozménovana, podle jednotlivych snimki, aby vzdy
kopirovala obrys osoby na zabéru. Ke konci zabéru je také upravena vlastnost Position, tedy

pozice zdznamu, aby ze zabéru zmizela uplné.
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Source: (no clips) Effect Controls = Audio Clip Mixer: C0064 Metadata
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Obrdazek 52: Panel Effect Controls pro efekt maskovani osoby [autor]

5.3 Pocitacova obrazovka

Tento efekt byl proveden v programu Adobe After Effects. Diky provazanosti obou

programi, je mozné v Adobe Premiere Pro zvolit zdznam a nésledné jej oteviit a upravit

v Adobe After Effects. Tim se vytvoii novy projekt formatu .aep, ktery je propojen

v pivodnim projektu a veSkeré upravy se automaticky projevi v Adobe Premiere Pro.

B & Composition prog

Active Camera (Default)

L]
(66,7%) ~ (Full)

Classic3aD ~ Active Camera .. ~

Obrazek 53: Vlozena pocitacova obrazovka [autor]
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Do vytvofené kompozice Adobe After Effects byl mimo zdznamu s hercem pfidan také
timelapse (zrychleny zaznam) obrazovky, kde probiha programovani v Pythonu. Na ¢asové
ose jsou pro vrstvu obrazovky zaznaceny dva aktivni check boxy. Check box s ikonou kruhti,
znaci, Ze vrstva ma aktivovany Motion Blur, tedy rozmazani pii pohybu. Druhy check box,
s ikonou krychle, znaci, ze s vrstvou je mozné pracovat ve 3D prostoru. To umoznilo
spravnému umisténi. Dale jsou na ¢asové ose vidét dva klicové snimky, které byly pouzity
pro efekt rozevieni obrazovky. Pii prvnim snimku, byl Scale (velikost) nastaven na hodnotu
0 a pfi druhém snimku je hodnota -119. Zaporné Cislo je zde kvili tomu, aby obraz byl

zrcadlové otocen a vytvarel dojem, ze obrazovka je opravdu pred osobou.

B propagace Linked Comp 01 =

ohed ©

Obrazek 54: Timeline viozené obrazovky [autor]

Na vrstvu s obrazovkou byl ptidan efekt Glow, ktery rozzéati vybranou vrstvu. Pomoci
dalSiho nastaveni je mozné efekt upravovat do pozadované podoby. Lze nastavit intenzitu
zafeni, vzdalenost zafe, barvu a také dalsi nastaveni. Navic byla u vrstvy obrazovky sniZena

prithlednost, aby bylo mozné skrze ni vidét osobu.
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Obrazek 55: Effect Controls viozené obrazovky [autor]

5.4 Rozmazany pi‘echod vpravo

Posledni zabér videa byl také doplnén o efekt, kdy z vyhledu na mésto Zlin pfechazi pohled

na Fakultu aplikované informatiky. Cast&ji se tento efekt pouziva pro prechod mezi dvéma

riznymi zabéry, ale v tomto ptipadé byl pro urychleni a dynamiku. Funguje dobfte v ptipadé,

kdy jeden zabér kon¢i ostrym Skubnutim kamery do jednoho sméru a druhy navazujici zabér

zaciné Skubnutim ve stejném sméru. To zplsobi efekt, Ze zabéry na sebe navazuji.
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Program: C0064 =

4 ——=

v A\ 00:01:04:83

«a b > S o & Ey

Obrazek 56: Efekt na zaverecném zaberu [autor]

V tomto efektu byl pouzit Speed Ramping — dalo by se oznacit za zménu rychlosti piehravani
v ¢ase, kdy pro jednotlivé okamziky v zdbéru je zvolena jina rychlost piehravani. Na casové
ose na obrazku ¢. 57 je Cervené oznacen Speed Ramping. Je vidét, Ze se s postupem Casu
rychlost pfehravani zvySuje. Efekt je mozné aktivovat pravym kliknutim na malou ikonu Fx
u pozadovaného zdbéru v casové ose. Po zvoleni Time Remaping a nasledné Speed, je
uzivateli umoZnéno pracovat s rychlosti zdznamu. Pomoci nastroje Pen Tool je moZné zvolit
body, které rozd€luji zdznam pro rtizné rychlosti piehravani. Pak je mozné klasickym

tazenim mysSi upravovat rychlost pfehravani.

Obrazek 57: Timeline zaverecného zabéru [autor]

Nad ptechod mezi vyhledem a fakultou byla pfidana vrstva Adjusment Layer, na kterou byl

aplikovan efekt Directional Blur. Tento efekt zplisobi rozmazani obrazu ve zvoleném sméru.
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Autor zvolil hodnotu sméru 90°, aby odpovidal prechodu v zdznamu a pomoci klicovych
snimki na pocatku a konci této vrstvy byl obraz rozmazan v prvnim kli¢ovém snimku na
hodnotu 0, nasledné na hodnotu 46, dalsi kliCovy snimek ma také hodnotu 46, aby

k rozmazani dochazelo po cely Cas piehravani vrstvy a ukonc¢ena je opét hodnotou 0.

Source: C0064: propagace Linked Comp 01/screen.aep: 00:00:32:94 Effect Controls = Audio Clip Mixer: C0064 Metad »

Source * Adjustment Layer ~ C0064 * Adjustment Layer > (54:72 00:00:54:84
> O Anti-flicker Filter 0,00
~ fx Opacity
o ades
> O opacity 100,0 %
Blend Mode Normal
Time Remapping
> Speed 100,00%
~ fx Directional Blur
o4 s
> O birection
> Blur Length

Obrazek 58: Efekty a klicové snimky zaverecného zabeéru [autor]

5.5 Animace loga

Zaveér videa je doplnén o animované logo Fakulty aplikované informatiky. Piivodni verze
této animace loga byla jind, ale autor po prostudovani manualu pro vizuéalni identitu

univerzity a jednotlivych fakult zjistil, Ze plivodnim zptisobem bylo logo pouZito nespravné.

Animace se sklada ze tii stejnych obrazki loga Fakulty aplikované informatiky, zejména
kviili spravnému rozmisténi, kdy prvky maji stejnou pozici a navzajem se piekryvaji. Kazda
z téchto vrstev mé aplikovany efekt Crop, ktery ofizne pozadovanou oblast, ktera se udava
v procentech vZdy na jednou ze Ctyf zvolenych stran. V jedné vrstvé je zobrazeno pouze logo
knihy, v druhé vrstvé je napis Univerzita TomaSe Bati a ve treti vrstvé je text Fakulta

aplikované informatiky.
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Obrazek 59: Timeline animace loga [autor]
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Obrazek 60: Crop efekt loga univerzity [autor]

Jako prvni je zobrazeno logo knihy, které se nasledné rozpohybuje diky kli¢ovym snimkim
v atributu Position. Dale zméni svou velikost pomoci atributu Scale, ktery je také opatfen
klicovymi snimky a ptejede ptes napis Univerzita TomaSe Bati, ktery svym ptejetim odhali.
Tohoto efektu odhaleni bylo dosdhnuto stejné jako v ptipadé efektu maskovani osoby. Tedy

pomoci masky, kterd skrze klicové snimky méni svou pozici a postupné odhaluje cely text.
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Source: C0064: propagace Linked Comp 01/screen.aep: 00:00:32:94 Effect Controls = Audio Clip Mixer: logo Metadat »
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Obrazek 61: Effect Controls vrstvy s knihou [autor]

Program: logo =

glita Tomase Bati

L
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Obrazek 62: Maska v textu Univerzita Tomdse Bati [autor]

Posledni napis Fakulta aplikované informatiky je zobrazen pomoci atributu prithlednosti.
Op¢ét jsou zvoleny klicové snimky a v momenté, kdy je napis Univerzita TomaSe Bati

odhalen, zobrazi se také posledni text.
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Obrazek 63: Odhaleni textu Fakulta aplikované informatiky [autor]

5.6 Uprava barev

Jako posledni probihala tiprava barev celého videa. Veskeré zabéry, které se ve videu
nachazeji prosly Upravou. Na ptikladu je ndzornd ukéazka, jak byla korekce provedena. Na
obrazku €. 64 lze vidét, jak vypadal surovy zaznam z dronu, bez jakékoliv upravy a na

obrazku €. 65 je aplikovana barevna Uprava.
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Obrazek 64: Zaber pred upravou [autor]

Obrdazek 65: Zabér po upraveé [autor]

K upravé byla pouzita zalozka Color, ktera vyvola nastroje vhodné pro barevnou korekci.
Praci v této zalozce se na zaznamu vytvofi efekt Lumetri Color. Vhodna tprava barev je
individudlni, jelikoz kazdému clovéku se muze libit néco jiného. Autor v tomto ptipadé

upravil hlavné tmavé odstiny, aby vice vynikl obraz s vyhledem na mésto Zlin. Byla také

vvvvvv
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Obrazek 66: Nastaveni barevnych uprav [autor]
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ZAVER

Teoreticka Cast prace se zabyvala programy, ve kterych je mozné zpracovavat video. Byly
vybrany programy z ruznych kategorii — naptiklad programy pro doméci pouziti, programy
pro profesionaly. Déle byly popsany faktory ovliviiujici kvalitu videa, mezi které se fadi
napiiklad datovy tok, snimkova frekvence nebo rozliSeni a také jednotlivé kodeky a
kontejnery, které je mozné pro video pouzit. Také byly popsany programy, které byly v této
praci vyuzity — Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects, kde je vyobrazeno pracovni

prostiedi téchto programi.

V praktické ¢asti prace bylo zpracovano video pro Fakultu aplikované informatiky
Univerzity Tomase Bati ve Zliné. Byly popsany kroky, které autor provedl pro zpracovani
tohoto videa a déle byly detailn€ji popsany vybrané efekty, které¢ se ve findlnim videu

nachazeji.

V piipad¢ dalsi prace a Giprav na tomto videu, autor navrhuje vytvoieni tzv. voice overu —
mluvené slovo, které je nahrano dodatecné a popisuje detailn€ji obsah nebo sdé€luje
pozadovanou zpravu. Mozné by také bylo ptidat k videu titulky ¢i popisky, které by vhodné

doplnovaly déni ve videu.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

4K  RozliSeni videa (3840 x 2160 pixela)

XML eXtensible Markup Language — rozsifitelny znackovaci jazyk
HDR High Dynamic Range (vysoky dynamicky rozsah)

8K  Rozliseni videa (7,680 x 4,320 pixell)

Al Artificial Intelligence (umélé inteligence)

32K Rozliseni videa (30720 x 17280 pixeli)

fps  Frames per second (snimky za vtefinu)

VFX Visual effects (Specialni efekty)

RAM Random Access Memory
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SEZNAM PRILOH

Piiloha P I: CD



PRILOHA P I: CD

Datovy nosi¢ CD obsahujici vysledné video, soubor Adobe Premiere Pro, soubor Adobe

After Effects, text bakalaiské prace a textovy dokument.



