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Cilem této priace bylo prezentovat a shrnout zdkladni principy a postupy pii tvorbé
charakterového designu. Ziskané poznatky se pak propsaly do pfipravy designu hlavnich
postav vlastniho bakalafského filmu ,,Nezbedové ze snu*.

Price je kvalitnim a precizn¢ provedenym souhrnem kli¢ovych pravidel, poznatkt, zkuSenosti
a principti ziskanych zkuSenymi profesiondly predev§im z americkych animac¢nich studif.
Jednd se o cennou syntézu poznatkili o aspektech ovliviiujici tvorbu charakterti v ramci celého
procesu tvorby animovaného filmu i mimo n¢j.

Je tfeba vyzdvihnout poctivost, sjakou studentka pronikd do podstaty principii tvorby
charakterti, odhaluje jejich funkci pro pfibéh, pro Zanr i pro divédka.

Studentka fundované propojuje kontext vSech tvircich a realiza¢nich aspektli animovaného
filmu, jehoZ prasecikem je charakter.

Préce je srozumitelné a logicky strukturovand.

Predm¢ét zaddni je pojat poctivé a kompletné.

Prace obsahuje vSechny formalni ndleZitosti v€etné odkazii na pouZitou odbornou literaturu a
pfiznané citace.

Vybér literarnich zdroji je dostatecny a vhodné aplikovany i interpretovany.

Névrh klasifikace: A - vyborné.
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