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ABSTRAKT

Cilem této bakalarské prace je vytvoreni autorské knihy autorskych basni spolecné s
ilustracemi spolecné s vyuzitim ¢im dal ¢ast€jSiho prvku v dnesnim designu a aplikacich —
totiz rozsifené reality. V teoretické Casti mé prace se zabyvam poznatky z tvorby knih a
riznymi cestami, jak je mozné ke knize nejen poezie pfistupovat. To samé provadim i pfi
poznavani riznych pfistupi k ilustraci, po niZz rozebiram moznosti rozsifené reality a jeji
moznosti vyuziti. V praktické ¢asti je popisovano navrhované feSeni, postup tvorby projektu

a obtize s nim spojené.

Kniha, poezie, rozsifena realita, ilustrace

ABSTRACT

The goal of this bachelor's thesis is to create an author's book of author's poems with
illustrations together with the use of an increasingly common element in today's design and
applications - namely augmented reality. In the theoretical part of my work I deal with
knowledge from the creation of books and various ways in which it is possible to approach
the book not only poetry. I do the same when learning about different approaches to
illustration, after which I discuss the possibilities of augmented reality and its possibilities
of use. The practical part is a description of the proposed solution, the process of creating a

project and the difficulties associated with it.

Book, poetry, augmented reality, illustration



Rad bych podékoval vedoucimu mé prace MgA. Viaclavu Skacelovi za uzite¢né rady pii
smérovani a formovani mé prace, obohacujici postichy a odborné vedeni a ak. mal.
Miroslavu BoroSovi za vypracovani oponentury. Dale pak Mgr. Véie Gabrhelikové a Mgr.
Lence Ochrankové za kontrolu stylistiky a ¢eStinarskou korekci basni pro praktickou c¢ast
bakalaiské prace, a v neposledni fadé své rodin€ a prateliim, bez jejichz podpory bych se

vibec nemusel k bakalatské praci dopracovat.

ProhlaSuji, Ze odevzdana verze bakalatské prace a verze elektronicky nahrana do IS/STAG
jsou totozné.



OBSAH

UVOD.....eeeecrneeeeccrnnneees .9
I TEORETICKA CAST 10
1 GRAFICKA UPRAVA, ILUSTRACE A SAZBA KNIH ....couueeeeenereneveeeenens 11
1.1 KONTHA ettt e e e et e e e e e e e tbbb e e e e e e e e e e e nastaaneeaaans 12
I.1.1  FOrmat a fOrmMa........ccccueiiiiiiiiiieiiiiec e e 13

| O R V7 7/ o Y- F OSSR 14

1.2 GRAFICKA UPRAVA ...ouviieiiieeiieeeteeeetee e et e et e e e e e eateeeebeseetseeeeaseeeeasessnseeenseeans 14

| 02 B © ] 7:1 | & TSR 15

L.2.2  JIUSEEACE ...uvvveeieeiieee ettt e e e e et e e e eeanaeeeeeaaeeeeeenaees 16

1.2.3  TYPOZIALIC ...ttt et 16

2 ANALYZA VYDANYCH TITULU....ouieerereereerennensessessesscsssssssessessessessssseses 18
2.1 POEZIE. ..o e e et a e e e e e et raeaea e s 19
2.1.1  Apollinaire, Guillaume: Kaligramy ............cccceeeveevierieniieniieieenie e 19

2,12 Klee, PAUl: CALY ..o 20

2.1.3  Skécel, Jan: Kdo pije potme VINO.......cceeriieriieriieiienie et 21

2.1.4  Kryl, Karel: KniSka Karla Kryla .........cccoooiiiiiiiiiie 22

2.1.5  ZahradniCek, Jan: Znameni MOCT .........ccoovveeeoiiiieeeee et eeeaeeeeee s 23

2.1.6  Reynek, Bohuslav: Odlet vIaStovek ..........ccccoveeviriiniininiinicniiicriceee 24

2.1.7  Lennon, John: SPanél Na VESNICH ..........ooweveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseereeeenens 25

2.1.8  Jirous, Ivan Martin: Magorovy labuti pisn€..........cccoeeeeviiiiiiiiinniiiiiiene 26

2.1.9  Nikl, Petr: Pohddka 0 Rybitince........cccuvevviieiiieniieiieiiecieeeeeeesee e 27
2.1.10 NIk, Petr: JEIENOVIt...uuuviiiiiiiiiiiiiiieiiiieee ettt 28

2.2 PROZA, DENTKY ..ottt e e e e e e et e e e e aasaeeeennns 29
2.2.1  Smutny, Jan: M0Zek GENia .........coeeviriiniiiiniinieiienieiecceeeneee e 29

2.2.2  Mudrakova, Lucie: Medvedi prib&h........cccccevviiiiviiiiiiieieeee e 30

2.2.3  KaSpar, Adam: Mapa hor ........coceeviiiiniiniiiiiceceeceeeee e 31

2.2.4  Kaspar, Adam: Deniky a brozury k vystavam ..........c.cccceeevveeriireniieeeneeeenne, 32

2.3 KNIHY S PRESAHEM DO ROZSIRENE REALITY ....cuvvviieeiiieeeeeireeeeeeireeeeeeveeeeeeenneenns 33
2.3.1 Slunecni soustava — rozSifenad realita .........cccccvveevieiiiiiiiiiieeeeeee e, 33

2.3.2  Vividbooks — Interaktivni u¢ebnice fyziky .......c..ccccerviineriiniiniininiineene 34

2.3.3  Vrana, TomasS: NEWDOIT ......uuuuiiiiiiiieiiieeeeee e 35

3  MOZNOSTI ROZSIRENE REALITY .36
3.1 BD BRYLE ..ttt ettt ettt e e e e et e e e et e e e et a e e e e araaeeeearaeaeaan 37
3.2 APLIKACE PRO ROZSIRENOU REALITU .....cccevtiiieiiieeiieeereeeereeesreeeeereeeeeseeenneeennns 37

R I BN 5 474 A (=PRSS 38

322 BUNAIAT.c..ooiiiieee e e 38

3.2.3  ZAPWOTKS coeiieeeieece et et 39

324 Vectary Web AR ..o e 39

3.3 ELEKTRONICKA TUZKA ...vviiieeiiiieeeeiieee ettt e e e e e eeetaeeeeeetaeaeeeeaaaaeeeenaseeeeenneeaas 40
34 INTERAKTIVNI PLATFORMY ...eeuvviiiirieeeitieeiireeesiseeessseessseessseessseeesssesesssesesssesesssens 40



341 CHECKA KNIN ..o e er e 40

342  Mobilni telefOn.......cccoviiiiiiiiiiic e 41

B ZAVER ceeeseeeseeeseessensessssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasassssssssssssssssass 42
II PRAKTICKA CAST .44
5 O PROJEKTU ..cuuuuiiiiiiinniicsssnnicsssssnsecsssssssscsssssssssssssssassssssssssssssasssssssassssssssssssssssases 45
5.1 CIL PROJEKTU. ..ttt eitteeiteette ettt et e et e st ebt e s it e ebeesateebeesabeesseesnseabeeenbeensnesnseens 45
5.2 CILOVA SKUPINA .....eoitiiittitteteetesite st eteette bt entesatesteestesatesbeestesieesbeenbesstenseentesneenee 45

6  UZIVATELSKY VYZKUM....oeerererirsssssresssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 46
6.1 POPIS ..ttt et 46
0.2 CIL VYZKUMU ..ottt ettt ettt et sttt e site e bt e e ste e bt e sabeesseesnbeenneeenne 46
6.3 RESPONDENTI...ccuttiitttitteniteette ettt eiee sttt eb e e sttt et e sateebeessteenbtesabe e bt e sabeenbeesaneenaeeenne 46
0.4 ZAVER c...iitiee et ettt ettt e et e e e e beeeaae e 46

7 INSPIRACE, KONCEPCE ....uuciiiiineniicninnnicssssansicsssssssscssssssssssssssssssssssssssssssasssssssss 47
7.1 FORMAT ...ttt ettt ettt st e be e e beeseaeetee 47
T2 PAPIR ettt ettt 47
7.3 VYBER TVORBY ILUSTRACT ....eiiuiiiiiiiiieiieee ettt e 47
T4 INSPIRACE ...eouiiiiiiieiieeiieeeet ettt ettt ettt ettt et e eat e e bt e st e bt e et e nbeesabeenaeeeane 48

8 POSTUP PRACE ....ueeeeerrerssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssasses 49
8.1 PRVNI FAZE — NAVRHY, ZKOUSKY, SKICI, PREMYSLENT ......cccovveiiiniiiieeeeeeeeeeenen, 49
8.2  DRUHA FAZE — FORMOVANI ......coiiiiiiiiiiiiie et 50
8.3 TRETI FAZE — FINALNT PODOBA A UPRAVY ...oeeiuiiieiiieeiieeeiieenireesieeeseneeennseesnneeas 51
8.4 CTVRTA FAZE — KINTHA ....coouveeieeeeeeeeeeeeeee oo ene s 52
8.5  PATA FAZE — ROZSIRENA REALITA ....ceeoitiieeiieeniieeeieeenreeeniaeeenireeennreessseesnneeennns 53

Y 7.\ )] 3 QO 54
SEZNAM POUZITE LITERATURY ....ccovuevrnrreunsresssssssssssssssesssssssssssesssssssssssassasssses 55
SEZNAM POUZITYCH INTERNETOVYCH ZDROJU ......ovverrrererrrreessressusssesssassees 56
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK .....uvvuevrrerrrnsrsssessssssssssssssssssesses 58

SEZNAM OBRAZKU c....oveeeeeereeeveeesenesssssssssssssssssessssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssasssnsssnsases 59




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 9

UvVOD

Asi kazdy z nés zazil v Zivoté slabé chvile, kdy se mu do cesty postavila nejedna prekazka.
Chvile, kdy bylo viibec tézké premyslet i nad tak jednoduchymi vécmi jako naptiklad nad
tim, co bude d¢lat zitra. Chvile, kdy se nenaskytala pfili§ velka nadéje je viibec prozit, zit,
prezit. Kazdy takovy moment ¢lovéka posouva smérem vzhtiru, aniz by o tom vibec tusil v
dany cas, a posiluje ho. U mé doslo k momentu, kdy chci prave tyto své zkusenosti ve forme
basni posunout dal jen od mych o¢i i k jinym divakam, ktefi nemusi zapsané chvile poznavat,

ale sparuji si je s vlastnimi zkuSenostmi, s vlastnimi prozitky.

Moji motivaci pro pravé toto pro mé¢ psychicky narocné téma bylo otevieni se okolnimu
svétu, aby 1 lidé v mé blizkosti dokazali pochopit mé stavy v urcita obdobi, které jsem nebyl
schopny nijak vysvétlit, a proto si je zapisoval. Diky zapsanym datim chci chronologicky
jakéhokoliv ¢tenatfe vést mymi poslednimi roky, at’ uz me zné nebo se jen ke knize dostane
naprostou ndhodou, a umoznit mu prozivat stavy dna a postupného zvedani a klesani mysli,

doplnéného o ilustrace, které pomahaji navodit a podpofit atmosféru jednotlivych basni.

A hlavni, a nejvétsi, motivaci pro mne bylo to, aby kazdy se Spatnymi myslenkami, kdo se
ke knize dostane, véd¢l, ze v tom neni sam, ze neni jediny, komu se d&ji Spatné véci, a aby
se 1 tato obdobi pokusil vyuzit kreativné, a neklesal na mysli. Alespon ne tak hluboko jako
v nékterych momentech ja sam. A pokud by tato kniha méla potésit nebo pomoct byt jen

jedinému ¢loveku, tak to pro mé bude ten nejvétsi uspéch a splnény cil.

Co se tyc€e prace jako takové, bude velmi subjektivné pojata (u autorské sbirky poezie to
snad ani jinak nejde) s osobnimi nézory, které zastavam ted’, u nichZ je ovS§em mozné, Ze je

v budoucnu 1 ptehodnotim, a budu na celou praci nahliZet z jiného thlu pohledu nez ted'.

Ve své praci se zamétim na knihu jako takovou, ilustrace a jejich riznorodost pro pouziti v
knihach a dnes uz vcelku béznou rozsifenou realitu, ktera dle mého nazoru jesté¢ plne
nepronikla do knih, které miizeme bézn¢ nalézt v obchodech. Zavérec¢nou ¢ast vénuji popisu
vytvoieného projektu s vyvozenymi dusledky z teoretické ¢asti, které ovlivnily tvorbu, mé

postupy pfi zpracovani, a finalni podobu dila.
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I. TEORETICKA CAST
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1 GRAFICKA UPRAVA, ILUSTRACE A SAZBA KNIH

»Stanovte koncept! Jestlize nemate co sdélit, nemate piibeh, myslenku, nebo vam chybi
urcita potiebna zkusenost, vysledkem nebude graficky design. Je jedno, jak uzasné¢ néjaka
vec na pohled vypada, pokud v sobé nema ,,néco*. Nazyvejme to sd€leni, poselstvi. Bez ni
je to jen prazdna skofapka, i kdyz, pravda, krasna.« !

Casto se neda vyse zminéné poselstvi tplné ovlivnit. Hlavng, pokud sami nejsme autory, ale
zpracovavame grafiku pro publikovani knih. Velkou vyhodou je vytvafeni autorské knihy,
kdy ma jeden Cloveék velkou a (ne)opakovatelnou moznost zpracovat titul tak, jak jemu
pfipadé nejvhodnéjsi, a tim zvysit i hodnotu obsahu, ktery se knihou snazi sdélit spolecné se
zvySenym prozitkem ctendfe, ktery ma moznost mit nezprostiedkované jinym clovékem
pfimo pocity a Givahy spisovatele nejen v rdmci textu, ale i doprovodnych ilustraci ¢i jinych

dopliikovych elementt.

Graficka podoba knihy a jeji obsah jsou jako spojené nadoby, které spolu spolupracuji a jsou
neoddélitelné. Bud’ jedna strana druhé poméaha nebo se tdhnou ke dnu. Toto jsou véci, které
si obycejny zdkaznik v knihkupectvi zfejmé& neuvédomi, ale pro tvirce knih, poptipadé
spisovatele nebo grafické designéry je to alfa omega tvorby tiskovin. Jen diky tomuto
uvédomeni je prostor pro vznik nejen publikaci kvalitnich obsahové, ale 1 svoji grafickou

podobou a naopak.

,»V dnesni dobé je tvorba knihy rozdélena do nékolika ¢asti: Tvorba zrcadla sazby, tvorba

odstavcovych, pfipadné i znakovych styld a naliti a formatovani textu.*?

V podkapitolach nize rozebiram to, jak vybudovat a rozmyslet si spravné mysleni pii tvorbé
knihy, jaké metody jsou pro jeji tvorbu mozné a vhodné, a zpisoby, jak zharmonizovat

veskery (textovy i graficky) obsah do podoby piijemné nejen pro Ctenafte.

! SAMARA, Timothy. Graficky design: zékladni pravidla a zpusoby jejich porusovani. V Praze: Slovart, 2008. s. 10. ISBN 978-
80-7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:66f5e699-9ab6-4786-9251-6ec6351704d2

2 KOCICKA, Pavel a BLAZEK, Filip. Praktickd typografie. Brno: Computer Press, 2004. s. 165. ISBN 80-7226-385-4. Dostupné
také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:dade1130-f7c3-11e8-9210-5ef3fc9bb22f
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1.1 Khniha

Od vynalezeni knihtisku Johannesem Gutenbergem se stala kniha jednim z
nejvyznamnéjsich a nejrozsitenéjSich médii k Siteni a uchovani informaci (v dnesni dobé jiz
piekonana internetem). Od pocatku piepisu knih i1 knihtisku se mnoho véci zmeénilo, at’ uz
se jedna naptiklad o praci s pismem, kdy se v dnesni dobé¢ staly jiz zcela bézné nekonvencni
pfistupy k ilustracim a typografii, tak jedna v&c ziistala stejna. Text s ilustracemi raznych

formath spojeny v riznych vazbach.

Kniha mtze mit jakykoliv zanr, at’ uz to bude detektivni romén, nebo roman milostny,

poezie, literatura naucna ¢i nejruznéjsi védecké publikace.

Kazdy z nas, kdo proSel systémem Skolstvi knihu n¢kdy v ruce drzel, at’ uz mu to bylo
pfijemné, ¢i nikoliv, a tim si k tomuto médiu budoval vztah. Je dobré fict, Ze kniha tak, jak
ji vaimame dnes a tak, jak byla kniha vnimana a vypadala naptiklad pted dv¢ sté lety, je
velky rozdil. Jesté vétsi a patrnéjsi propast mezi vizualni strankou knihy a obsahem je s

knihami pfed vynalezenim knihtisku

v poloving patnactého stoleti (1447/8), kdy byly knihy ru¢né psané, a tim padem jen a pouze
pro vysoce privilegované vrstvy obyvatelstva, kdy byly obsahem nej¢astéji nabozenské

texty, popiipadé kroniky.

Jaky to kontrast s dobou dnes, ve dvacatém prvnim stoleti, kdy je knizni trh vysoce
rozmanity, a dokonce by se mohlo zdat, Ze vse jiZ bylo napsano, vydano, a nemuize jiz pfijit

nic nového.

I tato ¢ast kniznich d&jin ale nekon¢i a mé své pokracovani pravé diky vyse zminénému
internetu, kdy najednou nékteré knihy pozbyly své fyzické potieby byti, a presunuly se prave
do kyberprostoru, at’ uz jako digitalizovana forma skrze digitalni knihovny nebo jako pfimo

zamysSlené projekty sdilené na webu bez nutnosti tisku.

Bohuzel nebo bohudik jsou v dnesnim svété papirové knihy, zdd se, na ustupu, a
nahrazovany ¢teCkami pdf knih, mobilnimi zafizenimi, internetovymi strdnkami a dal$imi

vymozenostmi, které mame tu moznost mit po ruce.

Klasickym knihdm ovSem jest¢ dlouho jistojisté¢ neodzvoni.
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A pravé, jak nad tvorbou takové knihy pfemyslet, jaké jsou moznosti pfi jejich vzniku, o tom

jsou nasledujici podkapitoly.

1.1.1 Format a forma

,Veskery graficky design, pii némz jsou vytvaieny obrazy — bez ohledu na prostiedky, které
jsou pouzity, ¢i sledovany zamér — se zaméfuje predevsim na utvaieni formy. Zabyva se
upravou obrazu a textu, ktery je uren lidskym oCim, zabyva se i organizovanim jejich ¢asti
tak, aby vysledek vypadal dobfe a pomohl lidem pochopit nejen to, co vidi, ale i to, jaky
smysl je v tom ukryt. Pojem ,,forma‘* zahrnuje veskeré tvary, ¢ary, textury, slova a obrazky.
Forma, kterou designér pro svlij navrh zvoli, at’ uz sleduje jakykoliv zdmér, by méla byt s
peclivou rozvahou promyslena, protoze kazdé (a nezélezi na tom, jak moc je abstraktni ¢i
zdanlivé jednoduchd) v sobé nese urcity vyznam. Nas mozek se podle rtiznych podob véci

orientuje, aby je identifikoval; forma tedy obsahuje hlavni sdéleni.*

»Rozméry a tvar prostoru. Nazyvame ho také ,,format“. Rozmér a proporce prostoru, kde

plisobi forma, je velmi diilezity aspekt, o némz bychom méli hodné premyslet.* *

»~Format projektu je velmi Casto stanoven tak, aby kone¢ny produkt vyhovél jak po strance
ucelove, tak po strance designérské. Pii vybéru formatu navrhu urceného pro tisk je tieba
brat v iivahu prakti¢nost, naptiklad tvar a velikost papiru a flexibilitu dostupnych tiskatrskych
stroji. Vzdy je tfeba si zjistit rozmezi parametrd, v nichz je nutné pracovat a co je nutné

dodrzet. 4

,PI1 volbé formatu je tieba zvazit 1 otazku financi. Neobvykle zakiivené fezy nebo méné
praktické tvary jsou nakladnéjsi. Podobné miiZe vyjit draho i neekonomické vyuziti mista na

papife, nebot vytvaii zbyte¢né mnoho odpadu.*

3 SAMARA, Timothy. Graficky design: zékladni pravidla a zpGsoby jejich porusovéni. V Praze: Slovart, 2008. s. 32. ISBN 978-80-
7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:2c0f697d-146f-4f14-8f48-2f260c952b66

4 SAMARA, Timothy. Graficky design: zékladni pravidla a zpusoby jejich porusovani. V Praze: Slovart, 2008. s. 35. ISBN 978-
80-7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:7a2ac7be-7549-49ac-b27f-d6452e7430b7

3 DABNER, David. Graficky design v praxi. Praha]: Slovart, 2004. s. 12. ISBN 80-7209-597-8. Dostupné také z:
https://ndk.cz/uuid/uuid:ee705bd0-d3ae-11e6-b3b6-005056825209
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,PT1 pouziti fotografie ¢i ilustrace by mél obrazovy obsah poslouzit jako voditko, nebot
obrazky lze snadno obtékat textem. Pokud je naopak projekt Cisté textovy, potfebny format
by mél vyplynout pfirozené. Kuptikladu romény jsou témét vzdy tiStény na vysku, protoze
oko se rychle unavi pfi ¢teni odstavctl, u nichz délka radkt presahuje deset az patnact slov.

V tomto piipadé je diilezité zajistit, aby tvar nebranil v porozuméni obsahu. *

1.1.2 Vazba

Spravna vazba je Casto alchymie a fidi se ve velké vétSin€ piipadii poctem stran a ticelem
dané publikace. Jinou dilezitost pfikladdme naptiklad reklamnimu letdku poddvaném na
ulici a bakalatské praci. Je velmi mnoho druhti vazeb s nejcastéjSim rozlisSenim do tii skupin:
Me¢kkeé vazby (V1, V2, V3, V4) omezené na spiSe méné objemné publikace, ov§em cenoveé
velmi dostupnd, polotuhé vazby (V5 a V6), které délaji jak cenové, tak i objemové

premosténi mez mekkymi a tuhymi vazbami a pak tuhé vazby (V7 a V8), na vyrobu drazsi

wewvr

1.2 Graficka uprava

Spole¢né s obsahem jeden ze dvou zakladnich kamenii kazdé publikace. Jak rozebirdm v
podkapitolach nize, je prave graficka uprava tim, ¢eho si zakaznik ¢i ¢tenaf na knize v§imne
jako prvni véci. A je jedno, jestli onou grafikou myslime celoformatovou fotografii nebo
jednu jedinou ¢ernou tecku na hibetu. VZdy k nam graficka stranka knihy komunikuje jako
prvni. Je to to prvni, ¢eho si vSimneme jesté predtim, nez viibec stihneme piecist prvni fadek
textu. Proto by se jako celek rozhodné neméla podcenovat, a naopak by méla co nejlépe
dotvaret vysledny dojem knihy a toho, co je jejim obsahem. Soucasti grafickych uprav je
obalka knihy (,,pfebal®), jeji typografie a ilustrace. Kazda tato ¢ast ma velkou moznost
ovlivilovat divdka, vést ho knihou a podporovat atmosféru texti. Kazdd z nich ma jiné
zpusoby, jak toho dosdhnout. Napf. obalka nas zaujme na prvni pohled, a je tedy Casto tim
rozhodujicim faktorem, jestli viibec knihu otevieme, ale dale knihou nas nedoprovazi.
Naopak typografie a ilustrace ano, a jejich ponura nebo naopak hrava vizualita nds dokaze

navést do patficné nalady a rozpoloZeni pro ¢teni dalSich stran knihy.

Horsi variantou je ovSem to, ze pii Spatné uprave jedné z té€chto tii ¢asti, popiipadé vSech,

dostava obsah knihy zdsadni trhliny na atraktivité pro ¢tenafe (napf. piili§ malé pismo). A
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téchto tituld s nepiili§ dobfe odvedenou vizualni strdnkou a typografii (byt se Ctivym

obsahem) je v dnesni dob¢ bohuzel velka tada.

1.2.1 Obalka

Obalka neboli ptebal knihy je nedilnou soucasti jakékoliv publikace bez rozdilu Zanru, a to
1 v ptipadé, kdy by zadny ,,oficialni* ptebal neméla nebo by se na ném nevyskytovala zadna
blizsi informace o knize. V dnesni dob¢, kdy je moznost mit prakticky jakoukoliv vydanou
knihu na svété, nabyva jesté vétsiho vyznamu, a to hlavné diky tomu, ze je prvni véci, ktera
s potencialnim ¢tenafem komunikuje, vytvaii jeho prvni dojmy a pocity z knihy, ¢imz mtize
byt kvalitné vytvoreny obal velmi velkou konkuren¢ni vyhodou (v prvni moment). Velmi
Casto se muze stat, Ze Spatné vytvorena obdlka knihy mize i obsahem kvalitni titul pohibit
¢1 mu citeln¢ uskodit a naopak, kdyz je ptebal povedeny, dokdze na pultech knihkupectvi a
e-shopl vytdhnout i podcenovany a tieba i méné kvalitni titul na mista pfed hodnotngjsi

literaturou.

Aby obalka knihy se ¢tenafem dobte komunikovala a interagovala, probouzela v ném emoce,
které autor zamysli, je nutné ji vénovat nemalé mnozstvi ¢asu a vyvarovat se chyb, jako
napiiklad jejim navrhovanim a designem dfive, nez je ujasnény cely layout a styl knihy.

Potom se velice jednoduse miiZe stat, Ze piebal plisobi nepatfi¢né a neharmonicky s celkem.

Dals$imi chybami, kterych je mozné, byt nechtic, dosahnout je naptiklad nepochopeni dila,
kdyz ptebal neni autorskym dilem, ale postupuje se naptiklad externimu grafickému studiu
—nebo pfilisné touha po vyplnéni prostoru i informacemi, které na ¢tenafe mohou plisobit
zmatecn¢, prebyteéné a nepatficné. Nemalou chybou, jiz vySe lehce zminénou, je
nekoncentrovani se na jeji vytvareni, kdy se Casto pod tlakem piebal déla jako posledni véc

na celé knize, na kterou zbude nejméné Casu, ¢imz poté Casto trpi kvalita.

Dobra obalka by méla nejlépe (ne vSak dogmaticky) obsahovat struéné informace jako
naptiklad jméno autora, ndzev knihy, popiipadé¢ jednoduchy popis obsahu a piipadné i
néjakou ilustraci, fotografii ¢i jiny prvek graficky harmonizujici s obsahem samotné

publikace.
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1.2.2 Tlustrace

., Vytvareni obrazi je pravdépodobné jednou z nejslozitéjSich a nejvice vzrusujicich lidskych
¢innosti. Obrazy zprostiedkuji dilezitou zkuSenost, ktera ma daleko k lhostejnosti — k
jednoduchému popisu objektti, mist nebo lidi. Jsou spiSe symbolickym a emocionalnim
prostorem, ktery nahrazuje v mysli divaka fyzickou skutecnost (nebo vzpominku na ni)
behem doby, kdy se na obraz diva. To plati o obrazech, které predstavuji skutecna mista, lidi
nebo predméty, ale také o obrazech umélych — jak o smyslenych zpodobenich, tak o

uskupeni abstraktnich tvard.* ©

[lustrace je mnoho druh. Mlze byt vytvofena od zacatku v pocita¢i pomoci vektort,
popiipad¢ miize byt tvofena jako kol4dz n¢kolika fotografii. Da se pouZit kresba na spoustu
ruznych zpusobu, at’ uz jako perokresba, akademicka kresba, skica, nebo také malba a jiné

techniky.

Co je hlavni véci, kterou je pted vytvarenim si ilustraci uvédomit je to, jak vytvofil obraz
takovy, aby ladil s textem jak vizualné, tak tématicky (poptipadé védét, pro¢ to tieba
nedéldme a poruSujeme), a také to, abychom se rozmysleli nad tim, zda mé byt ilustrace
dominantnim prvkem nebo naopak k textu dopliikkovym. Tyto vSechny parametry nadm
pomohou vice ur€it smér, jakym se k tvorbé ilustraci do knihy stavét, a také ramec, ktery

neni dobré piekracovat (jako napt. velikost).

1.2.3 Typografie

,Jednim ze zékladnich principti trvanlivé typografie je i v dnesni dobé ¢itelnost.*

,»Pismena ,,zapadnich®, tzn. Latinsky psanych, abeced jsou sestavena ze systému linii,
vyznacujicich se sloZitymi vzajemnymi vztahy, které jsou na prvni pohled téméf neviditelné.
Pismena standardnich velikosti, jeZ jsou vhodna pro ¢teni, vnima lidské oko jako stejné silna,

vysoka 1 Sirokd. Jednd se o jeden z kritickych aspektil textu: stylova jednota znakl snizuje

6 SAMARA, Timothy. Graficky design: zékladni pravidla a zpdsoby jejich porusovani. V Praze: Slovart, 2008. s. 166. ISBN 978-

80-7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:b37123e6-aa78-45d9-a54b-fbc65412a176

7 SALTZ, Ina. Zaklady typografie: 100 princip pro préci s pismem. V Praze: Slovart, 2010. s. [4]. ISBN 978-80-7391-404-2.
Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:e4dc1880-7d4e-11e7-89ee-5ef3fc9ae867
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miru rozptyleni pfi ¢teni textu. Pokud uvedeny typ pisma zvétSime, zviditelni se nepatrné
rozdily ve vySce znaki, Sifce tahii i1 jejich tvaru. Klicovou schopnosti designéra je prave
citlivost vii¢i uvedenym optickym detailim a porozumeéni jejich vlivu na vzdalenost mezi

znaky, organizaci textu, komunikaéni styl, ¢itelnost i kompozici.« 8

Kazdé pismo, které na svété existuje v sob¢ pienasi urcitou naladu a energii, kterou poté
prenasi dale smérem k oCim Ctenare. Zalezi pak uz jen na designérovi, jak s touto moznosti
nalozi. Kazdé pismo ma sva specifika, jako naptiklad stfedni vysSku pisma, ktera urCuje, jak
dobte Citelné dané pismo bude v mensich velikostech, poptipadé vétsich. Kromé téchto
vlastnosti ma ale jesté jednu zasadni, a to tu, kam dany text zatazuje. Toto se nejlépe da
ukézat na knihach poezie, kde jiz jen uziti serifového pisma posouva basn¢ a autora spise k
zastancum klasické poezie, zatimco bezserifova pisma jsou spiSe opakem. Do podobné
kategorie patii i zarovnani textl, které mize byt na pravy ¢i levy praporek, na stted, do

bloku, ¢i asymetricky a kreativné.

Toto vSechno je dobré pii sazbé brat v potaz pfi vciténi se designérem do textl, které
upravuje, jelikoz kazda takova mala soucast, a kazda mezera navic, poptipadé mén¢, se muize

promitnout do vzhledu publikace, pocitu ze ¢teni a hlavné celkové Citelnosti.

8 SAMARA, Timothy. Graficky design: zékladni pravidla a zpdsoby jejich porusovani. V Praze: Slovart, 2008. s. 116. ISBN 978-
80-7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:922c0121-3fa5-4e02-abc1-74ddc37618f5
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2 ANALYZA VYDANYCH TITULU

V posledni dobé vyslo mnoho titulli prézy i poezie a nejen téchto zanrd. Pfi souctu s
historickou databazi vSech d¢l by to bylo nepfeberné mnozstvi, jak od autorti jiz zesnulych,
kde bychom mohli nalézt z ¢eské scény poezie naptiklad Egona Bondyho, Ivana Martina
Jirouse, Jaroslava Seiferta, Jifiho Kolafe, Oldficha MikulaSka ¢i Josefa Kainara z prozy
Josefa a Karla Capkovi, Ladislava Fukse ¢ Bohumila Hrabala. Z téch soudasné Zijicich je

dobré zminit Jaromira Nohavicu, Petra Vasu, Milana Kunderu nebo Patrika Oufednika.

Ze zahrani¢nich autort (nejen) poezie stoji za zminku naptiklad John Lennon, Guillaume

Apollinaire, Tristan Tzara , Jack Kerouac nebo Charles Bukowski.

Z autoril jsem se zaméfil, aZ na vyjimky, na ty, kteti sva dila, stejné jako ja ve své praci,
ilustrovali stejné tak, jako je psali, a tim vytvofili autenticky zazZitek pro své Ctenéfe. Jsou
mezi nimi napiiklad Karel Kryl, Paul Klee, Bohuslav Reynek a dal$i nize podrobné&ji

priblizeni autofi se svymi dily.

Pti svém zkoumdani knizniho trhu a riznych vystav, které jsem navstivil v minulosti jsem
narazil na jesté jeden druh vydéavanych publikaci, které se ovSem casto nevydavaji ptes
oficialni nakladatelstvi, ale jsou pravé soucasti ondch vystav. Casto jsou to knihy ru¢né
psané, kde se misi ilustrace spolecné s basnémi a riiznymi texty, které spolecné tvofi
zajimavy celek, ktery je na prvni pohled nesourody, ale autorsky jeden z téch nejvice
autentickych a vystiznych. Ptikladem tohoto sméru jsem pro svou praci vybral dilo
souCasného cCeského malife Adama KaSpara, do kterého jsem mél moZnost osobné
nahlédnout pfi ucasti na jedné z jeho vystav. Kromé& tohoto autora existuji ovSem i jina dila
podobného zameéteni, kterd nebyla oficidln€ jako knihy vydana od dalSich sou€asnych

autort, jako jsou napt. Jifi Kovanda, Dominik Lang a dalsi.
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2.1 Poezie

2.1.1 Apollinaire, Guillaume: Kaligramy

,»Quillaume Apollinaire (vlastnim jménem Wilhelm Albert Wladimir Alexandre Apollinare
de Kostrowitzky) byl francouzsky basnik, dramatik a anarchista polského ptvodu.
Apollinaire byl jeden z nejpopularnéjsich clenit Montparnasské umeélecké komunity v Pafizi.
Jeho ptateli a spolupracovniky byli Pablo Picasso, Max Jacob, André Salmon, Marie
Laurencin, André Breton, André Derain, Blaise Cendrars, Pierre Reverdy, Jean Cocteau,
Erik  Satie, Ossip Zadkine, Marc Chagall, Marcel Duchamp a dalsi.

G. Apolinaire je povazovan za jednoho ze zakladatelti moderni francouzské poezie.* °

V této basnické sbirce autora inspiroval kubismus a ¢inskd kultura. Kaligramy jsou zvIa§tnim
druhem basné, ktera k divakovi mluvi nejen textove, ale také obrazové, kdy se vétSinou snazi
tvarem a sazbou popsat d¢j a emoce v basni. V rdmci samotné sbirky ovSem neni vzdy béseii
popsana jednoznacné, u nékterych je i obraz dobrym motivem, kam myslenky vztdhnout,
kdyz by se odchylovaly od autorova citéni. Odstranénim interpunkce, coz na svou dobu bylo
pfelomové feseni, spolecné s asociacnim stylem psani basné a s az hovorovym slovnikem,
dosahuje daleko vétsi dynamiky ve vyznéni svych textl daleko 1épe nez autofi v minulosti.
Diky kaligramtm prakticky docilil neodd¢litelnosti textil od ilustraci, které by se podle mého

nazoru rozdelenim vzéjemné ochudily a n¢které by mozna nadobro piestaly davat smysl.
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Obr. 1. Apollinaire, G.: Kaligramy

? Guillaume Apollinaire | Zivotopis, informace o spisovateli | CBDB.cz. Vase databaze knih - knizni databaze | CBDB.cz [online].
Copyright © 2009 [cit. 13.04.2021]. Dostupné z: https://www.cbdb.cz/autor-1259-guillaume-apollinaire
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2.1.2  Klee, Paul: Cary

Paul Klee byl Svycarskym malifem, grafikem, ilustratorem a ob¢asnym spisovatelem , ktery

svoji tvorbou vyrazné ovlivnil vyvoj vytvarného uméni ve druhé poloving 20. stoleti.

O svém stylu tvorby rad fikal, ze si: ,,Bere ¢ary na prochazku. Nutno podotknout, ze v
piipad¢ této jeho knihy to plati vice nez doslova. Podafilo se mu v autorské verzi skloubit
velice osobity styl psani i kresby, ktery vkusné serviruje at’ uz jako ptimou soucast basne¢,
ktera prorusta kresbou nebo i naopak jako az striktné¢ oddélenad dvé dila, na strané jedné
ilustraci, na stran¢ druhé basen. To vSe jesté¢ doplnéno o n¢kolik vynatkli z pozndmek jeho
denikd, které jsou forma poetického textu psaného ve stylu prozy. Tyto kombinace zarucuji
svézi pohled na kazdou dvoustranku bez naznaku nudy nebo Unavy, jelikoz kazda z nich
dava jedine¢ny vizualni a i poeticky zazitek, do kterého perfektné zapada i zména velikosti

pisem, mezifadkové proklady a prostrky mezi jednotlivymi znaky.

Obr. 2. Klee, P.: Cary
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2.1.3 Skacel, Jan: Kdo pije potmé vino

»Jan Skacel byl meditativni lyrik spjaty s moravskou kulturni tradici. Pochazel z rodiny
pedagoga. Po maturité na redlném gymnaziu byl v roce 1942 totaln¢ nasazen v Rakousku
jako stavebni délnik. V letech 1945 - 48 studoval Jan Skécel ¢eStinu a rustinu na univerzité
v Brné. Studia nedokoncil a pasobil v redakci brnénského deniku Rovnost. Po nuceném
odchodu z redakce pracoval jako délnik, potom pisobil v Ceskoslovenském rozhlasu. V
letech 1960 - 69 byl Jan Skacel séfredaktorem Casopisu Host do domu. Po jeho zruseni byl

veden jako spisovatel z povolani, ptestoze jeho dila nesméla v 70. letech vychazet.* 1°

V piipad¢ Jana Skacela se oproti dvéma pfedchozim autoriim objevuje komponovani basni
podle jejich nalady a obsahu do jednotlivych oddilt. V ptipadé této sbirky do Ctyf, které
funguji jako ramec nad danym tématem a obsahem jednotlivych basni, kdy je v prvnim
oddilu zaméten do minulosti na détstvi, magii, mista a udalosti, ve druhém na smrt a strach
z ni, na kolobéh casu, ve tietim na smrt s nesmifenym pohledem, kdy evokuje ve ¢tenafi
touhu k Cinnosti s poselstvim uvédoméni k ¢asim budoucim, moralni odpovédnost, a ve
¢tvrtém stavi postavy z literarni historie (Oidipa apod.) do situaci v tehdejSim svéte, kde
vyjadiuje zpomaleni spojené se staiim. V celkovém konceptu je to klasicky pojata basnicka
sbirka, kterd svym vizuadlnim ztvarnénim nevybocuje ze standardi své doby a dala by se
povaZzovat spiSe za sbirku tvotenou klasickym zptisobem, at’ je fe€ o sazbé ¢i grafické tiprave

knihy.

Prolety

tma nepadi
Tma roste 2 hliny 2 hliny roste tma

Obr. 3. Skacel, J.: Kdo pije potmé vino

19 jan skacel | OSOBNOSTI.cz. Spisovatelé - seznam spisovatel(i | Spisovatele.cz [online]. Copyright © 1996 [cit. 13.04.2021].
Dostupné z: https://www.spisovatele.cz/jan-skacel
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2.14 Kiryl, Karel: KniSka Karla Kryla

»Karel Kryl, znamy jako Basnik s kytarou byl cesky pisnickar a basnik, jeden z
nejvyznamnéjsich predstavitelii ¢eského protestsongu v letech 1968—1989. Pisn¢ si sam psal,
v jeho repertoaru byly jak kratké uderné pamfletické pisn€, tak delsi poetické a
melancholické skladby. Otec 1 dédecek byli knihtiskati, v 50. letech vSak byla jejich rodinna
tiskarna komunisty zlikvidovana. Karel Kryl chtél byt zpo€atku hrnéitem po pradédeckovi,
posléze se ale cele oddava hudbé a poesii. Jeho prvni vydanou pisni je Nevidoma divka,

kterou nahrél se skupinou The Bluesmen v roce 1968.¢ !!

V této sbirce autor dost tvrdé analyzuje politickou situaci v Ceskoslovensku. Jeho texty jsou
namifeny proti nasili a proti agresim vici obcantim v jakékoliv podobé. Zamysli se nad
hodnotami a pravy lidi. V politicky angaZzovanych basnich Bratfi¢ku, zavirej vratka, Bratfi
a Ruskad ruleta siln€ zdlraziiuje protest proti okupaci ,,spfatelenymi* armadami VarSavské
smlouvy. Basn¢ byly ¢asto zhudebnéné. Z pohledu grafického se jeho sbirky vizudlné ni¢im
nevymykaji. Pouziva osvédceny zplisob basné na strané jedné (pokud je to umoznéno délkou
basné€) a velice lehké, poloabstraktni kresby na stran¢ druhé, kterd se stiida v pozitivu a
negativu na bilém ¢i ¢erném pozadi, coz sbirce dodava na dynamice. Na prvni pohled by se
mohlo zdat, Ze sbirka pisobi velmi, obcas az pfili§ vzdusné, ovS§em, dle mého nazoru, je to
vyborna kompenzace za tihu myslenek textl, které dodavaji lehkosti sazby a jednoduchosti

kreseb, vyvazeni.

Karla § |
| Kryla

|

| MLADA FRONTA

Obr. 4. Kryl, K.: Kniska Karla Kryla

1 Karel Kryl - Zivotopis | OSOBNOSTI.cz. Osobnosti.cz - celebrity, filmy, fankluby [online]. Copyright © 1996 [cit.
13.04.2021]. Dostupné z: https://zivotopis.osobnosti.cz/karel-kryl.php
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2.1.5 Zahradnicek, Jan: Znameni moci

»Jan Zahradnicek byl opravdovy basnik vyhranéného charakteru, muz, ktery Zil intenzivnim
vnitinim Zivotem. Patii mezi pfedni ceské fimskokatolické lyriky. Soustfedil se na literarni
tvorbu, piekladal, pracoval jako lektor v nakladatelstvich. Za svého pobytu v Praze ziskal
mnoho pfatel mezi umélci a spisovateli, k nimz patfili napt. FrantiSek Halas nebo Jan
Cep.« 12

V rozsahlé sbirce o sedmi zpévech autor vykresluje pomoci alegorii totalitni komunisticky
rezim v Ceskoslovensku, ktery uchvatil moc nejen tu. Popisuje rozpad lidské spole¢nosti,
hodnot a zriidnosti reZimu. Ztratu vlastniho lidstvi lidi. V dile se dostava jesté na témata
opusténi Boha, nemoZznost Gtéku pfed osudem a kritiku materialismu. Basné€ jsou umistény
ve ¢tvercovém formatu zptisobem, ktery jim dodava tolik potfebnou vzdusnost pii Cteni
ponurych a tézkych myslenek. Samotny format s obalkou ptisobi jako jedno velké okno,

které se zapocetim Cetby otevie. Dle mého ndzoru je tu prave tento format ku prospéchu

¢teni a prozitku z jednotlivych, dlouhych basni.

LIDOVE NOVINY

A CXPEDICE

¢
Znamen;j o€t

Obr. 5. Zahradnicek, J.: Znameni moci

12 Jan Zahradnitek | OSOBNOSTI.cz. Spisovatelé - seznam spisovatel(l | Spisovatele.cz [online]. Copyright ©® 1996 [cit.
13.04.2021]. Dostupné z: https://www.spisovatele.cz/jan-zahradnicek
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2.1.6 Reynek, Bohuslav: Odlet vlastovek

»Bohuslav Reynek byl basnik kiest'anského zaméteni, prekladatel a vydavatel poezie, grafik.
Narodil se v rodinég statkaie v Petrkové. S Petrkovem spojil téméf cely Zivot. Vystudoval
realku, zacal studovat techniku, ale vEtsi zajem mél o poezii a malifstvi. Proto studium vzdal
a vratil se do Petrkova. Spolupracoval s vydavatelem J. Florianem na jeho edicich, ti¢astnil
se na nich pieklady, svymi pracemi i grafikou. Sam vydaval bibliofilskou edici SeSity

poezie.“ 13

Motivem celé této sbirky se stava pfiroda a venkov Vysociny, kterd byla Reynkovym
rodistém. S motivy zivotniho bilancovani a s predtuchou smrti (kterou autor nechape jako
ni¢ivou energii, ale soucast cyklu Ziti) se snaZi prostor kolem sebe pochopit jako naplnéni
duchovnem. Popis 1 malichernych, obycejnych a az nedileZitych véci, ve kterych hleda
krasu. Spolecné s basnémi se knihou prolinaji i velmi osobité ilustrace tvorené stylem suché
jehly, které dodavaji spole¢né se sazbou basni, kdy jsou prvni verSe ve slokach predsazeny,

celku velice osobity a nezaménitelny charakter.

Obr. 6. Reynek, B.: Odlet viastovek

13 Bohuslav Reynek | OSOBNOSTI.cz. Spisovatelé - seznam spisovatell | Spisovatele.cz [online]. Copyright © 1996 [cit.
13.04.2021]. Dostupné z: https://www.spisovatele.cz/bohuslav-reynek
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2.1.7 Lennon, John: Spanél na vesnici

»Slavny anglicky hudebnik (pfedevsim zpévak, skladatel a kytarista), celym jménem John
Winston Ono Lennon. Pacifisticky intelektual a vSestranna umeélecka osobnost. Uz od mladi
koketoval s vytvarnym uménim a brzy ma i ambice literarni (v r. 1964 mu vysla 1. knizka —
In His Own Write, prezentujici m.j. i jeho osobity humor). Vyznamnou roli v jeho zivoté

mélo partnerstvi s japonskou vytvarnici a hudebnici Yoko Ono.« '

Osobité hiicky se slovy doplnéni vlastnimi kresbami v jednoduchém stylu ¢ar, které dalo by
se fict karikuji skute¢né véci a dopliiuji tak obrazem absurdni kratké basné, kde se naskyta
nespocet novotvarl. Spolecn€ s popiranim obvyklych norem, d&jti a spadu piib&hu se
podafilo vytvofit poezii, ktera je na jednu stranu vdzné minénd, ale na druhou stranu jednim
velkym vtipem, ktery dokdze bavit po celou dobu ¢teni. Velkého uspéchu a pozornosti se
témto kniham dostalo diky jménu autora, ktery je vydal v priabéhu tzv. ,,beatlemanie®, ale
osobné bych tekl, Ze se nejednalo o protekéni prosazeni do vydani, ale o skutec¢né kvalitni

dilo poezie a ilustraci.

john lennon r P
Epanél
na
vesnici
- s l ¥
L s

Obr. 7. Lennon, J.: Spanél na vesnici

14 John Lennon - Zivotopis | OSOBNOSTI.cz. Osobnosti.cz - celebrity, filmy, fankluby [online]. Copyright © 1996 [cit.
13.04.2021]. Dostupné z: https://zivotopis.osobnosti.cz/john-lennon.php
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2.1.8 Jirous, Ivan Martin: Magorovy labuti pisné

»Ivan Martin Jirous, ktery je téz znamy pod piezdivkou Magor, byl ¢esky basnik, publicista
a vytvarny kritik, vyznamny ptredstavitel undergroundu — nazorového proudu nesouhlasiciho

s komunistickym rezimem.* >

Neuveéftitelné zachovany nadhled ve verSich o situacich, kdy by se jini vzdali a zistali
porazeni — véznéni v komunistickych celach. I v téchto basnich s nadhledem lze ovSem
velice dobfe vycitit autorovy momentalni nalady, volani po spravedlnosti, lasku a vSechny
emoce, které na néj doléhaly v pribéhu svého pobytu ve vézeni. Svoji jednoduchou formou
basné se sic mize na prvni pohled zdat, Ze se jedna z¢asti o ,,hospodské verSovanky* ovsem
v kontextu s dobou a situacemi, kterymi si prosel, je to velmi emotivni vypraveni pii stiidani
poloh z jednoduchych verst o svych kamaradech aZ po intimni zpovéd’. Odkazuje se i na
Jana Zahradnicka v jedné ze svych basni, a to s velkou pokorou. Tak bych i osobn¢ popsal
tuto sbirku. Byla sepséana s pokorou (i kdyz tfeba s velkou davkou nespravedlnosti), a stejné
tak, jak byla sepsdna, tak k ni pfistupuje i Uprava textd bdsni a k nim i barevnych,

karikaturnich, ilustraci.

Ivan Jirous
magorovy
labuti
pisné

Obr. 8. Jirous, 1. M.: Magorovy labuti pisné

15 \van Martin Jirous | OSOBNOSTI.cz. Spisovatelé - seznam spisovatell | Spisovatele.cz [online]. Copyright © 1996 [cit.
13.04.2021]. Dostupné z: https://www.spisovatele.cz/ivan-martin-jirous
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2.1.9 Nikl, Petr: Pohadka o Rybitince

,Narodil se ve Zlin¢ v rodin¢ akademického malife a designérky hracek. Vystudoval Stredni
uméleckopramyslovou Skolu Uherské Hradisté a AVU v Praze v ateliéru profesora Arnosta
Paderlika a Jitiho Ptacka. Tehdy jiz inspirovan basnémi Christiana Morgensterna psal své
prvni texty, tiskl k nim cykly mezzotint a kreslil volné ilustrace. Knihatil makety knizek,
vymyslel nonsensové pohadky a pisné. Spolu s FrantiSkem Petrakem a dalSimi ptateli vydal
postupné tiinact sesitli nonsensové poezie spolku Mehedaha. Byl i zakladajicim ¢lenem

skupiny Tvrdohlavi.* !¢

»~Mimotadna literarni prvotina — poetickd pohadka zndmého vytvarnika o malé rybce, ktera
bojuje za zachranu Obiiho mote. Misty verSovana hrava metafora na téma tolerance mezi

lidmi je uréena nejen détem.“ !’

Velice citliveé pifipravena publikace s kompozici rozdélenou na dvé€ strany, pticemz jednu
stranu vétSinou zaujima az dominantni ilustrace, a druhd je ur€ena pro text, ktery je rizné
kompozi¢né¢ zasazen, ¢imz narusuje potencialni prostor pro pfili§ nudné opakovani a nuti
divaka si neustale udrzet pozornost, k ¢emuz dobie slouzi i velice kreativni ilustrace, ktera
na kazdé stran€ nabizi vZdy néco nového. Nové podnéty pro oko. To vSe je zdatile doplnéno
ilustrovanymi pfedélovymi stranami a celkovym spiSe nez literarnim, tak vytvarnym

zamétenim, které ovSem dava prostor textim vyniknout.

PoHADKA
QRYBITIN CE

FETR NIKL

PoHADKA
O RYBITINCE

Obr. 9. Nikl, P.: Pohadka o Rybitince

16 Petr Nikl - Meander. Meander — Nakladatelstvi knih pro déti - Meander [online]. Dostupné z: https://www.meander.cz/petr-
nikl/

17 Pohadka o Rybitince - Meander. Meander - Nakladatelstvi knih pro déti - Meander [online]. Dostupné
z: https://www.meander.cz/zanr/pohadka-o-rybitince/
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2.1.10 Nikl, Petr: Jélénoviti

,Doprovazeji jej starSi ilustrace jélénovitych, vytvofené hlubotiskovou technikou
mezzotinty s mékkymi svételnymi piechody, i drobné linearni kresbicky groteskné
ilustrujici, jak pisi jeleni. '8

Stejn¢ jako Pohadka o Rybitince je kniha Jélénoviti souborem velice originalnich a az
fantasknich ilustraci, které ve velice piijemném pojeti dopliiuji stejné rozverné a hravé texty.
Kniha je v inverznim provedeni oproti béznym titulim, coz ji proptjcuje status néceho
vyjime¢ného a ne Casto viditelného. K tomu je ladéna do tmavé modrého papiru s velmi
jemnymi detaily jak ilustraci, tak 1 kompozi¢ni praci s pismem. Celkové tak vytvaii jednotny

dojem, ktery neptisobi nudné pravé diky népaditosti kompozice a ilustraci.

Petr NikL J&léfoviti

Obr. 10. Nikl, P.: Jelenoviti

18 Jelénoviti - Meander. Meander -  Nakladatelstvi knih pro déti - Meander [online]l. Dostupné

z: https://www.meander.cz/zanr/jelenoviti/
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2.2 Proza, deniky
2.2.1 Smutny, Jan: Mozek Génia

Velice svérazné a peprné€ popsany zivot copywritera, kde se micha pravda, laska a kokain.
Velice dobfe se v knize, dle mého nazoru, dopliiuje syrovost jazyka spolecn¢ s ilustracemi,
které jsou ve velkych Cernobilych plochach, sice zobrazujici konkrétni véci, ale ne uplné
realistickym zpisobem. Stejné jako v textu, tak i v kresbé citit velkou miru nadsazky spojené
s rezignaci. Diky umné rozvrzené porci textu na pocet ilustraci se nestavaji tuctovymi, ale
spise Sokujicimi vyjevy déje (i kdyz pfimo souviset nemuseji), u kterych je radost hledat
ukryté detaily a jinotaje. Obecné vzato je zde piijemna kombinace velmi napaditého jazyka,
ktery ovSem mitize pusobit po nékolika stranach ¢teni velice tézce, a barevnosti obalky, ktera
kontrastuje s obsahem knihy. Osobn¢ bych ov§em pouvazoval, jestli je zrovna u této knihy
mekka vazba to, co bych preferoval, jelikoz v tomto pfipad€ mi pfislo, Ze ma spiSe negativni

vliv na pohodlnost ¢teni knihy.

MOZEK GENIA

W ) 4 3 : i
CONIA ’

JAN SMUTNY

Obr. 11. Smutny, J.: Mozek Génia
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2.2.2 Mudrakova, Lucie: Medvédi piibéh

Autorska kniha uéici to, Ze v odli$nosti neni nic $patného, a pokud mame sen, neméli bychom
se ho vzdavat, ale jit mu naproti. Ve své formé odliSny ptistup oproti predchozim tituliim.
Velky duraz je zde kladen na ilustraci, ktera je hlavnim motivem kazdé dvojstrany v knize.
Text je spiSe dopliikovy a velmi kiehce pojaty. Vytvoren je ruéné pomoci tecek, které davaji
hodné prostoru a volnosti divdkovi se nadechnout v priibéhu cteni kratkych odstavci.
Vzhledem k tomu, Ze kniha, fekl bych, je uréena spiSe pro mladsi publikum, tak funguje
velmi dobfe z pohledu tvrdosti papiru a jeho odolnosti, i poméru textu k ilustracim, které
jsou celé pfijemné drzeny v cernobilém provedeni s akcentem cervené (nos) hlavniho
predstavitele. Cela plisobi velice svéZim a vzduSnym dojmem, ktery pfi ¢teni zanechava 1

star§im Ctendiim piijemné pocity.

i
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Obr. 12. Mudrakova, L.: Medvédi pribéh
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2.2.3 Kaspar, Adam: Mapa hor

»~Adam KaSpar je absolventem Ateliéru Malifstvi IV profesora Martina Mainera na
Akademii Vytvarnych uméni v Praze. Dominantnim tématem KaSparovych praci je ptiroda.
Tu malif zobrazuje precizni realistickou technikou. Samotné malbé predchazi fada
ptipravnych skic, fotografii a systematického pozorovéni, jeho pfistup ale rozhodné neni
pouze dokumentacni. KasSpar zkouma piirodu jako fenomén neoddéliteln¢ spojeny s
Clovékem a spolecnosti, a to v dob¢ diskuze nad omezovanim narodnich parki a

bezohledného nigeni divociny.« '’

Ukazka prace, kde i1,,0bycejna“ studie hor, hornin, nerosti, rozlozeni pudy v krajiné, sloZeni
lesti a dalSich pfirozenych, pfirodnich véci, dokaze byt velice poutava a zajimava. Hlavnim
prvkem, na celém kniha stoji jsou autorovy malby, kresby a skici, kterymi se snazi zachytit
bud’ realisticky nebo i jen ,,nahozenim* krajinu okolo sebe a pocity, které v ni proudi. To
vSe spojené s odbornymi pojmy, vysvétlivkami a dal$Simi nalezitostmi publikace odborné
nauc¢né. Diky tomuto koktejlu se dostdva na hranici knihy vysoce subjektivni, doplnéni o své
poznamky z denikli psané ru¢n¢, malby apod., a knihy s objektivnimi informacemi, s az
védeckym pfistupem. Podle mé knize svéd¢i veétsi format, ve kterém je publikovéana s
ohledem na realistick4 zobrazeni krajin, které by nemohly vyznit v malém métitku. Celkové
hyii barvami, ale ve snesitelné mife pro oko, kdy jsou citlivé rozmyslené jednotlivé prvky v
knize svym umisténim, ¢imz vyuzivaji plny potencial jak ilustraci, tak text, které jsou vzdy
tak akorat dlouhé na ¢teni, zapamatovani si informace, a zdroveil neunaveni oka Ctenate. I

diky $ité vazbé s tvrdymi deskami je kniha velice pfijemnd na ¢teni a listovani.

19 cv - Adam Kaspar - malif. Homepage - Adam Kaspar - malif [online]. Copyright © 2016 [cit. 13.04.2021]. Dostupné
z: https://adam-kaspar.cz/cv/
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Obr. 13. Kaspar, A.: Mapa hor

2.2.4 Kaspar, Adam: Deniky a broZury k vystavam

V névaznosti na vydanou knihu Adama Kaspara jsou deniky Adama KaSpara, které jsou
pfimym zdrojem népadu, iivah a skic pro findlni podoby jeho obrazil, zaznamenani mySlenek
a pocitl z jednotlivych mist, kterd si timto pfipomind. Z hlediska formy je velmi dilezité, Ze
rad téchto denikd je Cisté kompoziéni a ndhodny. Neda se fict, ze by mely pevné dany layout,
ovSem diky své pfirozenosti prolinani kresby a malby spolecné s ru¢né psanym textem
vytvaii pro oko naro¢nou, ale pfijemnou kompozici, kde kazdy prvek ma své misto, byt
zdanlivé nahodilé. Velikosti a druhem papiru se jednotlivé knihy rtizni, co je ovSem jejich

spole¢nym znakem, jsou tuhé vazby s tvrdymi deskami.

Obr. 14. priklad vytisku zapisniku Adama Kaspara
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2.3 Khnihy s pifesahem do rozsifené reality
2.3.1 Sluneéni soustava — roz§irena realita

Slunecni soustava je naucna kniha s prvky rozsitené reality, kdy si ¢tenaf, pravdépodobné
dité se zdyjmem o vesmir, podle vzhledu a zpracovani knihy, miize zobrazit slunec¢ni soustavu
na svém mobilu, popiipadé tabletu vybaveném aplikaci, mize se projet po Marsu s
vesmirnym vozidlem a dal$i véci. Celkovée je kniha vybavena vice nez deseti animacemi,
které, z mého pohledu, dokazou velice dobfe ptiblizit realitu vesmiru, slunecni soustavy a
vzbudit tak dalsi zdjem o dalsi studium. Piipadd mi jako velice dobry produkt pro ty déti,
které by se nezaobiraly tolik ¢tenim dlouhych pasazi védecky zpracovaného textu, a pfitom
je naucit a ptiblizit prostfedi, ve kterém zijeme, coz muze vést i k nasledujici podpoie zajmu
o ¢etbu. Z pohledu sazby se nejednd o pielomové dilo, které by uchvatilo népaditymi
strankami, spiSe jde o Casopisové pojeti sazby, kterd se stfidd podle potfeby obrazkl a
ilustraci a podle délky jednotlivych textl. OvSem velmi dobie to vyvaZuje mySlenka a

prostor pro roz$ifenou realitu, ktery dava knize velkou pfidanou hodnotu.

Obr. 15. Slunecni soustava — rozsirena realita
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2.3.2 Vividbooks — Interaktivni uc¢ebnice fyziky

Vividbooks je projektem Vita Skopa a kolektivu autort okolo néj. Jedna se v nasich krajich
o velice dobry napad zinteraktivnéni uciva fyziky, které je pro spoustu studenti velmi
nezédzivné s konzervativnim pojetim vyuky, kterd jeSté stile na Skoldch v dne$ni dobé
prevlada. Formou jsou jednotlivé pracovni listy, vétSinou velikosti A4 upravené pro tisk na
klasickych kancelatskych tiskarnach, coz je velka vyhoda této publikace, ktera timto nelpi
na své fyzické formé knihy, ale je mozZnost si z ni ,,vyjmout® véci, které jsou v danou chvili
potfeba, a tim uSetfit spoustu jinak zbyte¢né vytiSténych stran. Fungovani je velmi
jednoduché, kdy sta¢i na papir namifit sviij mobil s aplikaci pro rozsitenou realitu, a popis
daného fyzikalniho jevu nebo veli¢iny, ktera je na strance popsana, se nazorné¢ zobrazi v
animaci pro lepsi pfedstavu studentli. Vyhodou této knihy je i to, Ze nefunguje jen a pouze z
papirové predlohy, ale pti kvalitnim displeji i z pocitace, takze neni vylozené nutné tisknout
listy papiru, a tim zaroven priblizit védomosti studentiim a pomahat zivotnimu prostiedi

(zélezi vSak na souctu spotieby el. energie zatizenimi...).

Obr. 16. Vividbooks — Interaktivni ucebnice fyziky
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2.3.3 Vrana, Tomas: Newborn

Velmi osobitd a napadita fotografickd kniha Tomase Vrany a ,,Kokiho®, ktefi nafotili podle
vlastniho popisu: ,,Pfibéh o cesté k velky zméné.“ S Minimem textu nechavaji celou knihu
promlouvat jen své velmi osobité fotografie s moznosti rozsifené reality, za jejiz pomoci
dociluji vétsi dramati¢nosti pfiblizovanim a vtahovanim do prostoru fotek nebo moznosti
ménit pohledy portrétovanych figur, a tim dosdhnout doplnéni ptibéhu, ktery by jinak musel
byt bud’ znazornény fotograficky na delsi sérii nebo praveé popisem, kterého se timto podarilo
zbavit. Diky tomu kniha ptsobi svéze, vzdusné, zasazena do tuhé vazby s pevnymi deskami

je vlastné ptechodem mezi klasickymi knihami a modernim fotoalbem s ptibéhem.

Obr. 17. Vrana, T.: Newborn
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3 MOZNOSTI ROZSIRENE REALITY

,»Roz§ifena realita (anglicky Augmented Reality — AR) je technologie, kterd dopliuje realny
obraz o digitalni prvky. Miize se jednat jak o textové informace, tak i o grafické prvky.
V praxi to vypada napftiklad tak, ze ¢lovék snima kamerou v mobilu pamatky ve svém okoli
a na displeji se mu kromé nich objevuji i doplitkové informace — tfeba jejich nazvy, udaje o

zalozent, historické milniky nebo tipy na dalii zajimavé objekty v okoli.* 2

,»lim padem jsme schopni atraktivnim a zajimavym zplisobem piedat uzivatelim

vybavenym mobilnim telefonem ¢i mobilem interaktivni obsah.* 2!

»lechnologie rozsifené reality se vyuziva naptiklad v oblasti turistiky, vzdélavani, kultury
(tfeba v galeriich zobrazuje doprovodné informace o uméleckych dilech), pfi nakupovani
odévi a nabytku (objekty promita rovnou do prostoru), v zdbavnim primyslu (zndma je
napiiklad videohra Pokémon GO rozsitend v roce 2016), ve vyrob¢ a vyvoji produktli nebo

v marketingu.“!”

20 viodafone. Slovnik pojmtl — Vodafone [online]. Copyright © 2021 Vodafone Czech Republic a.s. [cit. 13.04.2021]. Dostupné
z: https://www.vodafone.cz/uzitecne-odkazy/slovnik-pojmu/rozsirena-realita-ar/

21 ROZSIRENA  REALITA  (AR) - DiGi  DOUPE.Home - DiGi  DOUPE[online].  Dostupné
z: https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digiseznam/20-rozsirena-realita-ar


https://www.vodafone.cz/uzitecne-odkazy/slovnik-pojmu/rozsirena-realita-ar/
https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digiseznam/20-rozsirena-realita-ar
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3.1 3D Bryle

Jsou dva nejznaméjsi druhy 3D bryli. Jednim z nich jsou jiz dlouho znamé papirové bryle s
jednim Cervenym a jednim modrym prihlednym plastem, na kazdém oku jiném. Jejich
kouzlo tkvi ve dvou, vzajemné¢ se prekryvajicich obrazech, znamych jako anaglyficky obraz.
Pouzitim bryli kazdé oko filtruje chromaticky opacné barvy a vytvaii tim 3D vystupujici
obraz. OvSem nejsou n&jakym ptevratem ¢i zazrakem, ktery dokaze vytvoftit ze 2D obrazu
3D. Celou praci v tomto vykonava nas mozek, ktery diky tomu, Ze jsou naSe oci pouze blizko
od sebe umozni, aby se tyto dva obrazy (kazdy s mirn¢ posunutou perspektivou) spojily do

jednoho.

Na velmi podobném principu pracuji bryle pro virtudlni realitu, které jsou pouze umistény
do ,,nosice napt. Mobilniho zafizeni, které nam zprostfedkovavd pomoci displeje obraz
rozdeleny do kazdého oka zvlast, ¢imz se dostavame ke stejnému anaglyfickému obrazu,
ktery ovSem neni spojeny, ale rozdéleny softwarovym rozhranim. Diky tomu nepotiebujeme
dvé ¢ocky — ¢ervenou a modrou — jako u prvnich bryli, jelikoz za né tu vykonava praci prave

mobil nebo podobné zafizeni.

Velkou vyhodou bryli pro virtualni realitu je cenova dostupnost nosice na mobilni telefony
a hlavné fakt, ze drtiva vétSina lidi chytry telefon vlastni, ¢imz nemusi investovat do novych

specialnich zatizeni.

3.2 Aplikace pro rozsifenou realitu

Aplikace pro rozsifenou realitu nabizeji velky prostor pro kreativni tvorbu v ramci reality,
kterou obohacujeme bud’ grafickymi prvky, typicky naptiklad uzivatelskym rozhranim, nebo
slouZzi pro oziveni kreseb ¢i maleb do animaci. Pro jeji pouZiti jsou vesmés potieba zatfizeni
jako naptiklad mobilni telefony, které dokaZou zpracovat dostatecnou porci dat potfebnych
k vytvofeni plynulého obrazu (minimum 15 snimkl/vtefina, idealné alespont 30
snimkll/vtefina). Samotna zafizeni to ovSem bez dodateéné¢ nainstalované aplikace
nedokazou, proto nésleduje vycet n¢kolika aplikaci, které se pro vytvoteni rozsifené reality
daji vyuzit. Prakticky vSechny aplikace na trhu v této oblasti maji stejné principy fungovani,
proto je 1 dlileZitym faktorem hodnoceni v této oblasti kompatibilita s riiznymi opera¢nimi

systémy, a také to, zda je sluzba placena nebo ne.
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Samoziejmé, ze tyto ukazky nejsou celym vyctem aplikaci, které v dnesni dobé¢ jako podpora
pro fungovani reality existuji, dal$Simi zastupci jsou napiiklad Microsoft Mesh, Augmania,

Augment, TRYON, Zoho Lens a spousta dalSich.

3.2.1 Artivive

LArtivive je vizualizaéni nastroj ke stazeni, ktery pievezme vase findlni platno a umozni
divakovi odemknout rozsifené reality, které jste v ném skryli. Miize to byt obraz visici na
jejich zdi, nebo mohou aplikaci vytahnout a vidét ji pfed oCima proménit. Je dostatecné
pfistupny, aby si hosté, ktefi navstivi V4§ domov, jednodusSe stahli aplikaci a odemkli také

celé tajemstvi obrazi.*??

,»Kompatibilita: SaaS (internetové sdileny ptistup k hostované aplikaci)
Cena: 9,90€ za mésic

Verze zdarma: Ano (do urcitého poctu — do 15 publikovanych praci)

Podpora: 24/7 Ziva podpora, online* >

3.2.2 Bundlar

»Jednou z nejvetsich prekazek vytvoreni rozsitené reality (AR) byla diive potieba zkuseného
vyvojaie vytvaret aplikace, které mohou zobrazovat AR. S platformou BUNDLAR mitize
kdokoli a kdekoli vytvaret, upravovat prostiedi AR kdykoli chce, okamZité a v globalnim
méfitku. Platforma také fe$i problém aktualizaci a opakovatelnosti. Trh je plny
jednorazovych feseni, ale uzivatelé¢ BUNDLAR mohou také upravovat své vytvory s AR po
jejich poc¢ate¢nim nasazeni. NaSe technologie také zajist'uje, aby nase AR bylo silné, stabilni

a spolehlivé diky ,,sdruzovani mnoha AR projektii v cloudu, které byly stazeny piimo na

22 Why AR is better than VR for artists and creatives. - Artivive. #bringArtToLife - Artivive [online]. Copyright © [cit. 13.04.2021].
Dostupné z: https://artivive.com/ar_vs_vr_for_art/

23 Artivive vs. Vectary Web AR vs. ZapWorks vs. BUNDLAR Comparison. SourceForge - Download, Develop and Publish Free
Open Source Software [online]. Copyright © 2021 Slashdot Media. All Rights [cit. 13.04.2021]. Dostupné
z: https://sourceforge.net/software/compare/Artivive-vs-Vectary-Web-AR-vs-ZapWorks-vs-BUNDLAR/


https://artivive.com/ar_vs_vr_for_art/
https://sourceforge.net/software/compare/Artivive-vs-Vectary-Web-AR-vs-ZapWorks-vs-BUNDLAR/
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zafizeni uzivatele, coz uzivateli umoziuje zapojit se do mnoha souvisejicich projektt, aniz

by neustale potfeboval piipojeni k internetu.* 2

»Kompatibilita: SaaS (internetové sdileny ptistup k hostované aplikaci), i0OS, Android
Cena: placend (nezjiSténa prfesna cena)
Verze zdarma: NE, ale moznost 30 dna zkusSebni doby plné verze

Podpora: online* %

3.2.3 ZapWorks

ZapWorks je nejrobustnéjs$i sada nastroji pro AR pro spole¢nosti, které chtéji posunout
hranice kreativity a vypravéni. Pomoci systému ZapWorks mitizete rychle vytvaret,
publikovat, analyzovat a Sskalovat pohlcujici AR zazitky po celé cest¢ zakaznika. 2
,Kompatibilita: SaaS (internetové sdileny pfistup k hostované aplikaci), i0S, Android
Cena: 453 za mésic

Verze zdarma: Ano + moZnost 30 dnli zkuSebni doby plné verze

Podpora: online“ >

3.2.4 Vectary Web AR

Aplikace zamétfend hlavné na praci s 3D objekty v rozsitené realité, u kterych slibuje velmi
rychlé zobrazeni a praci s nimi i ve vétSich objemech dat. MoZnost dobie vyuzit jak praci,

tak i vysledky v prostfedi internetovych prohlize¢i diky vysoké kompatibilité a optimalizaci.

»Kompatibilita: SaaS (internetové sdileny ptistup k hostované aplikaci), CATIA, Google
Chrome, Mozilla Firefox, SOLIDWORKS

Cena: 12% za mésic

Verze zdarma: Ano

24 BUNDLAR Augmented Reality Made Easy [online]. Dostupné z: https://bundlar.com/about-bundlar/

25 ZapWorks: Create Your Own Augmented Reality Experiences. ZapWorks: Create Your Own Augmented Reality
Experiences [online]. Copyright © 2021 Zappar Ltd. [cit. 13.04.2021]. Dostupné z: https://zap.works/


https://bundlar.com/about-bundlar/
https://zap.works/

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 40

Podpora: 24/7 Ziva podpora, online” 2*

3.3 Elektronicka tuzka

Dalsim prostiedkem, jak k divakovi a Ctenéfi dostat knihu blize je moznost tzv. elektronické
tuzky. Tato moznost je dost ¢asto pouzivana u détskych knizek jako interaktivni pomtcka
naptiklad pro déti, které jest€¢ neumi Cist. Princip fungovani je jednoduchy. Tuzka sama o
sob¢ ma v sob¢ nejcastéji zabudovany reproduktor, baterii a podobné nezbytné ptislusenstvi
k fungovani, a oskenovanim pfislusnych bodt v knize, které jsou urceny k interakci s tuzkou,
zpracuje informaci o bodu, ktery uzivatel chce piehrat, a spusti odpovidajici zvukovy
zaznam. Bohuzel miiZze byt nachylnd pii hor§im zachdzeni na mechanické poruchy,
popiipad¢ na jeji ztratu, diky které se ztraci 1 jeji vyhody (to uz ale ovliviiuje ¢lovék, nikoliv

tuzka).

3.4 Interaktivni platformy

V dobé chytrych zatfizeni, kterd za nas Casto uz i premysleji, nelze opomenout mobilni
telefony (popfipadé tablety) a ctecky knih. Pfinos obou do moZnosti rozsifeni reality je
nezanedbatelny. Hlavné tedy, co se ty¢e mobilnich telefont, které za poslednich 10 let

udélaly giganticky skok vpred, ktery se zdanlivé stale nezastavuje.

3.4.1 Ctecka knih

Cteéky knih maji své zastance, 1 své odpiirce, a asi zalezi jen na lidech, na koho narazite,
takovy bude mit ndzor. Jsou ov§em véci a zasluhy, které se jim upirat nedaji, a to ty, Ze jsou
velmi vhodnym prosttedkem hlavné pro lidi, ktefi radi ¢tou z €ehokoliv jiného nez z pocitace
a zaroven potfebuji nebo chtéji mit velky vybér knih na jednom misté a netdhnout s sebou
jednu tasku pteplnénou svazky knih. Diky tomu dokaZzou mit velké mnoZstvi informaci s
pfijemnym pasivnim displejem, ktery pti Cteni Setii o€i ¢tenafe daleko vice neZ obrazovka
pocitace ¢i telefonu. Jejich velkou vyhodou je i jejich cenova dostupnost, konektivita a
moznost obménovat sviij Ctendisky repertodr v kratkém case, ¢imz maji nepiimo i vliv ne
ani tak na rozsifeni reality ¢tenafe, ale na velkou moznost dostat knihy i na mista a do taSek

téch, kterym by na n€ nezbylo moc mista.
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3.4.2 Mobilni telefon

Ziejme neptilis potteba piiblizovat, jelikoz asi kazdému je to zndmé zatizeni. V dnesni dobé¢
uZ spise vlastni maly a kapesni vykonny po¢itaé. Casto byva démonizovan za svij vliv na
lidstvo, ovSem v mezich rozsifené reality je to diky svému hardwaru (kazdy telefon se jim
li81), vyborny prostiedek a pomocnik pro budovani imaginarnich obrazi, reality, dopliiovani
existujicich prostiedi grafickymi prvky anebo rozpohybovani statickych obrazili, jak nam
ukazuji soucasné aplikace (napt. Deep Nostalgia). Velkou vyhodou oproti vSem piedchozim
metodam je to, ze kazdy mame sviij mobilni telefon, ktery je schopen tuto praci odvést, a
nepotiebujeme kupovat zadné dalsi doplitkové vybaveni. Staci jen nainstalovat aplikaci do
mobilu (Artivive apod.) a mizeme vyuzivat danou sluzbu rozsitené reality kdekoliv, kde je

to mozné.
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4 ZAVER

Kazda z vyse zminénych knih nabizi trochu jiny pohled na stejnou problematiku autorské
knihy, at’ uz poezie, nebo prozy. Neda se vSeobecné fict, ktery pfistup je spravny a ktery
neni, jelikoz vétSina ilustraci i textl je vysoce subjektivné zabarvenych a v harmonii
s mySlenkami autora. Je tézké vybrat, zda je spravny piistup pouziti pocitacové grafiky nebo
rucni ilustrace ¢i prazdny prostor. Za mé¢ osobné diky tomuto vhledu do problematiky miizu
fict, ze jako nejlepsi prostiedek na vyjadieni emoci textl sbirky je pro mé¢ pouziti ru¢nich,
akvarelovych ilustraci, které maji svoji ladnost, kiehkost a z mého pohledu vybornou
schopnost odrazet ndlady a myslenky spojené s formatem knihy tak akorat do ruky, idedlné
AS, vpevnych deskach a s Sitou vazbou, kdy tato kombinace zaru¢i pohodlné cteni.
Z aplikaci pro rozsifenou realitu pro mé nejlépe vyplyva z vysledkl Artivive, kterd jako
jedind umoziuje zdarma ulozit vétsi mnozstvi obsahu a animaci nez konkurence, navic je
velmi dobfe hodnocena a ocefiovana za svoji spolehlivost. Celkové mi tato moznost
nahlédnout blize a hloubéji do problematiky dala spoustu myslenek a podnéti, co by mohlo
v knize fungovat, a co za pouzité principy se shoduje s mymi pfedstavami, ¢i jak své

predstavy usmérnit do fungujiciho celku.
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II. PRAKTICKA CAST
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S O PROJEKTU

5.1 Cil projektu

Cilem mého projektu je vytvoreni knihy formatu A5 se 48 autorskymi basnémi spolecné
s ilustracemi a vytvoienim nadstavby knihy v podobé implementovani rozsifené reality.

Rozsah knihy jsem si stanovil v rozmezi 102-120 stran.

5.2 Cilova skupina

Cilovou skupinou jsou hlavné lidé, kteti maji vztah k poezii a ke ¢teni obecné, at’ uz se jedna

o jakoukoliv vé€kovou kategorii.

Diky rozsitené realit¢ bych zaroven chtél oslovit i lidi, ktefi stoji mimo tuto kategorii,
a zprostfedkovat jim pfijemny vizualni zaZzitek, ktery by je potencidlné mohl ke knihdm

navest.

V neposledni fadé je kniha urCend ipro lidi, ktefi nezapadaji do piedchozich dvou

Vv

podporu v téchto Casech a pocit, Ze nejsou sami, co néco Spatné¢ho prozivaji.
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6 UZIVATELSKY VYZKUM

6.1 Popis

Vynatek z knihy J. Reza¢e o uZivatelském vyzkumu z procesu webdesignu se hodi i pro

knihu jako takovou:

,Uzivatelsky vyzkum je zptsob, jak ziskat vhled do uvazovani lidi — napt. potencialnich
navstévniki vaseho webu. Cilem vyzkumu je minimalizovat riziko, Ze vytvofite nesmyslny

vystup, protoZze na webu nebude to, co lidé potebuji.« 26

Kvalitativni vyzkum jsem proto slozil z 5 otevienych otazek na vnimani souladu textu, jejich

pfirozené navaznosti a jejich harmonii spole¢né s navrhy ilustraci.

6.2 Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu bylo ovéfeni, potazmo vyvraceni prvotnich ivah a sméfovani tvorby knihy
a jako prvni kontakt navrhu a obsahu knihy s nezaujatym pohledem respondentti. Hlavnim
cilem bylo vyfazeni basni, které pro knihu nemély relevanci spolecné s vizi idedlniho

zpracovani, at’ uz se tyce formatu, papiru atp.

6.3 Respondenti

Respondenty vyzkumu byla skupina 14 lidi ve v€ku od 18 do 74 let ve vétSin€ piipada (12)
se zkuSenostmi pouze jako Ctenafi knih a ve dvou ptipadech lidé, kteti se aktivné podileli na
tvorbé a pfipravé minimalné¢ jedné publikace. V prizkumu jsem oslovil Sirokou Skalu

zamgéteni respondentll — studenty, zdravotnické pracovniky, pedagogy i diichodce.

6.4 Zavér

Celkové mizu zhodnotit tento vyzkum jako pfinosny a obohacujici, jelikoZ mi byl schopen
otevfit o¢i do jinych koutl a jinak, nez jsem se na publikaci dival pravé pred nim. Jeho
disledkem se ustalil pocet basni, zzil se seznam vhodnych papiri a formatl, a v neposledni

fad€ mé i fada potéSenych a ptijemnych reakci posilila energii do dalsi prace.

26 REZAC, Jan. Web ostry jako bfitva: navrh fungujiciho webu pro webdesignery a zadavatele projektl. Jihlava: Baroque
Partners, 2014, s. 83. ISBN 978-80-87923-01-6. Dostupné také z: https://dnnt.mzk.cz/uuid/uuid:acc82bf0-eead-11e4-b834-
005056827e51
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7 INSPIRACE, KONCEPCE

7.1 Format

Nejen diky vykonanému priizkumu jsem v pribéhu prvotniho zpracovani dospél k nazoru,
ze diky tématu knihy bude lep$i mit spis publikaci padnouci do ruky, pfijemného formatu

pro pohodIné ¢teni naptiklad za dlouhych vecert, proto jsem zvolil format AS.

7.2 Papir

Jelikoz jsem se jiz od zacatku chtél vyhnout tisku na bily papir, v ¢emz mé piesvedcily
natisky stran, tak v tomto jsem chtél jit smérem velmi jemné strukturovaného, krémové
tonovaného papiru pro zjemnéni celkového dojmu knihy a rozmélnéni kontrasti, kdy jsem
narazil na nabidku tiskaren, kde ne vSude bylo na podobny papir mozné tisknout, a byly
nabidky pouze kiidovych papirG. Problém jsem nakonec vyfeSil kompromisem, kdy byl
vybran na finalni tisk papir jemné tonovany pro zjemnéni kontrastl, a zaroven dost svétly

na to, aby mél vici originalnim ilustracim co nejveérnéjsi barevnost.

7.3 Vybér tvorby ilustraci

Pti vybéru, jaky zptisobem budu pfistupovat k ilustracim jsem bral v potaz ukazky knih vyse
spolecné s pocitem, jakou technikou jsem schopny nejlépe zvladnout a predat vizualné
mysSlenku. Na mysl mi v tu chvili vytanula pocitacova ilustrace, kterd ma vyhodu neustale
moznych uprav, ovSem s rizikem velké chladnosti, olejomalba, kterd by ovSem byla
nesmirné naro¢na s nejistym vysledkem, rucni kresba, ktera byla zvazovéna jako alternativa
k prvni mozZnosti, kterou se staly akvarelové barvy diky jejich rozmanitému pouziti a
vyjadieni, moZnosti velkého citového zabarveni a v neposledni fadé€ 1 jako jedné z nejlepSich

moznosti pro budouci préci s rozsifenou realitou.
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7.4 Inspirace

Pfed findlnim vybérem jsem si vytvarel galerii riznych inspiracnich zdroja, abych byl sam
v aktualnim obraze, jaké ilustrace a umélecka dila se nejen pro knihy v dneSni dobé

vytvareji, a mél prehled o jednotlivych technikach. Ptikladdm maly obrazovy vycet z nich.

JANE EYRE "

o
CHARLOTTE BRONTE &

Obr. 18 Inspirace
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8 POSTUP PRACE

8.1 Prvni faze — Navrhy, zkousky, skici, pfemysleni

V prvni fazi asi jako u kazdé prace, jsem zacal s postupnym rozmyslenim nad vécmi, které
jsem mohl vidét v ukazkach v teoretické ¢asti a dalSimi vjemy, kterymi jsem svym okolim
byl ovlivnén. Zprvu jsem rozmyslel nad rozvrzenim textu, nad celkovou koncepci knihy jako
takové, kdy vznikaly riizné varianty sefazeni stran, zkoumani proporci, velikosti stran apod.
Soucasti této prvni faze byly i sméry a druhy ilustraci a maleb ¢i kreseb, kterymi jsem chtél
prace byla ze zafatku opravdu miziva zvlast’ diky tomu, Ze jsem, byt’ i s velkym ¢asovym
polstafem, mél pocit, Ze jsem si na sebe nalozil az prili§ velky kus. Byla to prosté vyzva.
Prvnim bodem byla tvorba skic na par basni ur¢ena ke konzultaci. Snazil jsem se pfinést
rizné pohledy na obrazovou ¢ast, ze kterych bych pak mohl s klidem vybrat a po dotaZeni a
dokonceni je pouzit pro finalni praci. Dal§im bodem byl pfedvybér pisem, se kterymi jsem
si knihu v nejlepSim ptipad¢ predstavoval, ale nechtél jsme tuto ¢ast brat ptili§ zavazng, ale
spi§ jako odrazovy moment pro rozhodovéani v budoucnu. Posledni ¢asti zacatku bylo
vytvofeni si ¢asového planu a rozvrhu pro stihdni celé prace s odhadovanym poctem hodin
na jednotlivé dil¢i ukoly, které mi ve vysledku pomohlo praci dokon¢it s relativnim klidem

a lépe si predstavit spotiebu Casu.

Obr. 19 Prvni faze — skici
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8.2 Druha faze — Formovani

Z nashromazdénych materialli a riiznorodych piistupt k praci se vytvofila pocetna hromada,
¢ekajici na zpracovani a rozuzleni. Po prvotnich skicach pravé toto byla faze hlavniho
ilustrovani a tvoteni piistupu ke knize samotné, kdy jsem vybiral format, ktery se ustalil na
AS, papir a nejvhodnéjsi tiskarnu pro vysledny tisk. Nejvétsim ofiSkem bylo pfijit na to, jak
dostat do ilustraci co nejvice sebe a atmosféru basni. To jsem vyfesil po riznych zkouskach
tak, Ze jsem si vSechny basné sam namluvil pro jejich lepsi vnimani a pii tvorbé ilustraci
jsem se jimi pokousel opétovné nasdknout tim, Ze jsem mél danou basen, pro kterou jsem
tvoftil ilustraci pusténou ve smycce do doby, nez jsem s ilustraci skon¢il. Sice jsem tim docilil
velké autenti¢nosti, ovSem za cenu toho, ze jsem po zhruba dvou dnech ilustrovani upadal
do stejnych nélad, které jsou zndzornény v basnich, coz mé vzdy stalo velké usili vratit se
zpét do tvofeni po nutném case oddechu, kdy jsem ani basné, ani ilustrace nemohl vidét.
Dalsim dilezitym bodem v této asti uprav byl finalni vybér pouzitych pisem, kde jsem se
rozhodl pro kombinaci fontu Dederon Serif z pera Tomase Brousila pro veskeré texty basni
pro jeho esteticnost, ladnost a velmi dobrou citelnost v malém fezu, a volné dostupnou
Signiku na nadpisy diky jeji ptijemné kresb¢ verzalek v boldovém fezu a dobrému kontrastu
s pismem textd. Narazil jsem pfi této fazi ovSem také na problém s moiré efektem, ktery se
mi na ilustracich vytvofil pfi skenovani, bohuZzel se mi ho v této fazi nepodatilo obstojné

odstranit, a to 1 pfes snahy pouziti riznych funkci poc¢itatovych programi.

Obr. 20 Druha faze — progres ilustraci

AaBbCcDdEeFfGgHIiJjKkLIMmNnOoPpQgqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Dederon Serif Std, Light ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Signika
Obr. 21 Druha faze — ukazka vybranych pisem
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8.3 Treti faze — Finalni podoba a Gpravy

v Vv

Asi nejtézsi faze, co se tyce naporu na mozek v podobé hledani a dolad’ovani nefungujicich
detaill, posouvani ilustraci o milimetry, aby sedé€ly pfesné¢ tam, kde jsem je chtél mit.
Jednalo se o mravenci praci, kterd se zdala nekonecna, a jsem si jisty, ze i pfes to ze jsem
dal do téchto uprav maximum, tak se najdou oci, které si v§imnou jesté drobnéjsich detailt,
které mym ocim zlstaly nepovSimnuty. V této ¢asti jsem 1 mirn¢ upustil od striktniho délent
na dva sloupce na obou stranéch a spiSe se zaméfil na €istou kompozici jednotlivych stran
pro jejich lepsi kompoziéni vyznéni, jelikoz ne vSude byl tento v prvni chvili az despoticky
systém sazby vhodny kvili riznym néladam basni a ke kompozici ilustraci. Proto jsem sahl
k tomuto Feseni, které co nejvice reflektuje milj ptivodni zamér. Cekalo mé zde i doladéni
samotnych ilustraci, jejich barevné tonovani a dodélani pozadi pro ty, které nebyly
propojeny svoji hmotou s texty, a druhy pokus o odstranéni moiré efektu vytvotreného
skenerem, bohuzel jen s ¢asteCnym uspéchem, ktery sice zarucoval to, Ze nebude az
prespfili§ viditelny, ovSem uplné odebrani se mi nepodatilo. Celkové se jednalo o vysoce

¢asove naro¢nou praci, u které jsem nemél jakykoliv pocit, Ze bych vyrazné€ pohnul s celkem.

2 1am0 w sTRELel

Obr. 22 Treti faze — finalni podoba a upravy
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8.4 Ctvrta faze — Kniha

Po dokonceni vSech drobnosti a nedod¢lki, které jsem na knize vnimal, jsem si udélal
nckolik dalSich natiskl pro findlni ptehled a podobu jednotlivych stran a poslal do tiskarny.
Vyslednou knihu piikladdm nize v kratké ukazce prvniho prototypu knihy (jest¢ bez

vysledného papiru a spravné vazby).

|
o
§
i
1
|

Obr. 23 Prvni prototyp knihy
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8.5 Pata faze — RozSirena realita

Jako posledni ¢ast celé prace pfiSla na fadu prace s rozSifenou realitou, ktera pro mé byla
pomyslnou tfeSnickou na dortu v celé praci, kterou jsem chtél dodat celé statické knize na
zivosti. Jako asi vSechny ¢asti, tak i ona si musela projit porodnimi bolestmi v podobé
rozmysleni kompozic a obsahu animace, rozkreslenim do ,,storyboardu®, a pak naslednym
samotnym vytvofenim. V téchto par vétach se to mize zdat jako lehky tkol, ovSem v praxi
se jedna o vcelku naro¢nou véc, ktera je schopnd sezrat opravdu hodné Casu bez nutné
dobrého vysledku, z ¢ehoz jsem mél v pribehu prace obavy. Bohuzel dosly i k naplnéni, kdy
jsem se snazil najit idedlni plug-in do PS na tvorbu dobrych, akvarelovych animaci, nebo
jakykoliv jiny zpiisob, kterym by se daly animace ,,lehce* vytvofit. Slo vétsinou o slozité
zpusoby, které vyzadovaly velmi velkou ¢asovou investici (v ramci predstavy o celé knize)
anebo naopak o velmi generické a az nudné se opakujici efekty, které, kdyby byly pouzity u
vSech mych basni, tak by spi§, neZ pomohla, animace uskodila. Proto jsem zvolil cestu
pocitacové animace FBF od 5 do 10 sekund pro kazdou animaci, kde je mozZné, i
s omezenymi moznostmi S$tétcli a nastrojii, vybudovat animaci ne pfili§ vzdalené od
akvarelového vyznéni, a zaroven zefektivnit praci tim, Ze jsem se nemusel zaobirat dalsi
ruéni tvorbou, ale mohl jsem pracovat piimo v pocitaci. Dalsi vyhodou bylo nespoléhéni se
na pfednastavené animace a pohyby, ale moznost vytvoreni vlastnich scéndit pohybu.
Vzhledem k ¢asové narocnosti je soucasti vysledné knihy zatim jen reprezentativni vzorek
animaci pro rozsifenou realitu pro vytvotreni ucelené piedstavy o préci s animaci. Bohuzel
kvtli tomu, Ze neni umoZnéno vkladat animace jako takové, je jeji vysledek publikovatelny
pouze s knihou samotnou. Pfikladam alespoii jeden velmi jednoduchy nékres ,,storyboardu

pro basen Jaro.

Obr. 24 Pata faze — storyboard k animaci
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ZAVER

Celkové bych tekl, ze pro me tento projekt byl doposud ta nejvétsi vyzva. Bylo to dano tim,
ze jsem oteviral své osobni téma okolnimu svétu ve formé, kterd na mé kladla vysoké naroky
jak z pohledu ilustratora, tak i ¢lovéka pro ptedtiskovou pfipravu, animatora a spoustu
dalsich. Byla to opravdu velka vyzva, a jsem rad, ze jsem ji podstoupil, jelikoZ jsem si mohl
vybrat zdanlivé jednodussi témata, na kterych bych se ovSem nikdy nemé¢l Sanci naucit tolik
novych véci a spoustu starych ozivit. Nakonec i pro mé byla samotna prace hnacim motorem,
jelikoz jsem se uz od zacatku tésil na to, ze na konci bude vylozen¢ fyzicky vytvor v podobé
knihy, a vzhledem k tomu, Ze na jeji obalce zeje mé jméno, byla to skvéla Skola pro to si ho
hned nepokazit a snazit se od zacatku az do konce konstantné pracovat a tvofit v té co
nejvyss$i mozné kvalité. Za sebe musim fict, Ze 1 ptes to, ze praci nedokazi docenit ted’ s tak
malym odstupem, tak z ni mam radost, a jsem rad, ze se povedla prakticky stejn¢, jak jsme

si ji predstavoval.

Vé&fim, ze tato kniha miize naptiklad mezi odborniky na typografii nebo knihy rozpaky a
pochybnosti diky uvolnénému layoutu, stylu pouzitych ilustraci a spousté dal§im vécem,

které ani ja sdm nemusim vnimat.

Kniha byla vytvofena vylozené pro ucely klidného a zamysleného vecerniho Cteni, a tento
¢as byl pro ni skvélou pftilezitosti, kterda mé dokopala ji opravdu dokoncit a odprezentovat.
Mym zdmérem nebylo vytvofit absolutni knizni hit, ktery by atakoval ptipadné rekordy
v prodejnosti, ani to nejoriginalné;si typografické dilo. Ma od kazdého néco, a soudim dle
sebe, Ze spravné skombinované. Muze byt uzite¢na spousté lidem, ale na druhou stranu mtize
1 dal$im leZet roky netknuta na polici, protoze prosté nebude ditvod si ji piecist ¢i otevtit. To

uZ je ale Cisté na kazdém jednom z nas.

Velmi mé té8i pouziti rozSifené reality jako prvku v kniznim designu, jelikoz dokaze
vdechnout knize Gplné jiny Zivot a divakovi pohled na knihy obecné. Ze to nejsou ,jen

statické papiry.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
AR Augmented reality (roz§ifena realita)
FBF Frame by Frame (snimek po snimku)

PS Photoshop
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