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Autor prace si jako téma své bakalaiské prace zvolil vizualni styl 2D videohry. Vzhledem
k celkovému zaméieni studijniho programu ateliéru Graficky design velmi ocenuji vybér
tohoto tématu, jelikoZz se s tvorbou videoher v ramci studia nesetkal.

Z textu prace je ziejmé, ze autor ma k hram kladny vztah a v celé problematice se dobie
orientuje.

Autor ve své praci zacind obecnym vymezenim tvorby videoher a jejich historii. Ackoliv byl
autoriiv zamér nezatézovat prili§ historii videoher spravny, ocenila bych, kdyby tato kapitola
byla rozvedena vice, tieba se zaméfenim na uréity zanr, ktery autor vice rozvadi ve své
praktické praci. Déle se Uvodni kapitola zabyva hernimi platformami, kde autor srovnava
ruzné druhy zafizeni, i zde bych ocenila vétsi reSersi ¢i kratkou sondu do historie.

Hlavni ¢ast bakalafské prace je zaméfena na oblasti vyvoje videoher a jejich propojeni.
Pohled na problematiku videoher podle profesi shledavam jako zajimavou cestu.

Zde bych ocenila, kdyby se autor prace vice zamétil na celé Ul videoher, které je pro tuto
tvorbu zcela zasadni a autor jej zmifuje jej okrajove. Zaroven bych nedefinovala Ul jako
,prvek s prihlednym pozadim®, protoZe se za timto pojmem skryva daleko vice.

V teoretické praci postradam hlubsi reSersi vizualni stranky soucasnych videoher, jelikoz
prace nese nazev ,,Vizualni styl 2D hry®, coz se v teoretické ¢asti prace ptili$ neodrazi.
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