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Petr Medved’ si ve své préci dal za cil vytvofit vizualni styl 2d videohry. Vytvofil autorskou
hru na téma Zivly, ve které chce hrace zaujmout piijemnymi ilustracemi, zajimavymi hernimi
principy a ,,fantasy* ptibéhem.

V teoretické ¢asti Petr rozebird proces a pravidla vyvoje pocitacovych her rizného druhu. Na
proces nahlizi jak z pozice velkého studia, tak 1 z pozice ,,indie* vyvojare. Rozebira jednotlivé
pracovni pozice a rizné techniky nebytné pro soucasnou tvorbu her.

Petr pojal teoretickou ¢ast jako vypravéni, nebo spise jako popis procesii vyvoje. Po ptrecteni
prace jsem nabyl dojem, Ze Petr proSel mnoho dokumenti, videi a ptibéhli konkrétnich
osobnosti nebo studii. Co mné vSak na praci chybi, je faktickd formulace pojmi, ¢i jejich
hlubsi analyza. Petr se snaZi ¢tenafi jeho prace pfiblizit profese, se kterymi jako autor nema
pravé moc praktickych zkuSenosti. Pouziva nejednoznacné formulace, které nejdou oznacit
jako fakt ani jako nepravda. Pfinos teoretické prace pro autora je nejspiS subjektivni
zalezitosti a nemiiZzu nijak rozporovat, jestli text byl v kone¢ném disledku pfinosem pro
samotnou praci nebo ne. Myslim si ale, Ze kdyby si Petr zmensil okruh badani pouze na
informace blizké své praci, tak by ho to ovlivnilo mnohem vice. V teoretické ¢asti bakalaiské
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Druhym bodem, ktery jsem v préaci postradal je rozbor konkrétnich hernich tituldi, nebo
inspiraci pro jeho hru. Petrova prace se jmenuje Vizualni design 2D hry a myslim si, Ze rozbor
vizuality jinych dél by mél byt zaklad kazdé reSerSe. Netvrdim, Ze Petr pfehled hernich titult
nema, ale velice by mné zajimalo, z ¢eho pfi vytvareni jeho hry vychazel a co ho inspiruje.

Celkové vsak préci hodnotim velice kladn€¢ a rozumim, ze délat védeckou praci z umeéni, ¢i
designu, nemusi byt vzdy nutnosti. Pokud by méla teoretickd Cast ovliviiovat vyslednou
znamku, ptiklanél bych se k té lep$i. Myslim si, zZe za designéry ¢i umélce by nemély mluvit
slova, ale dila, coz v Petrové ptipad¢ plati jednozna¢né. Teoretickou praci hodontim zndmkou
C — dobre.




Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivai — systém nasel shodu <5 %.

Navrh klasifikace:  C — dobie
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podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobie C - dobfte D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostatecné




