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Musim konstatovat, Ze 1 ptesto, Ze jsem teoretickou praci mél moznost konzultovat az se
zpozdénim, tak je napsana velmi dobfe. Je to jeji samostatna prace, je z ni také citit autor¢ino
zaujeti tématem.

Je mi jenom lito toho, ze zde neni uveden ani jeden ptiklad praci na stejné, ¢i podobné téma
z naSeho bohatého archivu AGD. Zcela urcité by se v téchto pracich naslo 1 mnoho dalSich
inspirac¢nich pouceni. Obsah prace ma logickou strukturu, kterd jasn€ sméfuje a teoreticky
podporuje vznik praktického projektu. Skoda, e zde neni, na konci teoretické &asti, struéné
shrnuti poznani po hlavickou Zaveér.

Také se mi zd4, ze je zde docela malo ilustracnich obrazkl, vzdyt her je opravdu spousta,
obohatilo by to vizudlni dojem. Hodnoceni grafického volného zpracovani prace nechavam do
hodnoceni praktické casti.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivai — systém nasel shodu 0 %.

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobte | C - dobte D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostatecné




