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Komentare k bakalarské praci:

Bakalaiska prace Michala Hanuse v rozsahu 67 stran se vénuje tvorbé grafickych soubort

k vypalovani na laserovém zatizeni ILS-3NM. Teoreticky zaklad prace je ucelen do pét
kapitol, které pojednavaji o principu a vyuziti laseru, dale pak zakladnim rozdéleni
laserovych zatizeni, materialech uréenych ke gravirovani a v neposledni fad¢ o softwarech,
které se nejcasteji pouzivaji k upraveé soubori pres samotnym vypalem. Experimentalni ¢ast
pak spociva v ukazce uprav vektorové grafiky nebo pievodu rastrové grafiky na vektorovou
v program CorelDraw. Jsou ukazany moznosti a rozdily gravirovani pomoci barevnych
hladin RGB a hladin v odstinech $edi. V praci postradam hlubsi védeckou myslenku, mtze
vsak slouzit jako vhodny privodce pro zacateéniky v programu CorelDraw K ptipraveé

a upravé nejen vektorové grafiky urcené ke gravirovani do nejcastéji uzivanych materiali.
Byl rovnéz vytvoten vzorkovnik pro materialy sklo a pfeklizku k vhodnému nastaveni
vykon-odstin pii nejpouzivanéjsi a nejvyssi rychlosti gravirovani.

Autor se pii psani nedrzi jedné dané stylistiky a kombinuje trpny rod, autorsky singular

i plural, coz by nemélo byt ptipustné v praci tohoto vyznamu. Kvalitu také snizuji
gramatické chyby. Experimentalni ¢ast nepisobi moc piehledné, pfispivaji tomu i chybné
odkazy na kapitoly a obrazky. Pfes zminéné nedostatky, praci hodnotim jako ptinosnou.

Prace spliiuje vSechny body zadani, a proto ji doporucuji k obhajob¢.

Otazky oponenta bakalarské prace:

1) Jak se pfi gravirovani projevi nastaveni jiného odstinu mimo zakladni RGB paletu?
2) Bylo na karté ,,Power Scale zkouseno i jiné nastaveni, nez je uvedeno na obr. 24?

3) Lze gravirovat ptimo bitmapu nebo je potieba ji vzdy prevést na vektorovou grafiku?

Ve Zliné dne 04. 06. 2021

Podpis oponenta bakalaiské prace
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