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ABSTRAKT

Cilem mé bakalaiské prace je vytvoreni publikace s rozsifenou realitou. Rozhodla jsem se
zpracovat téma kroju a ozivit tuto tradici moderni zobrazovaci technologii. V teoretické ¢asti
se zabyvam autorskou knihou, tvorbou knih a knizni vazbou, coz mi umoznilo ziskat mnoho
poznatki a inspirace k tvorbé samotné publikace. V druhé poloviné teoretické cCasti

predstavuji rozsifenou realitu, jeji historicky kontext a Siroké moznosti jejiho vyuZiti.

Kli¢ova slova: autorska kniha, knizni vazba, knizni grafika, roz$ifena realita, folklor, kroje

ABSTRACT

The goal of my bachelor’s thesis is to create a publication with augmented reality. | decided to
process the theme about folk costumes and show this subject using modern imaging
technologies. | pursued artist's book and bookbinding in the theoretical part and that allowed me
to gain valuable knowledge and inspiration to create the publication. In the second part of

the theoretical part | represent augmented reality, it’s historical context and possibilites.

Keywords: artist's book, author's book, bookbinding, book graphics, augmented reality,

folklore, folk costumes



Timto bych chtéla podé¢kovat mému vedoucimu prace Mgr. Véaclavovi Skacelovi za podporu
a cenny Cas, ktery vénoval konzultacim mé bakalaiské prace. Mé podékovani také patii
Slovackému muzeu v Uherském Hradisti za odbornou pomoc s textem. Dale bych chtéla
jmenovité pod¢kovat pani Zden¢ Lapcikové za poskytnuti historickych fotografii a Martince
Ondrtskové a Rudolfovi Truclovi za ochotu pied kamerou. V neposledni fad¢ také deékuji
vSem lidem, ktefi m& podporovali pfi praci, mym spoluzdkiim a celému oboru digitalni

design za krasné tii roky v pohodovém kolektivu.

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronicka nahrana do

IS/STAG jsou totozné.
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UvVOD

Téma mé bakalaiské prace bylo jasné od prvni chvile. Citila jsem potifebu zanechat za sebou
stopu, kterd by nebyla jen vizualné piitazliva, ale také méla své praktické vyuziti. Mym

zamérem bylo vytvoreni publikace, kterd by se zaslouzila o zachovani tradic na Slovacku.

Prvotnim cilem projektu byla tvorba publikace zabyvajici se tradi¢nim odévem na
Uherskohradist'sku a tancem na Slovacku. Kniha by tak byla vénovana mladym lidem, kteii
se tance chtéji naucit. Po badani v etnografickych souvislostech jsem vsak zjistila mnohé
nesrovnalosti v mém zaméru. Nejen, Ze kroje na celém Uherskohradist’sku jsou pfilis velké
sousto pro méné rozsahlou publikaci, ale ani dokumentovat tance jinych oblasti v kroji, ktery

jim nepfislusi neni spravné.

Rozhodla jsem se tedy mu;j cil piehodnotit. Téma jsem specifikovala pouze na bilovsky
odstin kroje, ktery je mi nejblizsi, a proto se v ném budu nejlépe orientovat. Téma tancu je
tak obsahlé, Ze uz se mi ho do knihy nepodafilo umistit. Ani v odborné literatuie se ptili§
nesetkdme se spojenim odévu a tance Vv jedné knize. Jejich problematika je nejen velmi
rozsahla, ale také se ve své podstaté 1isi. Proto je vhodnéjsi oddélovat od sebe tyto aspekty

jako je odév, tanec, zpév nebo naptiklad nafedi.

Od svého pivodniho zaméru jsem se vSak nenechala pfili§ odradit. Obohatila jsem knihu
0 vEtsi rozsah historického kontextu, zaclenila jsem mapu Slovacka, aby se Ctenar vice
zorientoval v lokaci bilovského typu kroje. Také jsem chtéla zachytit spravny vzhled
a postup oblékani kroje, aby se zamezilo jeho pfipadnym degeneracim, i kdyz tomu Uplné
do dusledku zamezit nelze. Jednim z hlavnich diivoda jsou nové technologické postupy pfi
vyrobe kroje. Ru¢ni prace pomalu ustupuje pred strojovou vysivkou, kterd se ovSem té rucni

jen té€Zce vyrovna.

Knihu jsem vénovala mistnim obCanlim, kteti se v oblasti folkloru radi obohati 0 nové
informace. Dozvi se vice o historii svého kroje a jeho soucastkach. Kniha vSak neni ur¢ena
pouze mistnim, ktefi jiz o krojich ledacos vi. Dobfe se v knize zorientuje i ¢lovek, jehoz

téma kroju zajima, avSak se v tomto odvétvi nepohybuje.
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Do knihy jsem zaclenila prvky rozsifené reality. Ta zde nema za kol pouze tvorit vizualni

efekt, ale hlavn¢ prohlubovat nau¢nou strukturu a davat tak knize ptidanou hodnotu.

Velmi mé lakalo spojeni tradi¢niho tématu S moderni technologii a véfim, Ze i vas toto
ojedinélé pojeti zaujme. Kniha s rozsifenou realitou se ukazala jako dobry kompromis mezi
knihou tisténou a elektronickou. Ctenaf si miize uZzivat kontakt s materialy, vini stranek
a listovani v nich. Na druhou stranu ale neni ochuzen o efektivitu novych technologii. Kladla
jsem duraz na to, aby kniha dobfe fungovala jak s rozsifenou realitou, tak i bez ni. Doufam

vSak, ze pro kazdého uzivatele bude digitalni presah tvotit neodmyslitelnou soucést knihy.

Téma kroji je ve své podstaté velmi slozité. Pii tvorbé knihy jsem zaznamenala dva velmi
odlisné pohledy na véc. Z etnografického hlediska ptisobi kroje na prvni pohled velmi upjate.
Lidé, kteti krojim rozumi a snazi se je zachovavat ve své piivodni form¢ a krase jsou az
posedli dodrZzovanim piisnych pravidel a postupl co se kroje ty€e. Svoji praci jisté¢ délaji
dobfie, avsak moji knihu jsem se rozhodla pojat jinak. Davala jsem si pozor na podavani
spravnych informaci, v grafické Gprave jsem se vSak snazila knihu co nejvice odlehcit a dat
ji zivot. Mym cilem nebylo pouze strohé zaznamenani vzhledu kroje, ale také preneseni
pocitu radosti na ¢tenate, ktery lidé zazivaji pti krojovanych slavnostech. Kroj je pro mé a

spoustu dal$ich mladych lidi totiz symbolem veseli, vdé¢nosti a radosti ze zivota.

I kdyz jsem se tedy zprvu tohoto tématu obavala, jsem rada, Ze jsem si vybrala prave jej,

protoze mi dava velky smysl, a 1 pfes vSechny prekazky bych do toho $la znovu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KNIHA

,Kniha je mnohem vice nez nositel textu. V lidech miize probouzet riizné emoce
od lasky pres lhostejnost az po nenavist. Kdyz se vsak kniha stane ndstrojem
umélcovi fantazie, miize nabyt necekanych forem..."

- Cave a Ayad, 2015

1.1 Autorska kniha

Autorska kniha je pomérné nova umélecka forma, jejiz nejvetsi rozmach pozorujeme
zejména v 60. letech minulého stoleti (Rychterova, 2012). Vznikala ale jiz na konci
19. stoleti, kdy se pIn¢ rozvijela spolu s avantgardnim uménim. Za piedchtidce autorské
knihy povazujeme hnuti Fluxus a moderni umélecké sméry jako naptiklad surrealismus,

dadaismus, minimalistické uméni, nebo pop art (Hoskova, 2003).

Kniha jako odvéké soucast nasi kultury pfimo vybizi k pfesahim a posouvani limiti ve
zpisobu zpracovani. Kniha se tedy jiz nevymezuje pouze na sviij ptivodni ucel — ¢teni, ale

zaéina vystupovat jako svébytné umélecké dilo (Haladova, 2012).

LJAutorska kniha neni kniha o umeni.
Autorskd kniha neni umélecka kniha.
Autorska kniha je sama uméleckym dilem.”

- Guy Schraenen

Autorska kniha je tedy takova kniha, kterd je dilem umélce a bere na sebe nejriznéjsi podoby
od klasické knihy pracujici s textem, pies obrazové knihy, aZ po knihy jako objekty, ¢asto

pfirovnavané k soSe ¢i obrazu. Pfesné definice tohoto media vSak dodnes neni urcena.

Tyto knihy existuji zpravidla pouze v jednom exempléii. Pod pojmem autorska kniha, ale
mizeme najit i knihy vydavané nakladatelstvimi ve vice vytiscich (Kolomaznikova, 2009).
Obecné vSak plati, Ze autorskd kniha se chce vymezit proti sériovosti a dava diiraz na

vzéacnost a jedinecnost knihy jako uméleckého dila (Hornikova, 2010).
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Dal8im specifickym znakem pro autorskou knihu je vyuZzivani nejriiznéj$ich materialii jako

je naptiklad dievo, kov, pfirodni materialy, textil, plast, sklo a dalsi (Svoboda, 2012).

Obr. 1 Monogramista T. D., 14 zastaveni

Pojem autorskéd kniha byl poprvé pouzit Jitim Valochem jako pifeklad anglického nazvu
artists' book, ktery se objevuje roku 1967 na vystavé Artists’ Book v Moore College of Art
ve Filadelfii (Kacerovska, 2013). MiZeme jej najit ve vice podobach jako napiiklad book
art nebo bookwork. Knihy jako objekty, které odkazuji na tvar a koncept knihy a Casto
popiraji jeji zakladni strukturu (vazba, format, ...), v anglickém jazyce nesou nazev book

objects (Victoria and Albert Museum, 2011).

1.1.1 Historicky kontext

Pocatky autorské knihy musime hledat jiz v 19. stoleti, kdy Touluse Lautrec vytvari své
barevné plakaty. Hledaly se nové cesty a techniky, jak dostat barvu na stranky
knih a Casopisu. Nékteti vydavatelé se méné zaméfovali na komerci a umoznovali mladym

umélctim prosadit sva dila unikéatniho ptistupu.

Knihtisk pfimo ovliviiovaly technologické mozZnosti. Litografie byla stale nekompatibilni
s knihtiskem. Um¢lci byli zavisli na vydavatelich a spolupracovali s autory knih, jimZ pouze

dotvareli vizualni stranku jejich dél (Castleman, 1994, s. 19).
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1.1.2 Soucasna tvorba

Dnes vsak plati, ze autorska kniha je dilem pouze jedné osoby, a to pravé umélce. Je to

1

postupy, které umoziuji eliminovat pocet osob podilejicich se na tvorbé knihy. Stale vSak

plati, ze psani a tvorba knihy je zdlouhava a naro¢na prace (Pecina, 2017).

Obr. 2 Malostranské povidky, Jan Bohuslav Sobota

Neni proto divu, Ze se lidé snazili pfijit na novy efektivnéjsi zptisob vydavani knih.
techniky. Prvni vlastovkou e-knih byl patent §panélské ucitelky Angel Ruiz Roblesové,
zapsan roku 1949. I kdyz jeji ,mechanicka encyklopedie” ma do elektronickych ctecek jeste

daleko, jeji idea se shoduje s tou dnesni.

Hlavni tcel tohoto zafizeni byl vytvofit pomlcku do $kol, kterd by nahrazovala spoustu
tézkych Skolnich ucebnic. Pro jeji projekt se ale nenasel sponzor, a tak e-kniha musela pockat
na pocatek 21. stoleti, kdy nastal rozmach psani knih online tak, jak je zname dnes (Cave
a Ayad, 2015).
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Obr. 3 Mechanicka Encyklopedie, Angel Ruiz Roblesova

Casto se miizeme setkat s nazory, Ze elektronické knihy vytladuji, ba dokonce Gasem vytlagi
uplné, knihy tisténé. Je tomu vSak opravdu tak? Poptavka po tiSténych knihach je stale

obrovska. Jen v Ceské republice vychazi tisice novych publikaci roéné (Pecina, 2017).

E-knihy maji nespocet vyhod, pro které byly vytvoreny. Jsou snadno dostupné,
nizkondkladové, lehce ptenosné, a dokonce odpadaji i starosti s ndro¢nosti a dobou tisku
(Cave a Ayad, 2015). Zda se vsak, Ze jim stale néco chybi. Dtvod pro¢ lidé i v dnesni dobé
stale kupuji knihy je zazitek z nich. Zazitek z materialu, ze kterého jsou vyrobeny, viné

papiru, listovani strankami a odpoc¢inek od digitalnich obrazovek vSude kolem nas.

Autorska kniha je takova kniha, ktera zazitek z knihy umociiuje. Proto je nejspiSe v dneSni
dobé¢ tak oblibena. Dava ndm piesné to, co se v uspéchané dobé z knih vytraci. Umélecké
dilo ma totiz za kol v divaku probouzet pocity, at’ uz se jedna o sochu, obraz nebo knihu

(Francova, 2016).
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,Kniha je objekt, se kterym lidé zachdzeji a uchovavaji jej,
a to, jak vypada a pusobi je jeji velka cast."

- Jim Stoddart, UK
(Rivers, 2007, s. 132)

Soucasna podoba autorskych knih se dnes rozchazi dvéma sméry. Jeden se vydava po
stopach formy kodexu tak, jak ho zname v historickych souvislostech. Druhy ¢asto tuto

formu zcela popira.

Obr. 4 Piet’s Mondrian Book, Barbora Biinkovd

Obr. 5 Klubka, Adéla Imreczenkova

Americka tvurkyné a teoretiCka autorskych knih je definuje spiSe jako pole aktivit, kde se
setkava graficky design, nezavislé publikovani, tradi¢ni knizni uméni, konceptualni uméni,
malifstvi, dal$i tradi¢ni obory, poezie, digitalni design, politicky zaméfena umeélecka aktivita

a experimentalni hudba (Francova, 2016).
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1.1.3 Vystavy

Od pocatku 21. stoleti se pro autorské knihy konaji vystavy a soutéze zamétené zejména na

studenty.

Mezi lety 1998-2013 organizovala Katedra vytvarné vychovy Pedagogické fakulty
Masarykovy univerzity v Brné¢ mezinarodni studentskou soutéz s nazvem Fenomén kniha.
Patnact roc¢nikl této soutéze ukazalo, Ze autorska kniha je stale zivym a proménujicim se
tématem. Autofi se Casto zabyvali tématy tykajici se ohroZeni knihy jako kulturniho prvku

v proménlivé spolecnosti (Francova, 2016).

Obr. 6 Bonboniéra (malé knizky ve tvaru nugatu), Adéla Imreczeova

,»V naSem prostiedi se autorskou knihou, stejné jako jinde, zabyvala fada autorid kolem
hnuti Fluxus, Milan Knizak nebo pozdé&ji Jiti Kocman, Milo§ Sejn a dalsi.“ (VIekova,
2012). Zejména Jifi Kocman je vyraznou osobnosti na poli autorské knihy u nas.
Uspotadal nespocet vystav a dostalo se mu v této oblasti také mnoho ocenéni (FiSer,

2018).

V roce 2012 se konala vystava s ndzvem Evropska autorskad kniha, ktera putovala nejen do
Prahy, ale také do Vidné a Lublané. Expozice je vysledkem soutéze, ktera sledovala
proménu autorské knihy v digitdlni éfe. Zamérem vystavy bylo popularizovat
autorskou knihu jako umélecky zanr. Soutéze se zucastnilo 925 umélct z 35 zemi
(Oujezdsky, 2012).


https://vltava.rozhlas.cz/karel-oujezdsky-5000823

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

Obr. 7 Odmitani piivodniho obsahu, Valérie Buess

Mezi péti nejlépe ohodnocenymi pracemi se umistila kniha Krajina papiru od Julie
Kacerovské. Vliv technologii na kniZni tvorbu je zde vice neZ ziejmy. Tato kniha by

jesté pred par lety z technickych duvodiu vibec nemohla vzniknout (Candra, 2012).

Obr. 8 Krajina papiru, Julie Kacerovska
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1.2 Tvorba knih

., Knihy jsou mrtvym materialem, dokud v nds neoZiji.

- Jifi Mahen, 1882-1939

1.2.1 KbniZni grafika

Grafické prvky knihy by mély byt vzdy v rovnovaze s prazdnym prostorem. Prostor je
dilezitou soucasti kazdé vizualni komunikace. Vkladame do né&j prvky jako je plocha, linie,
barva nebo napfiiklad objem. Jde o hledani spravného kompozi¢niho feSeni a docileni tak

vyvazeni vztahll mezi v§emi elementy (Poulin, 2012).

Grafickou stranku knihy vymezuje jeji format. Nejznaméjsim standardem formata
pouzivanych u nas je ISO 216. Tyto formaty obsahuji tfi fady (A, B a C) a jsou celosvétoveé
uznavané (Mikulenka, 2016). Vyjimku tvoii USA, Mexiko, Kanada a né¢které jihoamerické
zemée (Wikipedia, 2019).

Pti tvorbé knih neni nutnosti se drzet téchto standardizovanych formata papiru. Musime vSak
pocitat s nakladngj$i vyrobou, nebot vznikd nadbytecny odpad. Nespornd vyhoda
neobvyklého formatu se skryva v jeho originalité, specifickém vzhledu a pfitazlivosti.
Format knihy by mél byt jednou z prvnich véci, kterou tvlirce urcuje, nebot’ z néj vychazi
dal§i parametry knihy. Rizné typy obsahu si zadaji odliSné typy formatu. Pro seSity
a ucebnice volime jiny format nez pro poezii nebo détskou literaturu. Musime brat v potaz
k ¢emu se kniha bude pouzivat a jaka bude naziratelna vzdalenost. Malé formaty jsou vhodné
pro knihy, u nichz upfednostiiujeme snadnou manipulaci. Nadmérné formaty pak pouzivame
zejména u odborné literatury, jenz nevyzaduji ¢astou manipulaci a pii Cteni je nedrZime

v ruce (Pecina, 2017).

1.2.2 KbniZni typografie

S velikosti knihy se zvétSuje naziratelna vzdalenost. To znamend, Ze ¢im véEtsi kniha je, tim
vetsi od ni potifebuje mit Ctenar odstup. Pismo a grafické prvky tudiz s velikosti knihy
umérné rostou. Toto pravidlo zarucuje dobrou ¢Eitelnost a spravné proporéni uspotadani

vsSech prvki publikace (Pecina, 2017).
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Kvalitni font a sazba je urCujicim faktorem atraktivity knihy. Pohodlnou citelnost textu
primarné zarucuje dobra rozliSitelnost pismovych znakd. Aby se Ctendf citil pii Cteni
komfortn¢, musime také zvolit umérné mnozstvi volného mista tak, aby si oko m¢lo $anci
odpocinout. Zahlcené stranky jsou sice Usporou materialu, dnes uz vsak nejsou zadouci

(Toman, 2015).

1.3 Kbnizni vazba

Kazda kniha (pokud nejde o knihy umélecky pojaté) je slozena z vazby a knizniho bloku.
Vazba ma funkci jakéhosi knizniho obalu, ktery tvofi jeji vnéjsi ¢ast a drzi ji pohromadgé,
pficemz navrhovany vzhled obalky 1 vnitini typografickd uprava by mély spolu
korespondovat. Obalka, vazba i knizni blok jsou totiz ¢asti jednoho celku. Cilem je, aby

vSechny tyto ¢asti byly konzistentni, coz urcuje kvalitu vysledné publikace (Pecina, 2017).

1.3.1 Zakladni déleni

Knizni vazby primarné délime na tuhé, me¢kké a polotuhé. Vazba tuha je celkové odolngjsi
a mezi Ctenafi oblibengj$i. Umoznuje vice experimentovat S obalkou. Ta se d& pokryvat
riznymi materialy jako je textil, kiize nebo rtizné druhy papirt (Thoma, 2018). Umoziuje
pouziti razby, zlaceni a dava tviirci vice prostoru na piipadné ilustrace na zadni a pfedni
predsadce. Zejména v obsahlejSich knihach ¢i denicich se osvédcilo pouZiti zalozkovych

stuzek a gumicek (Pecina, 2017).

Hibet knihy mlZe byt bud’ rovny nebo zakulaceny, pficemz zakulaceny hibet plisobi vice
kultivované. Je 1 odolngjsi a 1épe se otvird. MiiZe byt také rizné dekorovany, coz prevladalo
zejména v baroku, ale ani pozd¢jsi etapy vazeb jako rokokové, klasicistni a empirové tuto

tendenci nepterusily (Voit, 2008).

Mekka vazba, oblibena hlavné ve Spojenych Statech, je v piekladu do anglictiny taktéz
znama jako paperback. Je opatfena obalkou z tuzsiho kartonu s klopou nebo bez, pii¢emz
klopa by méla vzdy piesahovat dva milimetry pies knizni blok. Na rozdil od knizni vazby
tuhé, m&kka ma vzdy hibet rovny. Vepiedu a vzadu je obdlka opatiena lomem pro lepsi
rozevirani knihy (Pecina, 2017). Jeji nepochybné nejvétsi vyhodou je cena na vytisk a také
mensi hmotnost. Stale vSak plati, ze vazba tuhd je u nds mnohem vyhleddvanéjsi, a to jak

kvuli odolnosti, tak kvili pfitazlivéjsimu, honosnéjsimu vzhledu (Thoma, 2018).
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1.3.2 Typy knizni vazby

Kromé zakladniho rozdé€leni knizni vazby na tvrdou a mékkou, se vazby dale déli podle

odbornych oznaceni od v1 az po v9 (Dolezal, 2014).

Prebal knihy
Potah

Desky
Hrbet

Kapitalek

Zalozka
Predsadka
Knizni blok

Obr. 9 Casti knihy

V1

Vazba vl je mékka vazba seSitova. Spole¢né s lepenou vazbou v2 je nejvice pouzivanym
typem mekké vazby. Listy jsou vkladany do sebe a spolu s obalkou jsou ve hibetu spojeny
draténymi sponami. Ve vyjimecnych piipadech se miiZzeme setkat s proSitim nitémi po celé
délce hibetu. S Sitym hibetem se v soucasnosti miizeme setkat téméf jen u cestovnich past,

spofitelnich knizek a podobnych tiskovin.

V2

Knizni blok vazby v2 je slozen z jednotlivych listl, dvojlistt, perforovanych, ¢i slepenych
slozek. Tyto listy nebo sloZky se ve hibeté poji lepidlem a kniZzni blok je poté zavéSen do
mekké kartonové obalky. Technologicky neni tato vazba pfili§ ndro¢nd, ale jeji nevyhodou
je kratsi zivotnost v zavislosti na podminkach pouzivani a kvalit¢ materialu a lepidla.
Obecné je urcena pro veétsi rozsahy. Vazba V2 md mnoho dalSich specidlnich variant. Ty
vychézeji z moznosti technologickych postupli vyroby. Mezi méné tradi¢ni jsou fazeny
napiiklad typy vazeb jako Svycarska broZura, finska brozura, Hardcover, Flexcover nebo

Mohndruck.
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V3

Vazbu v3 potkdme jiz jen velmi zfidka. Brozura je spojena draténymi skobkami shora,
zaveéSena do kartonové obalky. Je technologicky nejméné naro¢na, zato je omezena
rozsahem a $patné se rozevira. Casto se také stava, ze dochazi k poniceni listd v okoli
skobek, a tak se pomalu od této vazby zcela upousti. Tato vazba je vyuzivana pro

malondkladové vytisky s krat$i zivotnosti s maximalni tloustkou 10 mm.

V4

Dalsi méné obvyklou vazbou je vazba v4. Hibet je seSit nitémi a zavéSen do kartonové
obalky. Jeji zpracovani je kompromisem mezi mékkou a tuhou vazbou. Je vhodna pro knihy
se zamé&fenim na delsi Zivotnost jako naptiklad atlasy, odborna literatura a dalsi. Pouziva se

jak pro vétsi, tak 1 mensi rozsahy publikace.

V5
Vazba V5 patii mezi vazby polotuhé. Je tedy pfechodem mezi tuhou a mé&kkou vazbou.

Je tém¢éf stejna jako vazba v2, lisi se pouze obalem z lehké lepenky.

V6
Dalsi polotuhou vazbou jsou leporela. Lepenkové desky poji platno nebo papir. Tato vazba

se pouZziva zejména pro détskou literaturu.

V7

Prvnim zastupcem vazby tuhé je vazba v7. Vazby tuhé se technologicky fadi k t€ém
naro¢né&jsim, nebot’ je potieba mnohem vice kroki k jejich zhotoveni. Diky jejich odolnosti
jsou uzivané v ptipadech, kdy se pocitd s ndmahou materidlu a dlouhodobym pouzivanim
svazku. Vazba v7 vyuziva kombinovany potah. Ten se sklada z platéného hibetu a desek

potaZenych jinym materiadlem, nejcastéji papirem.

V8

Tato vazba ma nekombinovany potah desek. Ten mize byt papirovy, platény, nebo kozeny.

V9
Vazba v9 se Vv soucasnosti jiz nepouziva. Jeji desky potahovala meékcena PVC folie, ktera

byla oznacena za zdravi Skodlivou.
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Krouzkové vazby

Krouzkova vazba se hojné¢ pouziva pro kompletaci riznych dokumentt, prirucek, cenikii
a dalsich podobnych dokumentii. Nejedna se o vazbu klasickou, ale o specialni techniku,
jenz je oblibena hlavné pro svoji rychlost a snadnost vyroby. Na trhu se setkame s kovovou
nebo plastovou vazbou nejriznéjsich barev, tprav a velikosti. Odridou krouzkové vazby je

vazba spiralova pouzivana zejména pro kalendate ¢i bloky (Dolezal, 2014).

1.3.3 Tradi¢ni knizni vazby

Pocatky vzniku knihy, a tedy i tradi¢ni knizni vazby, musime hledat v dobach starovéké
Mezopotamie, Egypta a Ciny. Tehdy zatalo nezavisle na sob& vznikat pismo, a tedy
I nejriznéjsi prostiedky pro jeho zaznamenavani (Cave a Ayad, 2015). Pro kazdou oblast
byly ptirozené typické jiné druhy materialQ, jenz mély ptimy dopad na dal$i vyvoj pisma
a knihy. Pro Mezopotamii byly napiiklad typické hlinéné desticky, pro Egypt zase tesani do
kamene. Pozd&ji pak papyrus, ktery nasel své vyuZiti také v Rimé a Recku. Dalsim cennym
materialem se stal pergamen vyuzivany u nas vyhradné pro cirkevni svazky (BeneSova,

2014).

Nabozenstvi siln¢ ovliviiovalo vznik knihy jak u nas, tak i ve svété. Hinduismus, islam
a buddhismus staly za vznikem mnoha knih, at’ uz se jednalo o kodexy, svitky, prouzky,

psani na musle, listy, kosti ¢i jiné materialy (Cave a Ayad, 2015).

Novodobé technologie vytlaCily spoustu tradi¢nich principi véazani knih. Nekteré vSak
pietrvaly a jsou naddle oblibené zejména mezi témi, kdo si chtéji knihu seSit svépomoci
V jednom ¢i par kusech a neni potieba pfistupovat k sériové vyrobé. S femeslem ruéniho

knihvazacstvi se miiZzeme stale setkavat zejména u odvétvi restaurovani knih.

Jednim z nejoblibenéjsich ru¢né Sitych typi vazeb je vazba japonska. Je to hojné vyuzivany
druh vazby vychazejici z tradicniho ¢inského knihafstvi. Stranky jsou k sobé svazany
nejCasteji provazkem nebo stuzkou. Pro svoji efektivitu a nendrocnost byva tato vazba

oblibena i mezi studenty nebo lidmi, ktefi si ji chté&ji vyrobit doma (Lucie Gazdosova, 2006).
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Obr. 10 Typy japonské vazby

Existuje nespocet dalSich zplsobi, jak dosahnout sesiti knihy pomoci tradi¢nich technik.
Krom¢ vazby japonské se nejéastéji muzeme setkat s vazbou koptskou nebo gotickou.
Moderni jsou odhalené knizni hibety Sité na nejriiznéj$i zptisoby, pfi¢emz barevné nité

vytvaii zajimavy vizualni prvek vysledného produktu.

Obr. 11 Koptskad vazba, Ruth Bleakley Obr. 12 Gotickad vazba, Amanda Nelsen
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2 ROZSIRENA REALITA

Predstavte si, Ze by mezi virtualnim a skutecnym
svetem nebyla Zadna délici ¢ara. Rozsirena realita predstavuje novy zpiisob, jak pomoci
technologii proménit to, jak pracujes, ucis se, hrajes si a udrzujes kontakt s okolnim
svetem. A tohle je teprve zacdtek. Vitejte v novém svete.
- Apple, 2019

2.1 Vyvoj rozsirené reality

Apple predstavuje rozsifenou realitu jako zcela novy, nepoznany svét. Neni tomu vSak aplné
tak. Vsadim se, ze spousta znds pouziva rozSifenou realitu denné, a pfitom si to ani
neuvédomuje. Neni vSak pochyb, Ze rozsifena realita zaziva Vv poslednich letech nevidany
vzestup. Jeji vyvoj je teprve na zacatku, avSak uz ted’ pomalu za¢ina proristat do vSedniho

zivota kazdého z nas diky stale dostupnéj$im technologiim.

ey e

ptredjimal virtualni realitu, ale i tu rozsifenou, miizeme oznacit stroj Sensorama. Sestrojil ho
americky vizionat Morton Heilig v roce 1957. Toto masivni zafizeni simulovalo jizdu na
motorce ve 3D prostoru, ktery byl vytvofen pomoci tfi kamer. Krom¢ zraku byly do
promitani zapojeny i jiné vjemy. Stroj produkoval kromé obrazu naptiklad také pach mésta,

vitr, zvuky a vibrace (Brockwell, 2016).

Obr. 13 Stroj Sensorama, Morton Heilig
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V roce 1968 vznika zatizeni, které opét velmi ovlivnilo jak virtualni, tak i roz§itenou realitu.
Byl to prvni hand mounted display (HMD), coz v piekladu znamena display piipevnény
k hlavé prostfednictvim helmy ¢&i bryli. Tyto bryle jiz umély pouzivat transparentni optiku

a pracovaly s pohybem hlavy (Schmalstieg a Hollerer, 2016).

Obr. 14 Prvni HMD bryle, lvan Sutherland

Termin rozs$ifena realita vznika o nékolik let pozdé&ji. Poprvé jej pouzil vyzkumnik letounti
Tom Caudell vroce 1990. Svého vzniku se dockala o dva roky pozdé&ji ve vyzkumné
laboratofi leteckych sil a nasledné byla pouZita pro navigaci kosmické lodi NASA X-38
(Yianni, 2018).

2.2 Rozdil mezi AR a VR

Rozsifena realita (AR, augmented reality) zprostiedkovava vazbu mezi realnym a virtualnim
svétem. Jak uz zjejiho nazvu vyplyva, rozsifuje realny svét o virtualni, pocitatem
vygenerované prvky. Ty jsou zobrazované vétSinou za pomoci digitadlnich displejit

mobilnich telefonu ¢i tabletd v realném cCase.

Virtualni realita (VR, virtual reality) uzivatele uvadi do zcela imaginarniho svéta. Uzivatel

tedy vidi pouze obraz zpracovany pocitacem a je zcela oddeleny od redlného svéta.
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2.3 Vyuziti rozSifené reality

Sila AR spociva ve schopnosti interagovat s uzivatelem v realném case (Crawford, 2002).
Dockala se tak svého vyuziti v nejriznéjSich oborech od védy az po herni pramysl. Jelikoz
je AR velmi Sirokospektré medium, je vhodné si jej roz€lenit do nékolika zakladnich

kategorii.

2.3.1 Véda

Véda a vyzkum bylo jedno z prvnich odvétvi, pro které byla rozsifena realita vyvinuta. Jak
je jiz vise zminéno, poprvé byla pouzita v letectvi. Vojenské letectvi tuto technologii
pouzivalo jiz ddvno ptedtim, nez se zpfistupnila pro masovy trh. Dodnes se pouziva
Vv letounech pro rychlé pfeddni zasadnich informaci pilotovi. Informace jsou promitany
ptimo na sklo kokpitu, coz umoziuje pilotovi vétsi koncentraci pfi fizeni. Diky postupnému
davkovani dat pilot dokaze 1épe vyhodnocovat situaci, a tak se eliminuji nehody spojené
s nepozornosti (Mardy, 2017). V poslednich letech také dochazi k vyvoji AR bryli, které
napomahaji pilotim a technikiim Iépe odhalit poskozeni letadla (Kupka, 2014).

Obr. 15 AR drdhové znacky pri vzletu letounu

AR se velmi osvédcila i ve zdravotnictvi. Jeji nejvetsi ptinos spociva v zobrazovani dat pii

chirurgickych zakrocich, kdy zlepSuje bezpecnost a kvalitu operaci (Fourtané, 2019).
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2.3.2 Vzdélavani

Vzdélavani prostrednictvim AR se prokazalo jako vysoce efektivni metoda. Pienos informaci
muze byt zajistén nejen vizualni, ale také zvukovou, pfipadné interaktivni formou. Zakladni
vzdélavaci pomiickou jsou ucebnice ¢i encyklopedie s presahem do AR (Pelcova, 2012). Tyto
vzdélavaci platformy v§ak maji nekone¢nou spoustu podob a pouzivaji se pro nejriiznéjsi ucely.
AR nas mize snadno prenést do imagindrniho svéta. Poméhd ndm si nové informace lépe

zapamatovat a ucit tak hravou a pfitazlivou formou.

Obr. 16 Interaktivni atlas Human Anatomy Atlas 2020

Nékteré ¢asti Ceské republiky si miizeme prohlédnout v AR pomoci aplikace Visit More.
Prvnim centrem, kde si tuto aplikaci mohli navstévnici vyzkouset, byl hospital v Kuksu. Nové
funguje také pro Archeopark Vsestary a miizeme postupné ocekavat i dalsi mista, které budou
s touto aplikaci propojeny. Aplikace je skvélym lakadlem pro nové navstévniky, ti se pomoci ni
mohou dozveédét spoustu informaci, interaktivné si naptiklad prohlizet modely mamutt ¢i si

promitnout historicky vzhled arealu (PosSmura, 2019).

Obr. 17 Interaktivni model mamuta v Archeoparku Vsestary
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2.3.3 Zabava

Pokud jde o herni primysl, zcela jisté nemtizeme opomenout mobilni aplikaci Pokemon GO.
Byla to jedna z prvnich her, diky které se rozSifena realita dostala do povédomi Siroké
vefejnosti. Tato hra se proslavila hledanim virtudlnich pokémont v redlném prostiedi.
Pysnila se tendenci vytahnout hrace do ulic, pfitom jim ale nabidnout zazitek, ktery doposud
znali jen z zidli u svého pocitace. Tato hra se dockala ocenéni The Game Awards za nejlepsi

mobilni hru a nejlepsi rodinnou hru v roce 2016 (Stark, 2016).

Dalsi zabavnou formou AR jsou foto filtry. Mtizeme je nalézt v aplikacich jako je naptiklad
Snapchat, Instagram, Facebook a mnoho dal$ich. Velkym hitem se staly naptiklad aplikace
Face Swap nebo FaceApp, ktera ma nespocet funkci jako je zména pohlavi, stafi ¢i barvy

vlasu.

Do jakého
KOMAGu patfis?

Obr. 18 Ukdzka filtru z Instagramu

2.3.4 Marketing

Svuj rychly vzestup zaziva AR i v oblasti marketingu. Osvédcila se jako skvélé propagacni
medium, které je zakaznikovi schopno usnadnit vybér a nakup produkt. Muze tak efektivné

Setfit ¢as a starosti spojeny s nakupem.
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Napiiklad firma IKEA zavedla na trh aplikaci IKEA Place, pomoci niz si mize zakaznik
vyzkouset nabytek piimo u sebe doma. Staci jen naskenovat prostor, kde nabytek budete

chtit umistit. Pak uz jen vyberete dany kousek z katalogu a muzete planovat.

Pozadu neziistaly ani dal$i velké spolecnosti. AR se velmi osvédcila v automobilovém
priamyslu. Napiiklad Mercedes-Benz ji zacal pouzivat k prezentaci modelt svych aut.
Aplikace Ask Mercedes napomiize zakaznikovi v rychlé orientaci. Seznami jej S mnoZstvim

ovladacich prvki, zodpovi také konkrétni dotazy pomoci chatu.

Obr. 19 Aplikace Ask Mercedes

S AR se muzeme velmi Casto setkat také na strankach Casopisi a katalogi. Pfesah do
digitalniho svéta nabizi napiiklad Casopis Top Gear, Focus, Esquire, Zalando a mnoho
dalsich. Spousta moédnich zna¢ek umoznuje zkouseni produktii pfimo na téle zakaznika.
Snadno tak zjistite, zdali Vam dany produkt slusi ¢i ne. V nabidce najdete vSe od obleceni

aZ po boty, bryle ¢i laky na nehty.

Obr. 20 Aplikace Wanna Kick, AR prodej obuvi
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2.3.5 Navigace

Orientace v neznamém prostfedi nebyla nikdy snazsi. Do realné¢ho prostiedi technologie

umoziuji zobrazovat digitdlni prvky, pomoci niz se jednoduSe zorientujete at’ uz jste

kdekoliv.

Minuly rok vypustila do svéta spoleénost Google rozsitenou realitu pro Google Maps.
Orientace v prostoru pro pési se tak stala o mnoho snadnéjs$i diky Sipkdm a cedulim

zasazenych do realného prostiedi (Kluska, 2020).

Obr. 21 Google Maps

Tento systém funguje vyborné nejen pro chodce, ale take pro fidice. Kamera na pfednim skle
automobilu snima okoli, a tak je systém schopen reagovat v realném ¢ase na dopravni situaci
na vozovce. Navigace s prvky AR se ale nepouZivaji jen jako pomticka pro turisty ¢i fidice.

Své uplatnéni nasla také v logistice, pii vyrobé ¢i kontrole zavad.

2.3.6 Uméni

AR ma v uméni, stejné jako v piedchozich odvétvich, mnoho poloh. Do této kategorie

spadaji aplikace, které maji vétSinou i edukativni presah.

Platforma, ktera se zamétuje pifimo na umeéni je naptiklad Artivive. Zacatkem biezna 2020
Artivive vytvotil vyzvu pro umélce z celého svéta. Ti si mohou vyzkouset rozhybat slavné

obrazy, které budou nasledn¢ v muzeich ke spusténi.
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Aplikaci Artivive pouzivda mnoho umélcti pro nejruznéjsi projekty. Jednim z nich je
napiiklad kniha Maly princ ilustrovand EliSkou Podzimkovou. Ta vytvofila krasné
pohadkové ilustrace zasazené do Krajiny Islandu. Cely vytvarny koncept byl k vidéni nejen
Vv knize, ale také na vystavé v Praze ve Vnitroblocku pod nazvem Interaktivni vystava Maly
princ od tijna 2019 do ledna 2020.

Obr. 23 Vystava Maly princ, Vnitroblock, Eliska Podzimkova
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANALYZA SOUCASNE PREZENTACE FOLKLORU

Jelikoz na trhu neni zZadna podobna publikace s tematikou folkloru, kterou jsem tvofila,
V této analyze se budu zaméfovat na propagaci folkloru celkové. Propagace folkloru
probihala diive pouze pomoci Ustni lidové slovesnosti, coZ znamen4, Ze se informace Sifily
pouze Ustnimi jazykovymi projevy. Pozd¢ji se zacal klast diiraz na tiSténou formu propagace,
a to hlavné na plakaty. Dnes se v8ak uz nic neobejde bez digitalni propagace pomoci webu

nebo socialnich siti.

3.1 Folklorni soubory a spolky

Folklorni soubor je uskupeni lidi zaméfujici se zejména na tane¢ni a hudebni folklor, ale
také na tradice jako takové. Béhem roku se ucastni velkého mnozstvi akci, o kterych
pottebuji informovat vetfejnost. Tyto soubory se bohuZzel potykaji s nedostatkem financi,

a tak ani jejich propagace ¢asto nedosahuje kvality, kterou by si tyto spolky zaslouzily.

Jan Némecek, dlouholety tanecnik souboru Cifra a vedouci folklorniho krouzku Botik
Biezolupy tvrdi, Ze vétsi folklorni soubory maji ¢asto hor$i finanéni moznosti nez soubory
mensi, vesnické. Napiiklad FS Cifra je jednim z mnoha folklornich souborii nachazejicich
se v Uherském Hradisti. Mésto nema moznost zafinancovat tak velké mnozstvi sdruzeni, coz
znamena, Ze tyto vétsi mestské soubory maji horsi vychozi pozici nez soubory vesnické. Na
zaklad¢ této vypoveédi jsem zkoumala vizudlni identity rdznych soubord, at’ uz méstskych
nebo vesnickych. Neshledala jsem vSak, ze by se tyto informace néjakym zpisobem

projevily na kvalité propagace folklornich soubort.

Plakaty

Prvni plakat (Obr. 23), ktery jsem zvolila pro tuto analyzu patii vesnickému folklornimu
souboru Véelaran. V pozadi je pouZita historicka malba Veroniky Cudové od malife Josefa
Manesa, ze které vychazi rekonstrukce puvodniho bilovického Kkroje, jenz tento soubor
pouziva. Z této skuteCnosti je patrné, ze zde nejsou zadné tendence pouzivat moderni
graficka zpracovani. Prvky jsou pouze ptevzaty a netvori zadny originalni vzhled. Postradam
zde kreativitu a schopnost experimentovat. Je také patrné, ze plakat byl z finan¢nich divoda

vytvofen svépomoci, ne v§ak ¢lovékem vzdélaném v oboru grafického designu.
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Na obrazku 24 a 25 jiz mtizeme pozorovat zdafilejsi varianty grafické¢ho zpracovani. Tyto
plakaty patii vétSim souboriim mésta Uherské Hradisté a je zde vétsi snaha o kvalitni

propagaci.

Plakat souboru Mikovjan ptsobi Cist¢ a nenavozuje pocit piiliSného prekombinovani

grafickych prvka. Pismo je Citelné, piehledné roz¢lenéné a je zde pouzita kvalitni fotografie.

Plakat souboru Hradist'anek (Obr. 25) se soustiedi na vyuku tance a hudby malych déti od

4 do 17 let. Pouziti détskych kreseb na plakaté je proto urCité na misté, puisobi hraveé

a vyvazene.

oY)
MIKOVJAN

14.2.2020
Zatitek v 10.00

EN[F) ka' Kunovic
Cimbalova muzika Carapa VALEN

Vesela Partyja z Borsic L TY‘NSKA’

V IaraP beseda u cimbalu

0 zviidtkoch, ftackoch
a vielijakéj zzeli

; T
[ PP i : n Ot
W¢ Bilovice E.; Topolna HM Zlinsky kraj Folkdorni soubor Mikovjan

00 = S0 EESTes e s
Obr. 24 FS Véelaran Obr. 25 FS Mikovjan Obr. 26 FS Hradistanek
Webové stranky

Dnes jiz plati, ze kazdy soubor se snazi prezentovat také na internetu. Webové stranky
I socialni sité€ jsou jiZ nutnosti.

Jen malo spolki si mize z finan¢nich divodi dovolit kvalitni webové stranky a jejich
naslednou udrzbu. Obsahuji vSak alespon dulezité informace, které folklorni soubory
potiebuji sdilet. VétSinou se jedna o stru¢né informace o souboru, fotografie, a informace

0 nadchazejicich akcich.
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Webova stranka FS Botik (Obr. 27) vykazuje znamky zastaralého webu. Hlavnim
ukazatelem je fixni layout ¢ili fixni rozvrzeni webu. Web se neumi ptizpUsobit rozliseni
obrazovky a vyuziva pouze omezenou Sitku. Umisténi vertikalniho menu na levou stranu je
dle mého nazoru znacné nepohodIné pro uzivatele. Pro lepsi piehlednost by pomohlo alespon
vetsi prostrkani jednotlivych polozek. Polozkam v menu také chybi logické uspotadani.
Podle dat usuzuji, ze do rubrik fotogalerie a vystoupeni nejsou dopliovany zadné aktualni
ptispévky. Na webu vsak lze nalézt alespon dulezité informace pro ¢leny tohoto folklorniho

souboru a stru¢né informace pro vefejnost.

Obr. 27 Web FS Botik, domovska stranka

Webova stranka FS Cifra patii vétsimu méstskému souboru. Po piichodu na domovskou
stranku nas uvita celostrankova (full-size) fotografie, kterou piekryva logo s cernym
podkresem, aby si zachovalo svoji Citelnost. Web je responzivni Cili se pfizpisobuje
rozliSeni obrazovky. Z téchto aspektli usuzuji, Ze se jedna o web mnohem mladsi nezZ web
FS Botik, a tak je zfejmé, Ze je i esteticky zdafilej$i a pro uzivatele pohodIngjsi. Je zde
umisténo horizontalni ptehledné menu. Nechybi ani odkaz na Facebook a ptepnuti do

anglického jazyka, nebot’ soubor ptisobi po celém svété.
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Obr. 28 Web F'S Cifra, domovska stranka
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Pokud pouzijeme vertikalni rolovani a dostaneme se na dalsi poloZku v menu, za¢nou se zde
objevovat prvni problémy. Mezi nevyhody tohoto webu jednoznacné patii zanikani prvka
na pozadi, kde je pouzita fotografie s prihlednosti. Ani pismo neni dostatecné Citelné, jelikoz
je zde pouzit fialovy text na rizovém pozadi. Web také obsahuje polozky, které jiz nefunguyji,

a tak je zfejmé, ze by potieboval revitalizovat.

3.2 Folklorni akce

I tady plati, ze ¢im vétsi akce, tim je 1 propagace kvalitngjsi. Plakaty mensich folklornich
akci pasobi Casto neptehlednym az preplnénym dojmem. Klade se dliraz na informacni
stranku, zapomina se vSak na dobrou Citelnost textu a vynechdni nepodstatnych informaci.
Dle mého nazoru by plakatim pomohlo stanoveni barevné skaly, jez neni ve vétSin€ ptipadi
nijak omezena. Casto se miizeme setkat s pouZitim barevnych, ¢asto nekvalitnich fotografii

a obrazkl s kombinaci barevného pisma i pozadi, coz nepisobi esteticky dobfte.

3.3 Publikace s folklorni tematikou

Publikace s folklorni tématikou jsou povétsinou historické nauc¢né knihy a zaznamy doby.
Ztidka se také miZeme potkat s beletrii, jejiz pfikladem mize byt naptiklad kniha Slovdcko
sa sudi. Star¢ knihy maji své kouzlo, z informacniho hlediska jsou velmi bohaté, rozsahlé
I zajimavé. VétSinou obsahuji vzacné historické fotografie. I po grafické strance dosahuji
kvalitnich hodnot, i kdyz jsou povétSinou velmi strohé. Neobsahuji Zadné poutavé grafické
prvky. Je zde kladen dlraz na pfedani co nejvice informaci, texty jsou Ctenafi predavany
v dlouhych odstavcich. Ptikladem takového typu publikace je naptiklad narodopis Moravskeé
Slovensko (Obr. 29) ¢i kniha Luhacovské Zdlesi.

Mezi zastupce mladsich knih, které se tykaji tématu folkloru, a ze kterych jsem pii tvorbé
mého projektu Cerpala, bych zafadila napiiklad knihu od Ludmily Tarcalové Kroj na
Uherskohradistsku (Obr. 30). A¢ ma kniha stale strohy raz historické publikace, je ptijemné
zpracovana v lehkych Sedych tonech, které vSechny prvky v knize spojuji v jeden celek.
Nenajdeme zde zadné odvazné grafické teSeni, avSak oplyva celistvosti, jenZ se podafilo

udrzet i pres velké mnozstvi riznorodych fotografii a prvk.
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Jako nejzajimavé;jsi publikace z oblasti tradic a krojt se jevi kniha s ndzvem Na paleté kroju
(Obr. 30). Tato kniha vznikla k pfilezitosti Slovackych slavnosti vina a otevienych pamatek
v Uherském Hradisti v roce 2010. Kniha obsahuje rozdé¢leni krojli na Slovacku, fotograficke
dokumentace kroju jednotlivych vesnic. Kazdy okrsek je oddélen jinou barvou, kroje zde
dostavaji sviij prostor. Na prvni pohled mtize grafickd uprava ptsobit pfili§ pirekombinovang,
kniha vSak obsahuje zajimavé prvky, jimiZ je mozné se inspirovat. Obsahuje detaily kroji
I map, Ctenat se tak dobfe orientuje Ve spletité problematice velkého mnozstvi rozmanitych

druht tradiéniho odévu.

Obr. 29 Moravské Slovensko, Obr. 30 Kroj na
svazek I. Uherskohradistsku,

Na paleté krojii
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4 VYPRACOVANI PROJEKTU

Jak jsem jiz v tivodu zminila, od pocatku jsem méla vcelku jasnou piedstavu, na jakém
projektu budu nadchazejici mésice pracovat. Knihy jsou moji srdcovkou. I kdyz je pfilis
nectu, jejich tvorba mé vzdy velmi fascinovala. Rozhodla jsem se tedy pro medium knihy

a jeji spojeni s rozsifenou realitou.

4.1 Namét

Jelikoz se rada zabyvam folklorni tématikou, také téma této knihy bylo od prvni chvile jasné.
Lakalo mé spojeni tradice s né¢im modernim, digitalnim. Moje nadSeni také podpofil fakt,

ze folklorni knihu jesté pies rozsifenou realitu nikdo nepropoyjil.

Téma jsem si zprvu specifikovala na tradi¢ni odév Uherskohradist'ska. JelikoZ se ale jedna
o téma ptili§ obsahlé a nedokazala bych jej v ¢asovém useku zpracovat, rozhodla jsem se
okruh omezit pouze na bilovskou variantu kroje, kterd se vyskytuje cca v deseti obcich

kolem obce Bilovice.

4.2 Cil prace

Po par konzultacich ve Slovackém muzeu v Uherském Hradisti jsem si utfidila mySlenky
avydala jsem se za cilem mé prace. Chtéla jsem se zejména vyhnout chybam
z etnografického hlediska, a tak jsem se ptala na nazory zkusSenéjsich lidi v tomto oboru.
Mij ptivodni zdmér byl vytvotit knihu pro hodovou chasu (sdruzeni mladych krojovanych
pari, které se staraji o veseli v 0bCI PO cas hodii), ktera by obsahovala jak informace o kroji,
tak i tance, které se pii cimbalové muzice u nas tanéi. Toto se vSak prokazalo jako nespravna
idea, protoZze tance, které se u nas tanéi, ale jsou puvodem zjinych oblasti by se
z etnografického hlediska nemély tancit v mistnim kroji. Tento koncept jsem tedy zavrhla,
ale od svého cile jsem se odradit piili§ nenechala a knihu jsem pouze nasméfovala jinym
smérem. Rozhodla jsem se rozsifit historicky uvod kroje, aby ctenat 1épe pochopil
souvislosti slozité tematiky. Knihu jsem dale obohatila o mapu krojt na Slovacku a oblékani

do kroje.
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Oblékani do kroje jsem do knihy chtéla vlozit jiz od zacatku, stejné tak i krojové soucastky
pro m¢ byly velmi dtlezité. Tato publikace tedy mlze slouzit jako privodce tradi¢niho
odévu v oblasti bilovského kroje. Je vénovana nejen osobdm mistnim, znalym tohoto tématu,
ale je dobfe uchopitelna i pro ty, co o folkloru jesté pranic nevi. Popisuje krojové soucastky,
jejich historii. Mistni se zase mohou dozvédét vice 0 Souvislostech a historii odévu, ktery

nosi a jenz je jim tak vzacny.

4.3 Textovy obsah

Jelikoz jsem se rozhodla zpracovat téma, o kterém konkrétn¢ nebyla vydana Zzadna
publikace, musela jsem se pustit do tvorby textové ¢asti sama. Nekteré texty sice pojednavaji
o bilovském kroji, neexistuje vSak publikace, ktera by tyto poznatky spojovala, nebo
zpracovavaji rozsahlejsi téma, které bilovsky kroj pouze zahrnuje z obecnéjsiho hlediska.
Védeéla jsem vsak, ze se textovou Casti nesmim pfili§ zaobirat. Kniha by si urcité zaslouzila
rozsah nejméné 300 stran. To jsem si vS§ak nemohla vzhledem k ¢asu dovolit a knihu jsem
nebylo pfilis slozité, jelikoz existuje opravdu jen par publikaci o tomto tématu. Knihy vSak
¢asto nejdou sehnat ani pijcit, a tak jsem zavitala do knihovny v Uherském Hradisti, kde
jsem studovala v regionalnim oddéleni odborné historické spisy. Za poskytnuti podkladi

také vdéc¢im Slovackému muzeu.

4.4 Format a vazba

Format knihy jsem volila s ptihlédnutim na rozsah textu a uréitou originalitu. Nechtéla jsem
format klasické fady A. Zamyslela jsem se, které formaty mi jsou sympatické a se kterymi
se mi bude dobife pracovat. Hlavnimi pozadavky se tedy stala snadna prace s layoutem.
Pfemyslela jsem jaky format by kroji sluSel, na jakém prostoru by bylo vhodné jej
prezentovat. Chtéla jsem, aby kniha byla vyjime¢na svou velikosti a tvarem, aby zaujala na
prvni pohled. Lakaly mé vétsi velikosti S moznosti velkoformatovych fotografii, musela
jsem v8ak brat ohled na text, kterého nebylo mnoho. KniZni blok by tak nedosahoval idealni
tloustky. Nakonec jsem se rozhodla pro netiplny ¢tverec o rozmérech 20x21 cm. Prace s nim

byla ve vysledku velmi pfijemna a pii tisku se netvoril zbyte¢ny odpad.
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Jiz od zacatku jsem piemyslela nad zajimavéj$imi typy vazeb, které by podtrhly grafické
zpracovani knihy. Nakonec jsem se rozhodla pro vazbu odhalenym hibetem. Abych dodala
knize vice surovosti, na obalku jsem nepouzila typické knizni desky, nybrz lepenku z bilé
hmoty Sumo 1.0 mm. Papir jsem zvolila tvrdsi vzhledem k menSimu poc¢tu stran S jemnou
ptirodni texturou a zatébnovanim. Také bylo zadouci, aby kniha piisobila bytelnym dojmem
a dobie se rozevirala. Knihu jsem si zprvu chtéla svazat sama. Jelikoz ale zatim nemam
dostatek zkuSenosti s tvorbou pevné vazby, rozhodla jsem se nakonec praci nechat na

odbornégjsich rukach pani knihatky.

4.5 Grafické zpracovani

Pti tvorbé grafického zpracovani bylo dulezité zvolit takovy styl, aby bylo mozné spolu
kombinovat rizné prvky jako naptiklad barevné a Cernobilé fotografie, kresbu i obrazy
malifd. Kazdy tento prvek byl jiného razu, ale téma prace vyzadovalo tyto prvky do
publikace zahrnout. Nakonec jsem se rozhodla inspirovat koldzi. Ta mi umozZnila
kombinovat fotografie s kresbou pomoci niz jsem dovysvétlila to, na co fotografie nestacily.
Zaroven tim kniha dostala historicky podtext. Nechtéla jsem vSak aby ptsobila prilis upjate
ve svych pevnych etnografickych mantinelech. Do knihy jsem se snazila dostat spise radost,

kterou lidé v krojich zazivaji pti kazdorocnich oslavach hojnosti, tan¢i a zpivaji.

Tento cil se pro mé stal velkou vyzvou. Zprvu mi trvalo, nez jsem dosla na zpusob
kombinovani prvki tak, aby kniha pusobila celistvé, méla ptitom historicky podtext, nebyla
vSak malo kontrastni a nudna. Bala jsem se také, ze grafické prvky pfili§ prekombinuji
a kniha nebude ptisobit ucelenym dojmem. Z tohoto diivodu jsem se rozhodla pouZit sytou

cervenou barvu, aby prvky propojila.

V mych prvnich navrzich jsem pouZivala pfili§ nenapadné nadpisy kapitol, které ve smési
ilustraci zanikaly. To jsem se rozhodla vyfesit odd€lujicimi stranami s ¢ervenym podkladem,
které¢ vzdy ptedstavuji jeden krojovany pér. Kresby jsem tvofila rucné, poté upravila
V pocitaci a na zaveér vSe spojila v grafickém tabletu, ktery mi umoznoval kresby 1 fotografie

dale upravovat a dotvaret.
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Obr. 33 Tvorba ilustraci  Obr. 32 Pocdtecni navrhy Obr. 31 Kreshy

Obr. 34 Ukazka dvoustran



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

4.6 Digitalni obsah

Pti tvorbé digitdlniho obsahu jsem myslela zejména na jeho smysl. M¢l by vzdy predat néco
navic, co tisténé medium neumoziuje. Zaroven jsem se ale snazila knihu udélat tak, aby

mohla fungovat i bez rozsifené reality.

Nejdiive bylo zapottebi zvolit platformu, kterd by mi rozsifenou realitu umoznila vytvofit.

Ve hie bylo nékolik moZznosti, zvitézila vSak aplikace Artivive.

Artivive je AR platforma, ktera dlouhodobé podporuje umélce v jejich ¢innosti. Je velmi
pohodlna na ovladani a ptehledna. Podporuje dokonce praci ve 3D prostoru, jenz jsem ve
své praci velmi ocenila. Nespornou vyhodou této aplikace je bezproblematicka dostupnost
vefejnosti. Tento aspekt byl pro mé zasadni, nebot’ jsem chtéla digitalni ptesah knihy
zptistupnit $iroké veiejnosti. Clovéku tak stadi pouze chytry telefon, pfipojeni k internetu
a stazeni Artivive aplikace. Pfi tvorbé digitalniho pfesahu jsem se inspirovala zejména
ilustracemi Elisky Podzimkové v knize Maly Princ, ke které vznikla i krdsna vystava. Tyto

ilustrace jsou rozpohybovany pravé pres Artivive aplikaci.

Tato aplikace tedy jako jedna z mala spliiovala vSechny mé pozadavky, a tak jsem se

rozhodla pro jeji pouziti.

Prvnim presahem do digitalniho svéta, na ktery v knize narazime je mapa Slovacka. Na té
se po namifeni displeje objevi kroje z riznych mést a vesnic. MizZeme si tak prohlédnout

riznorodost odévu v okolnich krajich.

Na dalsi digitalni pfesah je mozno nahlédnout u soucastek kroje. U zenského 1 muzského
kroje je zde vyobrazena vrchni ¢ast odévu ktera se zacne v digitalnim svété otacet (Obr. 35).
Vidime ji krasné€ zvétSenou a ze vSech uhli si ji midZeme prohlédnout. V knize nechybi ani
jiz zminéné oblékani do kroje. Video je pfedstavenim vSech soucastek slavnostniho kroje

a jejich postupného vrstveni na sebe.

V konec¢né fazi prace jsem se rozhodla zacClenit do rozsifené reality 1 hudbu, kterd ke kroji
neodmyslitelné patii. Proto dostal kazdy text pisné i SVoji zvukovou stopu. Texty pisni ¢asto
vznikali k n¢jakym udalostem a tématim vSedniho Zivota, proto trefné dopliuji textovou

Cast i fotografie ¢i ilustrace.
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Obr. 35 Rozsirena realita, otdcejici se cast kroje
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ZAVER
Cesta za touto knihou nebyla jednoducha. Od zacatku jsem vSak méla jasny cil a védéla

jsem, Ze vysledek bude stat za to. Kupifedu m¢ pohanéla nadéje, Ze bude mit moje prace

smysl a Zze bude mit vyznam nejen pro mé jakozto bakalarska prace, ale i pro mé okoli.

Neékdy pro mé prace byla stresujici a v urcitych chvilich jsem si asi jako spousta dalSich
studentil myslela, Ze to nezvladnu. Dulezité ale je, Ze jsem si to zarovein uzila. Vybrala jsem
si projekt, ktery mé opravdu bavil a jsem za to velmi vdécna. Naucil mé mnoho novych véci
at’ uz z oblasti folkloru, knizni vazby, ale i komunikace s lidmi, a to je mnohem cennéjsi nez
jakékoli hodnoceni. Dozvédéla jsem se spoustu novych informaci z historie kroje i jinych
odvétvi. Piala jsem si vytvorit néco hmatatelného co se jen tak nerozplyne v rychlém vyvoji
internetu. Zaroven vsak doufam, ze vas digitalni pfesah knihy zaujme a bude tvofit jeji

neodmyslitelnou soucast.

Na tomto projektu by se dalo pracovat dalsi dlouhé mésice, ne-li roky. Ur¢ité bych do knihy
jesté spoustu véci doplnila, dal vylepSovala jeji zpracovani. Kazdy projekt ma vSak svij
konec a je ¢as se rozloudit. Pevné v8ak véfim, Ze moje prace s rozsitenou realitou ani knihami
nekonci a budu na nich pracovat i nadale. Snad se vam tedy moje prace bude libit a vykouzli

vam usmev na tvari pti tonech folklorni hudby.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

AR  Rozsifena realita, augmented reality
VR  Virtualni realita, virtual reality
HMD Hand mounted display

FS Folklorni soubor
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