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ABSTRAKT

Tato prace se vénuje srovnani CSS frameworkil a naslednému nasazeni do projektu v praxi.
V teoretické Casti jsou rozebrany zakladni tidaje ohledné jednotlivych framework, jejich
historie, odlisnosti a technologie s nimi souvisejici. V praktické ¢asti probéhlo srovnani
vybranych frameworkl a zvoleni jednoho z nich k implementaci do projektu. Déle je v této
¢asti popsana vlastni konfigurace dané¢ho nastroje. Vystupem praktické casti je webova

stranka, jejiz responzivita je otestovana na vicero zatizenich.

Kli¢ova slova: CSS framework, kaskadové styly, Bootstrap

ABSTRACT

This work deals with the comparison of CSS frameworks and subsequent deployment in the
project in practice. The theoretical part discusses the basic data about individual
frameworks, their history, differences and technologies related to them. In the practical part
there was a comparison of selected frameworks and the selection of one of them for
implementation in the project. This section also describes the actual configuration of the
tool. The output of the practical part is a website whose responsiveness has been tested on

multiple devices.

Keywords: CSS frameworks, cascade styles, Bootstrap
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UvVOD

Internet je v dnesni dobé dle zvetfejnénych dat vyuzivany 59 % celosvétové populace [1].
Toto ¢islo kazdym rokem stoupd a s tim souvisi i1 zvySujici se naroky jak uzivatelt, tak 1
kodérii na nové technologie, které¢ je mozno pouzivat. Internetové stranky dnes dosahuji
vysoké navstévnosti a diky tomu webové technologie patii mezi nejrychleji rozvijejici se
pocitacové oblasti. Na zéklad¢ téchto skutecnosti se vyuzivané technologie rok od roku

rapidné méni a je zddouci se tomu prizplsobit z hlediska budouciho pokroku.

Tato bakaléaiska prace se zabyva tvorbou webovych stranek a zaméfuje se na nasazeni CSS
frameworkt v praxi a jejich vliv na danou problematiku z hlediska kodérti. V soucasné dobé
pocet webovych stranek stale rapidné roste a jiz ke dneSnimu dni je uvedena existence vice
nez 1,7 bilionu stranek [2]. Zajem o webovou prezentaci je obrovsky at’ uz k soukromym,
komerc¢nim, anebo internim ucelim. Na zakladé toho musi dnes kodéfi pfistupovat k jinym
postuptim — a to zejména k tém rychlejsim, efektivnéjsim a modernéj§im vzhledem k tomu,

ze konkurence je velika.

Uzivatelé se dnes nespokoji se statickou a obycejné vypadajici strankou, a proto je potieba
navstévnika zaujmout a dat mu co nejlepsi zkusenost z jeho pobytu na ni. Z toho diivodu se
zadavatelé snazi vybirat si jen ty kodéry, jejichz stranky vypravi ptibch a lze predpoveédet
narlst navstévnosti, coz vede ke spokojenosti zadavatele. Na zaklad¢ zvySenych narokt
zadavatele jak v dynamické oblasti, tak v oblasti uzivatelského rozhrani (dale jako UI') se
dnesni kodéfi musi dennodenné zamyslet, jak praci udélat co nejvic zajimave a efektivng,
z ¢ehoZ plyne, Ze ¢im méné Casu stravi na zdkladnich zaleZitostech pti kazdém startu noveého
projektu, tim vice ¢asu jim zbyde na samotnou funkcionalitu a zdokonalovéani UI' nebo UX?.
Mimo jiné, i tuto problematiku fesi CSS frameworky a patfi to mezi jeden z hlavnich bod,

kterymi se tato prace bude zabyvat.

V nasledujicich kapitolach teoretické casti bude popsano, jaké frameworky jsou vhodné pro
navrh moderniho uZivatelského prostfedi webové aplikace. Kazdy kodér ma své vlastni
pozadavky na jednotlivé néstroje, a proto bude kladen diiraz i na vyhody, nevyhody, rozdily
a to, véem se liSi naptiklad od nejzndméjSiho a nejvice mezi kodéry pouZivané¢ho

frameworku Bootstrap, ktery je implementovan i na platformé CMS Wordpress®. Pouziti

! User interface — uzivatelské rozhrani

2 User experience — uzivatelskd zkuSenost

3Wordpress — je svobodny open source redakéni publikaéni systém napsany v PHP a MySQL, ktery je vyvijeny
pod licenci GNU GPL
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CSS frameworku by mélo usnadnit préci, vyrazné usetfit ¢as a pripadné i ulehcit kodovani
plné responzivniho designu, ktery je dnes nadmiru zadany, ba dokonce i nutny vzhledem
k tomu, Ze stranky, které nejsou responzivni, se pii vyhledavani zobrazuji ve vysledcich na
mnohem nizSich pozicich nez stranky, které jsou responzivni. Z tohoto vyplyva, ze dochéazi

k vyraznému a nechténému ovlivnéni marketingu vlivem webové prezentace.

V praktické ¢asti bude realizovano nasazeni jednoho z vybranych nastroji do realného
projektu a popsano, jakym byl pfinosem pii tvorbé webové stranky. Praktickym vyslednym
vystupem bakalaiské prace je funkEni webova stranka, jejiz spravna responzivita je

otestovana na dostupnych zatizenich a dale na simulatoru.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HTML

HTML je zkratkou pro slovni spojeni hypertextovy znackovaci jazyk (Hypertext Markup
Language). Jedna se o textovy soubor, ve kterém je napsano télo webové stranky, jejiz
veskery obsah se zobrazuje ve webovém prohlizeci. Hypertext slouzi pro oznaCovani
odkazu, ktery propojuje odkazy v ramci jednoho a vice webl. Napsana struktura webu
pomoci tagii urCuje, jak se bude stranka zobrazovat, nikoliv jak bude designové nebo
funkcéné feSena. K ovliviiovani vzhledu a funkcionality slouzi dnes jiz nepostradatelné
technologie CSS a JavaScript. Obsah HTML je psan pomoci tagl, diky nimz je mozné
zobrazit na strance text, obrazky, nebo i video a jiné. Samotné tagy se ve webovém prohlizeci
nezobrazuji a uZzivatel je nevidi. K zobrazeni tagii 1ze pouzit nastroje k tomu urcené, jako

cvwr

strance https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools.

1.1 Struéna historie

Za dnesni webové stranky muizeme vdécit britskému védei jménem Tim Berners-Lee [3],
ktery navrhl zmiflovany hypertextovy znackovaci jazyk (HTML) v¢etné protokolu HTTP
[4]. Tento protokol je nezbytny ke komunikaci s WWW servery za tcelem pirendSeni
hypertextovych dokumentd HTML a dnes jiz 1 XML. Jeho prace v zakladu navazala na
teoretickou mysSlenku publikovanou roku 1945 v ¢lanku, jehoz autorem byl americky
inZenyr a védec Vannevar Bush [5]. WWW neboli celosvétova sit’ byla poprvé spusténa 6.
srpna 1991 [6]. Na prvni existujici strdnce nebylo zobrazeno nic jiného nez text
s informacemi o této sluzbé a hypertextové odkazy s tim spojené. K zobrazovani webovych
stranek se vyuZzival prohlize¢ s ndzvem WorldWideWeb, jehoZz autorem nebyl nikdo jiny,
nez Tim Berners-Lee. Tento projekt byl vytvofen za ucelem sdileni védeckych praci a
ziskanych informaci mezi univerzitami a jinymi védeckymi institucemi. [7] Web mél
védciim umoznit snadnéjsi a rychlejsi ziskavani informaci pottebnych k realizaci jejich
projektli. Od tohoto momentu se nova technologie zacala rapidné §ifit i do dalSich oblasti, a

to vedlo k webu, ktery zndme dnes.


https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools
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World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area_hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists . Policy . November's

What's out there?
Pointers to the world's online information, subjects , W3 servers, etc.
Help
on the browser you are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode .X11 Viola , NeXTStep , Servers . Tools . Mail robot , Library )
Technical
Details of protocols, formats, program internals ete
Bibliography
Paper documentation on W3 and references.
Peaple
A list of some people involved in the project.
History.
A summary of the history of the project.
How can I help ?
If you would like to support the web..
Getting code
Getting the code by_anonymous FTP | etc.

Obrazek 1 Prvni webova stranka (autor Tim Berners-Lee) [8]
1.2 Vyvoj HTML

Prvotni mySlenkou Tima Berners-Leeho bylo, Ze autofi webovych stranek nebudou muset
znat znackovaci jazyk, a proto ani specifikace tohoto jazyka nebyly zvetejnény [7]. Jeho
planem bylo implementovat do prohlizect integrované editory pro webové stranky, avsak
dosdhnout toho nebylo tak jednoduché, jak pfedpokladal, a proto doSlo ke zvetejnéni
softwaru firmou CERN (evropska organizace jaderného vyzkumu) i se specifikacemi jazyka.
Na vyvoji HTML se v té dobé nepodilelo velké mnozstvi vyvojaid, coz vedlo k zamrznuti
vyvoje HTML [3]. Cim vice uZivatelti zacalo jevit zdjem o webové stranky, tim vice byl
dosavadni stav znackovaciho jazyka nedostacujici. Tato skutecnost vedla k vydani HTML
2.0, na kterém pracovali pfevazné tehdejsi vyvojati primitivnich prohliZzeci. Tato verze byla
doplnéna o nové prvky (napft. formulare) [3][7]. Verzi 3.0 pfedstavil Dave Raggett, nicméné
nova vylepseni byla ptili§ naro¢na na tehdejsi prohlizece a z toho divodu ji nebylo mozné
pouzivat — proto vznikl standard 3.2, ktery jen minimaln& rozSifoval verzi 2.0 [7][9].
Zasadnim pokrokem ve vyvoji jazyka HTML byla verze 4.01, kterd pfinesla oddéleni
kédovani samotného vzhledu a webu. Byla zavedena podpora kaskadovych styli, na kterych
kodovani designu stoji. Rovnéz byly implementovany slozitéjsi tabulky a nové tagy, které
se vyuzivaji dodnes a jsou obsahem kazdého webu [10]. Vydanim této verze v roce 1997 se
vyvoj HTML na velmi dlouhou dobu zastavil a jeji vylepSeni pfiSlo az v roce 2012
s HTMLYS, ktery je dneSnim standardem podporovanymi v§emi prohlizeci. Tato verze pfisla
s mnoha novymi vylepSenimi a elementy, typy formuléit, a taky se zcela novou strukturou,
diky c¢emuz je télo webu ptehlednéjsi. Pro prohlize¢e podporujici standard HTMLS je

jednodussi a vice pochopitelné, co se v té ¢asti bude zobrazovat a co je obsahem daného
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elementu, diky ¢emuZz je nalitdni stranky vyrazné rychlejsi. Spravné vyuziti vlastnosti

jednotlivych tagl se nazyva sémantické znackovani.

1.3 Pouziti

Pti tvorbé webu se kodér pouzivani taghi nevyhne, a to at’ uz s vyuzitim klasického HTML
nebo riznych frameworkt, které maji definované vlastni elementy. V soucasnosti je pfi
kodovani mozné ve standardu HTMLS pouzit pies 100 riznych tagi (znacek). Kazdy tag
ma svoji specifikaci a vyuziti, ale ne vSechny tagy se pouzivaji denné, a v praxi se realn¢
pouzije zna¢n¢ mensi ¢islo, nez je jejich celkovy pocet. Je mozné si vystacit s témi

zakladnimi, bez kterych se spravné funkéni webova stranka neobejde.

V ramci vytvofeni nového dokumentu mezi nejpouzivanéjsi tagy patii ty, které tvori
strukturu HTML souboru, a bez nichz by webova stranka nebyla spravné zobrazena nebo by

nebyla schopna spravné funkcionality.

<!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-3">
<meta http-squiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">»
<titlex</titles
<meta name="description" content="">»
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="styleshset” href=""»>
</head>
<body>
<script src="" async de
</body>
</html>

er»</script>

Obrazek 2 Struktura HTML dokumentu vygenerovana ve Visual Studio Code
pomoci rozsifeni html-5-boilerplate

Mezi dal$i nejpouzivanéjsi znacky mimo ty tvotici strukturu HTML patii znacky pro préci
s textem, kam fadime nadpisy, jejichZ typy jsou rozdéleny do Sesti trovni od <h1> aZ po

<h6>, nebo samotné odstavce definované pomoci parového tagu <p>Hello World</p>.
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2 CSS

CSS neboli Cascading Style Sheets (kaskadové styly) jsou urceny ke stylovani HTML
elementl. Pomoci kaskadovych styli mohou kodéti urcovat, jak bude vypadat layout stranky
nebo definovat barvy, tvar, vzhled a pozici jednotlivych HTML elementt. Cilem vytvoieni
CSS bylo odd¢lit grafickou ¢ast od struktury webu. Tviircem téchto styll je mezinarodni
konsorcium W3C (World Wide Consortium), tato organizace dnes urcuje standardy HTML
1 CSS, které by mély byt podporovany v prohlizecich [11].

2.1 Historie CSS

Vznik kaskadovych styll ptiSel az dlouho po vzniku HTML. Tento fakt mize pfijit spousté
lidi az neskute¢ny vzhledem k tomu, Ze dnes uz bez dvojice HTML a CSS neni mozné si
predstavit vytvareni webové stranky. Tehdejsi vyvojati se vice zamétovali na funkcionalitu
HTML a potiebu stylovat samotné rozvrzeni webu nebo grafické Upravy jednotlivych
elementi brali jako ménég dulezity problém. S timto ovSem nesouhlasili tehdejsi kodéfi webt
a vyvojari webovych prohlizeci.

S prvnim vlastnim souborem kaskadovych styla prisel Pei-Yuan Wei, vyvojat a zakladatel
webového prohlizece ViolaWWW Browser [12]. S pomoci jeho stylovaciho jazyku bylo
mozné ovlivnit barvu pisma, pozadi, font a zarovnani textll. Jedinym omezenim byla nutnost
pouzivat Viola prohliZece, protoZe to byl jediny prohliZe¢, ktery tento jazyk podporoval. Pei-
Yuan Wei mél ambice rozSifovat podporu pro soubory kaskadovych styla i do dalSich
prohlizect, avSak k této skute¢nosti nikdy nedoSlo [12]. Nicméné funkcionalita jeho jazyka

byla zdkladem pro dalsi alternativy stylovacich jazyk, a také pro dnesni CSS.

Tabulka 1 Porovnani Viola-style stylopisu [65] s dneSnim CSS stylopisem

Viola-style stylopis CSS stylopis

(INPUT, P, H1 input, p, hi{
FGColor=black color:black;
BGColor=white background-color:white;
BDColor=black border-color:black;
align=left text-align:left;

) }
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Do vydani findlni verze prvniho CSS bylo pokusii o vytvotreni spravného stylovaci jazyka
mnoho, ovSem ani jeden z nich se dlouhodob¢ neuchytil. Mezi n¢€ patfilo i rozsifeni HTML
jazyka vytvorenim novych tagl, které ty pavodni stylovaly. S timto pfistupem ptiSel Marc

Andreessen, vyvojat prohlize¢l Mosaic a Netscape [12].

Pocatecni ndvrh CSS vymyslel Hakon Wium Lie z firmy CERN v roce 1994 [13]. Tato
varianta se diametralné liSila od kaskadovych stylt pouzivanych dnes, ale byla zajimavym
navrhem, jakym smérem by se CSS mohlo vyvijet. Toho se uchytil Bert Bos a je
spolutviircem prvni vefejné vydané verze CSS1 v roce 1996, ktera uzivateli dovolovala
zakladni operace se stylovanim HTML elementt. Prvni verze se pfevazné zaméfila na praci
s textem, kdy nejvetsi zmeénou byly moznosti jako zména fontu, barvy a velikosti pisma, ale
1 ostatni elementy ziskaly svad pravidla, mezi které patfily okraje, pozadi a pozicovani

jednotlivych elementt [14].

V roce 2000 doslo k vydani CSS2, nicméné s tim nastaly i problémy s kompatibilitou
v prohlizecich, které tehdy nebyly jesté na takové trovni, aby mohly nové zmény piijmout
a spravn¢ zobrazit [15]. Timto problémem byli kodéfi pti vyvoji webovych stranek omezeni
a museli byt obezfetni pfi pouzivani nového standardu CSS2, ktery dodal jak fadu rozsifeni

v praci s texty, tak novinky souvisejici s elementy jako pozice absolute, relative a fixed.

Dnes pouzivané CSS3 obsahuje vétSinu vlastnosti z CSS2, presto ale byly nékteré vlastnosti
v revizi CSS2.1 odstranény z diivodu Spatné podpory a kompatibility v prohlize¢ich. CSS3
je obohaceno o animace pomoci 2D a 3D transformaci s elementy, dale je moZzné pouZivat
pseudo-elementy a pseudo-ttidy, diky kterym Ize naptiklad ovliviiovat interakce mezi mys$i
a elementem, také je mozné v této verzi pfistupovat 1 k n-tému prvku a mnoho dal§im

vylepSenim.

2.2 Pouziti CSS

Kaskadové styly se pti kodovani webu daji aplikovat na HTML strukturu tfemi zptisoby —
interné, extern€ a v fadku jednotlivych html taghh pomoci ,,style* atributu. Na nasledujicim
radkovém prikladu lze vidét, Ze odstavec s textem ,,Hello World* bude mit ¢ervenou barvu,

tuény text, velikost 25 px a zarovnani do stfedu rodi¢ovského elementu.

<p style="color:red; font-weight:bold; font-size: 25px; text-
align:center;">Hello World</p>

V ptipad€ vyuziti externiho .css souboru se soubor pfipojuje v html hlavicce. Za téchto

okolnosti jsou vSechny kaskddové styly vjednom nebo vice kompletné oddélenych
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souborech, diky cemuz je zajiSténa lepsi prehlednost a také rychlejsi nacitani stranky, nez
kdyby vSechny styly byly v hlavicce HTML souboru. Mezi velké vyhody externiho .css

souboru patii znovu pouzitelnost a jednoduchost v globalnich zménach.

<head>

<title>Bachelor thesis</title>

<link rel="stylesheet" href="assets/css/styles.css">
</head>
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3 CSS PREPROCESORY

Jedna se o skriptovaci jazyky, které eliminuji mezery v kaskddovych stylech. Pomoci téchto
procesort lze psat funkce a zakladat proménné obsahujici hodnoty s riznymi velikostmi
textl, okraju a dalSich. Dale je mozné do proménnych ukladat hodnoty barev a diky tomu si
nadefinovat vlastni barevnou paletu. Pfi tomto piistupu neni napiiklad nutné si pamatovat
kod barvy vyuzity na strance, ale je mozné si ho vlozit do proménné a tuto promeénnou
pouzivat v celém souboru. Tyto jazyky nabizi taktéZ moznost hnizdéni CSS pravidel, diky
¢emuz je kod o hodné prehlednéjsi. Hnizdéni by vypadalo nasledovné [20].

.my-card{

background-color:1lightblue;
p{

text-align:center;

}
div{
border:1px solid lightgrey;

}

Zna¢nym rozdilem mezi preprocesory a klasickymi kaskddovymi styly je nutnost kompilace,
aby byl prohlize¢ schopen piecist obsah souboru. Funkcionalita preprocesorli spociva
v kompilovani skriptovaciho jazyka do klasickych kaskadovych styli [20][21]. Mezi nejvice
vyuZzivané preprocesory se fadi SASS a LESS. Stoji za zminku, ze kromé preprocesori
existuji 1 postprocesory, které misto kompilovani jiného jazyka pracuji s klasickymi
kaskadovymi styly a pfidavaji jim n&jakou funkcionalitu navic. D4 se fict, Ze se jednd o CSS

na steroidech. Nicméné€ v porovnani s preprocesory jsou tyto procesory znacné omezeneé.

Hlavnim rozdilem mezi preprocesory SASS a LESS jsou programovaci jazyky, na kterych
jsou zalozeny. Zatimco zéklady preprocesoru SASS stoji na jazyku Ruby, LESS je
postaveny na JavaScriptu. Dal§im odliSujicim faktorem, ktery mize byt rozhodujici pro
kodéra, je vice moznosti, které SASS nabizi. Pomoci tohoto skriptovaciho jazyka je mozné
naptiklad pomoci rekurze [59]. LESS je, co se tyce syntaxe, blizsi klasickym kaskddovym
stylim, a proto mtiZe byt pro zacatecnika jednodussi se ho naucit. SASS je preprocesor, ktery
nabizi dvé verze syntaxe — SASS a SCSS (Sassy CSS). Zatimco SASS je odlisné, trochu

vvvvvv

jako LESS podobna CSS.
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4 CSS FRAMEWORKY

Aplika¢éni ramce sndzvem CSS frameworky jsou prospéSnym ndstrojem nejen pro
profesiondly, ale i pro zacatecniky. Kodérovi jsou k dispozici pfeddefinované styly, které

muze aplikovat na své elementy, aniz by musel zasahovat do stylopisti daného frameworku.

Timto zaroven i odpada nutnost pii kazdém zalozeni projektu zacinat s prazdnym souborem
a je mozné si vytvorit univerzalni Sablonu, jejiz znovu pouzitelnost vyusti v mnoho vyhod,
mezi néz patii ispora ¢asu a moznost zamefit se vice na jinou klicovou problematiku daného
projektu, nez je stylovani elementl. Nékteré CSS frameworky teSi i problematiku

responzivnosti a spravného zobrazeni elementli na vSech zatizenich.

Diky témto mnoha vyhodam, které frameworky piinasi, je pro zacatecniky piijemnéjsi se se
stylovanim a kédovanim webovych stranek vice szit za pfedpokladu, Ze jim pravé CSS déla
v procesu uceni potize nebo se chtéji pii vyvoji webovych stranek zaméfit spise na back-end

misto front-endu.

4.1 Co je to framework

Framework je mozné definovat jako sadu nastrojii, modula a také knihoven, které mohou
byt uvnitt implementovany. Prace s vyuZitim frameworku se 1i8i tim, ze tyto sady slouZi
k tomu, aby usnadnily celkovy vyvoj findlni aplikace nebo jiného projektu. Vyvoj téchto
aplikacnich ramct Setii Cas vyvojafim a kodérim jak pfi samotném zakladani nového
projektu, tak 1 v pribéhu vyvoje jejich projekti, a to diky tomu, Ze opakované vyuzivaji sady
nastrojii neboli kodd, které uz nékdo naprogramoval, a neni nutné celym tim procesem
prochazet znovu. Kazdy framework ma jiné vlastnosti a vyuZziti a pro spravné nasazeni a

nasledujici uziti je nutné si nastudovat jejich dokumentace zvlast.

4.2 Druhy a déleni frameworkii

V oblasti vyvoje webovych stranek se rozliSuji dva typy framework, které 1ze pouzit ve

dvou rtiznych vyvojoveé oddélenych ¢astech, 1 pres jejich odliSnost spolu uzce souvisejicich.

Prvni ze dvou vySe zminénych casti je front-end zamétujici se na stranu klienta a zobrazeni
obsahu na jeho strané¢ v¢etné celého vzhledu webové stranky [16]. Front-endové frameworky
se zamétuji na manipulaci s nastroji HTML nebo CSS. Mezi front-end frameworky patii ale
rovnéz i ty, které nepracuji s nastroji, nybrz programovacimi jazyky jako jsou naptiklad

JavaScript a Type Script.
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Back-end frameworky se soustiedi na funkcionalitu webové stranky z pozadi neviditelného
pro uzivatele. Miize se jednat o propojeni se servery nebo ziskavani potfebnych dat
z databaze. Back-endovy vyvoj je zdroven nutny pii tvorb¢ klient-server webové aplikace.
Back-end vyvojafi mimo programovaci ¢ast celého projektu ptipravi front-end kodérim
data, které je tfeba na strance vyuzit. Front-end kodéfi musi tato data spravné zobrazit na

strance podle navrhu nebo do mist jim urenych.

4.3 Priklady CSS frameworkiu

Existence a pouzitelnost CSS frameworkli se od dob prvnich knihoven hodné rozrostla a
kodéfi jiz dnes maji na vybér z vice frameworkd, které mohou pouzit. Diive se kodéri
pfevazné spoléhali na Bootstrap, ktery patfil mezi prvni nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi, dnes
mu ale jiz konkuruji 1 dal§i zndmé a kvalitni frameworky jako naptiklad Foundation, Pure,
Bulma, Semantic, Materialize a mnoho jinych. Nelze pfimo uvést stupnici a posloupnost
téch nejlepsich, jelikoz je kazdy z nich néim vyjimec¢ny a neni jednoznacny test, ktery by
to dokazal ohodnotit. Existuje spousta ¢lanki, které se zabyvaji hodnocenim, ale vysledek
se neshoduje s dal§imi zdroji, a proto se nedd na vystupy téchto ¢lankli nebo testii plné
spolehnout. K popsani knihoven v této praci jsem se rozhodla vybrat tii, které pro letosni
rok vySly dle hodnoceni na strance LambdaTest nejlépe. Patii mezi né nejpouzivanéjsi

Boostrap, déle Foundation a Materialize [17].

4.3.1 Foundation

Zaklady nového CSS frameworku s nazvem Foundation vznikly v roce 2008, ale vefejnosti
byly zptistupnény jako open-source projekt, tedy volné k uziti, az v roce 2011 [18]. Vyvojati
tohoto dnes velmi GspéSného projektu byli zaméstnanci a vlastnici firmy ZURB. Firma na
trhu pisobi jiz od roku 1998 [19]. Foundation je postaveno na zédkladech ZURB Style Guide,
coz byl navod ke sprdvnému stylovani stranek a pouzivani jednotlivych komponent [18].
Cilem projektu bylo vytvoftit framework, ktery by z jejich dosavadnich nejvice vyuzivanych
¢asti koda udélal celek, aby ho bylo mozné nasadit jiz od samotného zaloZeni projektu, a tim
dosdhnout rychlejsi tvorby stranek, prototypovani a snizit Cas straveny eliminovanim

chybovosti v responzivité nebo v kolizich styli.

Od dob vydani prvni verze uplynulo spoustu ¢asu, framework Foundation si tak nese 1
spousty prvenstvi v tom, s ¢im pfiSel v pouzitelnosti jako prvni pfed ostatni konkurenci.

Mezi tato prvenstvi patii mobile-first responsivity, tedy Ze CSS styly se pfi tvorbé stranky



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 21

jako prvni ptizpiisobuji na ty nejmensi zatizeni (chytré telefony) a postupné se adaptuji pies
tablety a mens$i notebooky az k tém vétsim obrazovkam. Jedno z dalSich prvenstvi, které

tomuto frameworku patii, je vyuziti preprocesoru SASS ve verzi Foundation 3.0 [18].

vvvvvv

rozsitenou syntaxi CSS. Pomoci SASS je mozné ohybat CSS k obrazu svému, vnorovat
jednotliva pravidla, coz zaru¢uje mnohem lepsi piehlednost kodu, a taky je mozné psat
funkce, mixiny a podminky na provedeni danych pravidel [20]. Rozdil mezi CSS a SASS je,
ze CSS soubor ke spusténi a vykresleni nepotiebuje nic jiného nez funkcni prohlizec, ale
preprocesorovy soubor k tomu potiebuje kompildtor, diky némuz je soubor zpracovan a
piekompilovan do klasickych kaskadovych styli, které uz mohou byt zobrazeny
prohliZecem [21]. Na zaklad¢ tohoto pfechodu z CSS na SASS Foundation ziskalo stylovani

webl vétsi moznosti ve funkcionalité, dynami¢nosti potazmo komplexité designu.

Do roku 2015 se na tomto frameworku vyvojaii z firmy ZURB podileli aktivné, ale
postupem c¢asu od toho ustoupili a dnes je jiz vyvijen skupinou dobrovolnikd, kteti se
oznacuji jako Yetinauti [22]. Jejich ndzev je odvozen od maskota Yetiho ve skafandru, ktery

uzivatele vita po pfichodu na stranky.

Foundation se déli na tfi zakladni kategorie — Foundation for Sites, Foundation for Emails,

Foundation for Apps. Kazda z nich je jedinecna a zamétena prave na svoji problematiku.

4.3.1.1 Foundation for Sites

Foundation v oblasti vyvoje webovych stranek nabizi vice smért, kterymi se mize ¢lovek
ubirat pii tvorbé stranky. Lze si vybrat z velkého mnoZstvi responzivnich a hotovych Sablon,
které si je mozné nésledné upravit dle vlastnich nebo klientovych pozadavkii. Mimo tyto
Sablony knihovna nabizi tzv. Building Blocks, coz Ize neoficidlné ptelozit jako ,,stavebni
do projektu vlozit pomoci kopirovani, stazeni z oficidlnich stranek nebo instalovanim za
vyuziti Foundation CLI'. Za bloky se mohou povaZzovat hotové formulaie, menu, listy,
hlavicky, pati€ky a cokoliv jiného, co je k nalezeni v dokumentaci a je sloZzeno z vicero

elementii nebo komponent.

Jednou ze zajimavosti v nabidce blokd muzou byt ,kits“, které nejsou sloZzené jen z par

elementt, ale rovnou z celych blokii neboli sekci, které mohou byt v projektu vyuzity.

! CLI — Command Line Interface (pfikazova fadka)
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Naptiklad v kitu zamétujicim se na portfolia je jiz obsahlé menu, hlavicka se sliderem, sekce
s referencemi a mnoho dalSich. Jednou z vyhod Foundation Building Blocks a Building Kits
muze byt, ze neni potfeba mit v projektu nainstalovany cely framework, ale Ize si vzit pouze
ty casti kodu, které jsou potfeba. To mlze vyustit v mensi velikost a naroc¢nost celého

projektu, a zaroven je tim podpoteno jeho rychlejsi nacitani v prohlizeci.

4.3.1.2 Instalace

Ptidat frameworku do projektu lze vice zptisoby a je pouze na kodérovi, jaky si zvoli. Jednou
zmoznosti je stdhnout si pozadovany obsah ze zdrojovych stranek frameworku

(https://download.get.foundation/sites/download/) [24]. Velkou vyhodou Foundation je

volitelnost velikosti stahovaného balicku, a pokud neni potieba veskerych funkcionalit, ale
jen jejich Casti, tak lze ziskat pln€ funkéni mensi verzi podle poZadavki. Vyhoda mensi

velikosti se pozitivné odrazi na rychlosti webovych stranek a jejich nacitani.

Sam Foundation framework nabizi v zdkladu Ctyfi rizné verze, jejichz obsah se lisi

v mnozstvi funkcionalit nebo komponent, které obsahuji. Na obrazku ¢islo 4 je tento vybér

vyobrazen.

Complete Essential Custom Sass

Grab this version of Foundation if you A simple, lighter version that includes Include or remove certain elements and Foundation is built using SCSS, and you
want everything in the framework in typography, the grid, buttons, Reveal define the size of columns, colors, font can work with it in the same way. Check
simple, vanilla CSS and JS. and Interchange.” size and more. out the instructions on the Install

*59kb (okay, plus dependencies) documentation page

Download Everything Download Essentials Install via SCSS

Obrazek 3 Vybér balickt frameworku Foundation ke stazeni nebo instalaci [24]
Nejzajimavéjsi moznosti z vySe zminénych balickll je varianta Custom. V této varianté si
sami volime pomoci checkboxi, které komponenty maji byt obsahem finalniho stazeného
balicku, a tudiZ mame plnou kontrolu nad velikosti stahovaného souboru a zamitnutim
nepotiebnych komponent. Po vybrani veskerych chténych komponent se prizptsobuje jejich
vzhled a vychozi hodnoty pomoci formulare, diky kterému se pfi stahovani tyto hodnoty
nastavi do globalnich proménnych a po stazeni je moZzné pracovat sjiZ upravenym

frameworkem bez zasahu do globalnich proménnych.


https://download.get.foundation/sites/download/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 23

Choose Your Components: Set Your Defaults:

All Foundation Components The Grid

# of Columns Total Gutter
Sl 2 1875 rem
@ xy Grid
. W
O . Max-Width
- i 25 rem
(L Flex Grid
O No Grid Colors

Primary Color Secondary Color
General:

Typography
Forms

[ Prototyping Helpers

Controls
Buttons
Close Bution

Button Group

(<]

[< I <]

Float Classes

Visibility Classes

Slider

Switch

Alert Color

z

Warning Color

Body Font Color

Success Color

# | 54a493

Header Font Color

Obrazek 4 Ukazka formulare pred stazenim balicku Custom Foundation [24]
Na obrazku cislo 5 je mozné vidét, Ze 1ze ovliviiovat vlastnosti jak samotného gridu vcetné

poctu sloupcti a mezer mezi nimi, tak i barev jednotlivych komponent a texti.

Finalni balicek obsahuje po stazeni rozdéleni jednotlivych souborti do slozek, a zaroven i
¢isty index.html soubor, ve kterém lze zacit novy projekt. V piipad¢ jiz existujiciho projektu
lze vlozit stazené soubory do slozky a v hlavnim souboru index.html umistit do hlavicky
vSechny dulezité odkazy na soubory, které se maji pouzit (kaskadoveé styly, JavaScript

soubory aj.).

Jednou z dalSich moZnosti, jak ziskat do svého projektu Foundation framework, je instalace
pomoci nékterého ze spravce balickl, mezi néz se fadi npm, yarn, gem, php composer, bower
a dalsi. V pfipad¢ boweru a jeho kompatibility je lepsi se zamyslet nad jinou variantou,
jelikoz tato technologie je jiZ dnes povazovand za zastaralou. Samotné zdrojové stranky
boweru nebo CLI upozornuji, ze by bylo lepsi sviij projekt spravovat pomoci yarn nebo npm
spravce balickl. V ptipadé jiz existujiciho projektu, ktery byl spravovan bowerem, je mozné
udélat migraci na jinou technologii pomoci navodu uvedené¢ho na webovych strankach
Boweru. Instalace pomoci spravci se provadi kompletni a nainstalované balicky jiz obsahuji

veskeré potiebné JS a SCSS soubory, ze kterych je mozné Cerpat.

Posledni moznosti k instalaci frameworku Foundation do projektu je vyuzitim Foundation
CLII. CLI se do pocitace nainstaluje globaln€¢ pomoci npm, aneb Node spravce balicki.

V ptipadé€ uspeésné instalace jiz staci jen v ptikazovém tadku zvolit cilovou slozku projektu

! CLI - uZivatelské rozhrani piikazového fadku
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a zalozit novy projekt pomoci piikazu foundation new. Podobné jako u piedchozi instalace,

ey oo

tudiz lze bez dalSich komplikaci zacit s vyvojem.

4.3.1.3 Grid

Na rozdil od jinych knihoven zamétujicich se na Ul komponenty je Foundation jednou
z mala, kterd nabizi vice moznosti nastaveni miizky neboli vice zplsobt, jak rozvrhnout
komponenty v ramci webové stranky s vyuzitim vertikdlnich a horizontalnich car (grid).
Volba gridu je ¢isté libovolna a zalezi na kodérovi, ktery ze tfi nabizenych je pro jeho praci

a zvyky vyhovujici nejvice. V nabidce jsou XY Grid, Float Grid a Flex Grid [25].

Prvnim responzivnim gridem, ktery tento framework nabizel, byl Float Grid [25][30]. Jeho
responzivita spocivala v pouzivani kombinace pravidel float, overflow, margin, padding a
n¢kolika dalSich. V porovnani s jeho nastupcem Flex Grid byl Float Grid o poznani téZ§i a
zdlouhavéjsi k nakédovani, ale az do nastupu Flexboxu neexistovalo jiné feSeni, které by do
té doby bylo dostupné. Vytvotrenim Float Gridu od Foundationu se kodérim usnadnila ¢ast
prace, zaroven také se tim usetfilo mnoho Casu traveného zabyvanim se responzivitou a

spravnym nastavenim float pravidel.

Stejn¢  jako jiné spoleCnosti, tak 1 Foundation vyvojafi se vydali smeérem
dvandctisloupcového gridu, jehoz vyuziti je snadné a ucelové, a proto ho promitli do vSech
tfi nabizenych. Horizontalnimi a vertikalnimi tfidami ovliviiujicimi pozice a Sitky elementl
jsou ,row* a ,columns®“. Pro rozdilné¢ rozvrzeni a roztazeni pies sloupce na odlisnych

zafizeni se pouzivaji tfidy s oznacenim ,,small®, ,,medium* a ,,large*.

Dalsim gridem, na ktery se vyvojaii zamefili byl Flex Grid s vyuzitim Flexboxu [26]. Prvni
navrh tohoto zptsobu rozlozeni piisel v roce 2009, ale byl nestabilni a az do roku 2012 nebyl
doporucovany organizaci W3C. Od roku 2012 byl uz podporovéan vétSinou prohlizect, jeho
pouziti bylo rychlé, snadné a syntaxe byla jednoducha [28]. V dnesni dob¢ je Flexbox
nejpouzivanéjsi variantou, jak dosdhnout responzivniho designu. Toho si byli védomi 1
v organizaci ZURB, a proto pfisli s novym a spolehlivym Flex Gridem, ktery zahrnuli do

jejich frameworku.

Nejnovéjsim a zatim poslednim gridem, ktery Foundation nabizi, je jiz zminovany XY Grid
[27]. Tato miizka se stala vychozi v rdmci Foundation balicku. Stejné€ jako u Flex Gridu, tak
1 zde se opira zakladem o flexbox. Tyto gridy jsou od sebe odlisSné v mnoha vécech.

Pochopeni a pouziti zdokumentace by mélo byt mnohem rychlej$i nez u ptedeslych.
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Zaroven je zde moznost vyuZiti pozicovani elementii v Y ose, coz v predeslé varianté neslo
[29][30]. XY Grid cili na nejjednodussi a nejrychlejsi automatizaci velikosti ve vertikalni
roving, ¢cimz kodérovi odpada nutnost psat vlastni stylovaci pravidla pro tuto problematiku.
Pomoci vychozi velikosti, ktera se nadefinuje rodicovskému elementu, se potomci roztahnou
do celé vysky a vyplni volny prostor. Stejné¢ jako u horizontdlnich velikosti, tak 1 u
vertikalnich je mozné obsah pfizplisobit pro zafizeni riznych velikosti pomoci tiid. VyuZiti
Y mfizky je vhodné v pfipad¢, ze je znama vertikalni velikost rodi¢ovského elementu a jeho
vyska se poté rozdéluje mezi jeho potomky. Za predpokladu, ze mame <div> s velikosti
1000 px, jehoz obsahem jsou dvé¢ buiiky (novy nazev tfidy misto sloupce) a témto dvéma
bunkam ptidélime tfidu auto, tak vysledna velikost obou elementti bude 500 px. Velikost se
nemusi délit pouze na pilku, ale je mozné piidélit tfidy jednotlivych zatfizeni s urcujicim
¢islem finalni velikosti tak, jak jsme zvykli z X mfizky. Na nésledujicim ptikladu kédu je

toto déleni velikosti znazornéno.

<div class="grid-container">
<div class="grid-y" style="height: 1000px;">
<div class="cell small-4 medium-2 large-6">
</div>
<div class="cell small-8 medium-10 large-6">
</div>
</div>
</div>
Jednou z dalSich pfijemnych vyhod XY Gridu je volitelnost, zda buiikky maji obsahovat
vnéjsi a vnitini okraj, ¢i nikoliv. Pokud jsou okraje chténé, tak se pouze ptida ovliviiujici

ttida, napt. grid-padding-y.

4.3.1.4 Foundation for Emails

S rapidné se ménici dobou a ¢im dal tim vétsi rozsifenosti pouzivani chytrych telefoni se
firma zamcéfila 1 na vyvoj nového frameworku, ktery se vyhradné soustfedi na tvorbu
modernich a responzivnich e-mailll. Foundation for Emails, dfive zvany Ink, byl vydan
vroce 2015 [18]. Jeho ucelem bylo urychlit tvorbu e-maill a zajistit responzivitu
kompatibilni na kazdém zatizeni a nejlépe i v kazdé sluzb¢, a to at’ uz se jednalo o Outlook,

Gmail nebo jakoukoliv jinou sluzbu zaméfujici se na elektronickou postu.

Kodér, ktery se rozhodne tento e-mailovy framework pouzit, si miize sam zvolit, zda chce

pracovat s CSS, nebo SASS, a podle toho zvolit typ balicku, ktery si stdhne. Na zaklad¢ jeho
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zkuSenosti a Casu si didle mlze vybrat, zda bude elektronické zpravy tvofit pomoci jiz
hotovych responzivnich komponent, nebo pouzije jednu z mnoha Sablon, které jsou

k dispozici.

HTML e-maily se posilaji za icelem cilen€ vizualné zaujmout piijemce, a proto se pouzivaji
pro reklamy, kampané a elektronické letaky, které ldkaji Ctenare rozkliknout odkaz na
webové stranky. Stejné jako u webt, tak i zde lze napsat svoje vlastni styly nebo piepsat ty
predepsané zakladni a ovlivnit jejich design. Timto Ize docilit originality a je mozné do

Sablon a komponent vdechnout identitu klienta nebo firmy, pro které se dany e-mail tvofi.

Pii pouziti Foundation for Emails lze psat e-maily bud v klasickém HTML, nebo
v Sablonovacim jazyku s ndzvem Inky, ktery byl vytvofen pravé pro tento framework.
Zasadnim rozdilem mezi e-mailem psanym v klasickém HTML a Inky je v jednoduchosti a
rychlosti, které tento jazyk nabizi. Pro pouziti Inky je nutné pracovat s balickem obsahujicim

preprocessor SASS [32].

V nésledujicich ukazkach koédu pfimo z dokumentace e-mailového frameworku lze vidét

rozdil mezi klasickym znackovacim a Sablonovacim jazykem.

Dlouhy kéd napsany v HTML z dokumentace [33]:

<table align="center" class="container">
<tbody>
<tr>
<td>
<table class="row">
<tbody>
<tr>
<th class="small-12 large-12 columns first last">
<table>
<tr>
<th>Put content in mel!</th>
<th class="expander"></th>
</tr>
</table>
</th>
</tr>
</tbody>
</table>
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</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Kratky a rychly kod psany v Inky [33]:

<container>
<row>
<columns>Put content in me!</columns>
</row>

</container>

Z ukazek vyse lze vyvodit, Ze vyuziti Foundation s prepocesorem je v tomto piipad¢ velmi
vyhodné pro kazdého kodéra. Nejen ze je kod rychle napsany, ale v piipadé vétsi slozitosti

designu je i o poznani piehlednéjsi z hlediska zanofovani.

4.3.2 Materialize

CSS Materialize patii v roce 2020 mezi nejvice doporucované Ul komponentové knihovny,
které 1ze pouzit k webové tvorbé [17][34][35]. Vyvojem této knihovny se zabyvaji vyvojaii
gigantické firmy Google ve spolupraci s tymem studenti z Carnegie Mellon University [36].
Materialize stejné jako Bootstrap, Foundation a mnoho jinych front-endovych frameworka
patii mezi open-source projekty, a tudiz je volné¢ a zdarma k uziti. Cilem vyvoje bylo
sjednotit uZivatelskou zkuSenost z prochdzeni webovych stranek na vSech typech zatizeni
do jednotného konceptu, ktery by svym vzhledem zaujal kazdého navstévnika stranek bez
ohledu na zrovna pouZivané zafizeni. Tento framework muZe oslovit jak kodéra, tak 1
uzivatele svou piehlednosti, jednoduchosti a efekty, mezi nimiz 1ze najit propracovany a
dnes tak pouzivany Parallax reagujici na pozici a posun uZivatele v ramci stranky. Knihovna
zahrnuje mnoho preddefinovanych CSS, JS a HTML komponent, které¢ 1ze jednoduse pouZit
a modifikovat. Nabizi taktéZ mnoho barevnych schémat a hotovych Starter templates neboli
startovacich Sablon k nasazeni ihned. Vyhodou téchto Sablon je minimalizace casu
straveného na pocatecnich kodech zamétujicich se na rozvrzeni a ptizpisobivost stranky,

diky ¢emuz je mozné se vice orientovat na funkcionalitu.

Pfi prvotnim pouziti Materialize je vhodné si tyto Sablony stdhnout a z nich se pokusit

pochopit, jakym zptisobem se komponenty pouZzivaji a jak z téchto Sablon co nejvice vytézit.
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Kodér se miize rozhodnout pro dvé varianty — obycejnou starter Sablonu bez Parallaxu a s
Parallaxem. Tato funkce obohacuje Sablonu o efekt, pti kterém piekryti vicero vrstev vytvari
iluzi pohybu jednotlivych objekti. Kazdy z objektti se mize pohybovat jinou rychlosti a

jinym smérem, diky cemuz Ize docilit pfijemného interaktivniho dojmu ze stranky.

K veskerému rozvrzeni komponent a Sablon knihovna pfistupuje v podobé systému flat
design. Tento termin nemé odborné pielozeni do Ceského jazyka. Flat design se zaobira
responzivnosti a rychlosti nac¢itani obsahu webové prezentace. Spoléha se na minimalismus
a jednoduchost navrhu, z ¢ehoz ma uzivatel Cisty dojem a je pro néj snadné se orientovat
v daném dokumentu. Vyuzitim tohoto grafického navrhu dochézi ke snizovani naro¢nosti a
plynulejsimu pfizpisobeni na zafizeni na zaklad¢ velké, az uplné absence textur, stinti a
jinych efektd, které tento proces zpomaluji. Konkrétné tato Cast se ale nevztahuje na
knihovnu od Googlu, ktery se rozhodl pfizplsobit flat design k obrazu svému a decentné
vyuzil i transformaci z-osy a rozsahle do svych komponent zahrnul i stiny a jiné efekty,
budici dojem, Ze je objekt v popiedi nebo v dali [37]. Nazev tohoto rozsifeného designu od
Googlu je Material Design, ktery je vyuZzivan i v Android aplikacich [38]. Pfi volbé absence
stint a jinych efektli je dobré se vice zaméfit na kontrastni barvy, barevné palety a jejich

pozitivni vliv na zkusenost z navstévy stranky.

Rozdil mezi touto knihovnou a roz§ifenym Bootstrapem je prevazné ve svéZesti designu
Materialize a nabidce komponent od Boostrapu. Pocet téchto nabizenych modifikovatelnych
komponent vysoce ptevazuje knihovnu od Googlu, nicmén¢ i v této oblasti ma Materialize
sveé vitézstvi, jelikoZ jiz zminované Parallax komponenty jsou plusem, které Bootstrap

neobsahuje a nepracuje s nimi [37].

4.3.2.1 Instalace

Framework lze stahnout ve dvou verzich, pficemz se jedna od té druhé lisi pfidanou
hodnotou v podobé kompilovanych preprocesorovych kaskddovych styla SASS. Pti bliz§im
zkoumani struktury soubort si Ize v§imnout, Ze v ptipad€ SASS verze jsou styly rozdéleny
do jednotlivych soubort po komponentach, zatimco v CSS verzi se vSechny styly nachazi
v jednom datovém souboru, ktery lze pouzit jak ve zmensené (minified) verzi, jejiz obsah je
zredukovany o redundantni pravidla, mezery a odtadkovani, nebo také v plné verzi bez této
redukce. To miize byt pouzito v procesu vyvoje z divodu lepsi prehlednosti pii hledani
v kodu nebo ve snaze o jeho pochopeni, ale vSeobecné se nedoporucuje zasahovat do téchto

pravidel a je lepsi si zalozit vlastni soubor, ktery bude obsahovat pravidla, co pfepiSou ta
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ptuvodni, vzhledem k tomu, Ze se tyto fadky zpracovavaji postupné a zalezi na potadi a

specificité pravidel. To stejné plati i pro .scss soubory.

Jak bylo zminéno jiz vyse, tak komponentovou knihovnu Ize ziskat ve dvou verzich, a to
vicero zpusoby. Tim klasickym, po kterém nejspis sahne kazdy zacatecnik, je stahnout si
balicky zjejich dokumentace, kterd je k nalezeni na webovych strankdch Materialize

frameworku.

V této dokumentaci si lze piecist i o dalSich moZznostech ziskéani balickl, mezi néz patii 1
CDN sit’. Na tomto serveru je mozné si vyhledat pozadované odkazy obsahujici souborovou
strukturu nejen fesSeného frameworku. Tyto odkazy se poté vlozi do hlavicky index.html.
Dtivodem nahrani soubori na CDN sit’, a ne na vlastni server je z hlediska bezpecnosti.
CDN, neboli sit’ pro doru¢ovani dat, bézi na né€kolika serverech zaroven a v ptipad¢ vypadku
by nemélo dojit k padu nalinkovaného obsahu do webové stranky. Dalsi vyhodou vyuziti
CDN je cachovani do prohlizece, coz znamena, ze kdyz uzivatel navstivil webovou stranku

jiz dtive, tak prohlize¢ nebude znovu stahovat soubory a nacteni stranky je rychlejsi.

Dal$im a velmi pouzivanym zptisobem, jak ziskat framework do vlastniho projektu, je
pouziti spravce balickil — ten byl podrobné popsan jiz v kapitole o instalaci frameworku
Foundation. V tomto ptipad¢€ jsou k dispozici dva spravci, ktefi jsou schopni nainstalovat

knihovnu, a to je npm nebo bower.

4.3.2.2 Grid

Pii préci s riznymi frameworky muliZze kodér narazit na odliSné zpusoby rozvrzeni obsahu.
Stejn¢ jako u Boostrapu, tak 1 zde je vyuzity dvanactisloupcovy grid neboli
dvanactisloupcové rozlozeni stranky. Pomoci téchto sloupcti lze umistovat elementy a
komponenty. Kromé jejich umisténi se zvolenym poctem sloupcii urcuje 1 jejich Sitka nebo

mezera mezi nimi. Tato mezera se nazyva offset [40].

Hlavnim obalujicim elementem veskeré¢ho obsahu je <div> s tfidou ,,container*. Tato tfida
ma responzivné nastavenou Sitku pro rizné body zalomeni za tcelem lepSiho zobrazovani
obsahu na odliS$nych zatizenich. Pro desktopové zobrazeni je pravidlo §ifky nastaveno na 70
% s vycentrovanim divu na stied. To, jaké bude zvolena Sitka, ovliviiuje velmi, jak je stranka
vnimdna a zda je pro uzivatele piehlednd. Obsah a veskeré texty by byly velmi necitelné

v piipad¢, Ze by element byl roztazen pies celou Sitku [40].
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Nasledujicimi dilezitymi tfidami nastavujicimi styly <div> tagl jsou ,,row* a ,,column®,
v piekladu tfada a sloupec. Row urCuje pozici potomkl horizontalng, kdezto sloupec
vertikalné. Velikost jednotlivych sloupct se urcuje pomoci pfidanych tfid ,,s* ,,m* 1%
Kazda ze zminénych tfid se zaobird jinou velikosti zatizeni. Pismeno ,,s* je pro mobile
devices (mobilni zafizeni/telefony) s velikosti <= 600 px, ,,m* je pro tablety s Sitkou <= 992
px a posledni ,,1* patfi desktopovym zatizenim jako jsou pocitace a notebooky s Sitkou veétsi

nez 992 px [40].

Na nasledujicim obrazku lze vidét, jak je mozné vyuzit grid Materialize frameworku a jak
jednoduché jeho pouziti je. Cislo za danou ttidou vzdy definuje pocet sloupctl, pies které se
bude element zobrazovat na zafizeni. V prvnim sloupci jsou pouzity tfidy col s12 m4 14,
z ¢cehoz vyplyva, Ze se jedna o sloupec, ktery bude na mobilu roztaZzeny ptes celou obrazovku

a na tabletech a desktopech bude zabirat Sitku ¢ty sloupct.

Univerzita TomaSe Bati

div O
Materialize

div O
MoZnosti vyuZiti €S5S frameworkd pfi ndvrhu moderniho webu

Univerzita TomiZe Bati

div |
Materialize

div O

MoZnosti vyuZiti €SS frameworkdl pfi navrhu moderniho webu

Obrazek 5 Ukazka kodu z Visual Studia — vyuziti gridu Materialize
Grafické znazornéni kodu v prohlize¢i s vyuZitim Materialize gridu je zobrazeno na

nasledujicim obrazku, na kterém jsou sloupce barevné odliseny.
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Materialize MoZnosti vyuziti CSS
frameworkd pfi navrhu
moderniho webu

Univerzita Tomase Bati

Univerzita Materialize MozZnosti
Tomase Bati vyuziti CSS
frameworku

pri navrhu

moderniho
webu

Obrazek 6 Grafické zobrazeni HTML kodu z obrazku ¢. 6
4.3.3 Bootstrap

V roce 2010 ptisli dva vyvojafi z organizace Twitter s novym ndastrojem pojmenovanym
Twitter Blueprint, ktery mél urychlit praci a zvysit konzistenci kodu. Tento projekt byl
pivodné zamyslen k internim ucelim, nicméné tito dva panové, Mark Otto a Jacob
Thornton, se pozdé&ji rozhodli svoje dilo vzit a udélat z n€j plnohodnotny CSS framework
za pomoci skupiny dalsich vyvojaii. Na velkém posunu ve vyvoji se podilel i prvni Hack
Week potadany organizaci Twitter. Hackathonu se zGc¢astnilo mnoho talentovanych lidi,
ktefi se pfispénim svych kédu do projektu podileli na prvni oficidlni verzi. Prvni vydéani

open-source front-end frameworku probéhlo v roce 2011 a neslo nazev Bootstrap.

Do roku 2020 probéhlo jiz vydani vicero hlavnich verzi a kazd4 z nich znamenala velké

zmeény v zdkladu samotného frameworku.

Novym a velkym prilomem ve vydani druhé verze bylo kromé ptidani novych komponent i
pfidani kaskadovych styll zamétujicich se pouze na responzivni rozliSeni pomoci media
queries. Jejich pouziti bylo volitelné a nachdzely se v separatnim souboru bootstrap-
responsive.css, jejich kompilace probihala diky oddélenému souboru zv1ast, a tudiz nebylo
potieba je mit zahrnuté v projektu. DalSim rozdilem, kterym byly kaskadové styly

poznamenany, bylo odstranéni podpory jinych gridd, jejichz pocet sloupcii presahoval 12.

Ve tfetim vydani se na rozdil od druhého stala responzivita zdkladem hlavniho stylovaciho
souboru, a tim padem jiz nebylo mozné si nadale vybirat, zda chceme mit tuto ¢ast kodu
v projektu obsaZenou, ¢i nikoliv. Obsah stranky stoji na principu mobile-first, z c¢ehoZ plyne,
ze se stranka pii kodovani pfizpisobuje od nejmensich zatizeni az k tém nejvetsim. Je snazsi
adaptovat obsah odspodu nezli svrchu pii uziti metody desktop-first, a to z toho divodu, Ze
desktopové rozlozeni nebyva vzdy kompatibilni s uzptisobenim na mensi zafizeni. Vyuzitim

mobile-first pfistupu, ktery byl adaptovan i na vSechny komponenty, bylo zajisténo, Ze
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vysledna webova stranka byla vzdy responzivni. V rdmci modniho trendu, kterému propadly
1 ostatni organizace zamétujici se na frameworky, se i Bootstrap vyvojafti rozhodli pfistoupit
k flat designu, nicmén¢ tato vlastnost ovlivitujici komponenty nebyla povinna, a proto byla

pfidana do novych barevnych témat.

V predposledni verzi, jejiz nastupce pfiSel az neddvno, doSlo k rekonstrukei celého
frameworkového balicku za Ucelem vyuziti nejnovéjsSich, nejlepSich a nejrychlejsich
technologii, které webovy vyvoj, jak ho dnes zname, mize nabidnout. V ramci kaskadovych
stylti a preprocesort doslo k migraci z ptivodniho LESS na SASS, coz uvitalo nejspis mnoho
uzivatelti Bootstrapu, vzhledem k tomu ze SASS je pouzivanéjsi a oblibenéjsi nez LESS na
zaklad¢ srovnani na Google Trends [66]. Dalsi velkou a stézejni zménou byl piechod na
Flexbox z dosavadnich responzivnich metod vyuZitych ve stylopisech. Kromé snadnégjsiho
zarovndni a rozloZeni objektli se pomoci této zmény rozsifily 1 moznosti v uréovani potadi
elementl a jejich pfehazovani na riiznych zatizenich, aniz by se muselo zasahovat do HTML
koédu. Zmeéna se dotkla i jednotek, kterymi byly urovany velikosti textii a vnitinich/vnéjSich
okrajii. V nové verzi se pracuje jiz s rem jednotkou, a nikoliv s pixely, coz znamena, Ze
cilen¢ velikosti jsou relativni k velikosti pisma na prvku <html>. Zékladni hodnota rem

jednotky, pokud neni nastaveno jinak, je 16 px.

S vydanim nejnovégjsi verze s Cislem 5 v letoSnim roce probéhly zasadni zmény nikoliv
v CSS, ale pfevazné ve vyuziti programovacich jazykt JavaScript a jQuery. Po dlouhé dobé
se Bootstrap vyvojafi uchylili ke kroku vypustit jQuery vzhledem k tomu, ze dnes jiZ jeho
funkci dokaZe nahradit Cisty JavaScript se svymi selektory. Zaroveil tento krok mohl byt
zpusoben i ¢im dal vice rozsifenymi javascriptovymi frameworky, které¢ se staly mezi

uzivateli oblibené. Mezi tyto frameworky patii naptiklad React.js a Vue.js.

4.3.3.1 Instalace

Podobné jako u ptedchozich frameworkd, tak 1 v tomto pfipadé si kodér miize zvolit vicero
variant, jakymi dostat knihovnu do svého projektu. Jednou z téch, po které sahne nejspis
kazdy zacateCnik, je stdhnout si balicek frameworku z oficidlnich stranek, kde si ptecte, jak
s takovym balickem pracovat a jakym zptsobem ho propojit do projektu. Dalsi jednoduchou
variantou je nalinkovat si zavislosti frameworku do hlavicky projektu pfes CDN. Obé tyto
varianty obsahuji minifikované CSS a JS soubory. Dal§im oblibenym zplisobem ziskani
ruznych balickl, frameworkll a nastroju je ten s pomoci jiz zmiflované¢ho spravce balicka

npm nebo yarn. Na rozdil od pfedchozich frameworkll je mozné Bootstrap nainstalovat i do
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projekt vyvijenych na platform& .NET. Toho se docili pomoci spravce balickli s ndzvem

NuGet. Tento spravce je vyhradné pro platformu .NET [49].
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II. PRAKTICKA CAST
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5 UVOD DO PRAKTICKE CASTI

V praktické Casti je popsano srovnani jednotlivych frameworki. Na zdklad¢ ziskanych dat
tohoto srovnani jsou dle zvolenych kritérii sestaveny tabulky, které¢ poukazuji na rozdily
mezi nimi. V druhé ¢ésti je popsano, jaky byl zvolen postup pii tvoieni webové stranky od
jejiho samotného navrhu az po jeji realizaci a nasledné dokonceni. K realizaci webové
prezentace byl zvolen framework Bootstrap z divodu jeho rozsifenosti, oblibenosti a
rozsahlosti nabidky komponent. K problematice tohoto frameworku jsou dale popsany
aktudlni mozné zplisoby nakonfigurovani vlastni Sablony a jejiho nasledného pouziti v praxi.
Posledni casti této prace je tvorba kompletni webové prezentace, jejiz responzivita byla

otestovdna pomoci patfi¢nych néstrojl.
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6 SROVNANIi FRAMEWORKU

V této kapitole bude vypracovano srovnani tfi vySe zminovanych frameworkt, které se
zabyvaji CSS problematikou. Srovnani bude provedeno na zakladé uvedenych dat, ktera byla

vypséna k jednotlivym typim.

V prvni tabulce je srovnani obecnych informaci samotnych frameworkl. Tabulka obsahuje
informace napfiklad o stafi, poslednim stabilnim vydani, a zaroven je v ni zaznamenany

mensi prehled podporovanych technologii.

Tabulka 2 Obecné srovnani frameworku

Bootstrap Foundation Materialize
Stabilni verze 4.5 6.6.3 1.0.0
Licence MIT MIT MIT
Datum 1. vydani | 8/2011 9/2011 11/2014
Responzivni ANO ANO ANO
JS ANO ANO ANO
SASS ANO ANO ANO
LESS ANO NE NE
UI komponenty ANO ANO ANO

6.1 Grid

Grid by mél dnes byt nedilnou soucasti kazdého kvalitniho CSS frameworku. Dle mého
nazoru je to jeden z diivodi, pro¢ se kodér miize rozhodnout pro nasazeni frameworku do
svého projektu, a proto je dulezité, aby mu byl spiSe piinosem, nikoliv na obtiz. Podrobné
popsani miizek a jejich vlastnosti probehlo jiz v teoretické ¢asti. V nasledujicich tabulkach

budou zobrazeny vlastnosti a rozdily mtizek jednotlivych framework.

V tabulce ¢islo 2 jsou vypsany typy miizek, které frameworky v aktudlnich verzich

podporuji.
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Tabulka 3 Aktualni podpora riznych typt gridu

Bootstrap Foundation Materialize
Flex Grid ANO ANO ANO
XY Grid NE ANO NE
Float Grid NE NE NE

V tabulce Cislo 3 se nachazi zdkladni udaje, které mizou vyvojare zajimat. Mezi tyto udaje

patii pocet sloupctl, s jakym typem miizky pracuje, a taktéz pocet tfid, které cili na odlisné

velikosti zafizeni.

Tabulka 4 Vlastnosti miizky

Bootstrap Foundation Materialize
Vychozi pocet | 12 12 12
sloupci
Pocet CSS tiid 4 4 3

Nasledujici tfi tabulky jsou piifazeny ke kazdému frameworku zvlast. V tabulkach je

zobrazena podpora riznych zafizeni s liSici se velikosti. Na tyto velikosti cili CSS tfidy

obsahujici pravidla ke stylovani rozlozeni obsahu, a jak lze ztabulek vidét, tak kazdy

framework pracuje s jinymi body zalomeni [45][46][40].

Tabulka 5 Podporované velikosti zafizeni frameworkem Bootstrap

CSS trida Body zalomeni Zavtizeni
.col-xs <768 px Mobil

.col-sm >= 768 px Tablet

.col-md >=992 px Maly notebook
.col-lg >=1200px Pocitac
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Tabulka 6 Podporované velikosti zatizeni frameworkem Materialize

CSS trida Body zalomeni Zarizeni

S <600 px Mobil

.m >= 600 px Tablet

1 >=992 px Maly notebook
x1 >=1200px Pocitac

Z porovnani tabulek posuzujicich frameworky Bootstrap a Materialize lze vyvodit, Ze jsou

oba prizptisobené pro Ctyfti riizné velikosti zafizeni a jejich body zalomeni se z 50 % shoduji.

Tabulka 7 Podporované velikosti zafizeni frameworkem Foundation

CSS trida Body zalomeni Zavizeni
.small < 640 px Mobil
.medium >= 640 px Tablet
Jlarge >=1024 px Pocitac

Z tabulky ¢islo 6 je mozné vidét, ze se vyvojaifi Foundation frameworku vydali jinym
smérem nez u predchozich dvou. Je uzplsoben pouze na tfi velikosti zafizeni s Gplné

odlisSnymi body zalomeni.

6.2 Dokumentace

Dokumentace je pro vyvojare velmi dilezitou soucasti kazdého nastroje nebo technologie,
kterou pouzije nebo ma v planu se naucit a aplikovat ji do svého projektu. Jiz samotna
kvalitné¢ udéland dokumentace miZze ovlivnit pohled ¢lovéka na dany nastroj a mit na néj
pozitivni vliv. Pro kazdého vyvojate, ktery se chce naucit pracovat s né¢im novym, je prvnim
zdrojem informaci pravé dokumentace. Je velmi pravdépodobné, ze pokud je dokumentace
nekvalitni nebo nese malo informaci a neni zni Uplné jasné, jak se méa s danym
frameworkem, nastrojem nebo technologii pracovat, tak vyvojat ptijde jinym smérem a da
Sanci néemu jinému. V této Casti srovnani popisu, jaky dojem na mé udélaly jednotlivé

dokumentace mnou zkoumanych frameworki.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 39

Prvnim frameworkem, jehoz dokumentaci budu hodnotit, je Bootstrap. Tento zdroj
informaci na mé¢ celkovym dojmem pulsobil velmi propracované. Obsahuje jak velké
mnozstvi obecnych informaci o samotném frameworku, tak i kvantum podrobnych
informaci k samotnym komponentam a jejich pouziti. Dokumentace sama o sob¢ vyvojare

vede krok po kroku a snazi se ukdzat co nejvice z prace s frameworkem.

Dalsi hodnocend dokumentace je od vyvojait frameworku Foundation. Zpoc¢atku na mée
pusobila podobnym dojmem jako ta vySe hodnocené¢ho Bootstrapu, nicmén¢ jak jsem se
nofila dal do komponent, stavebnich blokti, gridu a jinych ¢asti, tak jsem z ni chvilemi
nabyvala dojmu, ze je neuplna. U zadkladnich zalezitosti je dokumentace podrobna, je
jednoduché se v ni vyznat a prenést nové naucené do projektu, nicméné z dokumentace
citim, ze jak Sel framework doptedu, tak psanych informaci ubylo. Vyvojati se vydali trochu
jinym smérem a zacali délat ¢ast dokumentace formou vlogi. Tuto formu muze spousta lidi
uvitat, jelikoz vidi na obrazovce v praxi, jak s tim vyvojafi pracuji, nicméné se mizou najit

1 lidé, kteti preferuji konzervativnéj$i cestu formou psanych informaci.

Posledni dokumentace je od frameworku Materialize. Z prvotniho zkoumani frameworku
bych fekla, Ze je Skoda, ze v dokumentaci nebo na jejich webovych strankdch nejsou
k nalezeni trochu podrobné&jsi obecné informace a detaily z historie frameworku. Co se tyce
informaci ke komponentam a vlastnostem frameworku, tak jsou dostacujici, ale plisobi na
m¢ obcas trochu neptehledné. V porovnani s prvnimi dvéma frameworky obsahuje mladsi
Materialize o dost méné€ nabizenych komponent. Pravdou je, Ze je jednoduchy k pouziti, ale

pokud mam hodnotit dokumentaci, tak ve srovnani s Bootstrapem je pomérné chuda.

6.3 Podpora

K porovnani aktudlni podpory a posouzeni aktivniho vyvoje jsem si vybrala data z GitHubu
a spravce balickti npm. Na zéklad¢ nich Ize posoudit, Ze v piipad€ Bootstrapu a Foundationu
se jedna o frameworky, které jsou aktivné vyvijené a aktudlni. Zatimco u Materialize vysla
posledni stabilni pfed dvéma roky, z ¢ehoZz lze odvodit, Ze vyvoj je momentalné bud’
pozastaven, anebo zna¢né zpomalen. Dale z Cisel, které vyjadiuji primérny pocet stazeni
vyplyva a potvrzuje se, Ze Bootstrap mé opravdu velkou oblibenost ze strany kodérti. Tato

data jen dodate¢né podporuji statistiky ze Stack Overflow a Google Trends.
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Tabulka 8 Aktualnost frameworkt dle dat ze sluzby GitHub [53][54][55]

Bootstrap Foundation Materialize
Aktualni verze 4.5 6.6.3 1.0.0
Posledni aktualizace 12.5.2020 9.4.2020 10.9. 2018
Pocet vydanych verzi 59 145 44

Tabulka 9 Primérny pocet stazeni za tyden z dat spravce balickd npm [50][51][52]

Bootstrap Foundation Materialize

Pramérny pocet 3, 566, 766x 150 969x 49 715x

6.4 Oblibenost

V posledni fazi srovnavani jsem se zamcéfila na oblibenost dle naméfenych Cisel
vyhledavacich dotazli. Vybrala jsem si dva zdroje, jimiZ jsou Stack Overflow a Google

Trends.[47][48]
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Obrazek 7 Srovnani poctu vyhleddvanych dotazli na Stack Overflow[47]
Z obrazku, na kterém je graf s daty ze Stack Overflow, je vice neZ patrné prvenstvi

Bootstrapu. Za nim v tomto roce se umistil Materialize, ktery si vymeénil tieti misto
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s Foundation v roce 2016. Materialize a Foundation si v porovnani s Bootstrapem, ktery je

vysoko nad nimi, vedou velmi podobné.

Z obou obrazkli ukazujicich statistiky vyhledavanych dotazti lze urcit, ze dotazy na
Bootstrap a problematiku s nim spojenou patii mezi nejvyhledavanéjsi ze vSech tii

srovnavanych framework. Z toho Ize usoudit, ze patii taktéz mezi nejpouzivangjsi.

Zajem v prabéhu ¢asu Google Trends

® bootstrap @ zurb foundation materialize

Poznamka

Obrazek 8 Srovnani poctu vyhledavanych dotazli pomoci Google Trends [48]
6.5 Shrnuti

Mezi dilezité faktory pfi vybirani vhodného frameworku patii podpora dneSnich prohlizeci,
kvalitn€ udélana dokumentace a aktivni vyvoj z hlediska budouciho posunu. Na tyto faktory
by se mél zaméfit kazdy kodér, ktery se rozhoduje pro nasazeni frameworku do svého
projektu. Dale je tieba se soustiedit na to, co samotny framework nabizi naptiklad z hlediska

komponent. Zda jejich nabidka je dostacujici a je mozné je modifikovat.

Nasazeni CSS frameworku nese své vyhody, ale i nevyhody. Mezi vyhody se da zafadit, Ze
jsou frameworky pouzitelné jak pro zkuSené kodéry, tak pro amatéry. Dale je plusem
uSetfeny Cas pii vyvoji webovych stranek, diky ¢emuz se kodér nebo programator muize
frameworku v rychlosti nasadit zdkladni responzivni layout stranky. V neposledni fadé

odpada starost ohledn¢ implementace novych technologii, které se mohou ve verzich lisit.
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Pokud se jedna o nainstalovany bali¢ek, nikoliv stazeny, tak si tohle spravce bali¢kid pohlida

sam a kodér bude mit u sebe vzdy aktudlni verzi s nejnovéjSimi technologiemi.

Do nevyhod vyuziti CSS frameworkt mize byt zatazeno velké mnozstvi kodu, ktery by
projekt obsahoval navic. Nicméné tento problém se d& vyieSit pomoci prepocesort, kdy
odpadd nutnost mit naimportovany cely bali¢ek a vSechny jeho zavislosti, ale staci si
naimportovat pouze potfebné komponenty. Dale mizou mit nékteti kodéti problém se szit
s frameworkem, a to z toho diivodu, Ze si musi zvyknout na piedem definované vlastnosti,

které ne vzdy lze obejit, a tudiz se v nékterych ptipadech musi frameworku podridit.

Dle mého néazoru nese nasazeni frameworku vice vyhod nez nevyhod, a proto tato volba

muze byt clovéku hlavné prinosem, pokud si navykne na vlastnosti pouzivani.
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7 NAVRH

Kodovani webové stranky se nejlépe praktikuje podle grafického nédvrhu, na kterém lze vidét
pfedem rozvrzené elementy, komponenty a jednotlivé podstranky. Z ptedeslych zkuSenosti
jiz vim, ze kodovat a vymyslet layout stranky za pochodu byva ¢asto kontraproduktivni a pii
praci zdrzujici, protoze se pozdéji ¢asto musi predélavat velké ¢asti za ucelem konzistence
celého webu. Na zakladé¢ téchto zkuSenosti jsem se pfed samotnym kdédovanim rozhodla si
sama cCastecné stranku navrhnout s vyuZzitim online néstroje s ndzvem Figma, ktery se
pouziva k navrhovani wireframli a prototypovani webovych stranek a aplikaci. Pro lepsi

vysledek jsem se rozhodla ud¢€lat navrh jak pro mobilni zafizeni, tak i desktopové zobrazeni.

Na nasledujicim obrazku je mozné vidét ptiklady jednotlivych navrhii z dvou podstranek pro

desktopovou variantu, podle kterych budu finalni projekt kodovat.

Obrazek 9 Navrh budouci stranky



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 44

8 NASAZENi FRAMEWORKU DO PROJEKTU A REALIZACE

V této kapitole bude popsano, jakym zptisobem probéhlo zalozeni projektu a nasledné
nasazeni zvolené¢ho Bootstrap frameworku. Déle zde budou popsany piiklady komponent,

které byly vyuzity pfi realizaci webové prezentace.

8.1 ZalozZeni projektu

Prvnim krokem pfti zapoceti prace bylo zalozeni projektu a vytvoreni struktury pottebnych
slozek a souborti. Strukturu byla vytvoiena ve VS Code!, kde byl zaloZen novy projekt a
nasledné vytvofeny vSechny podslozky, o kterych bylo mozné do té doby fict, Ze jsou

potfebné. Pocatecni struktura vypadala nasledovné:

C:.

L —assets
—ss
——img
s
———vectors

Obrazek 10 Pocatecni struktura projektu
DalSim ne pfili§ nutnym, ale velmi praktickym krokem bylo zvolit vhodnou organizaci
k ulozeni projektu s verzovacim systémem. Vyhoda vyuziti verzovaciho systému je uplna
historie zmén v projektu. Timto se eliminuje riziko ztraty projektu, neulozenych zmén nebo
Spatného postupu diky moznému zpétnému ndvratu k poslednimu nebo jakémukoliv

zadanému commitu (pfidavku kodu a dalSich zmén).

V této fazi bylo jiz mozné zacit pracovat na realizaci webové stranky a nasadit zvoleny
framework. Na zakladni strukturu vSsech HTML soubori byl pouzit Bootstrap Starter
Template. Do hlavi¢ky souboru jsem si pomoci CDN naimportovala nutné soubory pro
spravnou funk¢nost Bootstrap framework. Linky potfebné k vloZeni do hlavicky jsou
pfevzaty z oficidlni Bootstrap dokumentace. Pro tento zpiisob importu jsem se rozhodla
z divodu nizsi velikosti findlniho projektu, a taktéz pro nepotiebnost opétovného stahovani
obsahu balicku v pfipad€ opakované navstévy webové stranky. Dal§im diillezitym importem

v hlavicce je stylovaci soubor, na zakladé¢ kterého se bude odvijet vétSina vzhledu stranky.

1'VS Code — Visual Studio Code
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link

link

link

Obrazek 11 Snimek z obrazovky — naimportované soubory v hlavicce
Po nastaveni vSech pottebnych zdlezitosti jsem zacala podle navrhu vytvoreného ve Figmé
vyhotovovat stranku pomoci Bootstrap gridu a jeho komponent. Mezi prvnimi vyuzitymi
komponentami, které jsem se nasledné snazila vzhledové ptizplsobit mému navrhu, byly

navigacni menu a slider s ménicimi se fotkami.

8.2 Starter template

Prvnim vyuzitym blokem koédu z frameworku byla startovaci Sablona obsahujici vSechny
zavislosti k potfebnému fungovani frameworku. Témito soubory jsou vychozi kaskadové

styly, skripty a knihovny Popper.js a jQuery.js. [64]

8.3 Naviga¢ni menu

Nabidka komponent s ndzvem navbar neboli naviga¢ni menu tohoto frameworku je pomérné
rozséhla a podrobné zdokumentovand. Je mozné si vybrat jak mezi rliznymi typy, tak i
odlisnymi barevnymi tématy (tmavé/svétlé/barevné). Z nabidky si kodér miize vybrat, zda
si pteje obycejny jednoduchy navbar s odkazy nebo 1 s vyhledavacim polem a rozbalovacimi
menu, kterd mohou obsahovat dals$i podmenu. VSe od Bootstrapu je plné responzivni, a to
plati 1 pro navigacni menu. Na menSich zafizeni jsou odkazy v liSt¢ sbalené a skryté.

Zobrazeni je mozné pomoci pfitomného hamburger tlacitka (menu tlacitka).
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Navbar Home Lin Search Search |
<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-light bg-light™>

<button 3 " data-toggle="collapse" data-target="#navbarTogglerDemo@3" aria-controls="navbarTogglerDemo®3" aria-expa

<span
</button>
<a class="npavbar-brand” href="#">Navbar</a>»
<div ollapse navbar-collapse™ id="navbarTogglerDemo@3™>

<ul navbar-nav mr-auto mt-2 mt-lg-e">

item active”>
i href="4">Home <span class="sr-only">(current)</span></a>

" href="#">Link</a>

v-1link disabled” href="#">Disabled</a>

</1i>

</ul>

<form cl orm-inline my-2 my-lg-8">
<input form-control mr-sm-2" type="search” pla der="Search” aria-label="Search">
<button c "btn btn-outline-success my-2 my-sm-@" "submit”>Search</button>

</form>

<fdiv>
</nav>

Obrazek 12 Ukazka piivodniho kédu komponenty navbar [44]
Pro své potieby jsem ptevzala menu z ptedchoziho obrazku. Jeho obsahem jsou odkazy,
misto pro logo (nebo nazev) a vyhledavaci pole. Z koédu lze vycist, ze komponenta vyuziva
jako obalovaci HTML element <nav>. Element prohlizeci fik4, ze v této casti se bude
nachdzet navigace. Vnitini ¢ast komponenty je tvofena pomoci seznamu ul > li > a, kde <a>,
jsou odkazy do jednotlivych kategorii nebo podstranek. Cesta k témto odkaztim se vklada

pomoci atributu ,,href™.

Z navrhu je mozné vypozorovat, ze vlozeny navbar neodpovida findlnimu vzhledu, ktery ma
byt vyobrazen na webové strance, a proto bylo potieba ho upravit. Ko6d mého navbaru

vypada nasledovné.
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span

Venkowni areal

current span

Vnitfni aredl</a

0 hotelu</a

Kontakty</a

Obrazek 13 Modifikovany kod Bootstrap navbaru

V levé ¢asti se nachazi logo, které po interakci uzivatele vrati zpét do vrchni ¢asti webové

prezentace. Z responzivnich ditvodl je logo vlozeno ve formatu SVG. Logo méni velikost

podle pouZivané velikosti zafizeni, a taky podle vertikalni pozice uzivatele na strance.

Cast s vyhledavacim polem byla odstranéna, protoze pro mij projekt byla nepotiebna.

Dal8im nepatrnym rozdilem v kédu a vysledném vzhledu miize byt, ze mtij seznam odkazli

je pozicovan do pravé c¢asti navbaru. Tohoto vysledku bylo docileno zaménénim

prednastavené ttidy mr-auto za ml-auto v <ul> seznamu. Ttida ml-auto urcuje, Ze vnéjsi

okraj z levé strany bude roztazeny ptes celou Sitku, ¢imz se docililo umisténi odkazl na

pravou stranu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 48
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Obrazek 14 Vzhled navbaru po Gpravach
Vychozi barva listy je pfepsana vlastnimi pravidly pfifazenymi elementu nav. Diiraz na tyto
pravidla byl dosazen vlastnosti ,,! important®, kterd by méla zajistit jednozna¢nou pirednost

pted vychozimi Bootstrap pravidly.
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Obrézek 15 Vzhled navbaru po upravach a scrollu
Jednou z poslednich zmén, které lista obdrzela, bylo ovlivnéni velikosti a barvy zalozené na
vertikdlnim scrollu (posunu) uzivatele ve strance. Pomoci JavaScriptu a vlastni CSS tiidy
jsem nastavila vlastnosti ovliviiyjici barvy liSty, pokud se uzivatel posune vertikalné o 80px.
Za timto po¢inanim stala skutecnost, Zze pivodni transparentni barva obcas zplsobovala

Spatnou Citelnost loga a textu v pribehu scrollovani v rdmei stranky.

Pti pohledu na obrazky s ¢islem 11, 13 a 14 Ize bezpecné usoudit, Ze ackoliv jsem pouzila
responzivni Bootstrap komponentu s vychozim vzhledem, tak neni pro kodéra vibec
problém si pouzité komponenty piizpisobit vlastni pfedstavé, a to pomérné s rychlou
aplikaci. Pravé diky této nekomplikované moznosti tpravy jde docilit odlisného vzhledu
jakékoliv pouzité Boostrap komponenty na strance a tim ziskat zcela jedine¢ny design, ktery

nemusi na prvni pohled viibec piisobit jako od Bootstrapu.
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8.4 Slider

Dalsi pouzitou komponentou viditelnou i na obrazku ¢. 13 byl Carousel slider. Jedna se o
bootstrapovou komponentu s 3D transformacemi, kterd ke svému spravnému fungovani
pottebuje nejen Bootstrap kaskadové styly, ale taktéz JavaScript starajici se o prolinani
vicero fotek za sebou v ramci urcitého casu, jehoz nastavitelnost trvani je ovlivnitelna
pomoci poslani chténé hodnoty do objektu. Vyhodou Carousel slideru je opét jeho
responzivita, ale taktéz spolehliva a elegantni funk¢nost dodavajici uzivateli lepsi zkusenost

z navstévy stranek.

Slider se aktivuje zavolanim Carousel funkce na konci souboru [43] v ohranicujici znacce
<script>.

<script>

$(".carousel").carousel();

</script>

Z jednotadkového kodu vyplyva, ze funkce bude zavoldna na obalujici element s tfidou
carousel. Vychozim intervalem prolinani je 5 sekund, nicméné tento ¢as mize byt zménén
pomoci vlozeni jednoho fadku do scriptu navic, nebo také poslanim hodnoty do HTML
elementu pomoci atributu. V nésledujici ukazce je interval z vychozi hodnoty pienastaveny

na 3 sekundy.
<script>

$(".carousel™).carousel(
interval:3000);

</script>

Mezi dals$i moZnosti modifikujici funkcionalitu obrazkové prezentace patii keyboard, pause,
ride a wrap. V zakladu ma slider nastavené reakce na najeti mysi. Tyto reakce maji za
vysledek, Ze pfi najeti mysi (hover) na obrdzek se prezentace zastavi a zlstane stat na tom
konkrétnim objektu, na kterém se nachédzi. Prezentace se poté znovu spusti ve chvili, kdy
kurzor opusti oblast slideru. Toto chovani mlize byt upraveno moznosti pause, kterd ptijima
dv¢ hodnoty - ,,hover* a ,false”. Keyboard a wrap moznosti jsou datového typu boolean
s pouze dvéma hodnotami true nebo false. Nastavenim keyboard na false se vyrusi reakce

slideru na klavesy (napf. Sipky).

V zakladu framework nabizi vice variant sliderti. Ve vybéru se nachdzi jednoduché slidery

pouze s automatickou zaménou fotek, dale 1 popisky, indikatory a s Sipkami po stranach, aby
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se uzivatel mohl dle libosti vratit. Pro svlij projekt jsem zvolila variantu s indikatory a

Sipkami po stranach. Popisky tam nebyly potteba.

8.5 Grid

Grid je ¢ast frameworku, kterd pro mé byla nejdilezitéjsi a nejvice pouzivana, jelikoz jsem
pomoci miizky sestavila rozlozeni celé webové stranky podle navrhu bez sebemensich
komplikaci. Pracovat na rozlozeni pomoci Bootstrap miizky bylo piinosné a po pochopeni,
jakym zplisobem funguje, 1 svizné.

Rozlozeni funguje na principu responzivni dvanactisloupcové miizky, jejiz vnitinosti se
skladaji z obalujiciho elementu <div> s pfifazenou tfidou container nebo container-fluid a
dale hromadou elementi <div> s oznafenim tiid row nebo column, které znac¢i fadky a

sloupce. Na ptikladu snimku obrazovky na nasledujicim obrazku bude popséno, jakym

zpisobem jsem se dopracovala k tomuto rozlozeni za vyuziti miizky.

Venkovni areal Vnitini areal 0 hotelu Kontakty

INFINITY BAZEN CELODENNI 0D 16:00

£omlst ik 495 VENKOVNI INFINITY
DITE DO 121 LET 6K 20k BAZEN

DITE DO 3 LET 30 K 10k —

PUIEENI LEHATKA 50 ke

Za hotelem u startu pifredni vodni skluzavky

jsme pro Vas vybudovali celonerezovy

T~ i venkovni bazén s infinity hranou! Bazén ma
= rozméry 12x5m. Mové se také u bazénu a

prilehlého startu jiz zmifiované skluzavky

nachazi obcerstvovaci bufet, kde zaZenete
Zizen i potésite své chutové poharky.
Samoziejmosti je previékarna, sprchy a socialn
zafizeni. Pokud se tedy v letoinim roce
nechcete tlalit na preplnénych velkych
koupalistich - vodni skluzavka spoleéné s
nowvym bazénem na Hotelu Vega je pro Vas to
pravé oiechovél Prizraéna voda, vodni
skluzavka, dokonaly vyhled, nadherna pfiroda
a vée potiebné na jednom misté - Ta je tip pro
letodni vodni radovanky.

Obrazek 16 Snimek z obrazovky k popséani funkénosti gridu
Ze snimku lze vidét, Ze se v této sekci nachazi tabulka s informacemi k cenam venkovni
atrakce, a taky tabulka se stru¢nym popisem lakajici navstévnika webu k navstéve hotelu.
Na prvni pohled se mize zdat, Ze obalujicim elementem je div s tfidou container, nicméné
v pozadi se nachazi relativni a absolutni elementy roztazené ptes celou obrazovku, a proto
byl pouZit container-fluid, do néhoZ byl nasledné vnotfeny container, jehoZ Sitka na desktopu

zabird 70 % obrazovky.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 51

Kod celé sekce je prilis dlouhy, jelikoz obsahuje i jiné elementy, které souvisi s obsahem,
nicmén¢ pro ukdzku vyuziti dvou containera staci nasledujici kousek osekany o nadbyte¢né

¢asti. Cast s vnofenym containerem je tucn¢ zvyraznéna.

<div class="container-fluid">
<section class="pool-section" id="pool-section">
<div class="pool-bg">
<div class="wave wave-1 wave-mobile" id="wave-1-up">
<img class="wave-img" src="/assets/vectors/wave-1-up.svg" />
</div>
<div class="wave wave-2 wave-mobile" id="wave-2-up">
<img class="wave-img" src="/assets/vectors/wave-2-up.svg" />
</div>
<div class="wave-content">
<img src="/assets/img/132-hv-min.jpg" />
</div>
<div class="wave-upper-content">
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-12 col-md-12 col-1g-6">
</div>
<div class="co0l-12 col-md-12 offset-1g-1 col-1g" id="parent">
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="wave wave-1 wave-mobile" id="wave-1-down">
<img class="wave-img" src="/assets/vectors/wave-1-down.svg" />
</div>
<div class="wave wave-2 wave-mobile" id="wave-2-down">
<img class="wave-img" src="/assets/vectors/wave-2-down.svg" />
</div>
</div>
</section>

</div>

Z kodu lze vycist, ze veSkery obsah v pozadi se nachazi v container-fluid, zatimco

informacni ¢ast se nachdzi v obycejném container, ktery je nasledn¢ vyplnén fadkem se
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sloupci, jejichz velikosti na riznych zatizenich jsou dané pomoci zvolenych tfid. Ze
zvolenych tfid Ize vidét, Zze zatimco na nejmensich zafizenich jsou tyto sloupce roztazené
pies celou obrazovku, tak v desktopové Casti zabira levy objekt Sitku o velikosti Sesti sloupcti
z dvanactisloupcového gridu, mezi nimi je mezera o velikosti jednoho sloupce a pravy objekt

ma plnou velikost ze zbylého prostoru.

Z této ukazky lze usoudit, Ze rozlozeni s vyuzitim frameworku Setii spoustu fadkt vlastnich
CSS pravidel, ktera by se mohla neustale opakovat, a zaroven poté i pfizpiisobit na ostatni

zafizeni.
8.6 Tabulky

Jako posledni ptiklad pouZité komponenty v projektu jsem si vybrala tabulky. Stejné jako u
ostatnich komponent, tak i u této je nabizeno mnoho variant, z kterych je mozné vybirat.
V nabidce je vice barevnych témat, a taktéz je v dokumentaci podrobné¢ vypsano, jakou
ttidou lze ovlivnit chovani tabulky. Tabulky mtizou a nemusi byt ohranicené, taktéz mohou
mit ohrani¢eni bungk, ale je mozné si vybrat jen z horizontdlniho ohraniceni (tedy ohranic¢eni
radkl). Tabulkam lze pfitadit responzivni vlastnost pomoci pfifazené tiidy table-responsive,
ktera u vétsi tabulky presahujici Sitku obrazovku nastavi horizontalni scrollbar, diky kterému

nedochazi k pretékani obsahu.

Pro mé ucely byla nejvhodnéjsi tabulka s oznacenim table-hover, ktera méla svétlé barevné

téma, ohranic¢eni fadek a interakci pfi najeti kurzorem do tabulky.

# First Last Handle
1 Mark Otto @mdo

2 Jacob Thornton @fat

3 Larry the Bird @twitter

Obrazek 17 Vychozi tabulka s oznac¢enim table-hover
Tabulku jsem si pfizptsobila pomoci vlastnich CSS pravidel, ktera piepisovala ta vychozi,

a tudiZ bylo mozné docilit téméft stejného vzhledu tabulky z ptivodniho névrhu.
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SKLUZAVKA Jizpa DEN 0D 16:00
SKLUZAVKA 20 Ké

S BAZENEM y ;
DOSPELY 130 Ké 80 K&

S BAZENEM . ;
DOSPELY 160 K 65 K

Obrazek 18 Modifikovana tabulka
Z naésledujici ukazky kodu lze vidét, ze stejné jako u gridu a layoutu dal$ich elementt, tak 1

u tabulek jsou vyuZivany tfidy row a col k urceni $itky sloupcti.

<thead>
<tr>
<th scope="col">SKLUZAVKA</th>
<th scope="col">JIZDA</th>
<th scope="col">DEN</th>
<th scope="col">0D 16:00</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<th scope="row">skluzavka</th>
<td>20&nbsp;Kc</td>
<td>-</td>
<td>-</td>
</tr>
</tbody>

8.7 Vlastni konfigurace frameworku Bootstrap

V kapitole zabyvajici se frameworkem Foundation byla zminénd moznost vlastni
konfigurace néstroje piimo na jejich webovych strankach. Bootstrap nabizel podobny nastroj
tohoto nastroje si kodér mohl navolit, které komponenty bude stazeny finalni balicek
obsahovat, diky cemuz se mohla vyrazné snizit velikost souboru, pokud cilil jen na par
konkrétnich ¢asti frameworku. Dale bylo mozné pracovat s LESS proménnymi a jejich
hodnoty dle libosti ménit. Obsah nové proménné nahrazoval vychozi barvy, okraje,

odsazeni, viditelnost a mnoho dalSich. Pfi konfigurovani vlastni Sablony se kodér mohl
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jednoduSe zaméfit na to, aby barevné téma komponent odpovidalo jeho cilenému vzhledu.
Stejnym zptisobem bylo mozné modifikovat grid systém a jeho body zalomeni. V tomto
piipadé si kodér mohl navolit jiny pocet sloupcii, nez bylo vychozich 12. V ptipadé, ze byl
kodér z diivéjsich zkuSenosti nebo jinych frameworkt zvykly na jiné hodnoty, tak si je mohl
pro kazdé¢ zatizeni zvlast’ zménit. [56]

Media queries breakpoints

Define the breakpeintz at which your layout will change, adapting to different screen sizes

@acraen-xs {@screen-xs-min @@screen-phone

438px @screen-xs @screen-xs-min
Deprecated @screen-xs a3 of v3.001 Deprecated @screen-xs-nin 3s of v3.2.0 Deprecated @screen-phone as of w3.0.1
@scraen-sm {@screen-sm-min @screen-tablet

768px @screen-sm @screen-sm-min
Deprecated @screen-sm a5 of v3.001 Deprecated @screen-tablet as of v3.01
{@screen-md {@screen-md-min {@screen-deskiop

992px @screen-md @screen-md-min
Deprecated @screen-md as of w3.0.1 Deprecated @screen-desktop 3s of v3.001
@scraen-lg @screen-lg-min @screen-lg-deskiop

1288px @screen-lg @screen-lg-min
Deprecated gacresn-1g as of w3.001 Deprecated gscresn-lg-gesktep as of w301
@screen-1s-max @screen-sm-max @screen-md-max

(@screen-sm-min - 1} (@screem-md-min - 1} (@screen-1g-min - 1}
Grid system
Define your custom responsive grid.
@grid-columns {@grid-gutter-width @grid-float-breakpoint

12 38px @screen-sm-min
Mumber of columns in the grid Fadding between columns. Gets divided in half Foint at which the navbar becomes uncollapsed.

for the left and nght.

@grid-float-breakpoint-max

= m—

(@grid-float-breakpoint - 1)

Point at which the navbar begins callapsing
Obrazek 19 Konfigurace miizky a bodii zalomeni ve frameworku Bootstrap 3 [56]

Vlastni konfigurace se netykala pouze moznosti ovliviiyjicich CSS pravidla, ale i obsahu
JavaScript souboru s jQuery zasuvnymi moduly. Tyto moduly se staraji o spravnou
funkcionalitu efekti nebo funkci aplikovanych na jednotlivé komponenty. Napiiklad
Carousel modul se stara o prolinani fotografii v Carousel slideru. Bez tohoto modulu by se
objekty uvniti slideru nezaméiovaly a na strance by byla vyobrazena jedna staticka

fotografie.
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le.lery pluginS Toggle all

Choose which jQuery plugins should be included in your custom JavaScript files. Unsure
what to include? Read the JavaScript page in the docs.

Linked to components Magic

Alert dismissal Affix

Advanced buttons Collapse

Carousel functionality Scrollspy

Dropdowns Transitions (required for any kind of animation)
Modals

Tooltips

Popaovers (requires Tooltips)

Togglable tabs

Obrazek 20 jQuery zasuvné moduly [56]
Po vybrani pozadovanych komponent a nastaveni jejich proménnych, které ovliviiovaly
vysledny vzhled, bylo na konci konfiguratoru tlacitko, které zahdjilo kompilovani vSech
nastaveni a ndsledné probéhlo stazeni vSech upravenych souborii. Vysledny balicek

obsahoval potiebné CSS a JS soubory v¢etné konfiguraéniho souboru.

Jak bylo jiz zmifiovano vySe, podpora tohoto nastroje od ¢tvrtého vydani byla odebrana. Na
odebrani podpory mél zna¢ny vliv piechod z preprocesoru LESS na SASS. Aby nebyli
uzivatelé frameworku timto krokem pftili§ omezeni, tak vyvojafi pfisli s jinou variantou, jak
1ze modifikovat vysledné soubory, které jsou pouzity v projektech. Sestaveni vlastnich témat
je umoznéno modifikovanim SCSS souborti. Této modifikace 1ze docilit pomoci vlastniho
SCSS souboru, jez je oddéleny od soubort frameworku Bootstrap, aby nedoslo ke kolizi
pravidel nebo mylné Gpravé vychozich souborti. Pomoci nasledného importu jednotlivych
komponent nebo celého frameworku jsou pozadované funkcionality obsazeny v novém
SCSS souboru a je mozné je modifikovat dle vlastnich potieb. Soubory kromé proménnych
obsahuji mapy, jeZ mohou byt popsany jako CSS objekty, ve kterych jsou uloZzené promeénné
nebo barevné palety. Obsah téchto map 1ze modifikovat, pfidavat dal§i proménné nebo taktéz

odebirat nepotiebné [61].

V ptipadé, Ze by bylo nutné pracovat na Grovni zdrojovych kédu frameworku Bootstrap a
vyuzit jeho sestavovaci systém, je nutné nejprve nainstalovat Node.JS, Ruby, a Bundler,

které se postaraji o instalaci pfidruZzenych zavislosti. Po instalaci je mozné vyuzit piikazy
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jako ,test”, nebo ,run docs“. Bootstrap taktéz vyuziva nastroje Autoprefixer, ktery

automaticky piidava vendorové prefixy, ¢cimz Setii ¢as a mnozstvi psaného kodu [62].

Knihovna webpack se stard o prochazeni veskerych zdrojovych kodh a sestaveni stromu
zavislosti jednotlivych soubori. Pomoci zavadécich programli je moznost pfidat rtizné
zavislosti do projektu, naptiklad moznost zpracovani LESS nebo SASS. Oproti jinym
knihovnam umoziiuje webpack moznost automatické kompilace kodu pti kazdé zmené,
kterou vyvojaf provede, a to za pomoci hlidact (watchers). V piipad¢ vyuziti webpacku v
projektu je nutné Bootstrap nejprve nainstalovat pomoci spravce balicki npm. Spolu s nim
je nutné nainstalovat i dals$i knihovny, na jejichz funkcionalit¢ Bootstrap zavisi, a to jQuery
a Popper. Pro kompilaci vlastni konfigurace je nutné do webpacku piidat loadery sass-loader

a post-css-loader s Autoprefixerem [61][62][63].

Tento zpusob nejspiSe nevyhovoval vSem, a proto se postupem casu zacaly objevovat
webové stranky, které se zabyvaji problematikou modifikace konfiguraci Bootstrap
zavislosti. Na téchto strankéach je mozné si nakonfigurovat vlastni komponenty a proménné
podobnym zpiisobem, jako tomu bylo u konfiguraéniho nastroje obsazeného ve tfetim
vydani. Nové neoficidlni webové stranky v porovnani s pivodnim origindlnim nastrojem
nabizeji mnoho novych funkcionalit v¢éetné pfednastavenych styll, témat a celych hotovych
Sablon, které 1ze pouZit a nasledn€ ménit. Mezi tyto konfiguracni stranky patii naptiklad

bootstrap.build [57] a themestr.app [58], jejichZ sluzby jsou zatim nezpoplatnéné.

V nasledujicich odstaveich bude popsano, jakym zptisobem si 1ze nechat vygenerovat vlastni

Bootstrap téma pomoci nastroje Themer ve sluzbé& themestr.app.

Po zvoleni nastroje se uzivatel dostane na pritvodce s vybérem Ctyt zakladnich krokl k
modifikaci kazdého téma. Témito kroky jsou barevna paleta, font, styly komponent a styl

ikon.
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COLORS

STEP 1 OF 4

Choose a Color Palette

You can customize it later

Bootstrap 4 (Default) Signal Greyson

Obrazek 21 Themestr.app Themer — krok €. 1 [58]

V prvnim kroku se vybirda barevna paleta. Zde jsou dvé varianty, kterymi je mozné

postupovat. Bud’ je mozné si vybrat jednu paletu z jiz pfednastavenych, jak lze vidét na
obrazku vyse, anebo vybrat jakoukoliv, i kdyz se zrovna nehodi k pozadovanému vzhledu
webu. V nahledu, ktery je k dispozici po ¢tvrtém kroku téchto vybéra je totiz mozné si
sestavit kompletné vlastni téma piepisovanim hodnot vSech proménnych k jednotlivym

elementiim a komponentam.

Po druhém kroku s vybérem fontu nésleduje zakladni definovéni, jak budou vypadat
komponenty. Zda budou mit ohrani¢eni, zaobleny okraj nebo jejich vypli bude z prechodu.
Stejné€ jako tomu bylo u prvniho kroku, tak i1 zde se dd délat rozsifena modifikace, ale az
v ptehledu vysledného téma. Tento piehled a ndhled se zobrazi po vybrani stylu ikonek

v poslednim kroku.

STEP 3 OF 4

More Options Next
You can change these options later
Borders Rounding Spacing Gradients
normal normal normal yes
wide O extra O more O no
O none none less

Obrazek 22 Themestr.app Themer — krok ¢. 3 [58]
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V piehledu vytvoreného tématu budou zobrazeny vysledné zmény vcetné panelu, ktery

nabizi roz§ifené upravy cilici jiz pfimo na jednotlivé SCSS proménné.

Variables Apply
Override defaults (optional) @

enable-caret enable-rounded enable-shadows enable-gradients enable-transitions enable-print-styles
spacer sizes

Trem map-merge((25: 25%,50: 50%,75: 75%,100: 100%,auto: auto), $sizes)

body-bg  body-color ink-color nk-decoration link-hover-color link-hover-decoration

Swhite $gray-900 theme-color(primary) none darken($link-color, 15%) underline

paragraph-margin-bottom

Trem

Obrazek 23 Obrazek 24 Themestr.app Themer — rozsitené upravy [58]
V téchto nastavenich lze ptepsat jakoukoliv nabizenou proménnou. V SCSS inputu je
zobrazeno, co v§e bylo zménéno a pokud s tim uzivatel souhlasi, tak si necha vygenerovat
upravené CSS soubory, které 1ze poté stahnout a vlozit do projektu, diky cemuz ziska vlastni

téma.
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9 OTESTOVANI RESPONZIVITY

V této Casti kapitoly se zaméfim na zplsoby, jakymi se da ovéfit, Ze vysledna stranka je
spravné responzivni a zobrazuje se na vicero jinak rozmérnych zafizenich tak, jak ma.
Prvnim, nejpohodIngjsim a pravdépodobné¢ nejvice pouzivanym zpisobem jsou
developerské (vyvojatské) nastroje integrované v prohlize¢i véetné emulatoru. Jedna se o
sadu nastroji, které mohou zpfijemnit a usnadnit praci jiz v pribéhu vyvoje webové
prezentace. Pomoci téchto nastroji Ize prochazet elementy vyskytujici se na strance vcetné
jejich vlastnosti, které 1ze v rdmci prohlizece nasledné upravit a sledovat zmény v prohlizeci
v redlném case. Timto zplisobem se daji hledat i problematické elementy, které napiiklad

ptetékaji ptes rodicovsky element nebo se z né¢jakého diivodu nezobrazuji spravné.

V prohliZze¢i Google Chrome lze néstroje zobrazit dvéma zpisoby, a to kliknutim pravym
tlac¢itkem mysi a vybranim volby ,,Prozkoumat®, anebo pomoci klaves CTRL+SHIFT+I.

Poté se na obrazovce zobrazi veskeré dostupné nastroje.

Ve vrchni list¢ nad zobrazovanou webovou strankou se objevily moznosti k pfepinani

zobrazovanych zafizeni, diky ¢emuz je mozné otestovat responzivitu.

Responsive ¥ 1920 1030 65% ¥ Online ¥

+  Responsive

iPhone XR

Moto G4

Galavy 55

VENKOVNI

Pixel 2

. BAZ
Pixel 2 X
iIPhone 5/5E

iPhone &/7/8 Za hotslem u startu pfir
iPhone 6/7/8 Plus Tl
iPhone X -::ﬂ--sr_. 12x5m. Mowé !
iPad ' -
iPad Pro

Surface Duo

Galaxy Fold

Edit...

Obrazek 25 Google Chrome Developer
Tools (DevTools) — responzivita
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Z obrazku je patrné, Ze si uzivatel mtize sam zvolit rozméry cilenych obrazovek a zafizeni,
nebo pifipadné prepnout na jiné zafizeni pomoci prednastavenych rozmért. Napiiklad pti
volb¢ mobilu Moto G4 je mozné vidét, ze se rozmery zmenily a je v prohlizeci znazornéno,
jak by vypadal obsah pravé na tomto zafizeni. Vyhodou tohoto zplsobu kontroly
responzivity je moznost kontroly pfimo béhem vyvoje, a tudiz i vétsi pravdépodobnost, ze
pfi vypusténi findlni verze se bude jednat uz o vyladénou webovou stranku, co se
responzivity tyce.

Moto G4 ¥ » 100% ¥ Online ¥

VODNI SKLUZAVKA

V byvalém zorbingovém koryté je pro Vas
jiZ patou sezdnu pfipravena pfirodni vodni
skluzavka! Tato skluzavka méfi 150 metrd
a tim se fadi mezi jedinecné objekty v
Ceské republice, je to toti# nejdelf
skluzavka svého druhu vibec! Tato vodni
atrakce ma predevsim zédbavni charakter.
Vyiadi se na ni jak malé déti, tak dospéli,
ktefi majf pro srandu udélane. :)

Obrazek 26 DevTools — zobrazeni obsahu
na mens$im zafizeni

Nevyhodou téchto nastrojii mize byt, Ze a¢ se vyvojafi snazi pfizplsobit integrované
emulatory co nejvice skuteCnym zafizenim, tak ne vzdy milize zobrazeni obsahu realn¢
odpovidad fyzickému zafizeni. To mize byt dano tim, Ze se emulatory snazi pfiblizit k
shodnému rozliSeni daného zafizeni, nicméné neberou v potaz uz dalsi aspekty, jako

napiiklad operacni systém, pouZivany prohlize¢, jeho kompatibilitu aj. Na tento problém
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jsem narazila v priabéhu vyvoje i ja. Stranka se ve vyvojarskych néstrojich na testovanych
virtualnich zatizeni jevila responzivni, nicméné pii kontrole na fyzickém zatizeni, konkrétné
Slo o Apple iPad, se obsah nezobrazoval korektné. Problém byl jak v responzivité, tak
v pouziti modernich CSS vlastnosti, jelikoz pouzity prohlize¢ nepodporoval nékteré

vlastnosti z CSS3, které byly na webu pouZzity.

Dalsi moznosti k otestovani responzivity webové prezentace jsou webové stranky zabyvajici
se touto problematikou. Nevyhodou tohoto ptistupu v porovnani s DevTools je, Ze testovana
webova prezentace musi byt nahrana na hostingu a mit hypertextovy odkaz, ktery se vlozi
do online néstroje k otestovani. Po vlozeni odkazu je stranka v ndstroji zobrazena na vicero
zafizenich sriznymi rozméry a orientacemi (vySka/Sitka), diky ¢emuz mutze clovek
vyhodnotit, zda je responzivita strdn¢k kompatibilni s riznymi zatizenimi ¢i nikoliv. Téchto
online nastroj je mnoho. Piikladem mohou byt tyto dv€é stranky

http://responsivetesttool.com/, http://www.responsinator.cony/.

Rada organizaci jiz v dnesni dobé& nabizi sluzby s emulatory, které dokaZou simulovat nejen
rozliSeni, ale 1 urcity typ pocitae, operacniho systému nebo prohlizece. Diky témto
moznostem se dd otestovat i zpétnd kompatibilita se starSimi systémy nebo prohlizeci.
Jednim z takovych nastrojii je napiiklad BrowserStack, ktery nabizi vice oddélenych
nastroju feSicich problematiku s testovanim obsahu v odliSnych prohlizecich, dale
problematiku automatizovaného testovani a taktéz vizualniho testovani zaméfujiciho se na
UX a UL Tyto pokrocilé néstroje uz jsou ale placené a je potieba se zamyslet, zda jsou

opravdu potiebné [60].

K otestovani responzivity své vystupni stranky v prubéhu vyvoje jsem se rozhodla vyuzit
integrovaného emulatoru v DevTools, ktery mi umoZznoval 1 rychlé ndhledy zmén pomoci
ostatnich nastroji, které jsou v sad€ obsaZzeny. Vyuzivala jsem je k hledani chyb, nédhledu
zmény barev, okrajli a poskladani objektl. Pro otestovani responzivity finalnich verzich na
fyzickych zatfizeni jsem se rozhodla propojit svilj repozitdt z verzovaciho systému
s platformou Netlify (www.netlify.com), ktera slouzi k nasazeni produk¢nich verzi. Pomoci
této platformy jsem byla schopna pii aktualizovani vétvé se zdsadnimi zménami nasadit
zaktualizovanou verzi webovych stranek a prohlédnout si ji online z kteréhokoliv zafizeni

v okoli.


http://responsivetesttool.com/
http://www.responsinator.com/
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ZAVER
Hlavnim cilem této bakalaiské prace bylo provést srovnani dostupnych variant modernich

CSS Frameworkt, poukazat na jejich vyhody, nevyhody a vyhodnotit vliv na proces vyvoje

responzivnich webovych stranek.

V prvnim useku teoretické ¢asti je Ctenat sezndmen se zakladnimi technologiemi, jejichz
znalost je nezbytnd k pochopeni funkcionality pokrocilych webovych front-end
frameworkl, jez tuto znalost uz v zakladu piedpokladaji. Dale probéhlo podrobné
predstaveni tii dostupnych frameworkt vcetné jejich stru¢né historie. Tyto frameworky byly

nasledné srovnany v praktické casti.

Srovndni probéhlo na zdkladé nastudovéani pfisluSnych dokumentaci a nasledného

vyhodnoceni podobnosti a rozdilt.

Dalsim bodem prace bylo si vybrat jeden ze zkoumanych frameworka a implementovat ho
do redlného projektu. V tomto piipade se jednalo o framework Bootstrap, jehoz nasazeni do
projektu se ukazalo dobrou volbou a zna¢né urychlilo vyvoj. V porovnani s kédovanim
webové prezentace bez vyuziti frameworku se jednalo o pomérné plynulou préci.
Z diivéjsich zkuSenosti s kddovanim internetovych stranek na amatérské urovni mohu
vyhodnotit, Ze nasazeni frameworku mi bylo obrovskym pifinosem, a to predevSim

v responzivité, se kterou jsem diive méla obcas problémy.

Vystupem praktické ¢asti je funkcni Sablona webové prezentace, kterd miize byt nasazena
do realného projektu. Do budoucna se piedpoklada, Ze tato Sablona bude upravena k pouziti

s redak¢énim systémem.

Poslednim bodem v praktické ¢asti bylo otestovani responzivity vytvorené Sablony. Toho
bylo docileno pomoci dostupnych technologii vcéetné vyvojaiskych nastroji
implementovanych v prohlize¢i Google Chrome. Testovani na fyzickych zatfizeni prob&hlo

po nasazeni finalni verze na platformu Netlify.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Ul User interface — uzivatelské rozhrani

UX  User experience — uzivatelska zkusenost

HTML HyperText Markup Language — hypertextovy znackovaci jazyk
UTB Univerzita Tomase Bati

CSS  Cascading Style Sheets — kaskadové styly

SCSS Sassy CSS

LESS Leaner Style Sheets

SASS Syntatically Awesome Style Sheets

CDN Content delivery network — sit’ pro doru¢ovani obsahu

CMS Content Management Systém

JS JavaScript
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