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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zabyva tématem tvorby webové aplikace pro mistni sportovni klub.
Aplikace slouzi predevsim jako evidence stavu Ucasti uzivateli. Ma slouzit k usnadnéni
organizace pravidelnych sportovnich akci. Uzivatelé si vytvoii vlastni ucet a bude jim
prifazen jeden nebo vice periodicky se opakujicich srazti. V aplikaci také bude existovat
jeden nebo vice administratorii, kteti budou moci spravovat srazy a pfifazovat do nich

uzivatele.

Klicova slova: Webova aplikace, ASP.NET, sportovni klub, pravidelné setkani

ABSTRACT

This bachelor’s thesis deals with the creation of a web application for a local sports club. Its
main objective is to keep track of which participants are participating in the next meetup. It
is meant to make meetup management easier. Users will be able to create their own user
account and they will be assigned one or more meetups, which take place periodically. For
every meetup, a user is able to let their teammates know whether they are participating in
the upcoming meetup or not. There will also be one or more administrators, who will be able

to manage meetups and assign users to them.

Keywords: Web application, ASP.NET, sports club, regular meetup
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UvVOD

Potadani sportovnich akci vyzaduje urcitou miru organizace. Mize k ni dochézet nékolik
dni pfed samotnou akci, ¢i té€sné pied jejim zacatkem. Existuji také rizné zptsoby, jak
organizovat. Potadatel mlze vyvésit plakaty, kontaktovat ucastniky pies telefon nebo vyuzit
metody, jakymi jsou tieba webové aplikace.

Mistni badmintonovy klub, kterého jsem soucésti, vyuziva urcitou webovou aplikaci, o které
se zminim posléze. Tuto aplikaci vyuziva jiz deli dobu. Casem jsem vypozoroval uréité
zadouci, ale 1 nezadouci vlastnosti této aplikace. Déle jsem si v§iml pii samotném kondni
akce, ze by bylo dobré ucinit jesté pted jejim zacatkem kroky, které by zarucily jeji hladky
pribéh. Casto totiz dochdzi ke zmateénému poéinani pii rozdélovani hra¢i na kurty mezi
jednotlivymi zépasy. Proto by bylo vhodné, kdyby aplikace uméla poskytnout soupisku
zéapast, ktera obsahuje vSechny pfihlasené ucastniky. Dale mnohokrat doslo k situaci, kdy
hra¢ dorazil na setkani s dal§im clovékem. Aktudlni systém neposkytuje jinou moznost pro
ohlaSeni hrace navic nez zanechdnim zpravy. Pfitom ale obsahuje pocitadlo ptihlaSenych
osob. Tyto poznatky mé podnitily pro vytvoreni uzitecné aplikace, ktera by méla pomoci s
organizaci pfed a v prubéhu akce.

Projekt ma formu webové aplikace kviili zabezpeceni snadného pfistupu uzivateli. Je
vyuzito technologii HTML, CSS a JavaScript pro tvorbu webovych stranek. Pro zpracovani
pozadavki uzivatele a praci s daty je pouzit framework ASP.NET, jelikoz poskytuje vétSinu

potiebnych nastrojii k zhotoveni aplikace.
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I. TEORETICKA CAST
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1 RESERSE APLIKACI

Aktudlné vyuzivanym systémem pro organizaci je webova aplikace sejdemse.net. Tato
aplikace stanovuje celou fadu zadoucich funkci, které by se mély nachazet ve vypracovavané
aplikaci.

Existuji ale i dalsi weby. V kazdé z nize uvedenych aplikaci mize Clovék bezplatné

vyuzivat jejich sluzeb. VEtSina z nich je v ¢esting, coz je pro nase potieby dulezity parametr.

1.1 Sejdemse.net

Jedna se o aktualn€ vyuzivanou aplikaci. K formulafi pro vytvoieni srazu se ¢loveék dostane
z hlavni stranky po kliknuti na odkaz ,,Zaloz si svou skupinu“. UZivatel uvidi stranku

s popisem nastaveni a pouzivani webu. Pod popisem se nachédzi samotny formular. [1]

Nick skupiny |

Nazev skupiny: |

Jméno spravce: |

PFijmeni |

spravce:

E-mail spravce: |

Heslo spravce: |

Potvrzeni hesla: |

Opiste kod: |

ZaloZit skupinu!

T XAXL4Z

Obrazek 1: Sejdemse.net - registrace
K ptihlaseni spravce se pouziva ,,nicku skupiny* a hesla. Aplikace dovolila u testovaciho
srazu pouzit heslo ,,abcd. Béznému uzivateli ke zobrazeni skupiny sta¢i navstivit odkaz,
ktery je po vytvoreni srazu zaslan spravci skupiny na e-mail. Pfistup do skupiny mize byt
chranén heslem, ale také nemusi. V takovém ptipadé se pomoci odkazu dostane do skupiny

kdokoliv. Tento ¢lovék bude moci zménit stav ucasti u kazdého, protoze to aplikace
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dovoluje, a také bude moci ve skupin€ zanechat zpravy, u kterych si mize zvolit libovolné

jméno odesilatele, a tudiZ se miize vydavat za nékoho jiného.

P
v WO
%.Q} se|demse nel ' . e § : 7 0 E——
=/ = (@) oo

Nepravideinésrazy

Datum : sobota 08.08.2020, 10:00
Misto: Stadion

r%oml\p

PiihlaSeni | Odhldseni | Stav

ComAp

CPD(:P:"UJGH Josef Novik o = @ Poznamky
j eslUCOlE Tom Janeka -m 020820 1704 COETTE
i g AN _ 04.06.2020 Anonym Ahoj
sprdvce parly
\’ComA “ ST
P '?4 Prispévek:
ComAp &y Ueikimsinin
podporuje meno: |

B Domov Repy Prispévek —‘
@ 7
é Kontaktuje spravce portalu Designed by Grafické studio VLADO ©2008 Maha

Obrazek 2: Sejdemse.net — stranka srazu

im parinerem tohoto portalu je spn\e[ﬂnstOmAp

Na strance srazu uzivatel vidi ostatni ti€astniky a také jejich stav Gicasti. Je evidovano také
datum zmény tohoto stavu. Mezi informace o srazu patii datum nadchazejiciho srazu,
misto konani a také pocet vSech ucastnikd, jejichz stav je nastaven na ,,Ano®. V této
testovaci skupin€ je na vybér ze dvou srazl: ,,Sraz1* a jeden nepravidelny sraz, ktery lze

vybrat z dropdown menu. Piispévky od uZivatelil jsou sdileny napfi¢ vSemi srazy.

Pokud uZzivatel v prohlize¢i vyuzije funkce ,,Prozkoumat prvek®, v HTML kédu u
elementu, ktery uchovava stav ucasti, se nachazi IP adresa, ze které doslo ke zméné stavu

ucasti.
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1 0 O prazkumnik Konzole [ Debugger »» 0] e X
Q_ Hledat HTML +

2 ‘
&
Dy ‘-ﬁ sejdemse.net

R

¥ fpeny
N

ComAp

ComAp
podporuje

—_

‘H
o 4 <td class="first ">Josef Novak</td>
f@' Kdo vSechno pfij b <td class="prihlaseni pr_active"» = ¢/td>
4 TN E BEtr e BT Ao 26 0 e b <td class="odhlaseni "> </td>
d b <td class="stav ne">[=i</td>

<td class="last”
onclick="alert('Prihlaseni/odhlaseni bylo z IP

I adresy B | .75.73');">10.07.20 16:09</td>

=
Tom Janeéka v

Cestu domis

<ftr>
P <tr class="sude">[* </tr>
- A </tbody>
B{;Dmp\p ; </table>
ComAp </div>
podporuje <div id="seznam_short_footer"></div>
] Domov Repy b <div id="seznam_short_footer2"> (s </div>

€ komplet > divé#sraz_noscroll > table#seznam_short > tbody » trliche > tdlast »

Y Filtr styld hov s 4+ (@ [ Rozlozeni Vypocitino
y E:rvek o vlozené [ Y Filtr styld L1 Styly pro...

Obrazek 3: Sejdemse.net — IP adresa
V aplikaci lze vytvorit az 3 periodicky se opakujici srazy. U kazdého lze nastavit pocet
tydnd nebo mésicti mezi jednotlivymi kondnimi srazu. Minimalni pocet je 1 a maximalni je
99. Déle si spravce vybira den a €as kondni srazu. V piipadé mési¢niho opakovani si
spravce vybird den v tydnu a tyden. Kupiikladu se sraz bude opakovat kazdy tieti mésic
kazdé druhé tutery.

" ’ — " 7 — 2" _ o " -

’

Posli pripomenuti
~

Je aktivni: ® Ano O Ne

Zagatek: \ 29.05.2020 |

Perioda O tyden ® mésic

opakovani:

Opakovat kazdy: . maésic * Cislo musi byt z rozsahu: <1, 99>

vEdy: \ 2] [utery s

Cas srazu: 10:00 |*

Misto srazu: ‘ Stadion ”
Kolik hodin

pfipomenout 3|* Pripomenuti se rozesle: utery 7:00
predem:

Idealni pocet

]

J L

hraga:

E‘

Obrazek 4: Sejdemse.net — nastaveni srazu
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Spravce také musi uvést misto srazu, pocet hodin pied kondnim srazu, kdy bude zaslano
upozornéni a také idedlni pocet hract. Podle idealniho poctu se u kazdého srazu méni
komentaft u poctu piihlaSenych tcastnikd.

Spravce ma moznost vytvaret i nepravidelné srazy. Je u nich tfeba zadat pifimo datum
konani. Muze jich byt vytvoren libovolny pocet. Ucastnik mlize zménit svij stav i po

probéhnuti nepravidelného srazu.

Je k dispozici vypis uzivatell skupiny a také jejich e-mailt. Spravce mize upravovat udaje
ucastnikil a také je mazat. Uzivatel miize byt evidovan jako ndhradnik. Nahradnik ma
k dispozici stejné funkce jako bézny uzivatel, pouze je ve vypisu vSech ucastnikl srazu

oznacen ikonou.

Existuje zde zaloZka s nazvem ,,Statistika“. Bohuzel se mi nepodatilo ani béhem

neékolikamésicniho pouzivani tuto funkci vyzkouset, protoze je do¢asné nedostupna.

Design webu neni responzivni a jeho pouzivani pomoci mobilniho telefonu neni ideélni.
Pfi neopatrném pfibliZovani stranky muze dojit k nechténé zméné stavu nékterého
z Ucastnikl. Nachazeji se zde také animace, které vyzaduji Adobe Flash a na n¢kterych

prohlize¢ich dochézi k nechténym jevim.
i ©
Tento zasuvny modul je zranitelny a mél by byt aktualizovan.
@\‘

seidem se, Zkontrolovat aktualizace...

pozvi kimose p

Spustit Adobe Flash
Edituj, pfidavej, mai.

. El'a
ralon

-

Obrazek 5: Sejdemse.net — Adobe Flash
1.2 Teamer.net

Tento web slouZzi ke spravé sportovniho tymu nebo klubu. Vyuziva ho 2 miliony uzivatelt.
(2]

Uzivatel pii registraci vypliuje své celé jméno, adresu, rok narozeni, e-mail a heslo. Pro
testovaci sraz bylo opét akceptovano heslo ,,abed®. V ramci kazdého uctu mize existovat
vice lidi. Kazdy uzivatel mize vytvofit novy tym a stat se jeho spravcem. Pritom muize byt

¢lenem libovolného poctu tymd.
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O teamer ossoan @ oatey -

s LED © MY TEAMS

# Edit account

£ UPCOMING EVENTS (0)

Mo events scheduled for any teams.

v v

Badub Badub Slavia

n Tom Janetka n Josef Novak n Tom Janetka

Create new team ©

Obrazek 6: Teamer.net — prehled uctu s vice uzivateli

Pfi vytvoreni tymu uzivatel vypliuje udaje jako nazev tymu, nazev klubu, druh sportu,
veékovou skupinu ¢lentl, zda se jedné o chlapecky, divci nebo smiSeny tym a adresu

zakladny tymu. Aplikace se chova ke vS§em druhiim sportu naprosto stejn¢.
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a o MEMIERS  EVENS W CEAMALK  GWGALERY  D00CS M ATENIAMCE @ GROUPS

uptoad Share a team invite link

Ne
cor "
Badub web and watch your tsam grow
v Casch Republic % hitpMinyun comyTTviZR View 3
# Male, 18+ L2
[ TEAMCALENDAR Sync « m
TEAM MEMBERS (1) 90 FRIDAY 29 MAY

Q) events today

n Tom Janetks »

SATURDAY 30 May
SUNDAY 31 May
MONDAY 1 Jun
TUESDAY 2 Jun
WEDNESDAY 3 Jun

THURSDAY 4 Jun

£ Full event calendar 4Lastweek Show more =

May 2020

() TomJanetka

Craated & new team: Badub.

4 mnmte sgo

0} on-

Ads by Google

Stop seeing this ad

GALLERY EiGallery Add O

No photos added

Obrazek 7: Teamer.net — prehled aktivity tymu

Po vytvoteni tymu se zobrazi jeho ptehled. Jsou k dispozici informace o ¢lenech, ndzvu a

lokaci tymu, odkaz pro pozvani ¢lend, seznam nadchézejicich udalosti a ptehled celkové

aktivity v tymu. UzZivateli je doporuceno, aby jako dalsi krok vytvotil novou udalost.
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Event type * Date and time * Recurring Event?
Training v|  04/08/202015:00 vES
Venue * Stadion
Address | % Praha 4, Cesko
ol
Klagno
a [ E67 | r-
PWia L
ko
a
Goagle E
g,___ Data map ' Podminky pouZiti Nahlasit chybu v mapé
Notes
Give members a heads up 24 hours before NO

* Denotes a required field

Cancel

Create Event v

Obrazek 8: Teamer.net — nova udalost

UZivatel si pii tvorbé nové udalosti vybere typ této udalosti. MiiZe se jednat kuptikladu o

zéapas, trénink, zavod nebo turnaj. Dale je zvoleno datum. Je zde moznost, ze se tato

udalost bude opakovat n¢kolik tydnti za sebou. Miize byt vybrana hodnota az 12 tydnti. Pti

zaSkrtnuti moZnosti opakujici se udalosti je v nabidce i polozka ,,0 weeks*.
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AVAILABLE
Show ¥, —]
Add all = —
[Anl v] E
Tom Janecka - LINEUP
D q Add from your squad on the left
to select members for this event
Martin Kratky »
B B
Josef Novak ¥
B 2

El

STANDBY

Members in this list will be automatically notified
if someone in your lineup declines the event
nofification

Obrazek 9: Teamer.net — prirazovani ucastnikii k
udalosti

U kazd¢ udalosti spravce tymu zatazuje ¢leny do dvou skupin. Prvni skupina jsou ¢lenové,
kteti by se méli zuc€astnit. Druha skupina jsou nédhradnici, ktefi zastoupi ¢leny z prvni
skupiny, ktefi zamitnou Gc¢ast. Kazdému ¢lenovi musi byt nejprve zaslano upozornéni na

nadchézejici udalost. Ten poté bude moci potvrdit nebo zamitnout ucast.

Tom sent you an event notification

Martin, can you attend?

Tue 04-Aug 03:00 PM @ Stadion

This email grants you access without having to login, please do not forward this email to anyone
else

Obrazek 10: Teamer.net — e-mail pro potvrzeni
ucasti
UZivatelé si mohou prohliZet udaje o ostatnich ¢lenech tymu. Dale maji k dipozici
piehledny vypis nadchazejicich udélosti vytvorenych spravcem tymu. Lze si je zobrazit
v kalendaii nebo seznamu a také je mozn¢ je filtrovat podle stavu ucasti ¢lena tymu nebo
podle toho, jestli uz udalost prob&hla. V ramci celého tymu je k dispozici funkce zasilani
zprav ostatnim ¢lentim. UZzivatelé mohou pfidavat komentéfe pod ptispévky a své

prispévky mazat. Spravce tymu muize smazat libovolny ptispévek. Existuje zde také
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mistnost, kam spravce piidava obrazky viditelné pro viechny ¢leny. Clenové maji také

piehled o historii t¢asti na udalostech.

Ptidani novych ¢lent Ize provést dvéma zplsoby. Pro kazdy zptsob jiz musi existovat
uzivatel, ktery ma na webu sviij ucet. Prvni zplsob je pozvani ptes e-mail. Spravce vyplni
jméno a piijmeni uZivatele a jeho e-mail. Pozvany uzivatel dostane zpravu a po kliknuti na
odkaz mlze vstoupit do tymu. Dalsi zptsob je poskytnuti unikatniho odkazu uzivateli,

ktery pomoci n¢j vstoupi do tymu.

Aplikace poskytuje mnoho uzite¢nych funkci ale ma také své nevyhody. Neni k dispozici
v &eském jazyce. Na kazdé strance se nachéazi reklamy. Clenové tymu se nemohou na
vytvorené udalosti hldsit sami. Nelze snadno vytvofit udalosti, které se opakuji kazdy den
nebo jednou za mésic. Lze pouzivat slabé heslo. Web neposkytuje responzivni design.
V neposledni fad¢ také aplikace neposkytuje pozadované funkce pro generovani soupisky

zapasi a pro piidani hosta na jednu nadchazejici udalost.

1.3 Teamstuff.net

Aplikace poskytuje velmi podobné funkce jako pfedchozi. Navic je ale dostupna v ¢eském
jazyce. Pfi registraci je uzivatel nejprve vyzvan pro vyplnéni e-mailu, jména a hesla.
V testovacim tymu je tfeba delSiho hesla neZ v pfedchozich ptipadech, a to alesponl

Sestimistné. Bylo zvoleno heslo ,,abcdef*. Poté hned dochazi ke tvorbé tymu.

@

O Tymu

Jméno Tymu:
Sport:

Souté? nebo Liga:

Je to détsky tym?

Obrazek 11: Teamstuff.com — novy tym
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Vytvofeni tymu je provedeno skrze modalni okno s nékolika formulafi. Jedn4 se o velice

intuitivni postup. UZivatel zde ma moZnost pfimo pozvat ¢leny do tymu zadadnim jejich e-

mailovych adres.

m

Badub je zaloZeny na Teamstuffu.

Toto je volné pfistupny tym.

Internetovy odkaz* ktery mizes dat lidem jako pozvénku k pfipojent se
do tymu nebo k registraci je:

htips://teamstuff.com/cs/join/badub/433a7314

*“Tento internetovy odkaz miites nalézt na ho tfmu (v " O nés"). MiiZes ho vypnout \

TakZe, pokud jsi pfipraveny, zaénéme pfidavat nadchazejici zapasy a ujisti se,
Ze jsi si proel nastaveni tymu - diky nému vime, jak ma fungovat tv(j tym!

? Pridat zapas m Bé&7 na stranku tymu |

Obrazek 12: Teamstuff.com — prvni akce po vytvoreni
tymu
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Uzivatel ma v menu na vybér z nékolika riznych funkei. Funkce ,,Aktivita* eviduje
veskeré zmeény, ke kterych doslo v tymech, jichZ je uzivatel soucasti. V neplacené verzi
aplikace je zobrazena aktivita za poslednich 7 dna. Dale ma uzivatel k dispozici kalendar,
kde vidi nadchazejici udalosti. Pfimo z kalendafe maze potvrdit nebo zamitnout svoji ucast
na jednotlivych udalostech. Zména ucasti je provadéno pomoci jednoho tlacitka, které
méni svij stav. Vychozi stav je nastaven jako ,,?“. Hodnota vychoziho stavu miliZe byt
zménena. V takovém piipade by se stav ¢lena tymu mohl pti vypsani udalosti automaticky
nastavit kuptikladu na ,,Ano®. Pfi klikdni na tlacitko stavu ucasti se cyklicky méni z ,,?* na
,,Ano“, z ,,Ano“ na , Ne“a z,Ne“ na,,?. Zaroven se zménou stavu ucasti se meéni seznam
ptihlaSenych ¢lent.

Tym EBecub

Mazew Polozky

Slanshy plizpiual

Kratly Popic
5P|=|tn='
Pondl 17 Snpen, 2020 {in 2 tidmy]

Fiamce P [ SR

Ttripm Ir Temmahu™ @ et

w o I AR me

Pritadi*: ox [ J——
50

Exdchy 2 m Trend'i & Mencidi 1
= ity mitts vic2E takd fudnctiva

1. Torm JuneZka 50

ooper, Cocch & Pleyer

2. Jooaf Mowvile 50

Ulofit PokoBon Platey

Obrazek 13: Teamstuff.com — nova
platba

Aplikace nabizi moznost vybirani poplatkil. Tato funkce je dostupna v bezplatné verzi

aplikace. Spravce muze pouze evidovat provedené platby v hotovosti.
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Kluby Vlastnosti Blog Vylep3ena verze Ahoj Tom Janetka =  zaénEe [FRO)

Tym: Badub
PRO] Tips

Duties by Game

Zapas Uklidit télocvicnu

Protihragi Josef Novak
Duties by Member
Fewest assigned at the top to most assigned at the bottom, so you can quickly see who needs to help out more! FEATURE
Member Assigned Sluzby
Tom Janetka
0
Josef Novak i
os ova 1 Uklidit t&locvicnu - 1

Obrazek 14: Teamstuff.com - ukoly
Spravce ma k dispozici vytvaret ukoly, které je potfeba provést pred, béhem nebo po

udalosti. K tkoliim spravce ptiradi jednoho nebo vice ¢lenti. Clenové jsou upozornéni na

to, Ze jim byl pfifazen tkol.

Ahoj Tom Janecka v  zacnETe [BRO

Kiuby Vlastnosti Blog VylepSena verze

A Aktivita 2 Badub @

Upozoméni
badminten

QD&QHID&MO
/ o

Jméno: Badub

Kalendaf

Dalich 7 dnf
Klub:

Vikend .
Spert:  badminton

Liga:

©Odkaz volného pozvani™: https:/teamstuff.com/cs/join/badub/433a7314
Vjbér poplatkil

sett

Mé platby e

Vice informaci;

Zdroje: O

Hraci: 1

oje Ukol . .
Moje Ukoly Trenéii a Manazefi: 1

Spravovat Ukol -
(el Lamy ﬁ Tom Janectka v
Trenér & Manazer

] Fotky

@ About Pro for Tesms

Your team is 0% [IZ5)

Mj profil

Soukromi | Kontskruj nés Jste piipraveni na lep zsitky? (BREY

Obrazek 15: Teamstuff.com — prehled tymu
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UZivatel si miiZze vybrat pozadovany tym z menu a zobrazit si jeho pfehled. U kazdého
tymu je k dispozici nékolik zalozek s riznymi informacemi. Spravce tymu muze v téchto
zélozkach upravovat odpovidajici informace. Mezi zalozky patii ,,Kontakt*, ,,Hraci*,
»Naplanované zapasy*, ,,Naplanované tréninky*, ,,Zpravy*, ,,Dokumenty*, , Statistiky* a

,Nastaveni tymu*‘.

Kluby Viastnosti Blog VylepSend verze Ahoj Tom Janelka ~  zadniTs RO

badminton
OUs&@HOAE u O

Tréninkové sezdny

Tréninkové sezdny Hromadné Odstranéni Tréninkd FEATURE
¥
patek 7% Srp Trénink - Badub v i
6pm @ Télocvitna, Velka télocviéna
I € 5 e
Kiiknina  ikonu pro nastaveni dostupnosti v zépasech (udélej kaue Hastnjm). Jedn Kiknutf pro
Ano, dvé Kiknutf pro Ne. DalSim kiiknutim o méiZe? kdykoliv zménit
Patek 14™ Srp Trénink - Badub v i
6pm @ TElocvitna, Velké t8locvicna
s @ s )
Patek 215 Srp Trénink - Badub v i
6pm @ TélocviCna, Velké télocvicna
e O Ja [
Patek 28" Srp Trénink - Badub v ]
6pm @ TElocvitna, Velka télocvicna
Ja Q s e

Obrazek 16: Teamstuff.com — prehled tréninku
Tréninky maji v této aplikaci nejblize k periodicky se opakujicim udalostem. Jejich
vytvofeni probihd podobnym zpisobem jako vytvoreni tymu. Opét je zobrazeno modalni
okno s nékolika kroky. U formulafe se nachazeji prehledné vysvétlivky. Spravce ma na
vybér z n¢kolika moznosti opakovani. Miize se jednat o jednorazovy trénink, denni nebo
tydenni trénink a o trénink kazdy druhy tyden. U jednordzového tréninku se vybira datum
uskutecnéni, u ostatnich je vybrano pocatecni a koncové datum. V dal§im kroku se vybira
Cas zadatku a doba trvani. V ¢eské verzi jsou obé pole ozna¢ena jako ,,Cas“. MiiZe byt jesté
vybrana lokace a adresa mista, kde se trénink kond. Ke kazdému novému tréninku jsou

automaticky pfifazeni vSichni clenové tymu.
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o T
O H &
Kdy Cas Kde

Piehled a Ulozeni

Kdo: Badub

Jaky: Trénink

Kdy: Kazdy Patek od 10% Cervenec 2020 do 10™ Cervenec 2021
na épm (2 hodiny)

Kde: Télocvicna (Velka télocviéna)

Zakladnf kola Bfeétanova, Bfedtanova, Praha 10, Cesko

Q —

Arei reklamni

pfedméty sro
'Zakladni skola
Bfectanova

ROZABEL
Nékupni centrur
ESP Products s.r.o —
Google Map data ©2020
Zvlastni instrukce:
Poglete oznameni tymu
P iZeb a ého

® ZPET

Obrazek 17: Teamstuff.com — prehled nového
tréninku

Stejné jako v ptipadé€ predchozi aplikace, neni web responzivni. Oba systémy ale zdarma

nabizi mobilni aplikaci. Obdobné také nenabizi moznost generovani soupisky zapast ani

pridani hostii na nadchézejici udalost. Navic miize byt stav ti€asti nastaven kromé¢ ,,Ano* a

»INe“ jesté na ,,?7*, coZ znamend neznamy stav.
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1.4 Teamsnap.com

Dalsi aplikace pro spravu tymu je teamsnap.com. VyuZziva ji 23 milionli uZivatelt a 19 tisic
sportovnich organizaci. [3]

Web je k dispozici pouze v anglickém jazyce. Stejn¢ jako piedchozi aplikace, nenabizi
responzivni design, ale poskytuje mobilni aplikaci. Tento web se ale li§i v tom, ze i pro
nékteré zakladni funkce musi byt proveden upgrade na vyssi, placenou verzi. Aplikace

vyzaduje silngjsi heslo. Pro testovaci sraz bylo vybréno heslo ,,abcefghl.

| S
n - ; ”~
Premium
Free
Annual @ Monthly
$8 34 $0 USD per month
» USD per month
$99.99 per team, billed annually
@ @ Roster 15 members
Roster 40 members Health Check Free for a limited time
Storage (files, photos, etc.) 2gb Schedule
Availability TeamSnap Live!
Reminders Messages
Lineups Invoicing
Statistics Team Chat
Customization Assignments
Premium Support
Get Started Compare plans

Everything included in the Free plan

Obrazek 18: Teamsnap.com — cenik a dostupné funkce
Pfi registraci uzivatel vypliluje e-mail, celé jméno, mésto a casovou zénu. Daéle si vybira
svoji roli v tymu. Ma na vybér ze spravce tymu nebo jeho ¢lena. Pokud vybere roli
spravce, je zobrazen formulaf pro vytvofeni tymu. V tomto formulafi se vybira nazev
tymu, provadény sport, e-mailova adresa a heslo. Nasleduji dopliiujici informace o tymu.
Spravce ma moznost ihned pfifadit do tymu ¢leny. Do formulare vyplni jejich celé jméno a
e-mail. Mizou byt ihned zaslany pozvanky do tymu. Dalsi krok je vytvofeni prvniho
zépasu. Je tieba vyplnit nazev tymu protivnikll, datum a ¢as zapasu a také jeho lokaci. Na
z&ver muze spravce poskytnout detaily o tymu. Miize vybrat, zda se jednd o chlapecky,

divEéi nebo smiSeny tym, jestli je tym Skolni nebo rekreacni a vékovou skupinu ¢lentl.
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Howdy, Tom! Welcome to TeamSnap
Badub

Your Free Trial Expires in 21 Days
Upgrade Now ¥
Upgrade your plan to keep access to Availability, Notifications, Media and more. T Tom Janecka
Add Prafile Photo

Important: Don't miss miss out on upcoming events. Enable email notifications. x

Schedule View Full Schedule

x 7" PN

August = /M t
Saturday, August 1st wooMe woowe = " @ . 6 @
6:00 PM ™ 5\ WAl 7

o &
. . P
N vs. Protihradi 2 3 4 5 6 7 i -, & AL I
@ stadion 5 o o B s s Did you know Teamsnap supports over 100 different sports

and activities?

- % 7 8 19 20 n n
i Assignments Use TeamSnap for everything from soccer, football or baseball
23 24 25 26 P 2 29 to scouts, gaming or book clubs. It's easy to start a new group.
Going (0) Maybe (0} No (0) Try it today!
30 31

W Game Event

Republic - Weather 18 AccuWeather

Today Fri sat sun

73 *

91° 73° 93° 68° 86° 66°

Followus on: [ Facebock | W Twicer | & Teamsnap Blog

Copyright © 2005-2020 Teamsnap Inc. | Privacy Policy | Terms of Service

Obrazek 19: Teamsnap.com — prehled
Na hlavni strdnce tymu jsou zobrazeny nadchazejici udélosti. Uzivatel si mize zobrazit
tuto udalost a nastavit svlij stav ucasti. Nastavovani stavu tiCasti a prehled vSech ucasti se
po uplynuti zkusebni verze stava nedostupnym a je tieba upgradovat na placenou verzi
aplikace.
Kazdy ¢len mé k dispozici vypis vSech ostatnich ¢lent. U kazdého ¢lena vidi e-mailovou
adresu a jeho role. Do bezplatnych funkci dale patii vytvaieni a evidence plateb, tvorba
ukoll a ptifazovani téchto ukoll ke ¢lenlim a posilani e-mailil ostatnim ¢lentim v rdmci
tymu.
UZivatelé maji moZnost do tymu pfidat nové ¢leny. Tato funkce je dostupna ve vypisu
uzivateli pres tlacitko ,,Add or Edit My Family Members*. Spravce mutze pridavat jak

nové ¢leny, tak nové spravce tymu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 28

New Event

Event Details
Name of Event: Trénink
Extra Label:
(optional)
Date: 08/09/2020
Time: 03 ;00 PM  +* | Prague Change

Leave blank for "TBD"
Repeats: Weekly v Until: 08/31/2020
Location: Stadion -
Location Details:
Optional Event Info v Show

Notify your team?

X Cancel + Save and Create Another

Obrazek 20: Teamstuff.com — nova udalost
Spravce vytvaii nové zapasy nebo udalosti. Udalost je v tomto piipadé nejbliZze pravidelné
se opakujicimu srazu. Je tfeba vyplnit nazev udalosti a datum konani. Dale muze byt
zvolena perioda opakovani. Na vybér ma spravce z moznosti kazdy den a kazdy tyden.
V obou ptipadech je tifeba také vybrat datum konce opakovani. Muize byt jesté zvolena
lokace a dal$i doplnujici informace jako doba trvani udalosti a €as ptichodu pied zacatkem

udalosti.
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Aplikace vyzaduje upgrade pro vyuziti nekterych zakladnich funkci. Design webu neni
responzivni. Je zde op€t moznost volby ,,? u potvrzovani tcasti. Aplikace opét nenabizi

moznost generovani soupisky zapast ani pfidani hostl na nadchéazejici udalost.

1.5 Tymuj.cz

Jedna se o ¢eskou aplikaci pro lepsi organizaci aktivit ve sportovnich tymech a snadnou

komunikaci jejich ¢leni. [4]

Registrace
Osobni tdaje - Jaksi zaloZit icet na Tymuj.cz?
1. Registrace na zakladé vlastni iniciativy
Jméno Prijmeni
| | Registrovat se muzete vyplnénim formulare
registrace nebo prihlasenim pres Vas existujici
Marozeni Facebook Ucet. Pokradujte zaloZenim tymu, do
o1 ~ I 2 — [2000 = ktereho pak pozvete své spoluhrace.
Veskeré osobni Udaje [ze pozdéji zménit s vyjimkou
Pohlavi = uZivatelskeho (pfihlasovaciho) jména. Proto si jej
aspori trochu promyslete.
Kontaktni udaje - 2. Registrace na zakladé pozvanky
. o V pripadé, Ze jste obdrZeli do e-mailu zvaci dopis
Dalii e-mailové adresa | od spravce jiz zalozeného tymu a na strance prijeti
. , pozvanky jste zvolili mozZnost: Ano, prijimam,
Telefon (domu) Telefon (prace) registruji se. | v tomto pripadé muze registrace

| | probéhnout prihlasenim pres Facebook.

oo Jedinou moZnosti, jak se pFihldsit do jiz

Mabilni telefon existujiciho tymu, je dostat pozvdnku od jeho

| sprdvce. Na jednu registraci miuzZete byt clenem |
spravcem vice tymd.

Kontaktni adresa

IcQ Skype

WWW stranky

Dalsi kontaktni udaje

[]Souhlasim s zasadami ochrany osobnich Udaju*

[] PFeji si dostavat od Tymuj zajimavé nabidky

Odeslat

Obrazek 21: Tymuj.cz — registrace
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U registrace uzivatel nejprve vyplni svoji piezdivku, e-mailovou adresu a heslo. Déle je tieba

vyplnit ostatni osobni tdaje. Pro testovaci tym bylo zvoleno heslo ,,abcd®. Po registraci

uzivatel obdrzi e-mail s jeho udaji.
PrihlaSovaci udaje Dorutend posta x

2 Tymuj.cz <neodpovidat@tymuj.cz>
komu: mné =

Dobry den,
dékujeme za Vasi registraci na Tymuj.cz. Dnes je Vas stastny den=-)
Pro jistotu posilame Vase piihlaSovaci udaje.

UZivatelské jméno:
Heslo: abcd

Po pfihlaseni na Tymuj.cz https://int tymuj.cz miZete své heslo v osobnim profilu zménit

Usp&sné tymovani pieje,

Tymuj.cz

Obrazek 22: Tymuj.cz - registracni e-mail

UZzivatel je pfesmérovan na hlavni stranku, kde mu je nabidnuta moznost vytvofit novy tym.

Novy tym - registrace, zaloZeni

Zde méte moZnost zaloZit si vlastni tym. Stanete se jeho majitelem a spravcem.
Staci vyplnit par udaju a hned mizete zacit vyvijet cinnost ve svém tymu, kde se ocitnete
hned po ulozeni.

Uvodni postup je popsan v dalsim obrazci - viz hnédy box napravo. Je oviem mozné proces
kdykoli prerusit a pozdeji se k nému vratit.

Nazev tymu* Badub

Sport* Badminton v

Dopliiujici udaje -
Soutéz [

Kategorie [

Mésto Praha

Zobrazit tym na mapé odstranit

For development purpr

Data map | Podminky pouziti | Nahiasit chybu v mapé

Zrugit Odeslat

Obrazek 23: Tymuj.cz - novy tym




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

UZivatel je po GspéSném vytvoreni tymu pfesmérovan na jeho prehled. Na této strance jsou
zobrazeny nejaktualnéjsi informace o déni v tymu. Je zde také spousta odkazii k dostupnym
funkcim a také popis kazdé funkce. Uzivateliim je k dispozici vypis ¢leni tymu. Kazdy ¢len
muze po kliknuti na ikonu u svého jména upravit své udaje. Spravce miize navic Cleny

odstranit.

Spravce miZe vytvofit zapas nebo udalost. U tvorby udalosti existuje moznost ,,opakované
udalosti“. Opakovana udalost je v tomto pfipad¢ nejblize pravidelné se opakujicimu srazu.
Spravce musi vyplnit nazev udélosti, datum zacatku a konce opakovani udalosti a ¢as konéni.
Dale muze vybrat jeden nebo vice dnli v tydnu. Pokud neni vybran ani jeden den v tydnu a
spravce klikne na tlacitko ,,Odeslat*, Zddna udalost se nevytvoii. Pfi jeji tvorbé jsou vybrani
&lenové tymu, ktefi se maji udalosti zGcastnit. Clenové u kazdé udélosti vybiraji sviij stav
ucasti ze stavt ,,Ano“, ,,Ne“ a ,,?*. Pii vybéru libovolné¢ho stavu mohou ¢lenové ostatnim

zanechat kratky vzkaz.
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Vytvoreni opakované udalosti

Nazev * Trénink

Zadat jako opakovanou akci

od 3.082020 "%

Dor 31.082020 "=

[ pondati [ptek

Utery [Jsobota

D StFeda I:l Nedél.e

[ €tvrtek

Cas:" 16:00 | 4 b

Misto, sraz, konec akce, (typ) v
Kdy se dostavit? Cas:|15:50 | 4 p»

Konec akce Cas:[18:00 | 4 »

Misto konani Bez umist&ni v

Obrazek, poznamka, dileZitost v

Obrazek, ikona

Zmeénit

Poznamka

Vybrat ddleZitost

® vysokd
: L

Dochazka -

[] Poslat pripominku emailem tém, ktefi do té doby nevyplnili dochazku.
Kolik dnd pred akci upozornit: 2

[]Pocet mist je omezenna 0

Prizvat nasledujici hrace Oznadit vie / Oznadit deny / Odznaditvie
() Tom Janetka @ Josef Novak
Zrusit Odeslat

Obrazek 24: Tymuj.cz - nova udalost
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UZivatelé si mohou zobrazit historii Gi€asti na udalostech a zapasech. Lze ji filtrovat podle

typu, data nebo podle toho, zda udalost jiz probéhla nebo ne.

L’i Dochazka @ Export

Z - Od ol Do —
Vsechny typy ~  Kdykoli ™ :
vechny sezény v Anulovat Zobrazit
Trénink Protihraci Trénink
st 05 8 2020  so0,01 8 2020 & 30 7 2020
17:36 15:49 18:00
Clenové (2)

Josef Novak
Ugast: 1/3 @ \ag? @
Tom Janecka

2R 2R
- ? AN ANO |
Ucast: 2/3 Iu _"” \ i)

02 212 1/2

Obrazek 25: Tymuj.cz — dochdzka
Spravce muze vytvaret ukoly, ke kterym jsou pfifazeni pozadovani ¢lenové. Dale jsou
k dispozici funkce zasilani zprav ostatnim ¢lenim v ramci tymu a také galerie fotografii.

Fotografii mtize nahrat kazdy ¢len tymu.

Moznost pozvat ¢leny do tymu ma k dispozici spravee. U vypisu ¢lenti klikne na tlacitko ,,+
oluhrac* a zobrazi se mu formulaf pro pozvani ¢lena. Musi zadat jeho e-mailovou adresu.
Spoluhrac* b f 1 1 M dat jeh 1 d
Jméno neni povinné. Nakonec ma spravce na vybér ze tii roli, které mize novému ¢lenovi
pritadit. Existuje zde role ,,Host*. Ma upln¢ stejna prava jako ¢len. Jen je jeho statut oddélen

v seznamu uZzivatell a pro Gcely dochézky. [5]
Pozvanému Clenovi je zaslan e-mail s odkazem. Tento odkaz ho pfesméruje do tymu. Miize
pozvani odmitnout nebo pfijmout. V ptipad¢ piijeti je vyzadovano, aby mél vytvoieny sviij

ucet.
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Pozvanka do tymu: Badub

Tom Janecka jakozto spravce tymu “Badub” Vas pozval(a), abyste se
stal(a) soucasti tohoto tymu a mohl/a se tak ucastnit tymovych aktivit.
Chcete pozvani pfijmout?

Pozn. spravce Vam také rovnou pridélil tymovou roli (clen, host nebo
spravce). Pokud Vam nebude vyhovovat, tak jej pozadejte o zmenu.
Kdykoli.

Jasné, prijimam pozvani. Uz tymuji v jiném
tymu,_jen se PRIHLASIM.

Ano,_chci pozvani pfijmout. Zatim nemam
zaloZen ucet na tymuj.cz, ZAREGISTRUJI SE.

e Ne, dékuji. Nemam zajem.

CO JE TYMUJ.CZ? -

Internetova aplikace pro lepsi
organizaci sportovnich aktivit - pro
sportovce i tymy

Misto setkavani spoluhraél a sportovnich

pratel .
Virtualni prostor pod heslem pro ruzné skupiny
a komunity sportovel.

Pomaha s planovanim a spravou
. sportovnich aktivit ’ L
Prehled o zapasech, trenincich, spoluhracich,
dochazce ¢i ukolech.

Urychluje komunikaci a organizaci tyma
a akci
Informace na jednom misté, zpravy, diskuse,
galerie, videa.

Je osobnim sportovnim kalendafem
sportovee = | . .
Jeden web pro vie dilezité o Vasich aktivitach

a tymech.

Obrazek 26: Tymuj.cz — pozvanka

1.6 Shrnuti

Vétsina zkoumanych aplikaci umoziiuje komukoliv si bezplatné vytvofit i€et. Nabizeji jak

webovou podobu, tak mobilni aplikaci. Aplikace dovoluji vytvaret pravidelné udalosti, na

kterych mizou ¢lenové potvrdit nebo odmitnout svoji ucast. Kromé aplikace sejdemse.net

nabizi ostatni aplikace také funkce pro vkladani fotografii nebo dokumenti a také kalendar

nadchazejicich udalosti. U n€kterych také existuje moznost evidovat nebo provadét platby.
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2 ROZBOR POUZITYCH TECHNOLOGII

2.1 C#

Ke zpracovani funkcionalit, které se budou vykonavat na strané serveru, byl pouzit jazyk
C#. Jedna se o objektove orientovany jazyk. Velmi Casto jsou v ném vyuzivany tiidy, které
slouzi pro popis redlného svéta. Tyto tfidy obsahuji atributy a operace. Existuji zde také

rozhrani. Rozhrani definuji pfedpisy metod a mohou byt implementovany tiidami. [6]

Jako editor bylo vyuZito Microsoft Visual Studio 2019 Community.

2.2 ASP.NET Core

Jedna se o multiplatformni framework, ktery poskytuje prostiedky pro vytvaireni webovych
aplikaci. [7]

Pti pouziti tohoto frameworku se Casto pouziva dependency injection. Jsou zde k dispozici
prostiedky pro registraci sluzeb, které budou pifi pozadavku automaticky dodéany. Pfi
registraci sluzeb se také udava, jestli v ramci celé aplikace bude existovat pouze jedna

instance dané sluzby nebo se piti kazdém pozadavku o ni vytvoii nova. [§]

services.AddTransient<AccountService>();
services.AddTransient<AdminService>();

services.AddTransient<ParticipantService>();

Obrazek 27: Ukdzka registrace sluzeb
Dale pfi nastavovani aplikace miZou byt k registraci sluzeb pouzity rozsitujici metody, které

existuji u dané sluzby. Timto zplsobem je feSena registrace vlastniho DbContextu. [8]

string connectionString =

configuration.GetConnectionString("SQLiteConnection");

services.AddDbContext<MeetupDbContext>(options =>

options.UseSqlite(connectionString));

Obrazek 28: Registrace viastniho DbContextu

2.2.1 ASP.NET Core Identity

ASP.NET Core Identity piidava do aplikace moznost vyuzivat uzivatelské ucty. Uzivatelé
se ptihlasSuji pomoci uzivatelského jména a hesla nebo pfes externi systémy, jako je

Facebook, Google, Microsoft Account, Twitter a dalsi. [9]
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V tomto piipad¢ aplikace vyuZziva k ptihlaSeni e-mailu a hesla.

services.AddIdentity<Participant,
Role>().AddEntityFrameworkStores<MeetupDbContext>().AddDefaultTokenProviders(
)

Obrazek 29: Registrace sluzby pro spravu uzivatelskych ucti
Pro Gpravu parametri, které jsou pozadovany na uzivatelské jméno, heslo a dalsi je vyuzita

ttida IdentityOptions.

services.Configure<IdentityOptions>(options =>
{
options.Password.RequireDigit = true;
options.Password.RequireUppercase = true;
options.Password.RequiredLength = 6;

options.Password.RequireNonAlphanumeric = false;

options.User.AllowedUserNameCharacters +

,,,,,,,,,,,,,,,,,

options.User.RequireUniqueEmail = true;

s

Obrazek 30: Nastaveni parametrii pro heslo a uzivatele
23 MVC

MVC (Model-View-Controller) je navrhovy vzor, ktery déli aplikaci na tfi rtizné ¢asti:
modely, pohledy a kontrolery. Diky tomuto navrhovému vzoru docilime toho, ze kazda cast
se stara o urcitou véc. Uzivatel komunikuje s kontrolerem, ktery nacitd nebo upravuje data
z modelu. Kontroler také vybira, ktery pohled zobrazi uzivateli a dodava data z modelu do
jednotlivych pohledd. Toto rozdéleni ma zajistit snazsi rozsifovani a testovani kodu. [10]

V aplikace existuji ~ Ctyfi  kontrolery:  AccountController,  ParticipantController,
AdminController a ErrorController. AccountController se stara o pozadavky tykajici se
uzivatelskych uctl, registrace a prihlasovani. ParticipantController ma na starosti
poskytnout uzivateli funkce, které mu dovoluji pracovat s pfifazenymi srazy. Je piistupny
pouze registrovanym uzivateliim s roli ,,User*. AdminController obsahuje funkce dostupné

administratorovi, mezi které patii naptiklad sprava vytvorenych sraza a ptifazovani srazl
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k uzivatelim. ErrorController zobrazuje vlastni chybové stranky v ptfipadé€, Ze nastane

neoSetfena chyba v aplikaci.

[AutoValidateAntiforgeryToken]

public class AccountController : Controller

{

private readonly AccountApplicationService accountApplicationService;

public AccountController(AccountApplicationService

accountApplicationService)

{
this.accountApplicationService = accountApplicationService;
}
public IActionResult LogIn()
{
return View();
}

Obrazek 31: Ukdzka AccountController
Pohledy byvaji soustfedény do slozky Views. Metoda View() se pouziva pro zobrazeni
urc¢itého pohledu, ktery existuje ve struktute projektu. Miize ji byt poskytnut ndzev pohledu,

ale také nemusi. Je zde vyuzito pojmenovavaci konvence. [11]

Pokud je v kontroleru AccountController zavoldna metoda Logln(), ktera vraci metodu
View(), pak se oCekava, ze ve slozce Views existuje slozka Account, ktera obsahuje soubor

s nazvem Logln.

2.4 Entity Framework Core

Entity Framework Core je odlehcend, rozsifitelnd, open-source a multiplatformni verze
popularniho Entity Frameworku, ktery pracuje s daty. Umoznuje vyvojafim vyuZivat
objekti pro pristup k databazi. [12]

Pro pfistup kdatim byla vytvorena tfida MeetupDbContext. Dédi od ttidy
IdentityDbContext<Participant, Role, int>, kterd oproti ttidé DbContext vytvoii jesté
vychozi strukturu tabulek pro uzivatelsky ucet. Uzivatel je piedstaven tfidou Participant,
ktera dédi od tfidy IdentityUser<int> a role ttidou Role, ktera dédi od IdentityRole<int>.

Datovy typ int udava datovy typ primarniho klice.
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public class MeetupDbContext : IdentityDbContext<Participant, Role, int>
{

public DbSet<Participant> Participants { get; set; }

public DbSet<Meetup> Meetups { get; set; }

public DbSet<MeetupParticipantJunction> MeetupParticipantJunction {
get; set; }

public DbSet<Message> Messages { get; set; }

public DbSet<Guest> Guests { get; set; }

public DbSet<HistoryRecord> HistoryRecords { get; set; }

public MeetupDbContext(DbContextOptions<MeetupDbContext> options) :
base(options)

{

Database.EnsureCreated();

Participants = Set<Participant>();

Meetups = Set<Meetup>();

Messages = Set<Message>();

Guests = Set<Guest>();

MeetupParticipantJunction = Set<MeetupParticipantJunction>();

HistoryRecords = Set<HistoryRecord>();

Obrazek 32: MeetupDbContext
Kolekce DbSet<T> reprezentuje jednu tabulku a poskytuje funkce pro Cteni, vkladani,
upravu a mazani dat. Vytvoieni property DbSet<Participant> Participants zajisti, ze bude
vytvofena tabulka s ndzvem Participants a jeji sloupce budou odpovidat propertam tiidy
Participant. Vlastnosti sloupcti 1ze upravovat umisténim atributd nad property ve tfid¢. Tiida
také obsahuje navigacni property pro usnadnéni ptistupu k souvisejicim datim v jinych

tabulkach.

public class Participant : IdentityUser<int>
{
[Required]
public string FirstName { get; set; }

[Required]
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public string LastName { get; set; }
public Gender Gender { get; set; }

public IList<Guest> Guests { get; set; }

public IList<MeetupParticipantJunction> Junctions { get; set; }

Obrazek 33: Trida Participant

2.5 SQLite

SQLite je knihovna, kterd implementuje rela¢ni databazovy systém SQL. Muze byt pouZita
jak pro soukromé, tak komercni ucely zcela bezplatn€. Jedna se o nejvice nasazovanou
databazi na svéte. Cela databéaze se vSemi tabulkami, indexy a pohledy je obsazena v jediném
souboru. [13]

Jednim ze zasadnich rozdilli oproti klasickym SQL databazim je omezeny pocet datovych
typi. Nabizi jich pét. Patii mezi né datovy typ null, integer, real, text a blob. Datovy typ
bool a vyctové typy jsou ukladany jako integer. Datum a Cas pak mohou byt ulozeny jako
text, real nebo integer. [14]

Pro frameworky, které se zabyvaji praci s daty, bylo pii tvorbé projektu tieba stdhnout
dodate¢né balicky, aby mohlo byt pouZzito uloZist¢ SQLite. Tyto balicky poté poskytuji

metody, které jsou vyuzity pfi registraci sluzeb.

string connectionString =

configuration.GetConnectionString("SQLiteConnection™);
services.AddDbContext<MeetupDbContext>(options =>

options.UseSqlite(connectionString));

services.AddHangfire(c => c.UseSQLiteStorage());

Obrazek 34: Ukdzka nastaveni vyuZiti ulozisté SQLite
2.6 HTML

Hypertext Markup Language je jazyk, pomoci kterého definujeme strukturu nasSeho
dokumentu. Sklada se z prvki, které obsahuji urcité casti naseho obsahu. Prvky udévaji, jak
je jejich télo prezentovano. VéEtSina prvkit ma oteviraci a zaviraci znacku. Prvky takeé
obsahuji atributy. Atributy obsahuji dodatecné informace o prvku, u kterych neni tieba, aby
se nachazely v téle prvku. Prvek mize obsahovat ve svém téle dalsi prvky. Kazdy dokument

se sklada z nékolika zakladnich prvkl. V prvku <hAtml></htm!> jsou umisténa vSechna data.
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Je také oznacovan jako kotenovy prvek. V prvku <head></head> se nachazi ptikazy pro
zahrnuti dalSich soubort. Tento prvek obsahuje to, co neni tfeba, aby uzivatel vidé€l. V prvku
<title></title> se nachéazi titulek stranky. Prvek <body></body> obsahuje vse, co chceme
uzivateli prezentovat. [15]

Pti tvorbé webovych stranek u projektu bylo navic vyuzito syntaxe Razor. Jedna se o vyuziti

jazyku C# pro usnadnéni vygenerovani HTML kodu.

@Html.DropDownList("Gender", new List<SelectListItem>

{

new SelectListItem{ Value = Gender.Male.ToString(), Text =
MeetupResources.MaleName, Selected = true},

new SelectListItem{ Value = Gender.Female.ToString(), Text =
MeetupResources.FemaleName}

}

, new { @class = "form-control", name = "Gender" })

Obrazek 35: Ukdzka syntaxe Razor
Kazdy ptikaz syntaxe Razor za¢ina znakem (@. Pokud je tfeba vice nez jednoho ptikazu, je

tieba vyuzit za znak @ ptidat slozené zavorky. Uvnitt nich Ize pouzit jazyk C#.

@if (Model.IsActive)
{
<span style="color: limegreen;"><i class="fa fa-check-circle
fa-1g"></i></span>
}
else
{
<span style="color: red;"><i class="fa fa-times-circle fa-
1g"></i></span>

}

Obrazek 36: Ukdzka podminky v syntaxi Razor
2.7 JavaScript/ jQuery

JavaScript je multiplatformni, objektovée orientovany skriptovaci jazyk, ktery se vyuziva ke
tvorbé& interaktivnich webovych stranek. Je interpretovan na strané klienta. DokaZze pfistoupit
k prvkiim v HTML souboru a upravit je. Také dokaze reagovat na vstup od uzivatele. [16]

jQuery je knihovna JavaScriptu, ktera usnadiiuje piistup k HTML prvkiim, zpracovani

udalosti, animace a asynchronni pozadavky. [17]
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V projektu je v mnoha piipadech vyuZito asynchronniho dotazovani, zejména pii odesilani
formulait. Toto ndm dovoluje ziskat data ze serveru a prezentovat je uzivateli, aniz by doslo
k ptesmérovani stranky. Je zde také moznost deklarovat rtizné funkce pro uspéSny nebo
neuspésny pozadavek.

$.ajax({

method: 'POST',
url: '@Url.Action("DeleteMessage",
MeetupResources.AdminControllerName) "',
data: { messageld: messageld, _ RequestVerificationToken:
token },
success: function (data) {
if (data.succeeded) {
messageRow.remove();
}
else
$('.failedAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText').text(data.errorMessage);

}

})s

Obrazek 37: Ukazka asynchronniho poZadavku
2.8 CSS

Jedna se o jazyk, pomoci kterého nastavujeme vzhled HTML prvkia. Usnadnuje praci,
protoze mizeme styly pfifadit k vice prvkiim najednou. Definice styli mohou byt ulozeny
v externich souborech. [18]

Existuje nékolik zptsobt, jak identifikovat urc¢ity prvek. Lze vyuzit nazev samotného prvku,
1d selektor nebo selektor tfidy. K identifikaci vSech prvki se pouziva znak *. Pokud chceme
prifadit jeden styl vice druhtim prvkd, oddélime jejich nazvy ¢arkou. [18]

V projektu existuje né€kolik externich souborti se styly. Prvnim je soubor site.css. Tento
soubor se vytvoii automaticky pii vytvoieni webové aplikace v Microsoft Visual Studiu.

Dalsi je vlastni soubor, ktery zajist'uje tmavy maod.

body {
background-color: rgb(50, 50, 50);

color: white;

Obrazek 38: Vlastni soubor se styly - darkStyle.css
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Naésleduje soubor, ve kterém jsou vytvoteny vlastni styly pro ur€ité prvky. Je zde stanoven
vzhled a také zmeéna velikosti prvku pii zméné velikosti stranky. Styly by mély byt

soustiedény do externich soubort kvuli znovupouzitelnosti. Miizeme je ale psat pfimo

N4

<div class="inviteSuccess" style="display: none; color:

forestgreen;">Pozvanka byla odesldna <i class="fa fa-check-circle"></i></div>

<div class="inviteFailed" style="display: none; color: lightcoral">Chyba pri

odesilani pozvanky <i class="fa fa-times-circle"></i></div>

Obrazek 39: Ukdzka stylu u prvku

.meetup {
max-width: 20rem;
border: 2px solid white;
border-radius: 6px;
background-color: rgb(70,70,70);
margin: 10px;

display: inline-block;

.meetup .header {
padding-left: 5px;
border-bottom: 1px solid white;

display: flex;

.meetup .header .activityItem {
display: flex;

justify-content: flex-end;

.meetup .header .activityItem .notActive {
padding: 5px;
border-top-right-radius: 6px;
background-color: red;
border-left: 1px solid white;

align-items: center;

display: flex;
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.meetup .header .activityItem .active {
padding: 5px;
border-top-right-radius: 6px;
background-color: limegreen;
border-left: 1px solid white;
align-items: center;

display: flex;

.meetup .meetupName {
padding-right: 20px;
display: flex;
width: 100%;

.meetup .meetupItem {
padding-right: 5px;
padding-left: 5px;
border-bottom: 1px solid white;

display: block;

Obrazek 40: Viastni soubor se styly - customUtilities.css
2.9 Microsoft Azure

Aplikace je nasazena na serverech sluzby Microsoft Azure. Pro jejich vyuziti je tfeba
vytvoieni bezplatného uctu.

Jsou nabizeny ur¢ité sluzby, které jsou poskytovany kazdému, kdo mé vytvoteny ucet. Patii
mezi n¢ moznost si pomoci jednoho Uctu vytvofit deset webovych aplikaci na bezplatné
urovni. [20]

Prvnim krokem po vytvoteni Gctu je vytvoteni resource group. Jedna se o souhrn prostredki,
které souvisi se samotnou webovou aplikaci. Mize obsahovat v§echny prostiedky projektu,
nebo pouze ty, které chceme spravovat jako skupinu. Také se zde nachdzi metadata o

prostiedcich. [21]
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Dalsi krok je vytvoreni hostovaciho planu. Hostovaci plan definuje soubor vypocetnich
prostiedk, které jsou vyuzity pro webové aplikace. Pti jeho tvorbé je tieba si vybrat oblast
na svéte, kde budou tyto prostiedky existovat. Podle toho, zda je zvolena placena uroven,
muze byt zvolen pocet virtudlnich pocitact, které poskytnou své prostredky a také jejich
velikost. [22]

Po vytvofeni hostovaciho planu mizeme vytvotit app service. Jedna se sluzbu zalozenou na
protokolu HTTP, ktera slouzi k hostovani webovych aplikaci, REST API a mobilnich back-
endli. Aplikace mohou bézet v prostiedich zalozenych na Linuxu nebo Windowsu. U
kazdého app service je vybran hostovaci plan. [23]

U tohoto projektu byla zvolena bezplatnd uroven hostovaciho planu. Po pfipravé prostredi
1ze nasi webovou aplikace snadno nasadit pomoci Microsoft Visual Studia. Pii prvnim

nasazeni je tieba vytvorit profil.

Publish

Where are you publishing today?

Target I& AT

Publish your application to the Microsoft cloud

Docker Container Registry
Publish your application to any supported Container Registry that works with Docker images

Folder

Publish your application to a local folder or file share

FTP/FTPS Server
Publish your application to an FTR/FTPS server

Web Server (lIS)
Publish your application to IIS using Web Deploy or Web Deploy Package

Import Profile
Import your publish settings to deploy your app

Cancel

Obrazek 41: Vytvoreni profilu 1.
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Publish

Which Azure service would you like to use to host your application?

farget Azure App Service (Windows)

" Publish your application code to a managed infrastructure that is easy to scale
Specific target

Azure App Service (Linux)

Publish your application code to a managed infrastructure that is easy to scale

Azure App Service Container

Publish your application as a Docker image to Azure Container Registry and run it on Azure App Servi...

Azure Container Registry

Publish your application as a Docker image to Azure Container Registry

Azure Virtual Machine

Manage your own infrastructure

Cancel

Obrazek 42: Vytvoreni profilu 2.
V poslednim kroku tvorby profilu je tfeba se prihlasit pomoci svého U¢tu a nasledné vybrat
pozadovany existujici app service. Nasledné je vytvofen profil, ktery je vyuzivam pro

vSechna nasledujici nasazeni.

Overview Publish

Connected Services Deploy your app to a folder, IIS, Azure, or another destination.

Publish 1 Badub - Web Deploy . Publish

Summary Actions

Target framework

Deployment mode ra k-dependent #

Target runtime

Obrazek 43: Profil pro nasazeni
Na portalu Microsoft Azure je ndm k dispozici piehled o bézicim app service. Z tohoto mista
1ze aplikace zastavit, restartovat nebo smazat. Jsou zde dostupné grafy Cetnosti pozadavkda,
které byly zpracovany nebo grafy Cetnosti vyskytu chyb. Existuje zde také sluzba pro

prochazeni souborové struktury aplikace.
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Browse Stop 2 swap Restart Delete Get publish profile Reset publish profile
> Networking .
i) NET Framework 4.8 is coming to App Service starting in late July 2020 and will complete around late September 2020. Click to learn more and see progress on the deployment. —>

7 Scale up (App Service plan)
& scale out (App Service plan)

WebJobs DataIn Data Out

Push

MySQL In App

Properties

Locks

Export template

Fep @D
B App Service plan
ductes M TsPM 2 M M

@ Change App Service plan

er Errors (Sum) Data In (Sum)
badub

27

Development Tools

Obrazek 44: Prehled aktivity v aplikaci

..wwwroot + 67items & @ &

Name Modified Size
0 i es 24.7.2020 16:51:25
+Q ' fa 24.7.2020 16:51:25
+0 T nl 24.7.2020 16:51:27
+Q T pt 24.7.2020 16:51:27
+0 & pt-BR 24.7.2020 16:51:27
+Q i pt-PT 24.7.2020 16:51:27
0 & runtimes 24.7.2020 16:51:24
0 "y wwwroot 24.7. 2020 16:51:32
+0 & zh 24.7.2020 16:51:38
0 T zh-TW 24.7.2020 16:51:38
270 I appsettings Development.json 15.7.2020 17:16:28 1KB
70 I appsettings.json 20. 7. 2020 14:56:31 1KB
70 I Badub.Application.dil 1. 8.2020 14:25:03 69 KB
70 Il Badub.Application.pdb 1.8.2020 14:25:03 19 KB
F ¥ -) [k Badub.Data.dll 1. 8.2020 14:25:03 81 KB
270 i Badub.Data.pdb 1.8.2020 14:25:03 23 KB
F ¥ -) [k Badub.Web.deps.json 1. 8.2020 14:25:07 216 KB
70 i Badub.Web.dll 1. 8.2020 14:34:38 39KB
F ¥ -) [k Badub.Web.exe 1. 8.2020 14:34:38 171 KB

Obrazek 45: Prehled souborii v aplikaci

2.10 Hangfire

r s

Hangfire je framework, ktery umoziiuje vytvaret, zpracovavat a spravovat tlohy bézici
v pozadi. Muze se jednat o zaslani hromadnych zprav, Gdrzba databaze nebo generace
pravidelnych vypist o udalostech. Jsou podporovany ulohy béZici kratkou i dlouhou dobu.
Muze se také jednat o jednordzové nebo pravidelné se opakujici tlohy. Informace o téchto

ulohach jsou ulozeny v perzistentnim uloZzisti naSeho vybéru. Pokud pii prabéhu tlohy dojde
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k chybég, budou po kratké pauze provedeny dalsi pokusy. Tento framework také nabizi
sluzbu ke sledovani naplanovanych, probihajicich a provedenych tloh. [24]

V aplikace je tento framework vyuzit k provedenich pravidelné se opakujicich tloh. Prvni
uloha je provedena pravé v ¢as konani srazu. Druha uloha je provedena pied konanim srazu
a zabezpecuje poslani upozornéni na blizici se sraz. Jako perzistentni tloZiste je opet vyuzito
SQLite. Pro vyuziti této moZnosti bylo tfeba do projektu pfidat dodatecny balicek. Sluzba
pro sledovani aktivity uloh vyzaduje urcitou formu autentizace. Z toho dtivodu byl ptidan

dalsi bali¢ek, ktery implementuje autentizaci pomoci jména a hesla.

services.AddHangfire(c => c.UseSQLiteStorage());

app.UseHangfireServer();
var hangfireSection = configuration.GetSection("HangfireDashboard");
string username = hangfireSection.GetValue<string>("Username");

string password

hangfireSection.GetValue<string>("Password");

app.UseHangfireDashboard(options: new DashboardOptions
{
Authorization = new[] { new HangfireCustomBasicAuthenticationFilter {

User = username, Pass = password } }

1)

Obrazek 46: Registrace a nastaveni frameworku Hangfire

Hangfire Dashboard  Jobs(0)  Retries(0)  Recuring Jobs(5)  Servers (1) C» Back to site

Recurring jobs

® Delete Items per page: | 10 | 20 50 100 500 1,000

Id Cron Time zone Job Next execution Last execution Created

ApplicationServicesConfi  #/3 * * * *  Central Europe Standard ApplicationServicesConfiguration.Ping in a minute 9 days ago
guration.Ping Time

O MeetupTask1 36 13 * * 3 Central Europe Standard RecurringTasks. MeetupTask in 6 days 9 days ago
Time

[0 MeetupNotifyTask1 36 13 * * 2 Central Europe Standard RecurringTasks.MeetupNotify Task in 5 days 9 days ago
Time

[0 MeetupTask2 @ 12 * * = Central Europe Standard RecurringTasks.MeetupTask in 21 hours 8 days ago
Time

[0 MeetupNotifyTask2 811 % * Central Europe Standard RecurringTasks.MeetupNotify Task in 20 hours 8 days ago
Time

Total items: 5

Obrazek 47: Vypis uloh
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3 ZABEZPECENI APLIKACE

3.1 SQL Injection

Je to technika vkladani kodu, kterd mize zplisobit poSkozeni databaze. Jedna se o vlozeni
SQL ptikazu do jiz existujiciho SQL dotazu pomoci formuldie na webové strance. Po
uspésném utoku muze dojit k precteni citlivych dat z databaze nebo k jejich upravé nebo
smazani. K Gtoku miize dojit, pokud je SQL dotaz dynamicky konstruovan. [25]

Tomuto utoku lze predejit pouZitim dotazi s parametry. Dal§i mozZnosti je vyuziti ORM

frameworkt pro komunikaci s databazi. [26]

public IEnumerable<Guest> GetGuests(int meetupId)

{

return dbContext.Guests.Where(g => g.MeetupId ==
meetupId).AsEnumerable();

}

Obrazek 48: Ukazka dotazu
Pii pouziti LINQ vyrazli nedochédzi ke konstrukci dotazu manipulaci s fetézcem nebo

konkatenaci, a proto tyto dotazy nejsou napadnutelné tradi¢nimi utoky SQL injection. [27]

3.2 CSRF

Jedna se o utok, kdy podvodny web posle pozadavek na zranitelnou stranku, kde je
momentalné piihlaseny uzivatel. K utoku mize dojit, pokud se prihlaseny uzivatel neodhlasi
a je pfesmerovan na jinou stranku. Z této nové stranky je poté poslan pozadavek na ptivodni,
zranitelny web. ASP.NET MVC vyuzZiva tokeny proti padélani pro zabranéni téchto atok.
Pokud uzivatel odesle formulaf, pozadavek musi obsahovat dva tokeny. Jeden ve formé
cookies a druhy ve formé skrytého vstupu. Hodnoty téchto tokenti jsou generovany nahodné.
Pokud pozadavek neobsahuje oba tokeny, pozadavek neni povolen. Skryté tokeny jsou
automaticky generovany, pokud se na strance nachazi formulaf, jehoz metoda je nastavena

jako POST. Piipadné lze token vytvotit pomoci piikazu @Html. AntiForgeryToken(). [28]

function deleteGuest() {
var deleteButton = $(this);
var guestId = deleteButton.val();

var token = $('input[name="__ RequestVerificationToken"]').val();
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deleteButton.prop('disabled’, true);

$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("DeleteGuest”,

MeetupResources.ParticipantControllerName)’,

¥
success: function (data) {
if (data.succeeded) {
var row =
deleteButton.parents('.participantItem').first();
row.remove();
setCounts();
}
else
$('.failedAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText').text(data.errorMessage);
}
}).done(() => {
deleteButton.prop('disabled’', false);
1

data: { guestId: guestId, _ RequestVerificationToken:

token

Obrazek 49: Ukazka odesilani formulare s CSRF tokenem

Aby doslo ke kontrole tokenii na strané¢ serveru, je nad kontrolery umistén atribut

AutoValidateAntiforgeryToken.

3.3 XSS

Jedna se o zranitelnost v aplikaci, kterd dovoli Gto¢nikovi umistit klientské skripty do

webovych stranek. Tyto skripty byvaji Casto psany pomoci JavaScriptu. Pokud dojde

k zobrazeni napadnuté stranky, uto¢nikiv skript je proveden a umozni mu se zmocnit

cookies a tokend napadeného uzivatele. Muze také dojit k upravé HTML prvki nebo

k pfesmérovani na jinou stranku. K této zranitelnosti dochazi, pokud webova aplikace piijme

vstup od uzivatele a posle ho na vystup bez jakékoliv validace téchto dat. Této zranitelnosti

1ze ptedejit pouzivanim kdédovani dat jeSté pied jejich umisténim do HTML prvku, do

atributt HTML prvkt nebo do kodu v JavaScriptu. [29]
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@Html.Encode("\"<\"")
&quot;&1t;&quot;

Obrazek 50: Ukazka kodovani retézcu
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II. PRAKTICKA CAST
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4 REALIZACE

4.1 Pozadavky

Kazdy uzivatel ma sviij vlastni ucet, ke kterému se piihlasi pomoci svého e-mailu a hesla.

E-maily v aplikaci museji byt unikatni. UZivatel ma moznost kdykoliv zménit své udaje.

Dale jeho ucet uchovavd jeho celé jméno, pohlavi a volitelné i

telefonni <¢islo.

RQOO01: Every
participant has

RQO02: Every
user must have a

account requires
the following
information: full
name, email,
password,
gender. Phone
number is
optional

their own unique email
account address
RQO07: An

Obrazek 51: Pozadavky na ucet uzivatele

RQO03:
Password must
contain at least
6 characters, 1
capital letter
and 1 number

RQO04:
Participant is
able to change
the information
in his account at
any time
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Aplikace umoziiuje vytvofit jeden ¢i vice srazl. K t€émto srazim miiZou byt piifazeni
uzivatelé. Kazdy ucastnik srazu muize nastavit svlj stav ucasti. Na vybér mé ze dvou
moznych stavi: ,,Ano* a ,,Ne“. Kazdy ucastnik mlize ke srazu ptidat jednoho nebo vice
hosti. Timto da ostatnim najevo, ze na piiStim srazu maji ocekavat dalsi spoluhrace.
Ucastnik miize odstranit ty hosty, které sam piidal. Ugastnik dale miZe do srazu poslat
zpravu, kterou vidi vSichni ostatni ucCastnici. Tato zprava zlstane ve srazu i po odstranéni
Gétu uzivatele. Ugastnik také miZze vypnout nebo zapnout upozornéni na nadchazejici srazy,

které jsou pravidelné zasilany na e-mail.

RQO09: A
ROO005: A participant can
Qrt' N . RQO0G: A enable or
pat t:u?an B participant can disable
5€ - _Elr . add a message notifications for
p:t |r.'|p: I:::l to a meetup individual
status (Yes/No) assigned
meetups
RQO08: A RQO10: A RQO11: A
.. B n- - t
participant can participant can participant can
change only delete guests
. add one or more
their i from a meetup
uests .
participation Eneetu which they
status . added

Obrazek 52: Pozadavky tcastnika
Stranka jednoho srazu zobrazuje seznam ucastnikii. U kazdého jde vidét, zda se ti¢astni
nadchézejiciho srazu. Také jsou poskytnuty tidaje o srazu samotném, jako naptiklad jeho
nazev, misto konani, ¢as, datum a den v tydnu nadchazejiciho srazu. V neposledni fad¢ je
zde také souhrn tdajl o piihlaSenych tcastnicich a nahlaSenych hostech. V piehledu lze
zjistit, kolik celkem ucastnikii ma nastavenou ucast do stavu ,,Ano*. Tito t€astnici jsou
rozdéleni podle pohlavi. Udaje o poétu Géastnikd a hostll miize byt rozhodujici v tom, zda
k nadchézejicimu srazu viibec dojde. Kazdy sraz ma svoji kolekci ucastniki, hostli a zprav.
Kazdy sraz se opakuje s urcitou periodou. Tato perioda miZe byt denni, tydenni a mesi¢ni.
U kazdého srazu musi byt nastaven udaj, s jakym ptedstihem budou vSichni Gc¢astnici
informovani formou e-mailu o nadchdzejicim srazu. Perioda opakovani srazu udava, zda je
tento Udaj zadan v hodinach nebo dnech. E-mail je zaslan pouze tém tGcastniklim, kteti maji
zapnuté upozornéni u konkrétniho srazu. Pfesné v €as konani srazu jsou zaznamenany

udaje o ucasti jednotlivych ucastniki do historie, jsou smazani hosté z tohoto srazu a stav
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ucasti kazdého ucastnika je nastaven do vychoziho stavu (stav ,,Ne®).

ROO26: A RQO028: Exactly at the
2 } RQO29: A
meetup shows RQO27: A meetup provides a time of meetup,
= .. . . meetup can have
whether a number of participating participating status is daily, weekly or
participant is participants. It also shows how recorded to history and mon;hl\r
participating or many males and females are reset to default, guests periodicity
not on the participating on the next are erased and
upcoming meetup meetup. This includes guests upcoming date is
aswell updated
RQ031: Wh tup i
> O i RQO32: Each RQO33: A
ROO30: A created, administrator fills
.y ] . N meetup has meetup can be
notification email in the following i -
. . ] accociated a activated or
is sent ahead of information: name of .
) . separate disabled. When a
time to the meetup, location, )
i g i . collection of change occurs, an
participants, who periodicity, time, day (if i
- messages from email is sent to all
have notifications weekly) and number of P -
participants and a participants
turned on hours ar days before )
collection of
meetup when a
I guests
notification is sent

RQ034: When a
participant

_ ROO35: A
account is §
i meetup contains
deleted, their
0 or more

messages and

. participants and 0
history records

or more guests

are preserved

Obrazek 53: Pozadavky na sraz
V aplikaci existuje alespon jeden uzivatel s administratorskymi pravy. Tato prava jsou
automaticky pfifazena uzivateli, ktery se v ramci aplikace zaregistruje jako prvni. Tento
uzivatel mize ptidélit prava i dal§im. Administrator miZze vytvaret, mazat a upravovat
srazy. Administrator mize mazat uzivatelské ucty a rozesilat zvaci e-maily. Administrator
muZe pfifazovat srazy k uzivatelim a také je z nich odebrat. Administrator mize zobrazit
detaily i toho srazu, ktery mu nebyl jako uzivateli pfifazen. Administrator miize mazat
zpravy ucastnikli. Pokud administrator zobrazi sraz, ktery mu byl pfifazen, ma k dispozici
stejné funkce, jako dalsi ucastnici. Navic miize pro sraz vygenerovat soupisku zapast,
ktera obsahuje vSechny pfihlasené tiCastniky a nahlaSené hosty. Administrator ma pfistup
k historii ti¢asti u jednotlivych srazli. Kazdy zaznam v historii obsahuje jméno ucastnika,
datum uskute¢néného srazu a také stav t€asti. Administrator mize poslat hromadné
oznameni jednomu nebo vice Gcastnikiim na jejich e-mail. Administrator mtze deaktivovat
nebo aktivovat sraz. Pokud je sraz neaktivni, ucastnici nemohou ménit stav své ucasti ani

pridavat hosty, ale stale do n¢j mohou posilat zpravy. Pti kazdé zméné¢ stavu srazu je vSem



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

55

ucastnikiim zaslan informac¢ni e-mail a jejich stav je nastaven na ,,Ne®.

RQ012: An
administrator can
create a meetup

RQO013: An
administrator can
delete a meetup

RQ015: An
administrator can
send invitation
emails

RQO17: An
administrator can
remove
participant
accounts

RQ022: An
administrator can
enable or disable
a meetup. All of
the participants
are notified by
email.

RQO018: An
administrator can
generate matches
with participants
and guests. They
can provide a
maximum number
of matches

RQ024: An
administrator can
give the admin
role to other
participants

RQ019: An
administrator can
view history of
participationsin a
meetup

RQO25: An
administrator
cannot delete
their own account

RQO15: An
administrator can
assign meetups
to participants

RQ016: An
administrator can
remove
participants from
meetups

RQO20: An
administrator can
send an email to

RQ021: An

administrator can
view meetups,
which haven't
been assigned to
them. They can
also add
messages and
one or more
guests.

Obrazek 54: Pozadavky administratora

4.2 Use Case

all or some administrator can
participants of a edit a meetup.
meetup

RQO36: An

Use case diagram nam dovoluje znazornit aktéry, ktefi interaguji se systémem. Kazdy aktér

je v urcitém vztahu s use casy, které miize spoustét. Pomoci use case diagramu muzeme

zjistit, zda systém nabizi funkce, které jsme definovali v pozadavcich.

uc Actors

Not Registered User

Admin

1L X

Participant

wactors
Time

Obrdzek 55: Aktéri
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uc Use Case Diagram

5y

Remove admin role

from participant

Delete message from
(from Admin) meetup

Assign admin role to (from Admin}

participant

(frem Admin)

enerate matches
with all participating
participants and
guests

(from Admin)

View history of
meetup participations

Send email to
participants

(from Admin)

Delete participant
account

[from Admin]

(from Admin)

Edit meetup

i

Remaove participant
from meetup

(from Admin}

(from Admin}

Delete meetup

d

Assign meetup to

(from Admin) participant

(from Admin}

Create meetup

d

View participant
(from Admin) details

(from Admin}

stem

Record participations

to history

(from Use Cases)

Set meetup to default
state

(from Use Cases)

Notify participants
about upcoming
meetup

(from Use Cases)

Update upcoming

meetup date

(from Use Cases)

Create account

(from Account)
View compliance

wactors
Time

(from Actors)

Not Registered User
ffrim

Act )

details

(from Account)

Admin

(fram

Actprs) Lozl

(from Account) (from Account)

'

View user account
details

Edit user account

(from Account) (from Account)

View list of assigned

Participant

(from

meetups

d

Actprs)

(from Participant)

View details of an

meetup

A

assigned meetup

&

(from Participant)

(from Participant)

Add message to

Change participating

meetup

U

status.

d

(from Participant)

(from Participant)

Delete added guests

Add gueststoa

from meetup

d

meetup

u

(from Participant)

(from Participant)

Change status of

sending
for individual meetu,

(from Participant)

Obrazek 56:

Use case diagram
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4.2.1 Scénar: Registrace uZivatele

Tabulka 1: Registrace uZivatele

Nazev scénare

Registrace uzivatele

AKktéri

Neregistrovany uzivatel

Hlavni scénar

1. Neregistrovany uzivatel klikne na
odkaz, ktery ho pfesméruje na
stranku s formulafem pro registraci

2. Neregistrovany uzivatel vyplni
povinna pole a klikne na tlacitko
»Registrovat™

3. Systém provede validaci zadanych

dat

4. Systém vytvoii uzivatelsky ucet,
ptifadi mu pfislusné role a je
pfihlasen do systému

Vedlejsi scénare

3a. Zadané udaje nejsou validni
3b. E-mail je jiz evidovan

4.2.2 Scénar: Zobrazit informace o zpracovani osobnich udaji

Tabulka 2: Zobrazit informace o zpracovani osobnich udajii

Nazev scénare

Zobrazit informace o zpracovani osobnich

adajii

AKktéri

Neregistrovany uzivatel, ucastnik nebo

administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel klikne na odkaz, ktery ho
pfesméruje na stranku
s informacemi o zpracovani
osobnich udaji

2. Systém zobrazi stranku s
informacemi

Vedlejsi scénaie

4.2.3 Scénar: PrihlaSeni

Tabulka 3: Prihldaseni

Nazev scénare

Piihlaseni

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel klikne na odkaz, ktery ho
presméruje na stranku
s formulafem pro piihlaSeni

57
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2. Uzivatel vyplni e-mail a heslo

Systém provede validaci zadanych
dat

4. Systém provede ptihlaSeni

Systém uzivatele pfesméruje na
stranku s vypisem srazl

Vedlejsi scénare

3a. Zadan¢ udaje nejsou validni
4a. Piihlaseni se nezdaftilo

4.2.4 Scénar: Odhlaseni

Tabulka 4: Odhlaseni

Nazev scénare

Odhlaseni

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel klikne na tla¢itko pro
odhléaseni z aplikace

2. Systém provede odhlaseni

Vedlejsi scénare

4.2.5 Scénar: Zobrazeni dat aétu

Tabulka 5: Zobrazeni dat vuctu

Nazev scénare

Zobrazeni dat uctu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel klikne na tlacitko pro
zobrazeni informaci o jeho uctu

2. Systém zobrazi formulaf s idaji o
uctu uzivatele

Vedlejsi scénaie

4.2.6 Scénar: Zména dat uctu

Tabulka 6: Zmeéna dat uctu

Nazev scénare

Zmeéna dat uctu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel klikne na tlacitko pro
zobrazeni informaci o jeho uctu

2. Systém zobrazi formulaf s udaji o
uctu uzivatele
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Uzivatel klikne na tla¢itko vedle
pozadovaného pole s tdajem, ktery
chce zménit

Systém odblokuje pole a povoli
jeho upravu

UZivatel provede zménu dat a
klikne na tlac¢itko ,,Ulozit*

Systém provede validaci zadanych
dat

Systém provede zménu dat a
zobrazi hlasku o uspéchu
provedené zmény

Vedlejsi scénare

6a. Zadané udaje nejsou validni
6b. E-mail je jiz evidovan

4.2.7 Scénar: Zobrazeni vypisu prifazenych srazi

Tabulka 7: Zobrazeni vypisu prirazenych srazii

Nazev scénare

Zobrazeni vypisu pfifazenych srazii

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1.
2.

Uzivatel se ptihlasi

UZivatel klikne na tlac¢itko ,,Vypis
setkani‘

Systém zobrazi seznam pfifazenych
srazil

Vedlejsi scénare

4.2.8 Scénar: Zobrazeni detailu jednoho srazu

Tabulka 8: Zobrazeni detailu jednoho srazu

Nazev scénare

Zobrazeni detailu jednoho srazu

AKktéri

7

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1.
2.

Uzivatel se ptihlasi

UZivatel si vybere pozadovany
pfifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

Vedlejsi scénare

2a. Uzivatel se pokusi oteviit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

60

4.2.9 Scénar: Zobrazeni zprav u jednoho srazu

Tabulka 9: Zobrazeni zprav u jednoho srazu

Nazev scénare

Zobrazeni zprav u jednoho srazu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se piihlasi

2. Uzivatel si vybere pozadovany
piifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit®

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Uzivatel klikne na tlacitko
»Zpravy® v listé¢ menu

5. Systém zobrazi stranku se zpravami

VedlejSi scénare

2a. Uzivatel se pokusi otevfit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen

4.2.10 Scénar: Pridani zpravy ke srazu

Tabulka 10: Pridani zpravy ke srazu

Nazev scénare

Pfidéani zpravy ke srazu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se ptihlasi

2. Uzivatel si vybere pozadovany
pfifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit™

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Uzivatel klikne na tladitko
HwZpravy v listé menu

5. Systém zobrazi stranku se zprdvami

6. Uzivatel klikne na tlaéitko ,,Piidat
zpravu*

7. Systém zobrazi formulai pro novou
zpravu

8. Uzivatel napiSe do formulare text
zpravy a klikne na tlacitko ,,Ptidat*

9. Systém provede validaci dat

10. Systém ptida zpravu do kolekce
Zprav srazu
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Vedlejsi scénare

2a. Uzivatel se pokusi otevfit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen
9a. Délka textu zpravy je mimo hranice

4.2.11 Scénar: Zména stavu ucasti

Tabulka 11: Zména stavu ucasti

Nazev scénare

Zmeéna stavu ucasti

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se ptihlasi

2. Uzivatel si vybere poZadovany
pfifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Uzivatel klikne na tlacitko ,,Ano*
nebo ,,Ne*

5. Systém provede zménu stavu ucasti
u ucastnika

Vedlejsi scénare

2a. UZivatel se pokusi oteviit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen

4.2.12 Scénar: Pridat hosta ke srazu

Tabulka 12: Pridat hosta ke srazu

Nazev scénare

Pfidat hosta ke srazu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se ptihlasi

2. Uzivatel si vybere pozadovany
pfifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Uzivatel klikne na tlacitko ,,Pridat
hosta‘“

5. Systém zobrazi formulaf pii
vyplnéni dajli o hostovi

6. Uzivatel vyplni daje
7. Systém provede validaci dat

8. Systém pfifadi hosta ke srazu

Vedlejsi scénare

2a. Uzivatel se pokusi otevfit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen
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\ 7a. Zadané udaje nejsou validni

4.2.13 Scénar: Odstranit hosta

Tabulka 13:

Odstranit hosta

Nazev scénare

Qdstranit hosta

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se ptihlasi

2. Uzivatel si vybere pozadovany
pfifazeny sraz z vypisu setkani a
klikne na tlac¢itko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Uzivatel klikne na tlacitko
,,Qdstranit hosta“

5. Systém odstrani hosta ze srazu

Vedlejsi scénare

2a. UZivatel se pokusi oteviit sraz, ktery
mu nebyl pfifazen

4.2.14 Scénar: Zménit stav posilani notifikaci u srazu

Tabulka 14: Zmenit stav posilani notifikaci u srazu

Nazev scénare

Zmeénit stav posilani notifikaci u srazu

AKktéri

Ucastnik nebo administrator

Hlavni scénar

1. Uzivatel se ptihlasi

2. Uzivatel si vybere poZadovany
ptifazeny sraz a klikne na jeho

checkbox
3. Systém zméni stav notifikaci u
uzivatele
Vedlejsi scénaie
4.2.15 Scénar: Vytvorit sraz
Tabulka 15: Vytvorit sraz

Nazev scénare

Vytvofit sraz

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator klikne na tladitko
»NOVY sraz* v menu
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4.
5.
6.

Systém zobrazi formulaf pro
vytvofeni nového srazu

Administrator vyplni udaje
Systém provede validaci dat

Systém vytvoii novy sraz

Vedlejsi scénaie

Sa. Zadané udaje nejsou validni

4.2.16 Scénar: Zobrazit informace o uzivatelich

Tabulka 16: Zobrazit informace o uZivatelich

Nazev scénare

Zobrazit informace o uzivatelich

AKktéri Administrator
Hlavni scénar 1. Administrator se piihlasi
2. Administrator klikne na tlacitko
,» Vypis uzivateld“ v menu
3. Systém zobrazi stranku s vypisem

vSech evidovanych uzivateli,
véetné jejich kontaktnich udajti a
seznamem piifazenych a
nepfifazenych srazii

Vedlejsi scénare

w

4.2.17 Scénar: Priradit sraz k uzivateli

Tabulka 17: Priradit sraz k uzivateli

Nazev scénare Ptitadit sraz k uzivateli
Aktéri Administrator
Hlavni scénar 1. Administrator se ptihlasi
2. Administrator klikne na tlacitko
,» Vypis uzivateli* v menu
3. Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateli,
véetné jejich kontaktnich udajti a
seznamem piifazenych a
nepfiifazenych srazii
4. Administrator vybere pozadovany
sraz z dropdown menu a klikne na
tlacitko ,,Priradit®
5. Systém pfifadi sraz k uzivateli
Vedlejsi scénare
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4.2.18 Scénar: Odstranit uzivatele ze srazu

Tabulka 18: Odstranit uzivatele ze srazu

Nazev scénare

Odstranit uzivatele ze srazu

Aktéri Administrator
Hlavni scénar 1. Administrator se piihlasi
2. Administrator klikne na tlacitko
,»Vypis uzivateli“ v menu
3. Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateli,
vcetné€ jejich kontaktnich udaja a
seznamem piifazenych a
nepfifazenych srazt
4. Administrator vybere pozadovany
sraz z dropdown menu a klikne na
tlacitko ,,Odebrat*
5. Systém odebere uzivatele ze srazu

Vedlejsi scénaie

4.2.19 Scénar: Odstranit sraz

Tabulka 19: Odstranit sraz

Nazev scénare

Odstranit sraz

AKtéri Administrator
Hlavni scénar 1. Administrator se ptihlasi
2. Administrator klikne na tlacitko
,,Odstranit sraz*“ u pozadovaného
srazu
3. Systém zobrazi hlasku, zda chce

administrator skute¢né sraz
odstranit a po jeho souhlasu jej
odstrani

Vedlejsi scénare

4.2.20 Scénar: Upravit sraz

Tabulka 20: Upravit sraz

Nazev scénare

Upravit sraz

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1.

2. Administrator klikne na tlacitko
,uUpravit® u pozadovaného srazu

Administrator se ptihlasi
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3. Systém zobrazi formulaf
s informacemi o srazu

4. Administrator zméni pozadované
udaje
5. Systém provede validaci dat

6. Systém zaznamena udaje ke srazu

Vedlejsi scénare

5a. Zadané udaje nejsou validni

4.2.21 Scénar: Odstranit uZivatelsky ucet

Tabulka 21: Odstranit uzivatelsky ucet

Nazev scénare

Odstranit uzivatelsky ucet

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator klikne na tlacitko
,» Vypis uzivateli* v menu

3. Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateld,
vcetné jejich kontaktnich tidajii a
seznamem piifazenych a
nepiifazenych srazl

4. Administrator vybere
pozadovaného uzivatele a klikne u
n¢j na tlacitko ,,Odstranit uzivatele*

5. Systém zobrazi hlasku, zda chce
administrator skute¢n¢ uzivatele
odstranit a po jeho souhlasu jej
odstrani

Vedlejsi scénare

4.2.22 Scénar: Zaslat hromadnou zpravu tcastnikiim

Tabulka 22: Zaslat hromadnou zpravu ucastnikim

Nazev scénare

Zaslat hromadnou zpravu ucastnikiim

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator si vybere
poZadovany sraz z vypisu setkdni a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu
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4. Administrator klikne na tlacitko
»Zprava ucastnikim* v menu

5. Systém zobrazi formulaf pro
zaslani hromadné zpravy

6. Administrator vyplni pfedmét a
znéni zpravy a nasledné vybere
ucastniky, kterym bude zprava
zaslana

7. Systém provede validaci dat

8. Systém zaSle zpravu na e-maily
ucastnikl

Vedlejsi scénaie

7a. Zadané udaje nejsou validni

4.2.23 Scénar: Zobrazeni historie ucasti

Tabulka 23: Zobrazeni historie ucasti

Nazev scénare

Zobrazeni historie G¢asti

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator si vybere
pozadovany sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu

4. Administrator klikne na tlaéitko
,,Historie® v menu

5. Systém zobrazi stranku se zdznamy
ucasti srazu

Vedlejsi scénare

4.2.24 Scénar: Vygenerovani soupisky zapasi

Tabulka 24: Vygenerovani soupisky zdpasti

Nazev scénare

Vygenerovani soupisky zapast

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se pfihlasi

2. Administrator si vybere
pozadovany sraz z vypisu setkani a
klikne na tlacitko ,,Oteviit*

3. Systém zobrazi stranku
s informacemi o srazu
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Administrator vyplni pole ,,Pocet
zapasi‘ a klikne na tlacitko
»Generovat soupisku

Systém zobrazi stranku s tabulkou
vygenerovanych zapast

Vedlejsi scénare

4a. Je zadana hodnota mimo rozsah
4b. Pocet ucastniku se stavem ,,Ano! nebo
hostll je mensi nez 2

4.2.25 Scénar: Zaslani zvaci zpravy

Tabulka 25: Zaslani zvaci zpravy

Nazev scénare

Zaslani zvaci zpravy

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1.
2.

Administrator se piihlasi

Administrator klikne na tlacitko

CNT4

,»Vypis uzivateli* v menu

Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateli,
vcetné€ jejich kontaktnich udaji a
seznamem piifazenych a
nepfifazenych srazii

Administrator klikne na tlacitko
,,Pozvat uzivatele*

Systém zobrazi formulaf pro
zaslani zvaciho e-mailu

Administrator vyplni e-mail
uzivatele, kterého chce pozvat a
muze také zménit jiz
ptedvyplnénou zpravu nebo
piredmét zpravy a klikne na
Tlacitko ,,Pozvat‘

Systém provede validaci dat

Systém zasle zpravu na zadany e-
mail a nasledn¢ zobrazi hlasku o
uspéchu odeslani

Vedlejsi scénare

7a. Zadané udaje nejsou validni

4.2.26 Scénar: Priradit uzZivateli roli administratora

Tabulka 26: Priradit uzivateli roli administratora

Nazev scénare

Pfifadit uzivateli roli administratora

AKktéri

Administrator
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Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator klikne na tlacitko
,»Vypis uzivateli* v menu

3. Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateld,
vcetné€ jejich kontaktnich udaji a
seznamem piifazenych a
nepfifazenych srazt

4. Administrator vybere
pozadovaného uzivatele a klikne u
n¢j na tlacitko ,,Pridat
administratora*

5. Systém ptiradi uzivateli roli
administratora

Vedlejsi scénare

4.2.27 Scénar: Odebrat uzivateli roli administratora

Tabulka 27: Odebrat uzZivateli roli administratora

Nazev scénare

Odebrat uzivateli roli administratora

AKktéri

Administrator

Hlavni scénar

1. Administrator se piihlasi

2. Administrator klikne na tlacitko
,» Vypis uzivateli* v menu

3. Systém zobrazi stranku s vypisem
vSech evidovanych uzivateld,
vcetné jejich kontaktnich tidajii a
seznamem piifazenych a
nepfifazenych srazii

4. Administrator vybere
pozadovaného uzivatele a klikne u
n¢j na tlacitko ,,Odebrat*

5. Systém odebere uzivateli roli
administratora

Vedlejsi scénare

4.2.28 Scénar: Upravit datum nasledujiciho srazu

Tabulka 28: Upravit datum nasledujiciho srazu

Nazev scénare

Upravit datum néasledujiciho srazu

AKktéri

v

Cas

Hlavni scénar

1. Pfipad uziti za¢ina praveé v datum a
¢as uskutecnéni srazu
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2. Systém zjisti periodu srazu a datum
nasledujiciho uskute¢néni
inkrementuje o urcitou hodnotu

Vedlejsi scénare

4.2.29 Scénar: Zaslat ucastnikiim upozornéni na nadchazejici sraz

Tabulka 29: Zaslat ucastnikiim upozornéni na nadchazejici sraz

Nazev scénare

Zaslat tcastnikiim upozornéni na

nadchazejici sraz

AKktéri

~

Cas

Hlavni scénar

1. Pfipad uziti za¢ina prave v datum a
¢as, které jsou ureny odectenim
hodnoty od data nadchdzejiciho
srazu. Tato hodnota mtize byt
zadéana ve dnech nebo hodinach

2. Systém zaSle upozornéni na e-mail
vsech ucastniktll srazu

Vedlejsi scénare

2a. Sraz neni aktivni
2b. Uc€astnik mé vypnuty stav upozornéni
u srazu

4.2.30 Scénar: Nastaveni vychozich hodnot srazu

Tabulka 30: Nastaveni vychozich hodnot srazu

Nazev scénare

Nastaveni vychozich hodnot srazu

AKktéri

Cas

Hlavni scénar

1. Pfipad uziti za¢ina praveé v datum a
¢as uskutecnéni srazu
2. Systém vymaze vSechny hosty ze

srazu a u kazdého ucastnika nastavi
stav ucasti na ,,Ne*

Vedlejsi scénaie

2a. Sraz neni aktivni

4.2.31 Scénar: Zaznamenani ucastnika do historie srazu

Tabulka 31: Zaznamenani ucastnika do historie srazu

Nazev scénare

Zaznamenani ucastnika do historie srazu

AKktéri

Cas

A

Hlavni scénar

1. Pfipad uziti za¢ina praveé v datum a
¢as uskutecnéni srazu

2. Systém zaznamena stav kazdého
ucastnika srazu do historie, vetné
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jeho jména a data uskutec¢néni
srazu

Vedlejsi scénare 2a. Sraz neni aktivni

4.3 Modely trid

Po ujasnéni funkcionalit systému jsou vytvofeny tiidy, které reprezentuji aktéry a také dalsi
entity, jako tfeba jeden sraz, zprava nebo zdznam v historii. Do diagramu jsou také zahrnuty
ttidy webového projektu, které se slouzi ke zpracovani pozadavkl uzivatell a poskytuji

odpovidajici HTML stranky.

Vytvoteni tfid pro entity by se také dalo povazovat za navrh struktury databaze, protoze je

pouzit zpusob navrhu code-first.

class EntitiesClassDiagram

AspNetCore.ldentity

IdentityRole<int>

«enumeration»
Gender +Gender +Guest

+ FirstName: string
+ ConcurrencyStamp: strirg + Gender: Gender
+ Id:int <7 +  ldiint
" Male 1 1 .
+ Name: string Female + LastName: string
+ NormalizedName: string +Guests | T Meetup d:int
+Gender 1 D 7|+ Participantid: int?

0.F
+Guests
IdentityUser<int>

+  AccessFailedCount: int +Par‘.\c|fam
+ ConcurrencyStamp: string ry
+ Email: string i +Participant Message «enumeration»
+ EmailConfirmed: boolean Participant 0 Period
o [ + FirstName: string +Message + Date: Dafeleg Daik
+ LockoutEnabled: boolean <] + Gender Coen + ld:int ) :"”V
+ LockoutEnd: DateTimeOffset? — +| + Meetupld:int Weekly

Ny o + Idiint 0..1Participant 0. e . Monthl
+ NormalizedUserName: string + LastNamer +  Participant FullName: string y
+ PasswordHash: string + Participantid: int? +Period N
+ PhoneNumber: string 0.1 + Text: string
+ PhoneNumberConfirmed: bodean 1 +Participant
+ SecurityStamp: string
+ TwoFactorEnabled: boolean +Participant +HistoryRecord
+ UserName: string 0.. +Meetup

Date: DateTime

d: int Meetup
Meetupld: int
ParticipantFullName: string + DateCreated: DateTime
+lunctions|0..* Participantld: int? + DateUpcoming: DateTime
Participated: bool +  ld:int
MeetupParticipantiunction | +  IsActive: boolean
+ Location: string
+ Id:int |+Jun[’mns Mest + Name: string
+ IsParticipating: boolean I ) theetup) | NotifylnAdvance: int
+ Meetupld: int 0.* 1t Period: Period
+ Notify: boolean + Time: DateTime
+ Participantid: int

Obrazek 57: Diagram trid — entity
Ttida Participant reprezentuje zaregistrovaného uzivatele. Hlavnim divodem jejiho vzniku
je pridani potfebnych atributii. S touto tiidou je také spojena tiida Role, ktera je v naSem
piipad¢ vyuzita k omezeni ptistupu ke kontrolerim. Ttida Meetup piedstavuje jeden sraz.
Vézou se k ni kolekce zprav, hostli a zdznamu do historie. Patii sem i kolekce tfidy

Participant, ktera je ale propojena pies tiidu MeetupParticipantJunction. Tato tfida
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obsahuje dodate¢né informace ohledné stavu Ui€asti a zda si G¢astnik pieje dostavat

upozornéni na tento konkrétni sraz.

class ResultsClassDiagram ,~
BaseResult

+ ErrorMessage: string
+ Succeeded: boolean

A

RegisterResult

Controller: string

Url: string

SendMessageResult

+ SucceededMessage: string

ParticipantCountResult

FemaleGuests: int
FemaleParticipants: int

Females: int

Guests: int
MaleGuests: int
MaleParticipants: int
Males: int
Participants: int
Total: int

‘ LogInResult | |

CreateMessageResult ‘

‘ EditAccountResult

+  Controller: string
+  Url: string

.

T

Date: string
MessageText: string
ParticipantFullName: string

+ PasswordError: boolean
+ SucceededMessage: string

| AddGuestResult

| AssignResult

MatchesResult ‘

+

+ FirstName: strirg

+ LastName: string

+ Name: string

+ Meetupld: int

+ Matches: IEnumberable<Matdh>

Obrazek 58: Diagram trid — vysledky operaci

V ramci projektu jsou vytvoreny pomocné tfidy, které obsahuji informace o vysledcich

riznych operaci. Kazda operace mtize skoncit bud’ uspésné, nebo netispésné.

v

V neuspésném pripad¢ je dodana také chybova zprava, ktera je nasledné prezentovana

uzivateli. Od zékladni tiidy dédi dalsi, specializované tiidy, které maji dodate¢né atributy.

class RepositoriesClassDiagram /

Microsoft.AspNetCore.ldentity. EntityFrameworkCorddent it yDbConted<Partidpant , Role,int>

MeetupDbContext

+ + + + + +

Guests: DhSet<Guest=

HistoryRecords: DbSet<HistoryRecord=>

MeetupParticipantlunction: DbhSet<MeetupPart idpantiundtion=
Meetups: DhSet<Meetup=
Messages: DbSet<Messages

Participants: DbSet<Participant=

MeetupDbContext{DbContextOptions<MeetupDbContext>)

Obrazek 59: Diagram trid — DbContext

Tato tfida reprezentuje celou databazi aplikace. Uzivatel s touto tfidou interaguje

prostiednictvim tiid service.
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class ServicesClassDiagram /

ParticipantService

accountService: AccountService
dbContext: MeetupDbContext

L i i G o .

AddGuest(Guest): AddGuestResult

CreateMessage(Message): CreateMessageResult

DeleteGuest(int): BaseResult

GetGuests(int): IEnumerable<Guest=
GetGuestsOfParticipant(Participant): IEnumerable<Guest>
GetMeetup(int): Meetup

GetMeetups(ClaimsPrincipal): Task<IEnumerable<(Meetup, bool)==»
GetParticipantCount(int): ParticipantCountResult
GetParticipantsWithParticipating(int): IEnumerable<(Participant Part idpant, bool IsPartidpating )=
ChangelsParticipating(Participant, int, boolean): BaseResult
ChangeNotify(Participant, int, boolean): BaseResult
IsvalidMeetup(Participant, int): boolean

Messages(int): IEnumerable<Message>
ParticipantService{MeetupDbContext, AccountService)

AccountService

dbContext: MeetupDbContext
signinManager: SigninManager<Participant=
userManager: UserManager<Participant>

R R R S R T

AccountService(UserManager<Participant=, SigninManager<Partidpant=, MeetupDbCortet)
AssignAdminRole(Participant): Task<BaseResult>
DeleteParticipant(int): BaseResult

EditAccount(Participant): Task<EditAccountResult>
GetCurrentAdminld{ClaimsPrincipal): Task<int=
GetCurrentParticipant(ClaimsPrincipal): Task<Participant=
GetParticipantsWithAdmin(): Task<IEnumerable<(Participant, bool}>>
ChangePassword(Participant, string, string): Task<EditAccountResult>
IsAdmin(Participant): Task<bool=

IsOldPassword(Participant, string): Task<bool=>

LogIn{string, string): Task<LogInResult=>

LogOut{): Task

Register{Participant, string): Task<RegisterResult>
UnassignAdminRole(Participant): Task<BaseResult>

AdminService

accountService: AccountService
dbContext: MeetupDbContext

AddMeetupToParticipant{int, int): AssignResult
AdminService(MeetupDbContext, AccountService)

AssignAdmin(int): Task<BaseResult>

CreateMeetup(Meetup, string, string): BaseResult

DeleteMeetup(Meetup): BaseResult

DeleteMessage(Message): BaseResult

DeleteParticipant(int): BaseResult

EditMeetup({Meetup, string, string): BaseResult

Filter(int, IList<HistoryRecord=, DateTime, DateTime): IEnumerable<HistonyRecrd=>
GetAllParticipants(): IEnumerable<Participant>
GetAssignedMeetups|Participant): IEnumerable<Meetup=

GetGuests(int): IEnumberable<Guest>

GetlnviteUserMessage(string): (string, string)

GetMeetup(int): Meetup

GetMeetups(ClaimsPrincipal): Task<IEnumerable<(Meetup, boolj==
GetMessage(int): Message

GetNotAssignedMeetups(Participant): IEnumerable<Meetup>
GetParticipants(int): IEnumerable<Participant=

History(int): IEnumerable<HistoryRecord>

InviteUser(string, string, string, string, string): BaseResult
Matches(IEnumerable<Participant=, IEnumerable<Guest=, int): MatchesResult
RemoveParticipantFromMeetup(int, int): AssignResult
SendMessageToParticipants(string[], string, string, string, string): SendviessageResult
SetlsActive(Meetup, boolean, string, string): BaseResult

UnassignAdmin(int): Task<BaseResult>

L I o T I e T T I

Obrazek 60: Diagram tiid — services
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Kazdy service se stara o Cteni, vytvareni, upravy a mazani dat z databaze. Ttidy service
jsou dale déleny podle toho, jaka je jejich oblast piisobeni. Kuptikladu AccountService se

zabyva vyhradné daty, které se tykaji uctu uzivatele.

class MatchmakingClassDiagram /

DoublesMatch

+ FirstPair: Pair
+ SecondPair: Pair

+ DoublesMatch(Pair, Pair)

.

SinglesMatch Match MixedMatch
+ FirstPlayer: Player D + Opponents: List<Player= <1 - FirstPair: Pair
+ SecondPlayer: Player + Players: List<Player> - SecondPair: Pair
+ SinglesMatch{Player, Player) + MatchiList<Players=, List<Plagrs=) + MixedMatch(Pair, Pair)

Matchmaker

+ FemalePlayers: List<Player>
+ MalePlayers: List<Player=

AddOpponent(Player, Player): void Player Pair
CreateDoublesMatch(Pair, Pair): DoublesMatch S

+ CreateMatches(int): List<Match> +Players| +  LeastPlayedOpponent: Player +Pair| +  FirstPlayer: Player
CreateMixedMatch(Pair, Pair): MixedMatch + MatchesPlayed: int e — SecondPlayer: leayer
CreateMixedPairs(List<Player>, malePlayers, List<Pair>): (Pair,Pair) 2.*| . Name: string 2|+ TogetherCount: int
CreatePairs(List<Player>, List<Pair=): (Pair,Pair)
CreateSinglesMatch(Player, Player): SinglesMatch + Player{string, Gender) +  Contams[Blaveiiiugisy

+ ContainsAny({Pair): boolean

CreateSinglesPlayers(List<Player=): (Player,Player)
+ Matchmaker(IList<Participant=, IList<Guest=)
RemovePlayers(List<Player>, Match): void
UpdateRecords(Pair, Pair): void
UpdateRecords(Player, Player): void

+PlayerRecords

PlayerRecord

+ PlayedCount: int
+  Player: Player

Obrazek 61: Diagram trid — generovani zdapasii
V projektu byl vytvoten soubor tfid, ktery mi umozni snadnéji namodelovat generovani

zapasi.
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class ViewModelClassDiagram /

MeetupViewModel

+ o+ o+ o+ o+ A+ o+

MeetupindexViewModel
GuestViewModel + Da:eEJpcom.\rlgi IZEa'.eTime
+Guests +Meetup| +  Guestlds: IList<int>
+  FullName: string + Guests: IList<GuestViewModel=
+ Gender: Gender 0.* 1|+  IsActive: boolean
+ Id:int + Name: string
+ Participants: IList<ParticipantViewViodd:>
+ Time: string
1
+Meetup

+Participants 0..*

ParticipantViewModel

FullName: string
Gender: Gender

d:int

sParticipating: boolean

=
-
-
-

DateCreated: DateTime
DayOfweek: DayOfWweek
d:int

nAdvanceValue: int
sactive: boolean
Location: string

Name: string

Period: Period

Time: DateTime

MessageViewModel

+ Date: DateTime

+ Id:int

+ ParticipantFullName: strirg
+ Text: string

MeetuplistitemViewModel

DateUpcoming: DateTime
d:int

sActive: boolean
Location: string

Name: string

Notify: boolean

Time: string

+ + + + + + +

Obrazek 62: Diagram trid — sdilené view modely

Ve vrstvé Application jsou k dispozici tiidy, které slouzi k prezentovani dat uzivateli.

Casto view modely obsahuji jméno uréité entity. Neobsahuji ale viechny jeji atributy.

Obsahuji pouze ty atributy, které jsou dulezité pro zobrazeni. Déle také mohou view

modely byt pouzity pro poskytnuti dat uzivatelem. View modely jsou poté bud’

konvertovany na entity, nebo jsou entity vyhledany pomoci dodanych dat.

class AccountViewModelsClassDiagram /

ChangePasswordViewModd ‘

+ MNewPassword: string
+ OldPassword: string

LoginViewModel

+ Email: string
+ Password: strirg

UserViewModel

+ + + + + + +

Compliance: boolean
ConfirmPassword: string
Email: string

FullMame: string
Gender: Gender
Password: string
PhoneMumber: string

UserEditViewModel

+ + + +

Email: string
FullName: string
Gender: Gender
PhoneMumber: string

Obrazek 63: Diagram trid — view modely tykajici se uctu uzivatele
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class ApplicationServicesClassDiagram /

ParticipantApplicationService

accountService: AccountService
participantService: ParticipantService

+ o+ + o+ o+ + o+ +

AddGuest(int, GuestViewModel, boolean): Task<AddGuestResult>
CreateMessage(int, ClaimsPrincipal, string): Task<CreateMessageResult>
DeleteGuest(int): BaseResult

GetMeetup(int, ClaimsPrincipal): Task<MeetuplndexViewModel>
GetMeetupListitemViewModel({ClaimsPrincipal): Task<lEnumerable<Meetuplist kem\Viewiviodd:==
GetParticipantCount(int): ParticipantCountResult

GetParticipants{int): IEnumerable<ParticipantViewModel=
ChangelsParticipating(int, ClaimsPrincipal, boolean): Task<BaseResult>
ChangeNuotification{int, ClaimsPrincipal, boolean): Task<BaseResult=
IsValidMeetup(int, ClaimsPrincipal): boolean

Messages(int): IEnumerable<MessageViewModel=
ParticipantApplicationService(ParticipantService, AccountService)

AccountApplicationService

accountService: AccountService

AccountApplicationService{AccountService)
EditAccount{UserEditViewModel, ClaimsPrincipal): Task<EdtAcountResult>
GetCurrentAdminld(ClaimsPrincipal): Task<int>
GetCurrentParticipant!d(ClaimsPrincipal): Task<int>
GetUserAssignViewModels(): Task<IEnumerable<UserAssignViewModd ==
ChangePassword(ClaimsPrincipal, string, string): Task<EditAccountResuft>
Isadmin(ClaimsPrincipal): Task<bool>

IsOldPassword(ClaimsPrincipal, string): Task<hool=
LogIn|LoginViewMeodel): Task<LogInResult>

Register{UserViewModel): Task<RegisterResult>
UserDetail{ClaimsPrincipal): Task<UserViewModel=

+ 4+ + + + o+ +

AdminApplicationService

adminService: AdminService

+ 4+ + o+t

AddMeetupToParticipant(int, int): AssignResult
AdminApplicationService(AdminService)

AssignAdmin(int): Task<BaseResult=

CreateMeetup(MeetupViewModel, string, string): CreateMeetupResult
DeleteMeetup(int): BaseResult

DeleteMessage(int): BaseResult

DeleteParticipant(int): BaseResult

EditMeetup(MeetupViewModel, string, string): CreateMeetupResult

Filter(int, DateTime, DateTime, int): IList<HistoryRecordViewModel>
GetAllParticipants(): IEnumerable<ParticipantDetailsViewModel=
GetlnviteUserViewModel(string): InviteUserViewModel
GetMeetupListitemViewModel(ClaimsPrincipal): Task<IEnumerable<Meetuplist teriieaiiodd>>
GetMeetupViewModel(int): MeetupViewModel
GetMessagePariticpantViewModels(int): IEnumerable<MessagePariticpantViewModel»
History(int): MeetupHistoryViewModel

InviteUser(InviteUserViewModel, string, string): BaseResult

Matches(int, int): MatchesResult

RemoveParticipantFromMeetup(int, int): AssignResult
SendMessageToParticipants(string, string, string[], string, string): SendMessageResult
Setisactive(int, boolean, string, string): BaseResult

SetUpcomingDate(DateTime, DayOfWeek, Period, DateTime, DateTime): DateTime
UnassignAdmin(int): Task<BaseResult>

Obrazek 64: Diagram trid — application services
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Application service je mezistupen mezi service a kontrolerem. Stard se predevsim o
zpracovani dat ziskanych od uzivatele, vétSinou z view modelt, a jejich pievedeni do

formy, se kterou dokéaze pracovat service.

class ConfigurationClassDiagram /

ApplicationServicesConfiguration

ConfigureHangfire(|ServiceCollection): void
Configureldentity(lServiceCollection): void
CreatePingTask(lApplicationBuilder, IConfiguration): void
EnsureRolesCreated(lApplicationBuilder): void
Load(IServiceCollection), IConfiguration): void
Ping(string): Task
RegisterServices(|ServiceCollection): void
Registervalidators(iServiceCollection): void

+ + + + + + + +

Obrazek 65: Diagram trid — konfigurace
Nastaveni samotné webové aplikace je soustiedéno do jednoho mista, tfidy
ApplicationServicesConfiguration. Probih4 zde definovani zptsobu ukladani dat, nastaveni
pozadavkl na jméno a heslo uzivatelii, definice roli a také registrace frameworku

slouziciho pro obstarani periodicky se opakujicich udalosti. Operace z této tidy jsou pak

pouze volany ze ttidy Startup.
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class ControllersDiagram

Accountcontroller
- configuration: IConfiguration

- meetupDbContext: MeetupDbContext

- signinManager: SigninManager<Participant>

- userManager: UserManager<participant>

+  AccessDenied(string): |ActionResult

+ t pant>, L ipant>, MeetupDbCentext,
- ClearCookies): void

+  Compliance(string): Task<lActionResuit>

+  ChangePassword(): Task<lActionResult>

+  Chang; g, string): T

+  IsOldPassword(string): boolean

+ Login(): IActionResult

+  Login(LoginViewModel): Task<lActionResuit>

+  LogOuti): Task<!ActionResult>

+  Register(): IctionResult

+  Register(UserViewModel): Task<IActionResult>

+  UsarDetail(): Task<IActionResult>

+  UserDetail(UserEditviewModel): Task<lActionResuit>

ErrorController
- userManager: UserManager<partigpart>
+  Error{int?): Task<IActionResult>
+  ErrorController(UserManeger<Partipart >)

AspNetCore.Mvc. Controller

ParticipantController

dbContext: MeetupDbContext
userManager: UserManager<Participant>

CreateMessagestring): Task<IActionResult>
CreateMessage(: IActionResult
CurrentMeatupid(): int

DeleteGuest(int): boolean

GetMeetup(int): Task</ActionResult>

TEC GG D

T

Getpar
thar a

Chang

d nt):

Index(): Task<lActionResult>

IsCurrentMeetupset(): boolean

IsvalidMeetupidint): Task<boolean>

Messages(): IActionResult

ParticipantController(UserManager<Partiapart >, Meet [pDiCmtext)
0

AdminController

A

): void
showMeetups(): Task<IActionResult=

configuration: IConfiguration
dbContext; MeetupDbContext
userManager: UserManager<Participant>

Tttt

TS

T

FE ottt

-

AddMeetupToParticipant(int, int}: |ActionResult
AdminController(IConfiguration, MeetupDbContext, U
Admins(): Task<I ActionResult>

AssignAdmin(int); IActionResult

CreateMeetup(): IActionResuit

c

CurrentMeetupld): int
Deleteleetup(int): IActionResult
DeleteMessage(int): IActionResuft
DeleteParticipant(int): IActionResult
EditMeetup(MeetupViewModel]: IActionResult
EditMeetup(int): IActionResult
Filter(DateTime, DateTime, int): IActionResult
GetEmailAndPassword(): (string.string)
GetMeetup(): TaskslActionResult>
GetMeetup(int): Task<IActionResult=
10

History): IActionResult
&

boolean)

Index(): Task<! ActionResuit>

InviteUser(): IActionResult

Invite User{InviteUserViewModel): | ActionResult
Matches{int): IActionResuft
MessageParticipants|): IActionResult
Messages(): IActionResult

Particip: int):
string, string[l):

SetCurrentMeetupld(int): void
SetisActive(int, boolean): IActionResuit
ShowMeetups(: Task<lActionResut>
UnassignAdmin(string): IActionResult

4.4 Datovy model

Obrazek 66: Diagram trid — kontrolery

AsphetRoles

acolumns
*PK I INTEGER

“indexs

P Roleid: INTEGER

e
+ PK_AspMetRoleClaims_AsphetRoles|[NTEGER)
eindzxs

+ IXFK_AspNet RoleClaims_AspetRoles [NTEGER)
P

+ PE_AsphetRoleCls

{INTEGER)

[Roleid
K

+PK_AspNetRokes

)

+FR_AsphietUiserRoles_AspNetRoles

Asphetuserfioles

AspNetusers

wcolumns

€x

«columns
"l Userid: INTEGER
*piK Roleld INTEGER

MNormalizedEmail: TEXT
o

+PK_AspetUsers Sen iy

Fn

04

PX_nspMerUserRokes_AspNeRoles(INTEGER)
FiasphietLserRoles_AspNetUsers{INTEGER)

Concurrency
PhoneNumber: TE
PhoneNumberConfirmed: INTEGER
Two d: INTEGER

+FK_AsghetUserRoles_Asphetlisers

o
cinde)

e
+ pe_Aspmetuserlogma{TEXT, TEXT)

& FX_AspMetUserLoging_AspNetUsers(INTEGER)

& IXFE_AspNetUserioging_AspNetUsas{NTEGER]

FK Userld: INTEGER

+ F_ASpNetuserciaims_AspMetusers(INTEGER]
sindexs

+ DOK_AspNetUserClainns_AspNet Users| NTEGER)
P
PK_fspHetUserClaims(INTEGER)

angexs LockeutEnd +P¥_Asphetusers
o 0OFK_Asghetoles_AspNetUserfole{NTEGER) o XFE_AsphietUserRoles_AspNetAdes{ NTEGER) " LockoutEnsbled: INTEGER:
e + DXFR_AspNetUserRoles_AspheLises INTEGER) | AccossaicCount: wTEGER ~
+ PR AsphetRoRs{INTEGER) - ey |7 Fistione: TET useng=1a)
+  PK_AspNetUserRoles||NTEGER, INTEGER) - u Ta_"rh 7'[5(*2“ e, AspNetUserTokens =)
Sende - +FK_AspNetUserTokens_asphetUsers
+PK_AspNetRoles wcglumns
(Roleld = id) winduxr Value: TEXT
o DXFK_sphietisers_AsphietUsefidet)
+FK_ASpNEtRoleClaims_Aspetrioles il
= AsphetuiserLogins B | o pnetisertogm et +_PX AphetUnerNTEGER) FK_Userld: INTEGER
— 0w
lecta =) i N G
AspNetRoleClaims ecolumas . L
*PK LogiProvider: TEXT +K_Asphetlsers :t_ﬂi['leﬂ.:! okens_AspHetUsers|INTEGER)
wcolumnzs P ProviderKey: TEXT e
1 (Userld = id) e
“PX d: INTEGER Pravderosplayame: TEXT fosery K _AspNEtuserTokens_ASpNetUsers{NTESER)
ClamType: TEXT P Userld: INTEGER hid oPr
Claimalue: TEXT [ —— + PR_AsgNetUssrTokens[TEXT, TEXT)

Vyse uvedené tabulky byly automaticky vygenerovany pomoci Entity Frameworku. Data

Obrazek 67: Tabulky AspNet.Identity

v nich uloZen4 se tykaji pfedevsim uZivatelského uctu.
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dm Data Model /

HistoryRecords.

Messages

wcolumns
*PK Id: INTEGER
*  ParticipantruliName: TEXT

*  Date:
FK Participantid: INTEGER
*FK Meetupld: INTEGER

+7_Messages_Meetups
N

ks

+  FX_Messages_AspNetUsers{INTEGER)

+  FX_Massages_Mestups{|NTEGER)
sindexs

+ IXPK_Messages_Aspnetusers(INTEGER)

+ IXFK_Messages_Meetups{INTEGER)
P

wcolimns

FK

*PK 1) INTEGER
* ParticipantFullName: TEXT
T

*FK Meetupid: INTEGER

+ PK_Messages(INTEGER)

+FK_Messages_AspNetUsers (Participantid = 1d)

FRn
+PK_Meetups

+FX_HistaryRecords_Meetups (Meetupid = d)

[Meetupid
ks

+PK_Meetups

Meetups

wFKn

windexn

wbKa

+  FK_HistoryRecords_AspNetUsers(INTEGER)
+  FE_vistoryRecords_Meetups||NTEGER)

+ IXFK_HistoryRecords_Asphvet Users(|NTEGER)
+  IXFK_HistoryRecords_Meetups{INTEGER)

+  PK_HistoryRecords(INTEGER]

ds _AspNatusers

(Participantid = i)

wFka

ks

+PK_sphetUsers

Rsphetidentiy:sphetsers =)

wcolumne
*PK Id: INTEGER

ailConfirmed: INTEGER
PasswordHash: TEXT
SecurityStamp: TEXT
CancurrencyStamp: TEXT
PhoneNumber: TEXT
Phonenumberconfirmed: INTEGER

+PK_ASpNETUsers
+FK_Guests_AspNetUsers

scolumns
“PK Id: INTEGER

* Name: TEXT

* Location: TEXT

*  Ishetive: INTEGER

+PK_Meetuls meatupid = 1d]

t
* Period: INTEGER i

* DateCraated: TEXT
* DateUpcorming: TEXT
* Wotifyinadvance: INTEGER

Ps
+ PK_Mestups(INTEGER)

+PK_Meetups
(Meetupid = 1d] e
P
+K_Guests_Meetugs

R

Guests

«columny
*PK 1d: INTEGER

= FirstName: TEXT

* LastName: TEXT

* Gender; INTEGER

X Participant!d: INTEGER
*FK Mestupid: INTEGER

*  TwoFactorEnabled: INTEGER i
end: TEXT

LockoutEnabled: INTEGER

* AccessFalledCount: INTEGER

* Frsthame: TEXT

+PK_AsphietUsers

windexs

+ IXFK_AspNetUsers_AsphetUserfoles])
Pin

+ PK_ASpNEtUSErs(INTEGER)

+PX_ASpNETUsers

e
+ FK_Guests_AspNetUsers(INTEGER)

uFKs

+ PR Guests_
sindexe
IXFK_Guests_ASgNetUsers{INTEGER)
+  DFE_Guests_Meetups(INTEGER)

o)

Ke
+ PK_Guests{INTEGER)

tion_Mestups

MeetupParticipantiunction

X Meetup!
*FK Participantid: INTEGER

scalumns

*PK Id: INTEGER

IsParticipating: INTEGER
Notify: INTEGER
d: INTEGER

=id)
FKe

+FK_MeetupParticipantiunction_aspheruisers”

+

i

“Fn

FK_MeetupParticipantiunction_AspNetUsers(INTEGER)

FK_MeetupParticipantiunction_Meetups{INTEGER)

windexs

IXFK_MStupParticipantiunction_ASpNetUser(INTESER|
MeetupParticipantiunction_Meetups{|NTEGER)

0

P
PK_MeetupParticipantiunctian{INTEGER)

Obrazek 68: Tabulky entit

Tabulky a vztahy mezi nimi jsou z velké ¢asti odvozeny z definice tfid pro entity. Sloupce

odpovidaji ndzviim a datovym typtim. Jednotlivé property 1ze navic dekorovat atributy,

které¢ mohou upravit naptiklad ndzev vygenerovanych sloupcti.
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4.5 Design webu

Rozvrzeni vSech stranek kromé ptihlaSeni a registrace je obdobné. Menu nahote a hlavni
obsah uprostied. Byl zvolen tmavy motiv pro zmenSeni namahy oci uzivateli. Déle jsou

v aplikaci pouZity ikony.

4.5.1 Layout

Layout je soubor v projektu, ktery obsahuje zdkladni soubory .css a .js. Dale miize
obsahovat elementy menu. Pomoci ptikazu RenderBody() mizeme v hlavni ¢asti téla
dokumentu zobrazit dalsi libovolny HTML kod. Podminka je, ze dané stranka musi mit
spravné nastavenou proménnou Layout.

V aplikaci jsou definovany dva layouty. Jeden pro tc¢astnika a jeden pro administratora.

Lisi se pocet polozek v menu.

Vypis setkani i=  Setkani:& Zpra Uzivatel &~

Ucet

Zpracovani osobnich Gdajd

Odhlasit se &

Obrazek 69: Menu ucastnika

Vypis setkanii= Menu setkani~ |

Setkani i@k
Zpravy
Historie '®

Zprava Ucastnik(im

Upravit setkani

Obrazek 70: Menu administratora
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4.5.2 Stranka registrace

Telefonni ¢islo (volitelné)

M Souhlasim se zpracovanim svych

Registrovat

Obrazek 71: Formular registrace uzivatele

@model Badub.Application.Models.Account.UserViewModel
@using Badub.Application.Models
@using Badub.Application.Resources

@

Layout = null;
¥
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta name=“viewport®“ content=“width=device-width®“ />

<meta charset="“utf-8“ />

<title>

@(ViewBag.Title = ViewBag.RegisterTitle)

</title>

<link rel=“stylesheet® href=“~/lib/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css*
/>

<link rel=“stylesheet” href=“~/lib/fontawesome/all.css“ />

<link rel=“stylesheet” href=“~/css/site.css”“ />

<link rel=“stylesheet® href=“~/css/darkStyle.css* />
</head>

Obrazek 72: Hlavicka stranky registrace
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<div class="form-group">
<label asp-for="FirstName" class="control-label">Jméno</label>
<input asp-for="FirstName" class="form-control"” />
<span asp-validation-for="FirstName" class="text-danger"></span>
</div>

Obrdazek 73: Registrace — pole jména
Vétsina poloZek formulait ma podobnou strukturu. Jedna polozka ma sviij nazev, pole pro
vstup od uzivatele a misto, ve kterém se zobrazi ptipadna chybova hlaska pod vstupem pro

uzivatele.

<div class="form-group">

<label asp-for="Gender" class="control-label">Pohlavi</label>
@Html.DropDownList("Gender", new List<SelectListItem>
{

new SelectListItem{ Value = Gender.Male.ToString(), Text =
MeetupResources.MaleName, Selected = true},

new SelectListItem{ Value = Gender.Female.ToString(), Text =
MeetupResources.FemaleName}
}, new { @class = "form-control"”, name = "Gender" })
</div>

Obrazek 74: Dropdown menu pro vybér pohlavi
Nekteré prvky lze vygenerovat pouzitim ttidy Html. Zde je ptiklad vytvofeni dropdown

menu pro vybér pohlavi.

<script src="~/1lib/jquery/dist/jquery.min.js"></script>
<script src="~/lib/bootstrap/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"></script>
<script src="~/lib/fontawesome/all.js"></script>
<script src="~/js/site.js" asp-append-version="true"></script>
@{await Html.RenderPartialAsync("_ValidationScriptsPartial");}
<script>
$(document).ready(() => {

$('.registerButton').on("'click', register)

$('.showPassword').on('click', togglePasswordVisibility);

$(document) .keypress(function (e) {

var keyCode = e.keyCode ? e.keyCode : e.which;

if (keyCode == '13")
register();
3
$('#compliancelLink').click(showCompliance);
})s

function register() {

var button = $('.registerButton');

var registerMessage = $('#registerErrorMessage');
registerMessage.text("'');

var form = $('form");

var formData = form.serialize();

if (form.valid() == false) return;
var checked = $('#Compliance').is(':checked');
if (checked == false) {
$('.complianceMessage').text('Je treba souhlasit se
zpracovanim udaji');
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return;

}

button.prop('disabled', true);

$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("Register")’,
data: formData,
success: function (data) {
if (data.succeeded) {
window.location = data.url;

}
else {
if (data.passwordError) {
$('.passwordError').text(data.errors[0]);
}
else if (data.registrationFailedMessage) {
var message = data.registrationFailedMessage;
registerMessage.append(message);
registerMessage.append('<br>");
}
else {
data.errors.forkach((item, index) => {
registerMessage.append(item);
registerMessage.append('<br>");
})s
b
}

}
}).done(() => {
button.prop('disabled', false);

1)

Obrazek 75: Skripty na strance registrace
JelikoZ na strance registrace neni nastaven Layout, je tieba nalinkovat soubory .css a .js
manualné. Samotna registrace je obstardna pomoci asynchronniho pozadavku do
kontroleru. Jesté pred odeslanim formulaie dojde k validaci dat a piipadné zobrazeni
chybovych hlasek. Po uspésné registrace dojde k ptihlaSeni uzivatele a presmérovani na

vypis pfitazenych srazi.
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4.5.3 Stranka vypisu setkani

Vypis setkani:=

Fotbal muzi (] Fotbal Zaci (]
Dostavat upozornéni ™ Dostavat upozorneni @
Misto: Fotbalovy stadion Misto: Stadion

Cas: 13:36 Cas: 12:00
Den: Stieda Den: Ctvrtek
29.7.2020 30.7.2020

Obrazek 76: Vypis prirazenych srazii

PtihlaSeny uzivatel vidi vypis srazd, které mu byly pfifazeny. Vpravo nahote vidi aktualni

stav srazu. Miize byt aktivni nebo neaktivni. Dale miize zapnout nebo vypnout

upozoriiovani na nadchdzejici sraz.

@using System

@using Badub.Application.Resources

@{

ViewBag.Title = "Seznam setkani";

@model IEnumerable<Badub.Application.Models.MeetuplListItemViewModel>

Layout = "~/Views/Participant/ParticipantLayout.cshtml”;

Obrazek 77: Stranka vypisu srazii 1.
U této konkrétni stranky je pouZit ParticipantLayout. Je ur€en pro Ucastniky bez
administratorské role. Uastnik musi nejdiive oteviit jeden ze srazil, aby se mu nastavil

jako aktualn€ zvoleny. Teprve poté bude mit ptistup na odkazy ,,Setkani* a ,,Zpravy*

vV menu.
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<div class="meetupTable">
@if (Model.Count() == 0)

{
<h4>Nemate zadné prirazené srazy</h4>
}
@foreach (var meetup in Model)
{

<div class="meetup">
<span class="header">
<span class="meetupName">
@meetup.Name
</span>
<span class="activityItem">

@if (meetup.IsActive)

{
<span class="notActive" style="display: none;">
<i class="fa fa-times-circle"></i>
</span>
<span class="active">
<i class="fa fa-check-circle"></i>
</span>
}
else
{
<span class="notActive">
<i class="fa fa-times-circle"></i>
</span>
<span class="active" style="display: none;">
<i class="fa fa-check-circle"></i>
</span>
}
</span>

</span>
<span class="meetupItem">
<span>Dostdvat upozornéni</span>
<span>
@Html.AntiForgeryToken()
<input type="checkbox" id="notifyCheckbox"
checked="@meetup.Notify" />
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</span>

</span>

<span class="meetupItem">
<span>Misto: </span>
<span>@meetup.Location</span>

</span>

<span class="meetupItem">
<span>Cas: </span>
<span>@meetup.Time</span>

</span>

<span class="meetupItem">

<span>Den: </span>

<span>

@{

string dayOfWeekName = "";
switch (meetup.DateUpcoming.DayOfWeek)
{
case DayOfWeek.Monday:
dayOfleekName = DateTimeResources.MondayName;
break;
case DayOfWeek.Tuesday:
dayOfleekName =
DateTimeResources.TuesdayName;
break;
case DayOfiWeek.Wednesday:
dayOfiWeekName =
DateTimeResources.WednesdayName;
break;
case DayOfWeek.Thursday:
dayOfiWeekName =
DateTimeResources.ThursdayName;
break;
case DayOfiWeek.Friday:
dayOfiWeekName = DateTimeResources.FridayName;
break;
case DayOflWeek.Saturday:
dayOfiWeekName =
DateTimeResources.SaturdayName;

break;
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case DayOfiWeek.Sunday:

dayOfiWeekName = DateTimeResources.SundayName;

break;
}
}
@dayOfiWeekName
</span>

</span>

<span class="meetupItem">

<span>@meetup.DateUpcoming.ToString(DateTimeResources.DateFormat)</span>
</span>
<div class="meetupButtons">
<form method="post">
<button class="btn btn-primary getMeetupBtn"
type="button" value="@meetup.Id" name="id">Otevrit</button>
</form>
</div>
</div>
}

</div>

Obrazek 78: Stranka vypisu srazii 2.

4.5.4 Stranka srazu

Fotbal muzi

Aktivni:

Pocet ucastnikd:3 - 72~ 1
Cas: 13:36

Datum: 29.7.2020

Zucastni se
Petr Silhavy

Josef Novak

ol s
Pridat hosta 4

Obrazek 79: Stranka srazu 1.
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Po otevieni srazu uzivatel vidi informace o srazu, pfihlaSenych ucastnicich a nahlaSenych
hostech. Ugastnik mize zménit pouze sviij stav uéasti. V tomto konkrétnim srazu se
nachazi host, ktery byl nahlasen prave prihlaSenym uzivatelem. Je u néj proto moznost ho
odstranit.

Formulat pro ptidani hosta byl separovan do partial view. Jedna se pouze o dalsi soubor
s HTML kodem. Poté ho lze umistit do jiného view pomoci Html PartialAsync(). Tento
formular je stejny jak pro Ucastnika, tak administratora. Ménit stav ucCasti a piidavat hosty

1ze pouze, pokud je stav srazu nastaven na ,,Aktivni‘.

Vypis setkan

Pridat zpravu 4

Napiste néco svym spoluhracim.

Obrazek 80: Zpravy srazu
Kazdy ucastnik srazu nebo administrator mize napsat zpravu ostatnim. Kazdy sraz ma
svoji vlastni kolekci zprav, které se nesdileji napfic srazy.
Vypis setkanii=

Zaviit X

Napiste zpravu..

Napiste néco svym spoluhracim.

Obrazek 81: Zpravy srazu — nova zprava
Vypis setkani i=
Pridat zpravu =

Josef Novak, 29.0

Testovaci zprava

Obrazek 82: Zpravy srazu — testovaci zprava

@model IEnumerable<Badub.Application.Models.MessageViewModel>
@using Badub.Application.Resources

@using Badub.Application.Models

@{
ViewBag.Title = "Zpravy";
Layout = "~/Views/Participant/ParticipantLayout.cshtml”;
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@await Html.PartialAsync("CreateMessage", new MessageViewModel())
<div class="messageTable">
@if (Model.Count() == 0)

{
<h4 class="noMessagesHeader">@MeetupResources.NoMessagesMessage</h4>
}
@foreach (var message in Model)
{

<div class="message">
<div class="messageHeaderSection">
<span class="messageHeader">@message.ParticipantFullName,
@message.Date.ToString(DateTimeResources.FullDateTimeFormat)</span>
</div>
<div class="messageBody">@message.Text</div>

</div>

</div>

Obrazek 83: Zpravy srazu — kod
U zprav je opét vyuzito partial view pro vytvoreni nové zpravy. Toto je pfedevSim

z davodu validace nové zpravy.

@model Badub.Application.Models.MessageViewModel
<div class="addMessageSection">

<button class="btn btn-primary showAddMessageFormBtn">Pridat zpravu <i
class="fa fa-plus"></i></button>

<button class="btn btn-danger closeAddMessageFormBtn">Zavirit <i class="fa
fa-times"></i></button>

<form class="addMessageForm" method="post">

<textarea class="form-control messageTextArea" placeholder="Napiste

zpravu..." asp-for="Text"></textarea>
<span asp-validation-for="Text" class="text-danger"></span>
<div class="input-group-append"”>
<input type="button" class="btn btn-outline-primary
addMessageBtn" value="Pridat" />
</div>
</form>

</div>




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 89

Obrazek 84: Nova zprava

4.5.5 Zobrazeni a Gprava udaju actu

Vypis setkanii=

Jméno

o

Prijmeni

I

Email

test1@gmail.com ‘

Telefonni cislo

Obrazek 85: Prehled udajii uctu
Kazdy uzivatel mtze kdykoliv zménit své tidaje. Toto je provedeno na strance jejich
prehledu. U kazdého pole, které je na zacatku deaktivovano, mtize uzivatel kliknout na
ikonu, které aktivuje pole a dovoli pfepsat jeho hodnotu. Dochazi zde ke kontrole toho, zda
nov¢ zadany e-mail uZ neni evidovan. Kod formuléfe je obdobny jako u registrace.

Ke zméné hesla dochazi na dalsi strance.

Vypis setkani :=

Stare heslo

Nové heslo

Zmenit

Obrazek 86: Zména hesla
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4.5.6 Stranka vypisu setkani pro administratora

Vypis setkan

Fotbal muzi [ x] Fotbal Zaci (]

Upravit Obnovit Upravit Prerusit
Odstranit sraz QOdstranit sraz

Obrazek 87: Vypis srazii — administrator

Dostavat upozornéni Dostavat upozornéni W

Administrator ma k dispozici podstatné vice funkci. Pfimo z vypisu srazii miize pferusit ¢i

obnovit jednotlivé srazy, dostat se na stranku pro tpravu informaci srazu nebo sraz odstranit.

4.5.7 Stranka srazu pro administratora

Administrator si mize prohlédnout veskeré existujici srazy. Pouze u téch, které mu jsou
pfifazeny miZe upravovat stav zasilani upozornéni a ménit svlij stav ucasti. Na strance
jednoho srazu administratorovi pfibyva moznost vygenerovat soupisku zapast. Jsou do ni

zafazeni pouze piihlaseni Gcastnici a hosté.

Pocet zapasu

Generovat soupisku

Fotbal Zaci

Aktivni:

Pocet Gcastnikd: 6 -3 3
Cas: 12:00

Datum: 31.7.2020

Obrazek 88: Formular pro generovani soupisky zapasii
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Zapasy

Robert Sedlacek, Marie Cerna Vs Libor Dlouhy, Radka Kratka
Karel Rezek Vs Terezie Dlouha
Karel Rezek, Marie Cerna vs Robert Sedlacek, Terezie Dlouha

Libor Dlouhy Radka Kratka

Libor Dlouhy, Marie Cerna Karel Rezek, Radka Kratka

Robert Sedlacek Terezie Dlouha

Robert Sedlacek, Radka Kratka Libor Dlouhy, Terezie Dlouha

Stahnout soupisku

Obrazek 89: Vygenerovand soupiska
Stranka zprav ve srazu je opét shodna se strankou pro ucastnika. Administrator ma navic

dostupnou funkci odstranéni zprav.
Vypis setkani = Menu setkani ~

Pfidat zpravu 4

Testovaci zprava

Obrazek 90: Zpravy srazu — administrator
4.5.8 Stranka historie ucasti
Kazdy sraz ma svoji historii ucasti. Administrator diky ni mize dohledat pocty ucasti
v daném obdobi nebo aktivitu jednotlivych ucastniki. Je zde k dispozici funkce filtrace.

Administrator si mize vybrat z filtrace podle obdobi, ti¢astnika nebo jejich kombinace.

Filtrovat

Uzivatel

Datum

30. 01. 2020

30. 07. 2020

Obrazek 91: Historie ucasti
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Josef Novak

30. 01. 2020
o:

30. 07. 2020

Obrazek 92: Historie ucasti — filtrace podle ucastnika
4.5.9 Stranka vytvoreni srazu

Dochézi zde k vytvofeni nového srazu, ke kterému mohou byt pozdéji pfifazeni Gcastnici.
Administrator ma na vybér ze tii moznosti opakovani srazu — jednou denné¢, jednou tydné

%

nebo jednou mésicné.

Nazev

‘ Testovaci sraz

Misto

‘ Télocvicna

Opakovani

‘ Denné s

Cas

‘ 16:00 <)

Upozornit predem (hodiny)

Obrazek 93: Novy sraz — denné
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Nazev

‘ Testovaci sraz

Misto

‘ Telocvicna

Opakovani

Jednou tydné

Pondéli

‘ 16:00 1)

Upozornit pfedem (dny)

Obrazek 94: Novy sraz — tydné

Nazev

Testovaci sraz ‘
Misto
Télocvicna ‘

Opakovani
Jednou mésicné

08. 08. 2020

Cas

16:00 o ‘

Upozornit predem (dny)

2

Vytvorit

Obrazek 95: Novy sraz — mesicné
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4.5.10 Stranka vypisu uZivateli

Administrator mé k dispozici ptrehled vSech uzivatelt, ktefi se zaregistrovali. M4 kontrolu
nad tim, jaké srazy maji pfifazeny. Muze také uZzivatele odstranit. U kazdého zaznamu je

uvedeno 1 jméno a kontaktni udaje.

Pozvat uzivatele

Josef Novak Petr Silhavy
B8 test1@gmail.com avy@fai.utb.cz

Pfifazené srazy: 777888999 Prifazené srazy:
Fotbal muzi, Fotbalovy stadion v Piifazené srazy: Fotbal muzi, Fotbalovy stadion |v

Fotbal muzi, Fotbalovy stadion |+
Odebrat ’ Odebrat

Odebrat
Nepfifazené srazy: Nepfifazené srazy:

Fotbal Zéci, Stadion Nepiirazené srazy.
Piifadit _ Piifadit

Priradit
Odstranit uzivatele
Odstranit uzivatele

Obrazek 96: Vypis uzivatelu

4.5.11 Stranka pozvani uzivatele

Administrator mtize do aplikace zvat uzivatele. Do formulafe musi zadat alespon e-mail
zvaného uzivatele. Pfredmét a zprava jsou automaticky vygenerovany s potfebnymi
informacemi. Administrator tyto idaje mlze jakkoliv zménit. Po odeslani e-mailu se zobrazi

hlaska o tom, zda byl e-mail odeslan v potadku ¢i nikoliv.

Email uzivatele

uzivatel@gmail.com

Predmét
Pozvanka k registraci
Zprava

Dobry den. Registrujte se na adrese
"https://badub.azurewebsites.net/account

/register”. Poté budete automaticky
prihlaseni. Pro opétovné prihlaseni pouzZijte
adresu "https://badub.azurewebsites.net/".

Nonarncnii si i nlazit dn zalnzek na

Obrazek 97: Formular pro pozvani uzivatele
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4.5.12 Stranka pro pridani administratora

Administrator miize ptidat nebo odebrat ostatnim uzivateltim roli administratora.

Administrator: Ano

Josef Novak

Administrator: Ne

Pridat administratora

Petr Silhavy
Administrator: Ano

Odebrat

Obrazek 98: Pridani role administratora

4.5.13 Stranka pro zaslani hromadné zpravy

Administrator miize v ramci jednoho srazu zaslat hromadnou zpravu v§em nebo jen
nékterym ucastnikiim. E-mail bude zaslan t€ém ucastnikiim, u kterych administrator

v tabulce zaskrtnul checkbox.

Pfedmét zpravy ‘

Testovaci zprava

Odeslat

Jména adresat(: Tomas Janecka, Petr Silhavy

O T B —
Petr Silhavy psilhavy@fai.utb.cz
u Josef Novak test1@gmail.com

Obrazek 99: Formular a tabulka pro zaslani hromadné zpravy
4.5.14 Chybové stranky

Aplikace vyuziva moZnosti vytvofit si vlastni stranky pro upozornéni na chybovy stav.
Tato moznost je aktivovana pomoci metody UseStatusCodePagesWithReExecute(). Je
navic mozné prezentovat chybové stavy rizné podle prostfedni aplikace. Na jednotliva

prostiedi se 1ze dotazat pomoci metod IsDevelopment(), IsProduction() a IsStaging().

if (env.IsDevelopment())
{

app.UseDeveloperExceptionPage();
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else

{
app.UseStatusCodePagesWithReExecute("/Error",

"?statusCode={0}");

}
Obrazek 100: Vyber prezentace chyb podle prostredi
@{
ViewBag.Title = "Stranka nenalezena";
Layout = ViewBag.Layout;
}

<h4 class="text-danger mb-5">Stranka nebyla nalezena <i class="fa fa-

search"></i></h4>

<a class="btn btn-info" asp-action="ShowMeetups" asp-

controller="@ViewBag.Controller" asp-area="">Zpét na vypis srazi</a>

Obrazek 101: Stranka pro prezentaci chyby nenalezeni stranky

[Route("/Error")]
[ResponseCache(Duration = @, Location = ResponseCachelLocation.None,
NoStore = true)]

public async Task<IActionResult> Error(int? statusCode)

{

bool isAdmin = await

accountApplicationService.IsAdmin(HttpContext.User);

if (isAdmin)

{
ViewBag.Controller = "Admin";
ViewBag.Layout = "~/Views/Admin/AdminMeetuplLayout.cshtml";
}
else
{

ViewBag.Controller = "Participant"”;
ViewBag.Layout =
"~/Views/Participant/ParticipantLayout.cshtml”;

}

if (statusCode.HasValue)
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{
if (statusCode.Value == 404)
return View("NotFound");
else if (statusCode.Value == 403)
return View("Forbidden");
else if (statusCode.Value == 500)
return View("InternalError");
}
return View("NotFound");
}

Obrazek 102: Metoda kontroleru — zpracovani chybového kodu
4.6 Obstarani pozadavki uZivateli

Uzivatel¢ komunikuji s aplikaci prostiednictvim kontrolerd. Ty zpracovavaji jejich
pozadavky a poskytuji jim odpovidajici webové stranky. Pfi spusténi jednotlivych operaci
jim také poskytuji zpétnou vazbu ohledné jejich vysledkti. VEétSina dotazti od uzivatele je

zasilana asynchronné a vysledek je poté zobrazen bez nutné aktualizace stranky.

Jesté¢ pred odeslani poZadavki zpravidla dochazi k validaci dat. V aplikaci existuji
validatory, které obsahuji pravidla pro view modely. MlzZe se jednat o nastaveni minimalni
a maximalni délky textu v textovém poli nebo o to, zda je zaddna e-mailova adresa ve
spravném formatu. Na piipadnou chybu je uzivatel upozornén chybovou hlaskou pod polem

s chybnymi daty.
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4.6.1 Pozadavek na prihlaSeni

Prihlasit

Obrazek 103: Chyboveé hlasky pri pokusu o prihldseni

public class LoginValidator : AbstractValidator<LoginViewModel>

{

public LoginValidator()

{

ValidatorResources.EmailMinLength;

int minLength

int maxLength = ValidatorResources.EmailMaxLength;

int passwordMaxLength = ValidatorResources.PasswordMaxLength;

RuleFor(l => 1.Email) NotEmpty().Length(minLength,
maxLength).WithMessage(ValidatorResources.MinMaxLengthMessage(minLength,

maxLength))

.EmailAddress().WithMessage(ValidatorResources.IncorrectEmailFormatMessage);
RuleFor(l => 1l.Password)

.NotEmpty().WithMessage(ValidatorResources.PasswordEmptyMessage)
.MaximumLength(passwordMaxLength).WithMessage(ValidatorResources.TextTooLongM

essage(passwordMaxLength));

}

Obrazek 104: Validator pro prihlasent
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function login() {

var button = $('.loginButton');

var loginMessage = $('#loginErrorMessage');
loginMessage.text('');

var form = $('form');

var formData = form.serialize();

if (form.valid() == false) return;

button.prop('disabled’', true);
$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("LogIn", "Account")',
data: formData,
success: function (data) {
if (data.succeeded) {

window.location = data.url;

}

else {
loginMessage.text(data.errorMessage);

}

}
}).done(() => {

button.prop('disabled', false);

1)

Obrazek 105: Funkce pro odeslani pozadavku pro prihlasent
Po stisknuti tlacitka ,,Ptihlasit™ je zavolana funkce login(). Samotné tlacitko se stane

neaktivnim, aby nedoslo k vicendsobnému odeslani formulafe. Poté probéhne validace
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zadanych dat. Pokud vSe odpovida pravidliim, které jsou stanoveny, je zavolana funkce
serialize() na proménnou, ktera obsahuje HTML element formulafe. Tato funkce zapise
vSechna data z formulafe do jednoho textového fetézce. Tato data jsou oddélena znakem
&. Nasledné je vytvoren asynchronni pozadavek. V ném je stanovena HTTP metoda, URL
obsahujici jméno kontroleru a metody, kterou chceme volat, samotnd data z formulare a
nakonec funkce, kterd se provede pii GspéSném provedeni pozadavku. Pokud dojde

k tspésnému piihlaseni, uzivatel je pfesmérovan na vypis ptitazenych srazii. URL pro
presmérovani je soucasti vysledku operace ptihlaseni. Obsahuje ho tiida LoglnResult.
Pokud ptihlaseni selhalo, je zobrazena chybova hlaska. Nakonec, at’ uz byla operace

provedena uspésné nebo ne, je odblokovano tlacitko ,,Pfihlasit®.

public IActionResult LogIn()

{

return View();
}
[HttpPost]

public async Task<IActionResult> LogIn(LoginViewModel loginViewModel)

{

var logInResult = await

accountApplicationService.LogIn(loginViewModel);

if (logInResult.Controller != "")

logInResult.Url = Url.Action("ShowMeetups",
logInResult.Controller);

return Json(logInResult);

Obrazek 106: Metody v kontroleru — prihlasent

public async Task<LogInResult> LogIn(string email, string password)

{

var user = await userManager.FindByEmailAsync(email);
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if (user == null)

return new LogInResult(false,

AccountResources.UserNotFoundMessage, "");

string errorMessage = "";

try

var result = await signInManager.PasswordSignInAsync(user,

password, false, false);
if (result.Succeeded)

{

var roles = await userManager.GetRolesAsync(user);

string controller = 5

if (roles.Contains(AccountResources.AdminRole))
controller = MeetupResources.AdminControllerName;

else

controller

MeetupResources.ParticipantControllerName;

return new LogInResult(true, , controller);

}
else

return new LogInResult(false,

AccountResources.LoginFailedMessage, "");

}

catch (Exception e)

{

errorMessage = e.Message;
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return new LogInResult(false, errorMessage, "");

Obrazek 107: Metoda v account service — prihlaseni
Account service vyuziva instanci User managera dodanou pomoci dependency injection.
Udaje od uzivatele jsou pouZity jako argumenty do metody PasswordSignInAsync().
Metoda vraci SignlnResult, ktery obsahuje proménnou udavajici uspéch ptihlaseni. Pokud
ptihlaseni prob&hlo Gspesné, je jesté zjisténo, zda je uzivateli pfitazena role administratora.

Podle toho se vybird kontroler, na kterém se posléze zavold metoda ShowMeetups().

4.6.2 Pozadavek zobrazeni detailu srazu

Pozadavek muze byt vyslan ze dvou mist. Pomoci tlac¢itka ,,Oteviit™ u srazu nebo z menu

ree

pomoci polozky ,,Setkani. V prvnim ptipad¢ je odeslan pozadavek s id srazu. Musi nejdiive
dojit ke kontrole, zda byl poZadovany sraz ucastnikovi skutecné pfifazen. Po uspésné
kontrole je zapamatovano id vybraného srazu a ucastnik je presmérovan na stranku detailu

Srazu.

[HttpPost]
public async Task<IActionResult> GetMeetup(int id)

{

string errorMessage = 5

bool isValid = false;

try
{
isValid = await IsValidMeetupId(id);
}
catch (Exception e)
{
errorMessage = e.Message;
return Json(new GetMeetupResult(false, errorMessage, ""));
}

if (isValid == false)
return Json(new GetMeetupResult(false,

MeetupResources.MeetupAccessDeniedMessage, ""));
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SetCurrentMeetupId(id);

return Json(new GetMeetupResult(true, ,

Url.Action(nameof(Index))));
}

Obrazek 108: Metoda v kontroleru — zobrazeni srazu 1.

public bool IsValidMeetup(Participant participant, int meetupId)
{
var participantJunctions =
dbContext.MeetupParticipantJunction.Where(j => j.ParticipantId ==
participant.Id);

if (participantJunctions != null && participantJunctions.Count()

> 0)

var validMeetupIds = participantJunctions.Select(j =>

j.Meetupld);

if (validMeetupIds.Contains(meetupId))
return true;
else
return false;
}
else

return false;

Obrazek 109: Metoda v participant service — kontrola srazu

V ptipad€ ze uz byl vybran sraz, je G€astnik pfesmérovan na metodu /ndex().

public async Task<IActionResult> Index()

{
int currentMeetupId = CurrentMeetupId();

if (currentMeetupId == -1) return
RedirectToAction(nameof (ShowMeetups));
else

{

var viewModel = await

participantApplicationService.GetMeetup(HttpContext.User, currentMeetupld);
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ViewBag.CurrentParticipantId = await

accountApplicationService.GetCurrentParticipantId(HttpContext.User);

return View(viewModel);

Obrazek 110: Metoda v kontroleru — zobrazeni srazu 2.

public async Task<MeetupIndexViewModel> GetMeetup(ClaimsPrincipal principal,
int meetupId)
{
Meetup meetup = participantService.GetMeetup(meetupId);
Participant participant = await

accountService.GetCurrentParticipant(principal);

var participants =
participantService.GetParticipantsWithParticipating(meetupId).Select(r =>
r.Participant);

var guests = participantService.GetGuests(meetupId);

var guestlds =

participantService.GetGuestsOfParticipant(participant).Select(g => g.Id);

var participantViewModels = GetParticipants(meetupId);
var guestViewModels = guests.Select(g => new GuestViewModel
{

Id = g.Id,

FirstName = g.FirstName,

LastName = g.LastName,

Gender = g.Gender == Data.Entities.Gender.Male ?

Models.Gender.Male : Models.Gender.Female

1)

return new MeetupIndexViewModel
{
Name = meetup.Name,
IsActive = meetup.IsActive,
Time = meetup.Time.ToString(DateTimeResources.TimeFormat),
DateUpcoming = meetup.DateUpcoming,
GuestIds = guestlds,

Participants = participantViewModels,




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 105

Guests = guestViewModels
s
}

Obrazek 111: Metoda v participant application service — zobrazeni srazu
4.6.3 Pozadavek na zménu stavu ucasti

Ucastnik srazu ma na vybér ze dvou stavi Ucasti: ,,Ano* a ,,Ne*“. Pokud je jeho aktudlni stav
,»Ne“, je mozné kliknout pouze na tlacitko opaéného stavu. Po kliknuti na jedno z tlacitek je

odeslan pozadavek na zménu stavu casti.

function sendYes() {
sendIsParticipating(true);
}
function sendNo() {

sendIsParticipating(false);

function sendIsParticipating(isParticipating) {

var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]"').val();

$.ajax({

method: 'POST',

url: '@Url.Action("ChangelsParticipating”,
MeetupResources.ParticipantControllerName)',

data: { isParticipating: isParticipating,
__RequestVerificationToken: token },

success: function (data) {

if (data.succeeded) {
toggleDisabled(isParticipating);

setCounts();
}
else {
$('.failedAlert').css('display', 'flex"')
.children('.alertText"').text(data.errorMessage);
}

1)
}

Obrazek 112: Funkce pro odeslani pozadavku na zménu stavu ucasti
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K datiim pozadavku je pfidan také CSRF token, ktery je vygenerovan pokazdé, kdyZ ma
formular nastavenou metodu na ,,POST*. Po uspé€sné zmen¢ stavu je zablokovano tlacitko,
které odstartovalo pozadavek, a tlac¢itko opacného stavu se stane aktivnim. Dale jsou
prepocitany pocty Gcastnikd, ktefi se zucastni dalsiho srazu. Pokud dojde k chybé, je

zobrazena chybova hlaska.

[HttpPost]
public async Task<IActionResult> ChangeIsParticipating(bool
isParticipating)
{
int currentMeetupId = CurrentMeetupId();

var output = await
participantApplicationService.ChangelIsParticipating(HttpContext.User,

currentMeetupId, isParticipating);

return Json(output);

Obrazek 113: Metoda v kontroleru — zména stavu ucasti

public BaseResult ChangelIsParticipating(Participant participant, int

meetupId, bool isParticipating)

{
bool succeeded = false;
string errorMessage = "";
try
{

var junction = dbContext.MeetupParticipantJunction
.FirstOrDefault(j => j.ParticipantId == participant.Id &&
j.MeetupId == meetupIld);

if (junction != null)
{
junction.IsParticipating = isParticipating;

int changes = dbContext.SaveChanges();

if (changes > 0)

succeeded = true;
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else
errorMessage =
MeetupResources.IsParticipatingChangeFailedMessage;
}
else
errorMessage =
MeetupResources.IsParticipatingChangeFailedMessage;

}

catch (Exception e)

{

errorMessage =

MeetupResources.IsParticipatingChangeFailedMessage +

}

+ e.Message;

return new BaseResult(succeeded, errorMessage);

Obrazek 114: Metoda v participant service — zména stavu ucasti
4.6.4 Pozadavek na pridani zpravy

Ucastnik klikne na tlacitko ,,Nova zprava‘ a zobrazi se mu formulaf pro pfidani nové zpravy.

Po zadani zpravy a jeji validaci se nova zprava zatradi na prvni misto v kolekci zprav.

function addMessage() {

var messageText = $('.messageTextArea').first().val();
var messageTable = $('.messageTable').first();

var form = $('.addMessageForm');

var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]").val();
if (form.valid() == false) return;
$.ajax({

method: 'POST',

url: '@Url.Action("CreateMessage",
MeetupResources.ParticipantControllerName)',

data: { text: messageText, _ RequestVerificationToken: token
s

success: function (data) {

if (data.succeeded) {

$('.noMessagesHeader').hide();
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messageTable.before(
'<div class="message">'+
‘<div class="messageHeaderSection">"'+
'<span class="messageHeader">' +
data.participantFullName +', '+ data.date +'</span>'+
"</div>" +
'<div class="messageBody">' + data.messageText +
"</div>" +
"</div>!
)s
}
else
$('.failedAlert').css('display’,

"flex').children('.alertText').text(data.errorMessage);

}
1
}
Obrazek 115: Funkce pro pridani nové zpravy
[HttpPost]
public async Task<IActionResult> CreateMessage(string text)
{

int currentMeetupId = CurrentMeetupId();
var output = await
participantApplicationService.CreateMessage(HttpContext.User,

currentMeetupId, text);

return Json(output);

Obrazek 116: Metoda kontroleru — pridani nové zpravy

public async Task<CreateMessageResult> CreateMessage(ClaimsPrincipal
principal, int meetupId, string text)
{
Participant participant = await
accountService.GetCurrentParticipant(principal);
var cestTimeZone =
TimeZoneInfo.FindSystemTimeZoneById(DateTimeResources.TimeZoneName);

Message message = new Message
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MeetupId = meetupld,
Participant = participant,
ParticipantFullName = participant.FirstName + " " +
participant.LastName,
Text = text,
Date =
TimeZonelInfo.ConvertTimeFromUtc(DateTime.Now.ToUniversalTime(), cestTimeZone)
s
var result = participantService.CreateMessage(message);
return new CreateMessageResult(
result.Succeeded,
result.ErrorMessage,
result.ParticipantFullName,
result.MessageText,
result.Date
)
}

Obrazek 117: Metoda participant application service — pridani nové zpravy

public CreateMessageResult CreateMessage(Message message)

{
bool succeeded = false;
string errorMessage = "";
string participantFullName = "";
string messageText = "";
string date = "";
try
{

dbContext.Messages.Add(message);

int changes = dbContext.SaveChanges();

if (changes > 0)
{

succeeded = true;
participantFullName = message.Participant.FirstName + " *“
+ message.Participant.LastName;

messageText = message.Text;
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date =
message.Date.ToString(DateTimeResources.FullDateTimeFormat);
}
else
errorMessage =
MeetupResources.CreateMessageFailedMessage;

}

catch (Exception e)

{

errorMessage = MeetupResources.CreateMessageFailedMessage +

+ e.Message;

}

return new CreateMessageResult(succeeded, errorMessage,

participantFullName, messageText, date);

}

Obrazek 118: Metoda participant service — pridani nové zpravy
4.6.5 Pozadavek na prirazeni srazu k ucastnikovi
Administrator mize ve vypisu vSech uzivatelii ptifadit srazy jednotlivym ucastnikiim. U
pozadovaného uzivatele si vybere sraz z dropdown menu a klikne na tla¢itko ,,Ptitadit®. Po
usp&Sném prifazeni se ndzev srazu smaze z dropdown menu nepfifazenych srazli a prida se

do dropdown menu pftitazenych srazil.

function addMeetup() {

var assignBtn = $(this);
var participantId = assignBtn.val();
var meetupId = assignBtn.parent().prev().val();

var token = $('input[name="__ RequestVerificationToken"]"').val();

$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("AddMeetupToParticipant”, "Admin")',
data: { meetupId: meetupId, participantlId: participantId,
__RequestVerificationToken: token },
success: function (data) {
if (data.succeeded) {

var user = assignBtn.parents('.user');
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var unassignedMeetupsDropdown =
user.find('.unassignedMeetupsDropdown').first();

var assignedMeetupsDropdown =
user.find('.assignedMeetupsDropdown').first();

assignedMeetupsDropdown.prepend('<option value=""' +

data.id + '">' + data.name + '</option>")
unassignedMeetupsDropdown.find(':selected').remove();
assignedMeetupsDropdown.find('option[value="' + data.id +
"1").attr('selected', 'selected');
}
else
$('.failedAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText"').text(data.errorMessage);
}
})s

Obrazek 119: Funkce pro prirazeni srazu

public AssignResult AddMeetupToParticipant(int meetupId, int participantId)
{

bool succeeded = false;
string errorMessage = "";
int id = meetupld;

string name = "";

try
{
var participant = dbContext.Participants.Where(p => p.Id ==
participantId).FirstOrDefault();
var meetup = dbContext.Meetups.Where(m => m.Id ==

meetupId).FirstOrDefault();

if (participant is null || meetup is null)
return new AssignResult(false,

MeetupResources.AddMeetupToParticipantFailedMessage, 0, "");

MeetupParticipantJunction newJunction = new
MeetupParticipantJunction

{
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Meetup = meetup,
Participant = participant,
IsParticipating = false,
Notify = true

}s

dbContext.MeetupParticipantJunction.Add(newJunction);

int changes = dbContext.SaveChanges();

if (changes > 0)

{

succeeded = true;

name = $"{ meetup.Name }, { meetup.Location }";
}
else

errorMessage =
MeetupResources.AddMeetupToParticipantFailedMessage;

}

catch (Exception e)

{

errorMessage =

MeetupResources.AddMeetupToParticipantFailedMessage +

}

+ e.Message;

return new AssignResult(succeeded, errorMessage, meetupId, name);

Obrazek 120: Metoda admin service — prirazeni srazu k ucastnikovi

4.6.6 Pozadavek na zaslani hromadné zpravy ucastnikiim srazu

function sendParticipantMessage() {
var button = $('.createMeetupBtn');

var form = $('.adminMessageForm');
if (form.valid() == false) return;

button.prop('disabled', true);

var message
var subject

$(' .messageTextArea').val();
$('.subject').val();

var list = $('.messageCheckbox:checked");
var emails = [];
list.each((i, item) => {
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var email = $(item).parent().next().next().text();
emails.push(email);

1)

var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]').val();

$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("SendMessageToParticipants”)"',
data: { message: message, emails: emails, subject: subject,
__RequestVerificationToken: token },
success: function (data) {
if (data.succeeded) {
$('.succeededAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText').text(data.succeededMessage);
}
else
$('.failedAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText').text(data.errorMessage);

}
}).done(() => {
button.prop('disabled', false);
1

Obrazek 121: Funkce pro zaslani hromadné zpravy

[HttpPost]
public IActionResult SendMessageToParticipants(string message, string
subject, string[] emails)

{

(string email, string password) = GetEmailAndPassword();

var output =
adminApplicationService.SendMessageToParticipants(message, subject, emails,
email, password);

return Json(output);

Obrazek 122: Metoda kontroleru — zaslani hromadné zpravy

public SendMessageResult SendMessageToParticipants(string message, string
subject, string[] emails, string email, string password)
{
EmailSender.EmailSender emailSender = new
EmailSender.EmailSender(email, password);
(bool succeeded, string errorMessage) = emailSender.Send(emails,
message, subject);

if
(errorMessage.Contains(EmailResources.SecureConnectionErrorMessagePart))
errorMessage =
EmailResources.SecureConnectionResolutionMessage;

return new SendMessageResult(succeeded, errorMessage,
EmailResources.EmailSentMessage);

}

Obrazek 123: Metoda admin service — zaslani hromadné zpravy



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 114

public (bool, string) Send(IEnumerable<string> emails, string text, string
subject)
{

bool result = false;

string errorMessage = "";

try

{
SmtpClient client = new SmtpClient(SmtpClient);
client.Port = 587;
client.UseDefaultCredentials = false;
client.Credentials = new NetworkCredential(Email, Password);
client.EnableSsl = true;
MailMessage message = new MailMessage();
message.From = new MailAddress(Email);
string addresses = "";
for (int i = @; i < emails.Count(); i++)
{

if (i == (emails.Count() - 1))
addresses += emails.ElementAt(i);
else
addresses += emails.ElementAt(i) + ",";

}
message.To.Add(addresses);
message.Subject = subject;
message.Body = text;
client.Send(message);
result = true;

}

catch (Exception e)

{
errorMessage = e.Message;

}

return (result, errorMessage);

}

Obrazek 124: Metoda pro zaslani e-mailu na dané adresy
4.7 Periodické operace

V ramci béhu aplikace je nutné zajistit vykonani urcitych operaci v ur¢ité datum a ¢as. Jedna
se 0 operaci, kterd se vykona prave v ¢as uskute¢néni srazu a také o operaci, kterd upozorni

ucastniky na blizici se sraz. Datum a ¢as jsou dany pfi tvorbe€ nového srazu nebo jeho tpravé.

function submitMeetupCreation() {
var form = $('#createMeetupForm');

if (form.valid() == false) return;

var button = $('.createMeetupBtn');
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button.prop('disabled’, true);

var name = $('#Name').val();

var location = $('#Location').val();
var period = $('#Period').val();

var dayOfWeek;

var dateCreated;

if (period == 'Weekly')

dayOfWeek = $('.dayOfWeekSelector').val();
else if (period == 'Monthly"')

dateCreated = $('.dateSelector').val();

var time = $('#Time').val();

var notify = $('#InAdvanceValue').val();

$.ajax({
method: 'POST',
url: '@Url.Action("CreateMeetup"”, "Admin")',
data: {
Name: name,
Location: location,
Period: period,
Time: time,
DayOfWeek: dayOfiWeek,
DateCreated: dateCreated,
InAdvanceValue: notify,
__RequestVerificationToken: token
s
success: function (data) {
if (data.succeeded)
window.location = data.url;
else

$('.failedAlert').css('display’,
"flex').children('.alertText"').text(data.errorMessage);

}

}).done(() => {
button.prop('disabled’', false);

s

var token = $('input[name="__RequestVerificationToken"]').val();
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Obrazek 125: Funkce pro vytvoreni nového srazu

public TActionResult CreateMeetup()
{

return View();
}
[HttpPost]
public IActionResult CreateMeetup(MeetupViewModel viewModel)
{
(string email, string password) = GetEmailAndPassword();

var result = adminApplicationService.CreateMeetup(viewModel,
email, password);

if (result.Succeeded)

result.Url = Url.Action(nameof(ShowMeetups),
MeetupResources.AdminControllerName);

return Json(result);

Obrazek 126: Metoda kontroleru — novy sraz

public CreateMeetupResult CreateMeetup(MeetupViewModel viewModel, string
email, string password)

{

string errorMessage = 5
try
{
Data.Entities.Period period = Data.Entities.Period.Daily;

switch (viewModel.Period)

{
case Models.Period.Daily:
period = Data.Entities.Period.Daily;
break;
case Models.Period.Weekly:
period = Data.Entities.Period.Weekly;
break;
case Models.Period.Monthly:
period = Data.Entities.Period.Monthly;
break;
}

Meetup meetup = new Meetup();
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meetup.Name = viewModel.Name;

meetup.Location = viewModel.Llocation;
meetup.IsActive = true;

meetup.Period = period;

meetup.Time = viewModel.Time;

meetup.DateCreated = DateTime.Now;
meetup.NotifyInAdvance = viewModel.InAdvanceValue;
meetup.History = new List<HistoryRecord>();

meetup.DateUpcoming = SetUpcomingDate(viewModel.Time,
viewModel.DayOfWeek, viewModel.Period, viewModel.DateCreated, DateTime.Now);

var result = adminService.CreateMeetup(meetup, email,
password);

return new CreateMeetupResult(result.Succeeded,
result.ErrorMessage);

}

catch (Exception e)

{

errorMessage = MeetupResources.CreateMeetupFailedMessage +

+ e.Message;

}

return new CreateMeetupResult(false, errorMessage);

Obrazek 127: Metoda admin application service — novy sraz

public BaseResult CreateMeetup(Meetup meetup, string email, string password)

{
bool succeeded = false;
string errorMessage = "";
try
{

var entry = dbContext.Meetups.Add(meetup);
int changes = dbContext.SaveChanges();

if (changes >= 1)

{

RecurringTasks.RecurringTasks recurringTasks = new
RecurringTasks.RecurringTasks(dbContext);

switch (meetup.Period)

{

case Period.Daily:
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(succeeded, errorMessage) =
recurringTasks.CreateRecurringDailyMeetupTask(meetup.Time,

meetup.NotifyInAdvance, entry.Entity.Id,
email, password);

break;
case Period.Weekly:

(succeeded, errorMessage) =
recurringTasks.CreateRecurringiWeeklyMeetupTask(meetup.Time,

meetup.DateUpcoming.DayOflWeek,
meetup.NotifyInAdvance, entry.Entity.Id, email, password);

break;
case Period.Monthly:

(succeeded, errorMessage) =
recurringTasks.CreateRecurringMonthlyMeetupTask(meetup.Time,

meetup.DateCreated, meetup.NotifyInAdvance,
entry.Entity.Id, email, password);

break;
}
}
else
errorMessage = MeetupResources.CreateMeetupFailedMessage;
}
catch (Exception e)
{

errorMessage = MeetupResources.CreateMeetupFailedMessage +

+ e.Message;

}

return new BaseResult(succeeded, errorMessage);

Obrazek 128: Metoda admin service — novy sraz
Pro kazdy sraz je nutné vygenerovat dva rizné cron vyrazy. Jeden pro MeetupTask a druhy

pro MeetupNotifyTask.

public (bool, string) CreateRecurringDailyMeetupTask(DateTime time, int
hoursInAdvance, int meetupId, string email, string password)

{

bool succeeded = false;

string errorMessage = K

TimeZoneInfo timeZoneInfo =
TimeZoneInfo.FindSystemTimeZoneById(DateTimeResources.TimeZoneName);

string cron = DateTimeResources.DailyCron(time, 0);
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string jobId = MeetupResources.MeetupTaskName +
meetupId.ToString();

try
{
RecurringJob.AddOrUpdate(
recurringJobId: jobId,
cronExpression: cron,
methodCall: () => MeetupTask(meetupld),
timeZone: timeZonelnfo
)s
succeeded = true;
}
catch (Exception e)
{
succeeded = false;
errorMessage =
MeetupResources.CreateRecurringTaskFailedMessage + " " + e.Message;
}
if (succeeded == false)

return (succeeded, errorMessage);
cron = DateTimeResources.DailyCron(time, hoursInAdvance);

jobId = MeetupResources.MeetupNotifyTaskName +
meetupId.ToString();

try
{
Recurringlob.AddOrUpdate(
recurringJobId: jobId,
cronExpression: cron,
methodCall: () => MeetupNotifyTask(meetupId, email,
password),
timeZone: timeZonelnfo
)s
succeeded = true;
¥
catch (Exception e)
{
succeeded = false;
errorMessage =
MeetupResources.CreateRecurringTaskFailedMessage + " " + e.Message;
¥

return (succeeded, errorMessage);
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Obrazek 129: Vytvoreni operaci, které se opakuji denné

public void MeetupTask(int meetupId)
{

var meetup = dbContext.Meetups.Include(m => m.History).Include(m
=> m.Guests).Where(m => m.Id == meetupld).FirstOrDefault();

int day = meetup.DateUpcoming.Day;

meetup.DateUpcoming =
DateTimeResources.UpdateUpcomingDate(meetup.Period, meetup.DateUpcoming);

if (day == DateTime.Now.Day && meetup.IsActive)
{

var junctions = dbContext.MeetupParticipantJunction.Include(j
=> j.Participant).Where(j => j.MeetupIld == meetupld);

foreach (var junction in junctions)

{

meetup.History.Add(new HistoryRecord

{
Date = DateTimeResources.ZeroTime(DateTime.Now),
Meetup = meetup,
ParticipantFullName = junction.Participant.FirstName

+ " " + junction.Participant.LastName,

ParticipantId = junction.Participantld,
Participated = junction.IsParticipating

})s

junction.IsParticipating = false;

var guests = dbContext.Guests.Where(g => g.MeetupIld ==

meetupld);
if (guests != null && guests.Count() > 0)
dbContext.Guests.RemoveRange(guests);
dbContext.SaveChanges();
}
}

Obrazek 130: MeetupTask

public void MeetupNotifyTask(int meetupId, string email, string password)

{

var meetup = dbContext.Meetups.Where(m => m.Id ==
meetupId).FirstOrDefault();
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if (meetup.IsActive)
{
var participants = dbContext.MeetupParticipantJunction

.Include(j => j.Participant).Where(j => j.MeetupId ==
meetupId && j.Notify).Select(j => j.Participant);

if (participants != null && participants.Count() > 0)
{
var emails = participants.Select(p => p.Email);

string message =
EmailResources.NotifyMessage(meetup.DateUpcoming);

string subject = EmailResources.NotifySubject;

EmailSender.EmailSender emailSender = new
EmailSender.EmailSender(email, password);

emailSender.Send(emails, message, subject);

Obrazek 131: MeetupNotifyTask
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ZAVER

Vramci této prace se mi podafilo vypracovat aplikaci, kterd poskytuje rozsitenou
funkcionalitu oproti pravé vyuzivanému systému. Vedouci tymu mé diky ni ptehled o
tdajich uZivatell, o jejich Gdastech a muze spravovat srazy. Uastnici maji k dispozici
jednoduchy zplisob zapisovani na tyto srazy, k ¢emuz vyuzivaji sviyj vlastni ucet, nad kterym
maji kontrolu a mohou ho kdykoliv upravit. Je jim umoznéno nahlasSovat hosty na

nadchazejici kondni srazu a komunikovat s ostatnimi prostfednictvim zprav.

V porovnani s aktualnim systémem se aplikace li§i v mnoha smérech. Na rozdil od néj je
aplikace konstruovéna ,,na miru“ a neni k dispozici kazdému, kdo by ji chtél pouzivat. Také
nékteré funkce, které mély byt zachovany, jsou implementovany jinak. Kuptikladu vybirani
stavu GCasti. V kazdém ptipadé aplikace zachovava zadouci funkce, které poskytuje aktualné

pouZzivany systém.

Pti vyvoji webu nebylo nutné provadét Zadné financni investice. To samé plati pro jeho
udrzeni v provozu. V tomto ohledu jsou oba systémy stejné. Uzivatelim neuctuji zddné
poplatky za pouzivani. Navic mame moZnost kdykoliv zménit chovani aplikace podle

potieby.
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