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Téma bakalarské Vyvoj prostiedi pro vyukovou aplikaci v MATLABu
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Splnéni vSech bodii zad4ni O 0O od

2. Vhodnost zvolené metody feSeni X O 0O 0O 0O 0O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O O 0O O O
4.  Préce s literaturou a jeji citace O 000X O
5. Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
6. Formalni urovei prace X O 0O 0O O O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti X O O 0O O O
8.  Kvalita zpracovani praktické ¢asti X O 0O 0O O Od
9. Dosazené vysledky prace X O O 0O 0 O
10. Ptinos préce a jeji vyuZiti X O 0O 0O 0O 0O
11. Spoluprace autora s vedoucim prace X O O 0O O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:

Préce byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem pod 5% shodnosti pokud jde o text prace
a kéd programu. Soubor databdze otazek o MATLABu z obhdjenené bakalarské prace na FAI UTB
studentky Ing. Lenky Sarmanové vykazuje shodu 26% se souborem otazek studenta. Ale tuto praci
zminuje student na stran€ 34 a navic odpovédi jsou studentem formulovany jinak. Prace proto neni
plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PiedloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):




Student vypracoval originalni programové prostiedi v souladu se zdsadami pro vypracovani prace.
Program je zajimavé realizovan, protoze se sklada z n¢kolika kol pohybem po ¢tvercich okolo
hlavniho stfedového obrazku.

Autor prace na své praci pracoval zcela samostatné, prace v rozsahu 66 stran textu prace vykazuje
bakalaisky ptistup k feSeni problémi. Body zadani jak byly formulovéany jsou splnény. Text prace
je téméf bez piepist.

Teoreticka ¢ast prace se zabyva zéklady prace v sw MATLAB (desktop, datové typy, operatory,
soubory, podminky, cykly, matice, komplexni ¢isla, navrh dialogovych oken), prizkumem
existujicich her vytvorenych v sw MATLAB (5 aplikaci jako vystup bakalatrskych praci).

V praktické ¢asti prace se student vénuje popisu specifikace hry a realizace hry. Popisuje tvorbu
hry, strukturu hry z hlediska kodu a soubort a také z pohledu uzivatele, v¢éetné vyvojového
diagramu.

Na studenta mam nésledujici dotazy k obhajobé:

1. Vysvétlete jak je to se souborem databaze otazek a odpovédi. Cerpal jste ze souboru z bakalai'ské
prace Ing. Sarmanové? Pokud ano, do jaké miry?

2. Popiste podrobnéji se zobrazenim celého kddu jakym zptisobem ptrechazi vase aplikace na vyssi
uroven, protoze na s. 52 to uvadite jen z Casti?

3. Nas. 39 mate hlavni okno aplikace. Jakym zplisobem jsou realizovana jednotliva pole? Jedna se
o pushbuttony, nebo tabulku nebo o néco jiného?

Celkovée hodnotim praci jako vybornou, tj. za A.

Datum 20.5.2021 Podpis vedouciho bakalatské prace



