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Autorka prace si zvolila téma ji blizké, coZ je z prace velmi patrné. Snazi se ptibliZit kocku,
a to nejen jako domaciho mazlicka, ale i kocku jako objekt ve vizualni komunikaci.

Na zacatku bakaléiské prace se autorka zmifiuje o ,,vizudlnim stylu koci¢iho téla“, toto slovni
spojeni mi neptijde pfili§ vhodné zvolené, doporucila bych autorce spiSe ndzev
,.charakteristika ko¢i¢iho téla“ nebo ,,vizualni znaky kocic¢iho téla“ — tyto ndzvy vice
charakterizuji to, o ¢em autorka v textu piSe.

Velmi zajimavy je autoréin prizkum zobrazovani kocek v ruznych zemich, jako naptiklad
v Egypt¢ nebo Japonsku. Zde vSak postradam podlozeni zdroji, ze kterych autorka Cerpa. Dale
postradam obrazovou piilohu, ktera by byla k této kapitole velice vhodna.

Dal§i &asti prace jsou vénovany komiksu, jeho historii v Ceskych zemich i soucasné scéng.
Ocenuji reserSi komiksu (jak v periodikach, tak v knize), zaroven opét postradam dolozeni
zdroji. Téma komiksu je velice Siroké, autorka vSak mohla nabidnout i par piikladi ze
zahrani¢ni scény.

V kapitole komiks v praxi se autorka vénuje zobrazeni kocek v modernim komiksu — tato
kapitola je velice dobie zvolena vzhledem k tématu préace.

Dalsi ¢ast prace je vénovand ilustratorim z Ceské i zahrani¢ni scény. Autorka zde vybrala
souCasné autory, ktefi ji nejvice inspiruji, rozebira jejich tvorbu. Zde bych ocenila vétsi
reSersi, je Skoda, ze autorka ¢erpala pouze z jednoho literarniho zdroje.
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