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Zamér a cile prace

Katefina Mickova se rozhodla svoji bakalarskou praci zasvétit ilustrované knize pro nejmensi
déti doplnénou o mobilni aplikaci s rozSifenou realitou. Zamérem knihy je naucit déti
poznévat a pojmenovat zvifeci rodiny, se kterymi se mohou nejcastéji v naSich podminkach
setkat. RozSifena realita pak ma zajistit dalsi obsah a aktivity, jez by déti a rodi¢e motivovaly
vracet se ke knize 1 poté, co uz ji znaji do posledniho pismene nazpamét'.

Postup prace

Vzhledem k tomu, ze Katefina sviij bakalaisky projekt odlozila o rok pozdéji a pustila se do
n¢j v dob¢, kdyz uz ji zaméstnavala 1 jina prace, byly z ¢asovych divodi naSe moznosti
konzultaci vzajemné omezené. Béhem nékolika setkani jsme se tak zabyvali pfedev§im
zdkladnimi otdazkami a aspekty navrhu, v jejich podrobnéj$im rozpracovani pak jiz byla
odkézana na vlastni tsudek a zkuSenosti.

Po ujasnéni celkového zadméru, jakym zptisobem knihu pojmout, se pustila do hledani
vhodného ilustra¢niho stylu. VyzkouSela rizné ptistupy 1 techniky a nasledné u nékolika déti i
dospélych zjistovala, jak na které reaguji. Volba vysledného stylu tak byla do velké miry
ovlivnéna touto zpeétnou vazbou. Postupné pak rozpracovavala dalsi ilustrace zvifecich postav
a hledala vhodné pozadi, do n&jZ je bylo tfeba zasadit. Soubézné si vytvoftila pfedstavu o
zakladnim layoutu jedné dvoustrany formatu, do které nasledn¢ vzdy umistila jednu zvitreci
rodinu v podob¢ ilustrovanych postav a kratké basnicky.

Od zacatku projektu jsme diskutovali, jakym zptisobem nejvhodnégji vyuzit digitdlni média
jako pokraCovani / rozsifeni tiSténé knihy. U vétSiny moZnosti bylo ziejmé, ze kvalitni
zpracovani — nejlépe interaktivniho obsahu — bude ¢asové i technologicky naro¢né. Presto si
tuto Cast projektu nechdvala Katetina z velké ¢asti aZ na jeho posledni fazi. Domnivam se, Ze
je to jedna z pfi¢in, pro¢ nakonec navrzend aplikace nerozviji potencial digitalnich médii, jak
by mohla.




Hodnoceni

Détské ilustrovana kniha s pfesahem do digitdlnich médii je nepochybné velmi atraktivnim
zadanim, zaroven ale také vzbuzujicim vysoka ocekavani. Ta jsou do velké miry dana
vysokou kvalitou jisté ¢asti knizni produkce, kterou lze jiz del§i dobu v Ceském prostiedi
nalézt.

Jako hlavni kdmen trazu vidim to, Ze se Katefina rozhodla pustit do ilustrované knihy,
prestoze se po celou dobu studia ateliéru Digitdlni design kresbé ani ilustraci nijak
intenzivnéji nevénovala. Nékteré ze skic, které jsem meél moznost konzultovat, vypadaly
pomérné slibn€, konecny vybér stylu a findlni zpracovani vSak za pftili§ povedené nepovazuji.
Podobné hodnotim i vysledné typografické zpracovani knihy.
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néjakou kreativni, zajimavou interakci ¢i del§i animace, které by skutecné obohatily a jesté
vice rozsitily zakladni obsah tisténé knihy.

Po vSech vyhradach si na zavér hodnoceni nechavam také jedno pozitivum — a tim je fakt, ze
cely sviij bakalafsky projekt zpracovala Katefina Mickova z velké miry samostatné, pticemz
predvedla obstojné dovednosti a schopnosti v rtiznych tvircich oblastech od ilustrace a
grafického designu az po zvladnuti digitalnich technologii a multimédii.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace C — dobfte
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podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobte | C - dobfte | D - uspokojivé | E - dostate¢né F - nedostateéné |
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