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ABSTRAKT

Bakalarska praca s ndzvom ,, Scény Zlin Design Week* je rozdelena na Cast’ teoretickt
a praktickd. Teoreticka Cast’ je venovana analyze scén Zlin Design Weeku, scénografickym
materidlom, svetlam, analyze udel'ovaniu cien a priestorom v ktorych podujatia prebiehaju.
V praktickej Casti je popisany vyvoj navrhu, findlny navrh a je konStrukéne a priestorové
rieSenie. Vystupom praktickej Casti je vytvorenie scény, ktord bude vyuzitelna v akomkol-

vek priestore.

KTlucové slova: scéna, Best in Design, ZDW, textilia, leSenie, festival, udelovanie cien

ABSTRACT

This bachelor thesis “Scenes of Zlin Design Week” consists of a theoretical and a practical
section. The theoretical section analyses scenes of Zlin Design Week and its space where
events take place, scenographic materials, lighting equipment, and analyse the awarding of
a prize, too. The practical part describes the development of a design proposal, structural
and spatial arrangements, and a final proposal. The result of the practical part is the crea-

tion of a scene that could be applied in any space.

Keywords: scene, Best in Design, ZDW, textile, scaffolding, festival, awards
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UVOD

K zadaniu mojej bakalarskej prace som sa dostala ako ¢lenka timu Zlin Design Week-u.
Rovnako ako v roku 2019, tak aj v roku 2020 som bola ¢lenkou timu ZDW, avSak v roku
2019 som pracovala v sekcii vonkajsich inStalacii. Spolu s mojou spoluziackou som vytvo-
rila inStalaciu do podchodu pod Naméstim Prace. Praca pre ZDW ma vel'mi bavila a preto
som do toho ila aj v nasledujucom roc¢niku, ale uz ako manazérka jednej z art sekcii.
V roéniku 2020 som sa stala manazérkou pre sekciu Scény Zlin Design Week-u. Zial’ tento
ro¢nik sa pre virus Covid-19 nekonal v pdvodnej forme. To ni¢ nezmenilo na tom, Ze sme
naSe usilie a navrhy pripravili na d’al§i ro¢nik tak, aby sa festival dizajnu mohol rovno ko-

b

nat’.

Ako bakalarsku pracu rieSim priestor garazi pod budovou 14/15 v Zline. V tomto priestore
navrhujem scénu pre udelovanie cien Best in Design. BID je sutaz mladych umelcov
a dizajnérov z celého sveta. Vedenie Zlin Design Weeku si tento rok vybralo pre udelova-
nie cien garaze, pretoze to chceli mat’ viac ,,pankové®, ked’ze to je pre mladych l'udi ako

som ja a moji rovesnici.

V teoretickej Casti je uvedend historia ZDW a jeho doterajSich scén. Taktiez uvadzam his-
toriu scén, pre mna inSpirativnych, ¢i uz kvoli materidlom alebo vizualu. Zaoberam sa po-

dobnymi podujatiami, ktoré sa tiez odohravaju v netradi¢nych priestoroch.

RieSenim praktickej Casti, je navrh priestoru prostrednictvom vizualizacii a 3d modelu.
Navrhujem priestor prednej Casti garazi 14/15. Tym, Ze tento priestor je bez akéhokol'vek
zariadenia, navrhujem tam sedenie pre divakov, sut'aziacich a porotu. Hlavnou problemati-
kou, ktorou sa zapodievam, je vytvorenie priestoru pomocou emocionalneho vplyvu na
ucastnika a vytvorenie tak celkovej scény. Vytvaram to pomocou svetiel, ktoré tvoria zau-
jimavy efekt na tkanine a tak vznika iny dojem z priestoru garazi, o teda bolo aj mojim

cielom.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

1 ANALYZA

V tejto kapitole sa venujem definicii priestoru v architektire a scénografii, vyznamu scény,
d’alej svetlu v priestore, farbam, ich symbolike a vyznamu, konkrétne Zltej, modre;j, Cerve-

nej, zelenej a bielej farbe.

1.1 Priestor

Moéze byt vo filozofii, v architektire, v geometrii a vo fyzike. Priestor nie st len Styri ste-
ny, podlaha a strop. Je to rozhranie, v ktorom sa pohybuje nas zrak, nez utkvie na predme-
toch, povrchu a l'ud’'och. Priestor obklopuje javisko l'udskej aktivity, tvori ramec nasho
pohybu a trvalych skusenosti. Obsahuje to, ¢o je na fyzicky dosah alebo ¢o by mohlo byt
dosiahnutelné. (Andrea Simitchové, 2015, pp. 100-107)

Mohli by sme povedat, Ze priestor sa da delit’ na vonkaj$i otvoreny, vonkajsi obklopeny
a vnatorny. Vyznam slova priestor je v presnom zneni suhrn vSetkych miest, v ktorych
moze byt umiestnena hmota. Charakterom, na ktorom sa da stavat’ priestor je jeho koncep-

cia. Fungovanim a komunikovanim priestoru je jeho citovost’ a tiloha.

1.2 Scénograficky priestor

Tajomstvo scénografie je v jej multidisciplinarnosti a interdisciplindrnosti. Scénografia je
desat’boj intelektudlny, vytvarny a divadelny. Do hry vstupuje architektura, dizajn, svetlo,
skice, model, technické a vyrobné nakresy a mnoho d’al§ich aspektov. Napriek vSetkym
obmedzeniam ma scénografia dost’ $anci na svoju autondmiu. (Institorisova, 2019, pp. 186-

187)

Scénograficky priestor nemusi byt nutne obmedzeny len na filmové a divadelné dosky.
Scéna ide vytvorit’ bezmala v kazdom priestore, potrebuje len svojich hercov, respektive
ucinkujucich a divakov. Pre mna je tvorba scény, vytvaranie atmosféry a dotvorenie celko-
vého posobenia dané¢ho priestoru. Mala by vplyvat na city a vnemy navStevnika
a prebudzat’ v nom emocie. Toto vSetko sa d4 dosiahnut’ pomocou hry so svetlom, tiefimi,

farbami, tvarom a bodom priestoru.
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1.3 Scéna

Je umelecké stvarnenie priestoru, prostredia, deja. Povodné slovo scéna pochadza zo staro-
gréckeho slova ,,skéné®, ¢o znamena budova. Vytvara prostredie, ktoré pomaha divakom
pochopit’ ton, zvuk a ucel rozpravania pribehu. Niekedy sa scéna alebo jej prvky stavaju
sticastou diania. Hracia Cast, teda podium, nemusi byt nutne ohraniCené a zvySené.

(Kazimierz, 2001, p. 11)

Tradi¢na a najCastejSia kukatkova scéna je scéna na pozeranie. Je uréend k pozorovaniu.
Priestor divadla je usporiadany tak, Ze javisko je oddelené od hladiska portdlom a oponou.
Pri tvoreni scény si treba uvedomit’ pre aku udalost’ je urcend, ¢i pre divadlo, event, udelo-

vanie cien, film alebo televiznu relaciu.

1.4 Priestor a svetlo

Jedna z podstatnych scénografickych, umeleckych a technickych funkecii je svetlo. Svetlo
je Casova zélezitost’ a ako sa pohybuje priestorom, je mozné ho menit. Vo svojej najjedno-
duchsej podobe odhal'uje, ¢o treba vidiet. Materidly, ktoré akoby zmenili texturu, mézu
posobit’ premenlivo a objemom, ako keby pozmenili proporcie, mézu pdsobit’ skreslene.
Plocha, na ktoru sa upiera svetlo, ziskava hierarchicky va¢si vyznam nez td, ¢o ostava
v relativnej tme, pritomnost’ svetla na nej umociuje tiefi. Posobenim svetla ide texturu od-

halit’ a zvyraznit', alebo tiez zmiernit’ a uhladit’. (Andrea Simitchova, 2015, pp. 116-123)

1.4.1 Svetelna technika

Svetlo ma silny vplyv na scenériu. Dobré osvetlenie spaja vizualne aspekty javiska a pod-
poruje dramatickost’ scény. Navrh osvetlenia sa zacina napadom. V divadle je tdto mys-
lienka interpretaciou podla scenara a v tanci tento napad vychadza z choreografie, pohybu
a hudby. Farba sa povaZzuje za jeden najac¢innejSich a najdramatickejSich prvkov v scéno-

grafii. Pouzitim farebného svetla sa zlepsi nalada scény. (Jiti Habel, 2013, p. 354)
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Elipsoidny reflektor (ERS) je vel'mi efektivne a univerzalne prislusenstvo, ktoré
sa do dnes pouziva. Vytvara koncentrované ostré svetlo a ma vstavani schopnost’
laca. (R. Craig Wolf, 2014, p. 362) Vrhéd silny 1G¢ svetla schopny tvorit’ tvrdé
a ostré tiene. Napriek tomu tato Struktira poskytuje flexibilitu zmeny kvality svetla
takmer akymkol'vek sposobom. Existuje mnoho typov ERS, ktoré st navrhnuté pre
nespocetné pouzitie v zabavnom priemysle. Reflektory sa dodavaju v r6znych tva-
roch a velkostiach. Kazdy konkrétny model mé svoj vlastny subor charakteristik.
ERS st vo vSeobecnosti najrozmanitej$im a najpouZzivanej$im typom javiskového
osvetlovacieho pristroja. M6zu sa oznaCovat’ aj ako profilové bodové svetld. (R.

Craig Wolf, 2014, p. 365)

Fresnelova lampa je pomenovana po vynalezcovi svojej jedinecnej SoSovky Au-
gustinovi Jeanovi Fresnelovi. Svetelny ¢ je kvalitny s hladkym, rovnomernym
pol'om. Jeho tvar je Siroky a jemne lomeny, vytvara méikké tiene. Bezne sa vyuziva
ako zadné svetlo, horné svetlo a bo¢né svetlo. Jednym zo spdsobov Sirenia svetla je
pouzitie bud’ cylindra, ktory obmedzuje vychadzajiuce svetlo alebo vrat, ktorych
klapky funguju akoby iSlo o uzavery na ERS svetlach. Najcastejsie sa pouzivaju na

stredné vzdialenosti od javiska na osvetlenie ploch. (R. Craig Wolf, 2014, p. 372)

PAR alebo parabolické hlinikové reflektorové svetla sa pouzivaju, ked’ je na scéne
potrebné vytvorit’ znaéné mnozstvo plosného svetla. Vytvara silny a tvrdy svetelny
16¢ s ovalnym tvarom a mikkymi hranami. (R. Craig Wolf, 2014, p. 375)Tvar luca
ziarovky nie je nastavitelny, neda sa menit’ alebo primerane regulovat’. D4 sa upra-
vit’ jedine otocenim ziarovky v puzdre alebo oto¢enim SoSovky. Kvalita PAR svetla
je velmi tvrda. Vd’aka ich jasnému svetlu vytvaraju dobré podsvietenie. Svietidlo je
takmer nezniciteI'né, preto je vhodné na cestovanie a jeho pomerne lacné ziarovky
vydrzia vel'mi dlho. PouZzivaji sa v kombinacii s dymovymi alebo zakalovymi
strojmi pre zviditeI'nenie lica. V divadle sa vyuzivaji ako vrchné, zadné alebo bo¢-
né svetla. Najuzito¢nejSim PAR svetlom je ale model PAR-16. Tieto svetld vSak

niekedy vytvéraji odlisné svetelné luce. (R. Craig Wolf, 2014, p. 376)
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LED osvetlenie su pristroje, ktoré pouzivaju ako zdroj svetla diddy vyzarujuce
svetlo. LED diddy sa stali ve'mi popularnymi vd’aka svojej farebnej univerzalnosti.
Dnes uz je mnoho druhov LED pasov. LED svetla pouzivaju tri alebo viac farieb.
Obvykle cervend, zelenu a modru, ktoré je mozne zmiesat’ tak, aby hypoteticky vy-
tvorili aktikol'vek farbu. (R. Craig Wolf, 2014, p. 374) LED svetla maju Styri hlav-
né typy: PAR plechovky, reflektory, LED pasy a ,,pohyblivé hlavy*.

Svetelny pas, tiez zndmy ako Cyclorama, su dlhé skrine zvycajne obsahujice viac
nasobné svietidla usporiadané pozdiz, vyzarujuce kolmé svetlo. Mdze byt pouzita
Sirokd Skala farieb. To sa da dosiahnut’ umiestnenim réznych farebnych filtrov do
kazdého obvodu. Lampy musia byt’ vedl’a seba, aby sa rozne farebné luce zmiesali.

(R. Craig Wolf, 2014, p. 380)

Followspot teda reflektor, je Specidlne zariadenie urené na vytvaranie jasné¢ho
a koncentrovaného luca svetla na velkll vzdialenost. Vyzaduju sa pre urcity Styl
Broadway muzikalu. Svietidla maja svojich operatorov, ktori ich riadia. Nachadza-
ju sa samom konci hladiska v najvy$Som balkone. Na koncertoch sa pouzivaji na
zameranie spevakov a hudobnikov. Mézu sa taktiez pouzit’ na nejaku udalost, kde
je hlavnym objektom osvetlenia moderator. Niekedy je na Gi¢inkujiceho zamerany
reflektor, ale ¢im véacsia je vzdialenost’, tym byva osvetleny vi¢$im mnoZstvom re-

flektorov. (R. Craig Wolf, 2014, p. 376)

Inteligentné osvetlenie alebo pohyblivé svetld. Zacali sa pouzivat v hudobnom
priemysle na koncertoch v osemdesiatych rokoch 20. storocia. S postupnym napre-
dovanim digitadlnych technoldgii sa stal aj tento druh svetelnej technologie pristup-
nej$i. Tym padom sa zacali viac a viac pouzivat’ v divadelnych inscenaciach. Ich
poprednou vlastnostou je dialkové ovladanie pohybu a charakteristicky tvar
vystupeného luca. Zvycajne tiez obsahuje iné ovladace na tvarovanie, textiru a far-
bu svetla, ako st gobo alebo dichroické kolesd. Pohyblivé svetld sa zvykn pouzi-
vat’ na predstaveniach na vel'mi vel’kych miestach, ako su podujatia na Stadidonoch a

podobne. (R. Craig Wolf, 2014, p. 378)
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1.4.2 Symbolika farieb

Farba je ddlezita ako podporuje citové aj zmyslové vnimanie divaka a ucinkujiceho. Pre
oko pozorovatel’a je relativne ako vnima samostatné farby, ich pdsobenie v ramci farebné-
ho kontextu. Farby st spojené s tradiénymi vyznamami, ktoré sa ale posuvaji v zavislosti
na kultire, v ktorej sa nachadzaji. Farby dokonca majii moc vytvarat’ prostredie, ktoré
vnimanie a chovanie meni. UrCité materidly a farby svetlo odrazaja, iné ho pohlcujiu. Moze
tieZ nahradzovat’ svetlo alebo tmu, upokojit’, udavat’ smer alebo rozhybat’ inak uniformo-
vany povrch. (Andrea Simitchova, 2015, pp. 120-122) Farby, s ktorymi pracujem, su od-

tieimi modrej, Zltej, Cervenej a zelenej. Odvijaju sa od farieb vizualu ZDW 2020.

o 7ZIta farba dava zo vietkych chromatickych farieb najviac svetla. Je vhodna do pra-
covnych priestorov, $kol a vSade, kde je potrebné zvysit duSevnu kapacitu a
myslienkova  aktivitu. Byva spojend so svetlom, slnkom, zlatom, jarou
a mladostou. Je to farba sebauvedomenia, ktord pdsobi jasne, ziarivo, blizko
a expanzivne. Pozitivne emocie, ktoré vyvolava su optimizmus, muadrost’, sulad,
povzbudenie, radost’ a negativne emocie falos, neddvera, zavist’, zbabelost’ a d’alSie.
(Dannhoferova, 2012, p. 47)

o Cervena farba je emotivna farba Zivotného tepla, tvorivej sily, zrelosti, aktivity
a vole. Posobi teplo, tazko a blizko, vyvolava pocit nebezpecenstva a vyhrazok.
Vyvolava pocit sily, dynamiky, energie, ¢innosti, pohybu, prudkosti, ale aj nebez-
pecenstva, krutosti, zlosti, hnevu, boja a agresie. Zosvetlenim ¢ervenej farby vznik-
ne ruzova farba. Posobi vel'mi jemne, mikko a niekedy az pasivne. (Dannhoferova,

2012, p. 48)

e Modra farba je predovSetkym opakom svojej komplementarnej oranzovej farby. Je
pasivna a staticka farba, byva spojovana s reflexiou a dialkou. Vyvolava dojem
hibky a stability. Upokojuje a pdsobi jednotne, chladne, tmavo. Symbolizuje nebo,
oblohu, vzduch, chlad. Cudia preferujuci tato farbu s va¢sinou zdrzanlivy, ml¢an-

livy, vedia sa ovladat’. (Dannhoferova, 2012, p. 49)
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e Zelena sa oznacuje ako vel'mi neutrdlna farba. Kombindciou farieb zltej a modre;j
sa vytvori zelend. Modra a zIt4 st protikladné sily, ktoré sa v zelenej vzajomne ru-
Sia. Preto tato farba vyzaruje ich vlastnosti. Absolutna zelen, kde je modra a zlta v
rovnovahe, potom je tato farba vyjadrenim uplne statického stavu bez emdcii, bez
zelani. Ma upokojujuce a stabiliza¢né uc€inky. Posobi prijemne, chladne a uvolne-

ne, vyvolava pocit harmonie, jednoty. (Dannhoferova, 2012, p. 50)

e Biela je spojovand so svetlom. Zo vsetkych farieb ma najvyssi koeficient odraza-
vosti. Znamena to, ze dokaze najlepSie odrazat’ svetlo. Preto pdsobi svetlo, I'ahko
a vzdusne. To je spojené s Cistotou prepracovanosti, laskavostou, jednoduchost’ou,
pokojom a nevinnostou. Biela dokédze priestor aj ¢loveka izasne rozjasnit’. Je ar-

chetypalne vnimana ako farba Cistoty a zrodenia. (Dannhoferova, 2012, p. 46)
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1.5 Vyuzitie leSenia

Lesenie sa tradi¢ne vyuziva ako docasna konstruk¢nd stavba pri stavbach, prerabani budov
alebo pri ich rekonstrukcii. Tradi¢ne byva vyrobené z ocele alebo z dreva. Vyuziva sa

v exteriéri, ale aj v interiéri.

LeSenie nemusi byt pouzité tradi¢ne len na stavebné ucely. Jeho schopnost’ rozostavovania
podla potrieb je vynikajica na vytvaranie réznych variant aj pre umelecké ucely. LeSenie
sa zvykne ¢asto vyuzivat na festivaloch ako dobry prvok pre instalaciu, ktorou sa d4 do-

siahnut’ nie len vizudlny efekt, ale aj ohranicenie, ¢i oddelenie pozadovanych ploch.

V roku 2019 bola na hudobnom festivale Grape v Piestanoch vytvorena z leSenia vstupna
brana, taktiez chillout zéna. Vstupnd brana bola vytvorena z leSeniovych rir a mnoz-
stva ¢ervenych st'ahovacich popruhov, ktoré viseli z konstrukcie, stvarnovali dojem burky,

ktory este viac podporovali nahraté zvuky burky v pozadi.

ST TTROTA {00 S
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Obr. 1: Vstupna brana z leSenia, Festival GRAPE, 2019
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Rovnako aj v knihe o Jozefovi Cillerovi mézeme vidiet' obrovské mnozstvo scén dotvore-
nych a vytvorenych prave z leSeniovych rur. Ciller vyuziva leSenie ako samostatny prvok
scény, kde plne prizndva hmotu leSenia ako dominanty scény alebo ako konstrukény za-

klad pre scénu.

Viaceré Cillerové scénografie maju na prvy pohlad konzervativnej$i vyzor. Napriklad
v inscenacii Vecer trojkralovy pre Slovenské komorné divadlo Martin vznikol hraci prie-
stor pomocou drevenej rozkladacej steny, ktora bola koncipovand ako reStaurovanie fresky.
Na obrazkoch v knihe je vidiet’ priznanie konstrukcie leSenia ako sti€ast’ reStauratorskych
r % v I3 . ) . qe 9 Voo v . . “ ,
prac. DalSou scénou, kde je znatel'ne vidiet’ pouzitie leSenia na vytvorenie tribiny na scéne
je opera Carmen v Slovenskom narodnom divadle. LeSenie a kovové rury vyuzival rozne,
bud’ boli v tradicnych tvarovych formaciach alebo ich upravil podla potrieb zvarenim.

(Institorisova, 2019, p. 256)

Pouzitie leSefiovej konstrukcie mézeme vidiet’ u mnohych scénografov, aj u AleSa Votalu
v scéne Statnej opery Tosca v Banskej Bystrici. LeSenie plne priznal a nijakym spésobom

sa ho nesnazil zakryt’. (InStitorisova, 2019, p. 241)

V stavebnom priemysle sa pouzivajii rozmanité druhy leSenia, cez klasické rarové, teda
priestorové, ramové a pojazdné leSenie. V scénografii sa najcastejSie pouziva prave rurove,
tyéové lesenie. Lesenové riry byvaju v roznych dizkach, najéastejsie s dlhé dva, $tyri,
Sest’ metrov. Sirka riry byva pit centimetrov. Rozmery st podl’a noriem, pre ich flexibilitu

a vzajomné spajanie.
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1.6 Textilie v scénografii

Latka alebo textilia je neodmysliteI'nou sucastou scénografie, je to najCastejSie vyuzivany
material scénografie uz od prvych scén. Textilie sa vyuzivaju v Sirokom umeleckom spek-
tre a nie len v iom. Latka ma v scénografii Siroké pouzitie, vyroba kostymov, kulis z latky,
umeleckych prvkov scény alebo ako opona divadelnych priestorov. Textilia mé moc viest’
umelca k neustdlemu experimentovaniu s materidlom, jeho spravanim na svetle, réznym
tvarovanim, skladanim, vrstvenim, strihanim. Na latku sa d4 pomocou svetla, farieb, tlace

vytvorit’ akykol'vek obraz a latka navySe posobi akoby plasticky.

Uz vysSie som spominala scénu Jozefa Cillera, Vecer trojkralovy. Dekoracia tejto scény
bola na zaciatku inscendcie bez otvorov a zakrytd plachtami. Po ich strhnuti sa postavy
preburali do vnutra hracieho priestoru. Prepilili si otvory v stene, ktord symbolizovala fre-

sku pri reStaurovani. (Institorisova, 2019, p. 254)

Textilie sa nevyuzivaju len v divadelnej scénografii, rovnako sa vyuzivaji vo filmovych

inscendcidch, ale aj réznych podujatiach, ako su gala vecery a taktiez na koncertoch a pod..

V scénografii sa vyuziva Siroka Skala textilii, aké len su na trhu k dispozicii. Zalezi skor na
ich charakteristickom spravani v spojeni s osvetlenim, ako odrazaji a pohlcuju svetlo, aké

su ich vlastnosti a cenova relacia.

Zamat je textiliou, ktord sa pouziva aj ako clona alebo zavesy na javisku. Zamat je vel'mi
luxusna latka. Vyraba sa z hodvabu alebo z baviny, atd’. Na dotyk je vel'mi jemny, pdsobi

uslachtilo, ma vysoky odlesk.

Tyl je sietovana metraz, prevazne zo syntetickych materidlov. Vézba je rozna a preto ma
vselijaké tvary, byva tvrdy alebo mikky. Tvrdy sa vyuziva ako podkladovy material.
Z jemného sa vyrabaju exkluzivne doplnky alebo dokonca aj textilia na padak.

Mikrofazy, ako je Alvoko, Berto, Flavia sa vyznacuji extrémnou pevnostou, ale zaroven
st ve'mi jemné a tenké. Su vhodné ako dekoracné tkaniny na vyrobu vankuSov, zavesov
atd’.

Tkané latky, je ich Sirokd Skala. Napriklad taky Lisbon je prijemny na dotyk, méa vysoku
odolnost’, taktiez ma vodeodolnt upravu ,,liquid blocked*.

Lutrasil je netkand textilia, v zavislosti od gramaze je bud’ priesvitna alebo matna az ne-

priehl'adna. Je to 100% polypropylén, hygienicky bez nezavadnosti a hydrofoébny. Distri-
buuje sa v gramazi od 15g do 100g. (Velikova, 2007, p. 135)
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DRUH TEXTILIE TYP CENA ZA METER
velur tenky 3,40 €
Zamat
hruby 17€
tenky 1€
Tyl
hruby 5€
Mirkofaza - 6€
Tkana textilia _ 10 €
15g 0,16 €
30 0,34 €
Lutrasil &
40g 0,36 €
60g 0,54 €

Tabulka 1: cennik textilii, STESA,s.r.o
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2 PRIESTORY ZDW

Vedenie ZDW kazdoro¢ne prenajima tradicné priestory, bud’ Mestského divadla alebo
Kongresového centra. Jeden rok dokonca vyuzili priestor auly univerzitnej budovy U2.
Tohtoro¢ny priestor, ktory si zvolilo vedenie ZDW, je trochu netradi¢nej$i. To tym, Ze st

to kryté garaze pod platformou Batovho institatu 14/15.

2.1 Mestskeé divadlo Zlin

Prvé ro¢niky ZDW prebiehala Konferencia prave v priestoroch Mestského divadla v Zline.
Povodny historicky nazov divadla bol Divadlo pracujucich. Nova budova divadla bola
navrhnuta architektmi Miroslavom a Karlom Repom, dokonéena bola aZ v roku 1967. Di-
vadlo disponuje tromi priestormi na prenajom. ZDW vyuzivalo prenijom salu Stadia Z.
Sal disponuje kapacitou okolo dvesto miest na sedenie, steny javiska a palubova doska su

ciernej farby. Vyhl'ad na javisko je priamy. (Mestskédivadlo, 2020)

2.2 Kongresové centrum Zlin

V roku 2010 bola dokoncena budova Kongresového centra, podl'a navrhu architektky Evy
Jiti¢nej a jej timu spolupracovnikov z firmy Al Design. Tim ZDW vyuzival moZnosti pre-
najmu priestorov kongresového centra hlavne na predévanie cien Best in Design, neskor aj
na Konferenciu dizajnu a marketingu. Kongresové centrum pontika moznost prendjmu
Velkého salu, Malého salu, Salonky a Foyer. Na konanie akcii sa uzival Velky sal, kon-
krétne jeho prizemie, priestory balkonov neboli potrebné. Kapacita sedenia v prizemi je

557 miest, cely sal ma 881 miest. (Kongresovécentrum, 2020)

2.3 Garaze 14/15 Batov institut

Priestor garazi sa nachadza pod platformou medzi budovami 14 a 15 a ¢iasto¢ne na prizemi
budovy 15. Tento priestor je menej tradicny oproti minulym priestorom. Nachadzaju sa
v lom rozli¢né industridlne prvky ako vzduchotechnika a elektrotechnika, vyhradené par-
kovacie miesta. R6zne iné festivaly na podobnej baze pouZzivaji na obdobné akcie priemy-
selné priestory starych hél, tovarni, garazi a podobne. Myslim, Ze pre festival dizajnu, kto-
ry tvoria Studenti pre rovnako mladych l'udi, je takyto priestor ovela zaujimavejsi. Zavse
priestor platformy ma tiez vyuzitie pre potreby festivalu ZDW. Podrobné rozmery garaze

su v prilohe : vykres ST-01-B15, ST-02-B14.
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Obr. 2: fotka garazi, sucasny stav
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3 HISTORIA ZLIN DESIGN WEEK

Zlin Design Week je unikatny projekt Fakulty Multimedidlnych komunikécii Univerzity
Tomase Bati ve Zline, jeho zdkladnym stavebnym kametniom je prepojenie a spolupraca
Studentov marketingovych komunikacii a umeleckych ateliérov. Jednd sa o najvacsi
a zéroven najrozsiahlejsi projekt pod zastitou FMK. Kazdoro¢ne sa na realizacii podiel'aju
desiatky Studentov zrdznych ateliérov, Studijnych odborov fakulty. Od roku 2018 ma
ZDW zhruba sto ¢lenov timu.

3.1 Vznik

Zlin Design Week vznikol v roku 2014 ako projekt Komunika¢nej agentury, ktorého cie-
P'om bolo spojit’ dva odbory, dizajn a marketingové komunikécie. Za samotnym vznikom
stoji pani doc. MgA. Jana Janikova, ArtD., d’alej Mgr. Josef Kocourek, Ph.D. riaditel’
KOMAGU a dve Studentky univerzity, Markéta Dankova a Adéla Bacova, ktoré boli pr-

vymi manazérkami projektu. (Martina Koblizkova, 2016)

ZDW dava moznost’ Studentom pracovat’ na redlnom projekte a v pestrom kolektive. Cie-
Pom bolo prepojit’ Studentov vSetkych ateliérov spolu s marketingovym odborom. Od pr-
vého rocnika pocet ¢lenov timu znacne narastol a posledne tri roky je to stoclenny tim $tu-
dentov, ktori zastavaju rozne funkcie v time. St rozdelené na Marketingovl sekciu a Art
sekciu, ktoré spolu tzko suvisia a nevedia bez seba fungovat’. Tento festival je vynimo¢ny

pravé tym, ze ho cely vytvaraju Studenti.

Prvy ro¢nik sa vSak uskutocnil az v maji 2015, témou bola Generacia. Prvé vystavy, prvé
uspechy, prvé zazitky, Zlin prvy krat ozil dizajnom. V roku 2016 sa zaplnili ulice dizajnom
atémou druhého roc¢niku boli Prachy. Sudoby dizajn, praca firiem, tvorba dizajnérov
a trendy z Ciech a zahranigia, to vietko bolo v roku 2017 zjednotené témou Obmedzenie.
Stvrty ro¢nik festivalu navitevnikom ukézal, ze dizajn je Hra. Minuloroénou témou bola
Revolicia a na tomto ro¢niku som sa podiel’ala aj ja. Ked'ze mi ZDW prirastlo k srdcu, tak

aj tento ro¢nik sa na niom podielam.
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3.2 Bestin Design

Best in Design je sitaz mladych dizajnérov z Ciech a okolitych $tatov do 30 rokov.
Kazdoroc¢ne prebieha ako sucast’ festivalu Zlin Design Week. Sut'aziaci mohli v minulosti
sttazit’ v Styroch kategoriach. Tento ro¢nik je vSak iny, kategérie Industrial a Product De-
sign boli zlic¢ené do jednej kategorie. Kategorie teda si Fashion Design, Communication
Design, Industrial & Product Design. Sutaz hodnoti odbornd porota zo Siestich az sied-
mych ¢lenov. Vyhercovia sitaze si oceneni na otvoreni festivalu Zlin Design Week. Prvé
dva ro¢niky festivalu bolo udel'ovanie cien vnimané ako Talent Design, az v roku 2017 sa
zmenil ndzov na Best in Design. Co festivalu ale ostalo je fakt, Ze kazdoro¢ne sa tymto

podujatim zahajuje tyzden festivalu. (ZlinDesignWeek, 2020)

3.3 Konferencia dizajnu a marketingu

Konferencia dizajnu a marketingu je stretnutim dizajnérov a market'dkov, ktori si vzajom-
ne predavaju skiisenosti na pdde festivalu ZDW. Prebieha skoro cely deni. Recnici sa strie-
dajt, jeden z odvetvia dizajnu a druhy z marketingu. Na konferencii prezentuji svoje zau-
jimavé uspechy alebo aj preslapy. Konferencia je sucastou ZDW od pilotného ro¢niku az
do dnes. Pocet re¢nikov sa pocas rokov menil, ale vzdy je to aspon Sest’ re¢nikov. Konfe-
rencia vaG§inu roénikov prebiehala vsale Stadia -Z v Mestskom divadle v Zline. Po
konferencii nasleduje party ZDW, ktord sa ale odohrdva uz vinych priestoroch.

(ZlinDesignWeek, 2020)

3.4 Analyza scén ZLIN DESIGN WEEK

Scény ZDW sa zvicsa odvijali od tém danych ro¢nikov festivalu, kazdy rok bola téma ina.
Co vlastne rozumieme pod terminom scény ZDW. Su to dve scény, jedna tykajica sa kon-
ferencie marketingu a dizajnu, druha tykajica sa udelovania cien Best in Design. Navrhy
scén pre tieto dve udalosti mali identicky zaklad, pre druht scénu boli len mierne
upravené, ¢i uz zmenou sedenia, pretvorenim rozmiestnenia alebo osvietenim kulis inymi
farbami a podobne. Scény vzdy navrhuje tim ZDW. VZdy vSak chybaji mena autorov scén

a vysvetlenie €o scéna symbolizuje.

Zial'bohu k scénam ZDW nie je ziadna inid dokumentacia alebo sprava okrem fotodoku-

mentécie. Je to vel'ka skoda, ked’ze na tychto scénach sa pracuje dost’ dlhy ¢as a nebolo by
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na Skodu venovat’ sa aj samotnym scénam a ich vzniku ako osobitnému umeleckému as-

pektu ZDW.

3.4.1 Scéna 2015

V Startujicom rocniku, bola vytvorend scéna pre Talent Design v Kongresovom centre.
Tato scéna bola z bielych pasov fatra folii, ktoré vytvérali $tyri mohutné osvetlené stipy
alebo by sme mohli povedat’ kominy. Ako doplnok tejto scény bola performance tane¢ni-
kov v bielom obleceni, ktori nad hlavami nosili biele kvadre taktiez od fatry. Cela atmosfé-

ra scény bola doladena osvetlenim v studenych odtiefiloch modro-biele;.

Obr. 2: scéna, Galavecer ZDW, 2015

Drevené euro palety vyskladané do pol oblika boli scénou pre Konferenciu dizajnu a mar-
ketingu. MnoZstvo paliet vo mne evokuje gradaciu, narast ¢i mnoZzstvo. Konferencia sa

odohravala v Mestskom divadle v Zline.
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Obr. 3: scéna, Konferencia ZDW, 2015

3.4.2 Scény 2016

V druhom ro¢niku na tému prachy, boli scény opédt’ rozdielne. Sedenie z mestského mobi-
lidra, tri valce osvietené na ruzovo a siva latka s potlacou boli scénou pre Talent Design.
Scéna pre konferenciu ako linky zo Spagatov, prechddzajucich cez Styri plochy, ktoréd sa

odohravala v Mestskom divadle .

Obr. 4:scéna, Talent Design, 2016 Obr. 5: scéna, Konferencia ZDW,2016

3.4.3 Scény 2017

V roéniku 2017, ked’ bola téma obmedzenie, sa odohravali scény rovnako v dvoch réznych
priestoroch v Aule budovy univerzity U2 a v Kongresovom centre. Obe tieto scény mali

rovnaky zéklad, a to postavy l'udi vytvorené z pletivového vypletu. Aby siluety 'udi vynik-
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li boli jasne osvetlené. Zatial’ o pre scénu konferencie bolo na pddiu niekol’ko postév, pre

scénu Best in Design bola len jedna postava cloveka s rozpatymi rukami.

Obr. 6: scéna, Konferencia ZDW, 2017

3.4.4 Scény 2018

Papierové lietadielka, ktoré si dokdze pomocou ndvodu vytvorit hddam kazdy, boli
nametom na scénu pre tému hra. Na scéne sa vznasali nadrozmerné lietadielka vytvorené z
polystyrénu. Hracie kocky s pismenami B, I, D aZ, D,W tvorili sedenie pre sutaziacich

a moderatora. B, I, D ako skratka Best in Design a Z, D, W ako Zlin Design Week.

www.zlindesignweel ek.com
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Obr. 7: scéna Best in Design, 2018

Prave pre konferenciu vytvoril tim ZDW scénu ako hru na pédiu. Recnici za¢inali recnit’

zo Startu a pomaly prechddzali do ciel’a. Nie kazdy z re¢nikov to vSak reSpektoval, o bola
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vel’ka Skoda. Scéna mala byt akoby padajuce kocky domina, ktoré tam aj boli zobrazené
v kulisdch. Re€nici mali moznost’ pohodIného sedenia od TON-u v priestoroch Mestského

divadla.

Obr. 8: scéna , Konferencia ZDW, 2018

3.4.5 Scény 2019

Minuloro¢nymi scénami na tému revolucia, boli scény vytvorené z f6lii od Fatry. Medzi
tymito scénami bol oproti minulym ro¢nikom minimélny rozdiel. Folie boli inStalované
zvisle v podobe farebnych pruhov. Jediny rozdiel bol v osvetleni a v dizke pasov. Zatial’ ¢o
pri konferencii bola vdcSina pasov spustend az celkom k podlahe, pri BiD scéne boli skra-
tené a zakoncené zdvazim v podobe valcov. Scéna Konferencie bola este viac zdoraznena
podsvietenim do fialovo-ruzovych odtieniov a scéna BiD bola osvetlena skor tmavomodro.

Ako mozete vidiet’ na obrazkoch 8 a 9.

Obr. 9: scéna, Konferencia ZDW,2019 Obr. 10: scéna, Best in Design, 2019
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3.5 Koncept, o¢akavanie, smerovanie ZDW

Konceptom Zlin Design Week-u ako takého je vytvorenie priestoru pre zaujimavé mys-
lienky a novy dizajn, platformu pre vyjadrenie, prezentdciu a stretdvanie. ZDW tvori prog-

ram, ktory prepojuje vystavy so vzdelanim a zabavou.

Ciel'ovou skupinu su mladi dizajnéri do 30 rokov, zvicSa Studenti. MOZu prezentovat’ svoje
prace a meno cez vystavy alebo pomocou sut'aze Best in Design. Maji moZnost’ stretnit’ sa
s 'ud'mi z odboru a zastupcami firiem. Firmy, partneri a znacky podporuju mladych dizaj-

nérov v sutazi Best in Design .

ZDW ponuka zabavu nie len pre Studentov, ale aj pre verejnost’. Je to spdsob prezentacie
nie len ZDW, ale aj fakulty multimedidlnych komunikacii. Festival ponuka mnoho vystav,

rozne workshopy, konferenciu, sut’az, party, jarné kino a pod..

Vizia ZDW je vybudovanie vyznamného festivalu dizajnu v strednej Europe. Zamerom je
narast do kvantity, ale predovSetkym do kvality. Nech o festivale vedia dizajnéri aj

z okolitych Statov, vysokych §kol a firiem.

Tohtoro¢nou témou festivalu je spoluprdca. Téma, ktora koreSponduje s komunikaciou,
podporou, rozmanitost'ou, kreativitou. Spoluprica dizajnu a marketingu, dizajnérov

a firiem, tedrie a praxe, biznisu a neziskového sektoru.
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4 PODOBNE PODUJATIA AKO INSPIRACIA

Je mnoho cien za r6zne odvetvia. Udelovanie cien je podl'a mojho skromného nazoru do-
lezitym ohodnotenim nie len pre umelcov, architektov a dizajnérov, ale pre spolocnost’ ako
taka. Je to forma uznania a ohodnotenia ich prace a celozivotného diela. Pre mladych
umelcov, dizajnérov, ¢i architektov to méze byt’ dobrym odrazovym mostikom v ich karié-
re. V tejto kapitole som sa zamerala na udel'ovania cien u nés a v zahrani¢i. Tie, ktoré ma
najviac oslovili popisujem aj podrobnejsie a boli mojou inSpiraciu. Film a scénografia st
prepojené, preto som sa pozrela aj na udel'ovanie cien filmov. NizSie uvadzam jeden z pri-

kladov zo Slovenska.

4.1 Udelovanie cien u nas

U nas sa prevazne udel'uji ceny za architektiru a to cena ¢asopisu ARCH, cena Dusana
Jurkovica, Emila Belusa, obaja boli vyznamni slovenski architekti a cena CE.ZA.AR, ktora
budem nizsie spominat’ podrobnejsie, d’alej je to stavba roka, cena profesora Martina Ku-

s¢ho a profesora Jozefa Lacka a nakoniec cena VISIO. (architektov, 2020)
Za dizajn sa na Slovensku udel'uje Narodna cena za dizajn. (archinfo, 2020)

V Cechach sa tiez z vi¢3ej Casti udel'uju ceny za architektiru, ako za dizajn. V architektiire
je to Ceskéd cena za architektdru, Grand Prix architekt(i, Pocta Ceské komory architekti
a d’aliie. V Cechach je najznamej$ou cenou za dizajn Czech Grand Design. (Architektov,

2020)

4.2 Udelovanie cien v zahranici

V zahranici sa cien za dizajn a architektturu udel'uje ovela viac ako u nds. Majoritne sa ce-
ny za dizajn zvyknl udelovat’ na festivaloch dizajn ako sucast’. Najznamej$imi medzina-
rodnymi cenami za architektiru st Koyto Prize, Holcim Awards, Mies van der Rohe

Award, Royal Gold Medal, Pritzker Prize a mnoho d’al§ich. (awards, 2020)

Ceny za dizajn z celého sveta, ktoré ma zaujali, si: American Prize for Design, European
Design Award, IF Design Awards, Royal Designers for Industry, Deezen Awards. V za-

hrani¢i je ich nespocetné mnozstvo. (awards, 2020)
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4.3 CE.ZA.AR

CE.ZA.AR je cena Slovenskej komory architektov za architekturu. Prvy ro¢nik bol zaha-
jeny v roku 2002. Predmetom stt'aze je predstavenie architektonickych diel verejnosti a
informovanie o diani na poli architektiry. Sit'az je postavena na ochote a aktivite architek-
tov obozndmit’ verejnost’ so svojimi dielami. Cena sa udel'uje v kategoriach: Rodinné do-
my, Bytové domy, Obcianske a priemyselné budovy, Rekonstrukcia a obnova budo-
vy, Interiér a Exteriér. O udeleni Ceny vo vsetkych kategdriach rozhoduje sedemclenna

porota zloZzend z doméacich a zahrani¢nych architektov. (CE.ZA.AR, 2020)

GalaveCer CE.ZA.AR sa uz niekol’ko rocnikov kona v priestoroch Starej trznice
v Bratislave. Stard trznica je sice netradi¢nejsia, ale zato dost’ pouzivana na obdobné akcie.
Scénografom pre toto prestizne predavanie cien architektury je mlady Slovensky scénograf
Juraj Kucharek. Studoval pod kridlami profesorov Cillera a Corbu na VSMU v Bratislave.
Taktiez vytvoril scénu do rovnakého priestoru Starej trznice na odovzdavanie nadrodnych

filmovych cien Slnko v sieti.

Obr. 11: Scéna CE.ZA.AR 2019, Juraj Kucharek, Bratislava


https://sk.wikipedia.org/wiki/Architekt
https://sk.wikipedia.org/wiki/Architekt
https://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Rekon%C5%A1trukcia&action=edit&redlink=1
https://sk.wikipedia.org/wiki/Interi%C3%A9r
https://sk.wikipedia.org/wiki/Exteri%C3%A9r
https://sk.wikipedia.org/wiki/Architekt
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4.4 Slnko v sieti

Tato sutaz, teda toto udel'ovanie cien je trochu z iného sudka, ale ked’Ze sa tyka filmov, tak
ani vel'mi nie je, pretoZe scénografia a film suvisia spolu ruka v ruke. Slnko v sieti je
Slovenské narodné filmové ocenenie, ktoré modze udelit’ Slovenska filmova a televizna
akadémia v siedmych kategéridch. Slnko v sieti prebieha v priestoroch Starej trznice
v Bratislave. Ocenenie sa kazdoro¢ne udel'uje v aprili, ale ako mnohé iné podujatia, aj toto

bolo pre pandémiu korona virusu odlozené na iné obdobie. (sieti, 2020)

A prave uz vysSie spominany scénograf Juraj Kucharek, vytvoril niekol’ko scén aj na
udelovanie cien Slnko v sieti. V roku 2017 vytvoril obrovsku zlata gulu z dutych valcov,
ktoré boli z vnlitornej strany osvetlene a svetld menili tony a farby. Rovnako aj v roku
2019 bol navrh aj realizacia scény pod jeho vedenim. Tento raz vytvoril akési symbolické
slnko za pomoci svetelnych trubic, ktoré menili intenzitu svetla, ako menia intenzitu lace

slnka.

Obr. 12: Scéna Sinko v sieti 2019,Juraj Kucharek, Bratislava
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4.5 Ceska cena za architektiru

Kazdoroénym vyhlasovatelom Geskej ceny za architekturu je Ceska komora architektov.
Sutaze sa mozu zacastnit’ jednotlivci alebo kancelérie s realizaciami na uzemi CR, najviac
starymi pat rokov. Diela nie su hodnotené v jednotlivych kategoridch, udeluje sa jedna
hlavna cena. Prihlasené diela posudzuje medzinarodna sedemclennéd porota. Prvé vyhlase-
nie vitaza bolo v roku 2016. Medzi hodnotené diela patria stavby akychkol'vek rozmerov,
ich detaily a najmensSie Casti, adaptacia, rekonstrukcia, vybavenie, stavby vSetkych typolo-
gickych druhov, aj stavby Specidlne. Krajina atvorba verejného priestoru maju taktiez

vyznamny podiel na tvorbe sucasnej spolo¢nosti. (Architektov, 2020)

4.6 iF DESIGN AWARDS

Cena za dizajn iF bola prvykrat predstavend svetu v roku 1953 a kazdoro¢ne ju udel'uje iF
International Forum Design. Je najstarSou nezavislou pecat'ou dizajnu na svete. PecCat’ je
symbolom vynikajuicich tspechov v dizajne, ktory sa zameriava na inovativnu silu dizajnu.
Cena sa ziskava za discipliny: Produkt, Obal, Komunikdacia, Interiérova architektura, Na-
vrh sluzby, Profesiondlny koncept, Architektira. Do sitaze sa prihlasi okolo 500 uchadza-
cov z viac ako 59 krajin sveta. Toto nemecké ocenenie sa kazdoro¢ne udel'uje v hlavnom

meste Berlin. (Guide, 2020)

4.7 Dezeen Awards

Ocenenie Dezeen Awards je kazdoro¢ny program udelovania cien spolo¢nosti magazi-
nu Dezeen, ktory sa kona uz tretim rokom. Ceny sa udel'uju za najlepSiu architekturu, inte-
riér a dizajn, ako aj za ateliéry a jednotlivych architektov a dizajnérov, ktori produkuja ti
najlepSiu pracu. Kazdorocne hodnoti ocenenie porota zroznych krajin celého sveta
a dohromady tvori porotu 75 ¢lenov. Porotcovia hodnotia vzhlad, krasu, inovaciu
a prospesnost’. Vyhercovia dostanu cenu, trofej navrhnuti holandskym dizajnérskym §tu-

diom Ateliér NL. (Awards, 2020)
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Hostia na sldvnostnom odovzdévani cien Dezeen Awards 2018 sa teSili podmanujicemu
zazitku, ktory pripravila architektka Sarah Izod. Sarah vytvorila scénu s ndzvom ,,strange
nocturnal forest”, v preklade to znamena zvlastny no¢ny les. Sarah vyuzila cely rad prvkov
na realizdciu svojho konceptu, vratane obrovskej inStalacie, predstavujucej biely strom,
obklopeny zavesenymi stuhami. Scénu doplnila performance modelmi, chodiacimi na cho-
daloch, oblecenych vo velkych bielych latkach. Pri navrhu scény sa inSpirovala jej obl'u-
benou knihou z detstva Kde ziji divé zvery. Podujatie sa uskutocnilo v pamiatkovej budo-

ve byvalej priemyselnej budovy v Londyne. (Jordahn, 2018)

Obr. 13: Scéna Dezeen Awards 2018, Sarah Izod, London
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5 VYSKUMNA CAST

Vo svojej vyskumnej Casti som sa zamerala na scény festivalov a udel'ovani cien vo svete,
ale aj u nas, respektive v Ceskej republike. Zaujimalo ma, kde vo svete byvajii podobné
podujatia a ako tieto podujatia prebiehaji. Kto je tvorcom scén pre tieto podujatia, ¢i maji
podujatia scény alebo v akych priestoroch sa preddvania cien odohravaji. Zamerala som sa
na udelovania cien za dizajn a architektlra a taktiez ma zaujali udel'ovania cien za film,

ked’Ze scénografia uzko suvisi s filmom.

NajcastejSie sa ceny vo svete, ale aj u nas udel'uji za film. Mna ale konkrétne zaujimalo
udelovania cien podobné Best in Design. Preto som sa zamerala na ceny za architektar
a dizajn. Kategorie, za ktoré sa ceny udel'ujt, zavisia od jednotlivych sutazi. Ako uz vyssie
spominam, véacSina cien byva za architektaru, hlavne u nas. V zahranic¢i je to viac menej
vyrovnané. V dizajne sa obvykle hodnoti odevny dizajn, priemyselny alebo produktovy

dizajn, digitalny a graficky dizajn.

Ceny za dizajn zvyknl byt sucast'ou design weekov alebo dizajnovych festivalov. Najviac
oceneni je zo Spojenych Statov a mnohé ocenenia v Eurdpskych statoch. Nemecko a UK st
zname mnohymi cenami za dizajn a architektiuru. Casto galavedery udelovania cien pre-
biehaji v hlavnych mestach danych krajin: v Berline, Londyne, Prahe a Bratislave.

(awards, 2020)

Podl'a mojho prieskumu podujati, u nds a vo svete maji scénu iba podujatia prezentované
galaveCerom vysielanym cez televiziu alebo internet. V podobnych podujatiach spomina-
nych vys§ie maji tri z nich kazdoro¢ne vytvorent scénu. Z toho dve prebiehaju v Bratisla-

ve a jedna v Londyne.

Majorita scén, ktoré ma inSpirovali a uvddzam ich vyssie, boli tvorené za pomoci hry zo
svetlom a inStalacii zo svetiel. Scénograf Kucharék vyuzival rdzne ty¢ové a valcové kovo-
vé konStrukcie. Britska mladd dizajnérka zase vytvorila scénu z latok, trubic a stromu.

Scénu prepojila s permance modelov.

Dalej som sa zaoberala historiou scén ZDW. Zaujimalo ma od ¢oho sa odvijal navrh scén.
Pri niektorych sa charakter scén odvijal od tohoro¢nej témy. Napriklad v roku 2018 je jas-

ne vidiet’, Ze témou bola hra. V niektorych to nie je az také znateI'né.
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Best in Design prebiehal po vsetky doterajsSie ro¢niky v priestoroch Kongresového centra,
zatial' ¢o Konferencia dizajnu a marketingu menila miesta. Prvé rocniky prebiehali
v Mestskom divadle, v roku 2017 v aule U2 a posledny minuly rok v priestoroch Kongre-

sového centra. (czechdesign, 2020)

Za vsetky rocniky ZDW vyuzilo obrovsku skalu materidlov na scény. Niekol'kokrat sa
v spolupraci s firmou Fatra vyuzili ich folie. Inokedy sa vyuzili euro palety, latky a land,
kulisy z polystyrénu a drevotriesky. V jednom ro¢niku to boli kulisy z pletivového vypletu

v kombinacii so svetlom.
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6 KONCEPT

Scény kazdorocne utvaraji atmosféru podujati ZDW. Scény tychto podujati maji priblizit
divdkovi o ¢o ide. Maji ho zaujat’ a vytvorit’ v iom potrebu fotografovat’ podujatie, na-

sledne zdielat’ a tak priblizit’ verejnosti.

Konceptom scény, ktort navrhujem pre Best in Design je vytvorenie variabilnej scény,
ktora sa bude dat’ pouzit' v akomkol'vek priestore, ¢i uz verejnom alebo sukromnom.
Mojim cielom je vytvorenie navrhu scény nie len samostatného prvku, ale ako celku.
Priestoru, ktory je tzv. holy, nemé Ziadne nalezitosti, sdlu s hladiskom a javiskom.
Vytvorenie scény spocivajucej ako prvku, ktory vymedzuje priestor v priestore. Scény, ¢o

nie je len scéna za pddiom a moderatormi, ale hra s celym priestorom.
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II. PRAKTICKA CAST
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7 SCENA BEST IN DESIGN

V tejto kapitole pospisujem vyvoj ndvrhu scény Best in Design, ako som sa k nej dopraco-
vala. Dalej sa zapodievam popisom finalneho rieenia scény, priestorom garazi, konstrukg-

nym rieSenim a pouzitim materidlov.

7.1 Vyvoj navrhu

Na navrhu som pracovala pocas oboch semestrov. Navrhy presli r6znymi zmenami
a konceptmi. Na zaciatku zimného semestra som sa dostala k téme mojej bakalarskej
a pocas roku som pracovala na jej navrhu az k dotiahnutiu do findlnej podoby v letnom

semestri.

7.1.1 Zimny semester

K danému projektu som sa dostala po osloveni art direktorky Zlin Design Weeku. Pontikla
mi moznost’ stat’ sa jednou z manazérok ZDW. Ked’Zze som tuto moznost’ prijala, stala som
sa hlavnou manazérkou sekcie Scén ZDW. Preto sa ku mne dostal tento projekt a ja som si

ho zvolila ako tému bakalarskej prace.

Povodne som chcela pracovat’ na navrhoch oboch scén, scény sitaze Best in Design
a scény pre konferenciu ZDW. AvSak ako manazerka som pracoval s timom Studentov
z komagu a musela som dat’ prilezitost’ pracovat’ na nieCcom aj im. Na zaciatku sme na na-
vrhoch pracovali spolo¢ne. Ked’ze priestor pre konferenciu a BiD bol povodne rovnaky,

bolo nim Kongresové centrum.

Na zaciatku novembra som sa dozvedela od vedenia ZDW, zZe priestor pre udel'ovanie cien
bol zmeneny na priestor gardzi Bat'ovho inStitutu 14/15. Této informacia sa bohuzial’ ku
mne dostala ako k poslednej. Komunikécia v time ZDW zial’ nefunguje vel'mi dobre. Po
tejto informécii a porade s panom Kolackom som sa rozhodla rozdelit’ scény. Ked'ze by

nebolo vhodné pouZzivat’ a prezentovat’ napady inych v mojej praci.

Na scéne konferencie pracoval Stvor€lenny tim Studentov z roznych ateliérov pod mojim
vedenim. A na druhej, pre mia primarnej scéne Best in Design, som pracovala len ja, bez

mojho timu.
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Prvé navrhy sa odvijali od povodného myslenia, ze sa budii obe podujatia odohravat’ v
kongresovom centre. Preto bolo moje prvé zmyslanie o nich, zalozené na rovnakom zakla-
de a ich vizudlnom prepojeni. Najprv som teda navrhovala scénu, ktora mala predstavovat’
tohtoro¢nu tému festivalu, ktorou bola spolupraca. V prvych navrhoch som ponala spolu-
pracu ako spolupracu medzi firmami, ktoré prezentuji svoje produkty a pracu na festivale.
Rozmyslala som nad nie¢im ako obyvackou produktov. Neskor som o nej rozmyslala ako

o spolupraci timu o vSetkych I'ud’och, ktorych nie je vo findle vidiet' a ich prezentovani.

Ako som uz spominala vys$Sie, v novembri som sa dozvedela o zmene priestoru. Priestoru,
ktory je v podstate jednoduchy, no o to technicky zlozitej$i. Zacala som nim zaoberat’ ako
celkom, v ktorom nestaci vytvorit’ len scénu ako pozadie pddia, ale ako priestorom, v kto-
rom treba navrhnat’ scénu, sedenie, podium, svetla a vSetko, ¢o je uz v divadelnych priesto-

roch hotové.

Prvé navrhy v tychto priestoroch boli skdr mierené na vyrieSenie priestoru a jeho rozloze-
nia. V navrhoch som pracovala len s rozmiestnenim sedadiel a kulisami pri podiu.
Po ujasneni, v ktorej Casti garazi bude program prebiehat’ a kde je priestor ¢o najvhodne;jsi,

dospela som k zaveru, Ze by bolo dobré priestor, v ktorom sa méd podujatie konat’, jasne

vyClenit. Zacala som vytvarat’ tzv. priestor v priestore.
Y
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Obr. 14: povodny navrh, zimny semester
7.1.2 Letny semester

V letnom semestri som pokra¢ovala v ndvrhoch a rieseni scény uz ako celkového priestoru.
Zacala som viac uvazovat’ o tom, akou formou by som mohla vymedzit’ priestor, v ktorom
bude udel'ovanie prebiehat’ od okolia. Poc¢as druhého semestra som prisla na mnozstvo
komplikécii, ktoré vyrazne ovplyviiovali mdj nadvrh. Hlavnym problémom gardzi je ich

nestandardne nizky stop a vyvoj mojho ndvrhu bol tym obmedzeny.

Rozmyslala som, akymi materidlmi a formou by sa dal priestor nenutene vyclenit. Chcela

som vytvorit’ priestor tak, aby na divaka pdsobil dobrym dojmom. Zacala som pracovat’
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s roznymi druhmi textilii a ich rozmanitou inStalaciu. Na zaklade hl'adania tvaru textilie
vzniklo niekol’ko konceptov. Cely ¢as som kombinovala latku s nasvietenim. Postupne

som svetlu menila farebnost’, intenzitu, aj formu podl'a toho, ¢o som chcela docielit’.

V prvom koncepte som pracovala s liniou stiporadia a vytvorila som za pomoci latok tunel
cez prednu cast’ gardzi. Textilie som vo forme pasov pustila zvisle dole. Pasy boli zavesené
medzi stipmi na vypnutom lane. Textiliec som podsvietila v jemnych odtiefioch fialovej,

zelenej, ruzovej a biele;.

Zatial' co v prvom koncepte pracujem s textiliami zvisle, v druhom koncepte pracujem s
textiliami vodorovne. Pomocou tkaniny, ktort taham diagonalne cez chodbu gardzi vznika

zahnutie, zdkruta. Farby svetiel si v podobnych tonoch ako v prvom koncepte.

(AT
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Obr. 15: vizualizacia, koncept 2

V tretom koncepte som tvar latok Uplne zmenila a upravila som ho zakoncenim v tvare
oblukov, pdsobia ako oblaky. Latky uz nevediem podla stipov rovno, ale oto¢ila som ich

prie¢ne. Od tohto konceptu som upustila pretoze opticky zmenSoval priestor.
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Obr. 16: vizualizacia, koncept 3

V Stvrtom koncepte som zmenila farebnost’ svetiel na fialovll. Snazila som pomocou pre-
visnutych baldachynov vytvorit’ tunel, ktory viedol I'udi do tzv. ovalnej auly. Vo vchodo-
vom tuneli z latok je umiestnena aj galéria prac finalistov. Tvar vstupu sa postupne zuzuje
do stredu a tak opticky predlzuje priestor. Z tohto konceptu som ale tiez upustila, sama

som s nim nebola stotoznena.

Obr. 17: vizualizacia, koncept 4
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Vo findlnom navrhu som sa dopracovala k variabilnej konstrukcii, ktorda by slizila na
uchytenie vSetkych druhov tkanin a dokonca aj materidlov, ako su Fatra folie a podobné.
V mojom findlnom navrhu som sa vratila k zakladom z prvého konceptu. Farebnost’ osvet-
lenia navrhujem v jemnych, ale jasnych ténoch fialovo modrej, Cervenej, zelenej, Zltej, ako

ich pouzila aj graficka ZDW na vizual.

7.2 Popis rieSenia

RieSenie priestoru garazi sa skladd zo Siestich hlavnych Casti: samotného priestoru, sede-
nia, konStrukcie, latky, svetiel a ich farebnosti. Zakladnym prvkom celého rieSenia je kon-
Strukcia, na ktorej su instalované latky. Celé rieSenie priestoru je navrhnuté v prednej Casti
gardzi. Dé6vodom je moznost’ vyuzitia ¢o najvac¢Sieho priestoru, ked’Ze v druhej polovici st
nosné stipy budovy ¢&. 15 a dve technické miestnosti, je tam menej miesta. Predna ¢ast’ ga-

razi, s ktorou pracujem je dlha 73,8m a Siroka 17,75m. Vyska stropu je 2,1m.

Vstup do priestoru som zvolila cez hlavny vchod pre autd, zo strany od Svitu. Plochu,
v ktorej sa ceny odovzdavaju, som vyhradila konStrukciou vytvorenou z lesenia, na ktorej

st nainStalované pasy latok. Tie su kombinované s farebnym podsvietenim.

Do garaze prichadzate cez chodbu z tohto tzv. paravanu, nasledne sa dostanete do roztvo-
renej auly z dvoch poloblukov. V aule sa nachddza javisko a hl'adisko. Javisko nie je nija-

ko oddelené vyvysenim, len svetlom, vzh'adom na vysku stropu.

7.2.1 KonStrukcia

Konstrukciu, ktort som vytvorila pre instalaciu textilii, sa sklad4 z leSetiovych rar. V navr-
hu vyuZzivam $tyri druhy konstrukcie rozdelené podl'a dizok. Z ledefiovych rir som navrhla

konstrukciu v tvare stavebnych koz, ktoré sa pouzivaji na podloZenie pod dosky.

Jednotlivé rury st dlhé 8m, 6m, 4m, 2m, 1,5m a priemer rary je Scm. Konstrukcia je zosta-
vovana na principe klasického spédjania leSenia. Je urcena tak, aby sa dala r6zne variovat’
podl’a priestoru. Povodne som konstrukciu rieSila konkrétne pre jedno miesto, neskér som

sa rozhodla ju navrhnit pre pouzitie v akomkol'vek priestore.

Konstrukcia P1, zakladna, sa skladé za Styroch dvojmetrovych rir ako ndh. Troch zaklad-

nych rur, jedna vrchnd, dve spodné, dlhé meter péatdesiat, s dvomi pasmi latok.

P2 mé rovnako S$tyri nohy a tri Styri metre dlhé tyce, s piatimi pasmi latok.
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P3 ma4 $tyri nohy, tri ty¢e dlhé Sest’ metrov a sedem kusov latky.

P4 ma rovnaky pocet ndéh ako predchadzajice a vodorovné rury st dlhé osem metrov.

Pocet latok je jedenast’ kusov.
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Obr. 18: konstrukcia P1

Detail konstrukcie P1
Vykres ¢.1
Mierka : 1: 50
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7.2.2 Sedenie

Sedenie som sustredila do strednej Casti vyhradeného priestoru. Miest na sedenie je spolu
stojeden, plus pat’ miest je na podiu. Ako sedenie som zvolila stolicky a kresla od spoloc-
nosti TON a.s. Konkrétne model stoli¢iek Merano a kresla Split. Vzhl'adom k tomu, Ze
TON je kazdoro¢nym partnerom a sponzorom festivalu, vyuzila som moznost prendjmu
ich kresiel. Druhy typ sedenia, ktory som zvolila, je kreslo M4j od firmy Egoe life s.r.o.,
taktiez s festivalom spolupracuji. Ku kresldm su aj stoliky z rovnakej kolekcie. Ich volbu

som zvolila na zéklade vzhl'adu a vhodnosti k danému priestoru.

Farebnost’ som zvolila jednoduchu, zdkladné farby. Stolicka Merano je vo verzii dub natu-
ral. Vyuzivam ich ako sedenie pre divdkov. Kreslo Split je vo verzii bieleho dreva
v kombinécii s bielym latkovym pot'ahom. Kresld som pouzila na podiu. Kresla Maj som
navrhla ako sedenie pre sut'aziacich, sponzorov a vedenie univerzity. Su to kovové kresla

v Ciernej farbe. Nachadzaju sa v prednej Casti javiska.

Obr. 19: schéma sedenia
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7.2.3 Textilia

Po uvéazeni a praci s roznymi textilnymi materialmi, ktoré spominam vyssie, som sa roz-
hodla pre druh latky Lutrasil. Tento druh mi prisiel vhodny pre jeho Struktiru, netkaného
vldkna. Rozhodla som sa tak pre jeho vlastnosti v kombinacii so svetlom. Ma ale mnoho
druhov v zavislosti od gramaze. Do finalneho ndvrhu som zvolila 15g Lutrasil. Je vel'mi
lahky, ale zarovei je aj dostatocne odolny. Lutrasil je navySe pomerne lacny, 15 gramovy
stoji 16 centov za meter. Textiliu som nastrihala na pasy, ktoré striedavo, jeden vpredu,
druhy vzadu, inStalujem na konstrukciu. Jednotlivé pasy su nastrihané na Sirku 80 cm. Tex-
tilia sa distribuuje najcastejsSie v Sirke 160 cm. TakZe som zvolila jej prestrihnutie na polo-

vicu. V minulosti som s fiou uz mala skusenost’ na inych projektoch.

7.2.4 Svetla

Svetl4 navrhujem tak, aby osvetl'ovali textiliu zo spodu. Farby svetiel su v bledych tonoch
modrej, Cervenej, zelenej a zltej. Tieto farby som odvodila od farebnosti, ktora je pouzita
na grafiku festivalu ZDW. Rozhodla som sa farebnost” a ton svetiel stuptiovat’. Od vchodu
zacinaju studené svetld modrej, prechadzajuce cez tony zelené, ruzové, az do Zltej v strede.
Opticky som tak vytvorila dojem predizenia. V strednej &asti priestoru, kde je hlavna scé-
na, sedenie, sa farebnost’ mierne strieda. Intenzita svetiel je zavislad od priebehu programu,
akonahle zaCne program, tonina farebnych svetiel sa znizi. Svetlam osvetl'ujucim podium
sa zase intenzita zvysi. Svetld uréené pre pddium su silné biele reflektory, vyhradzuja tak

priestor pddia.

Na podsvietenie textilie som urcila LED pasy alebo svetelny pas. Na pédium by som zvoli-
la Followspot alebo PAR svetlo. Ked’Ze ZDW nema vlastnych osvetl'ovacov alebo svetelnt

techniku, vyuziva moznosti firiem na to urcenych.
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8 VYHODY ANEVYHODY

Pri pracovani na navrhu scény pre ZDW som pri§la na mnozstvo vyhod a nevyhod, ¢i uz

priestoru, v ktorom sa ma scéna odohréavat’ alebo tvoreni samotnej scény.
VYHODY:

Za vyhodu by som povazovala hlavne navrh konstrukcie scény a jej vSestranné pouZzitie.
Podl'a mna st obdobné premyslené priestory viac vhodné na dizajnové festivaly. Treba len
uvazit' velkost’ haly alebo garaze. Vyhodou je podla mia aj origindlnost’ miesta a navéz-

nost’ inych udalosti ako open party.

NEVYHODY:

Za najvacsiu nevyhodu tychto priestorov by sme podl'a mia mohli povazovat’ vysku stropu
garazi. Zatial' ¢o vdcSina garazi ma Standardn vysku stropu alebo naopak netradi¢ne vy-
soky strop, tieto garaze maju netradicne nizky strop. Za d’alSiu nevyhodu by som povazo-
vala, Zze gardzam chyba technické zazemie divadelnych priestorov, ako je: osvetl'ovacia
technika, ozvucenie, platno na premietanie. V priestoroch garazi chyba aj samostatny pri-
vod elektrickej energie v podobe zasuviek. Preto je potrebné zaopatrit’ elektroniku. Toto su

ale nevyhody tychto konkrétnych garazi.
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9 VIZUALIZACIE

V tejto kapitole st zobrazené findlne vizualizécie celého priestoru garazi podla mdjho na-

vrhu.

Obr. 20: finalna vizualizacia

Obr. 21: finalna vizualizacia
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ZAVER

Na zaciatku som ani len netusila, aké problémy mozu nastat’ pri zmene miesta konania.
Skutoc¢nost, ze mam k ZDW vel'mi kladny vzt'ah a hned’ sa len tak nevzdavam, rozhodla

som sa bojovat’ a pracu dokoncit, aj napriek problémom s danym priestorom.

Ciel'om mojej bakalarskej prace bolo vytvorenie scény v priestore bez nicoho. V priestore
netradi¢nom pre udelovanie cien a doteraz eSte nepouzitom na odovzdévanie cien Best in
Design. Vychodiskom bolo vytvorenie scény ako sucasti celého priestoru. Scény, ktora
bude variabilnou do akéhokol'vek priestoru. Hlavnym problémom bolo vybavenie priesto-
ru, teda skor jeho nevybavenie. Navrhla som rozmiestnenie hl'adiska a javiska, scénu a jej

konstrukciu, osvetlenie a sedenie.

Scénu som navrhla do celého priestoru ako konStrukciu s latkami, ktord ho tvori. Popritom
latky nie st jediné¢ materialy, ktoré sa daji na fiu inStalovat. KonStrukcia je skladatel'na

a je vSestranne vyuziteI'na do akéhokol'vek iného priestoru.
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