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Zamér a cile prace

Jednim z imperativli dneska (at’ uz se nam to libi ¢i ne) je nutnost nikdy nekonciciho uceni se
od détstvi az do nejpozdéjSiho veku. Digitalni technologie ndm vSak mohou v podobé e-
learningu s timto ukolem velmi dobie pomoci. Bakalaisky projekt Markéty Svidrnochové se
tak snazi na tento fakt reagovat zamérem mobilni aplikace nabizejici lekce Siti pro zac¢atecniky
1 pokrocilé, s vyuzitim toho nejlepsiho, co soucasné on-line prostfedi a naSe poznani nabizi.

Postup prace

Markéta piistoupila k celému projektu velmi systematicky a disledné. Poc¢inaje pfipravnou
fazi a uzivatelskym vyzkumem (viz podrobny popis v teoretické casti) postupovala krok za
krokem vpied podle jasné stanoveného planu.

Po pocatecnim studiu potifebnych zdrojti, shromdzdéni a vyhodnoceni velkého mnozstvi
informaci si definovala jasné zadani a cile aplikace. Teprve poté se pustila do budovani
celkové architektury, kde na zdkladé dobfe navrzeného user flow v nékolika verzich prototypu
postupné vznikala zékladni logika (on-boarding, seznam lekci, detail lekce, uzivatelsky ucet),
kterou dale — soubéZné s detailnim rozpracovavanim wireframe jednotlivych obrazovek —
obohacovala o prvky gamifikace. Dillezitym voditkem po celou dobu vyvoje ji byly vyborné
zpracované persony a podrobn¢ definované uZzivatelské cesty aplikaci.

Uz béhem prace na prototypu se v ném postupné zacaly objevovat prvky naznacujici moznou
podobu vizudlniho designu rozhrani, konecny vysledek vSak 1 v tomto piipadé proSel
daslednym vyvojem a fadou iteraci. Ukdzalo se totiz jako nezbytné nejdiive naplnit aplikaci
realnym obsahem (detail lekce, seznam lekei apod.) a grafické uZivatelské rozhrani navrhovat
soubézn¢ s vizudlnimi principy aplikovanymi na vSechny prvky obsahu tak, aby uzivatel
vnimal kompaktni, harmonicky celek. Markéta si i v tomto ptipad€ ud¢€lala pottebny vyzkum
a analyzu, jejimZ vysledkem byl inspiracni moodboard, ktery se stal ptedobrazem vysledného
feSeni.

V zavéretné fazi projektu se soustiedila na trpélivé dopracovavani vSech moznych detaild, jez
v konecném dusledku vytvati celkovy dojem a uzivatelsky zazitek.




Hodnoceni

Prestoze se Markéta do prace pustila se zpozdénim (ptivodné planovala dokoncit studium az v
pfistim roce, ale zareagovala na posun terminu statnich zkouSek kvili koronavirové
pandemii), postupovala vpted rychle a efektivné, diky ¢emuz ve vysledku piedstavuje plné
dokonceny projekt svym rozsahem piesahujici pozadavky na bakalaiskou praci.

Ackoli se jednalo o jeji prvni navrh mobilni aplikace, pocinala si velmi zkuSené — dokézala
vyuzit vSechny znalosti a dovednosti ziskané z pfedchozich (pfedevsim webovych) projekti,
dalsi informace tykajici se bezprostfedné jejiho zdméru (uzivatelsky vyzkum, problematika
gamifikace) si prubézn¢ aktivné vyhledavala a studovala, aby si prohloubila jiz diive ziskané
znalosti.

Bylo mi potéSenim Markétu vést — na kazdou konzultaci méla pfipraveno velké mnozstvi
zpracované¢ho materialu a dobie strukturovanou sadu témat k prodiskutovani, kazda drobna
zpétna vazba pro ni byla impulsem k dalSimu zpfesiiovani €i rozvijeni potencialu jejiho
navrhu.

Bakalatskou praci Markéty Svidrnochové hodnotim tedy jako naprosto piikladnou nejen po
strance vysledku, jimz je komplexné zpracovany interaktivni prototyp a jeho prezentace, ale
také — a to mozna jest¢ vice — z hlediska procesu a piistupu, s jakym k celému projektu
ptistoupila. Uz ted’ lze s jistotou tvrdit, Zze jako digitalni designerka je pro svou profesi
vyborné¢ ptipravena.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Néavrh klasifikace A — vyborn¢

V(e) Uherském Hradisti  dne 26. 8. 2020

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborng | B - velmi dobte | C - dobfte | D - uspokojivé | E - dostate¢né F - nedostateéné |
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