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Teoreticka Cast predloZzenej zavereénej prace ma pomerne kolisavu kvalitu. Abstrakt nie je
uplne abstraktom a uvod je skuto¢ne kratky, pricom neuvadza napriklad do Struktury prace.
Nie je tiez vbbec jasné, €o autorka myslela tym, Zze si m6ze zahrat hry 3,8 mid [udi (digitalne
hry si méze zahrat kazdy kto ma pristup k nejakému digitalnemu zariadeniu, mozZnost tu teda
je skoro pre kazdého). Samotna $truktura ale dava zmysel a autorka sa snazi do hibky
predstavit témy prace. Niekedy to ide lepSie, niekedy horsie.

Cast venovana hernym typom plava zo zagiatku po povrchu, naopak posledné tri kapitoly
prvej €asti boli pomerne obsiahle. Napriklad delenie hier podla vizualnej prezentacie miesalo
perspektivu (ktora suvisi uzSie s mechanikami) s grafickym Stylom. Okrem toho, vac¢sina
pojmov je tu len vymenovanych bez nejakého komplexnejSieho vysvetlenia.

Druhd ¢€ast sa venuje mobilnym hram, a je sice rozsiahla, ale miestami obsahuje
nepodlozené tvrdenia (mozno pravdivé, ale bez zdroja sa daju spochybnit) ako napriklad
tvrdenie Ze velka Cast hier nie je schopnych si na seba zarobit. Tiez by tu nevadilo
pouZzivanie vacSieho mnozstva konkrétnych prikladov.

Tretia Cast je opat pomerne slabsia, hlavne z hfadiska vyuZitia dostupnej literatury.
Produkény proces je velmi zjednoduSeny, a autorka Zial neskomplikovala viacero pristupov
ku kreativnemu procesu, ktorym tvorba hier je. Neskorsie kapitoly tejto Casti ju ale trochu
zachranuju, a autorka tam dobre sumarizuje jednotlivé spdsoby marketingu a monetizacie.
Predposledna ¢ast textu, venovana hernej filantropii je naopak excelentnym kusom prace. Je
vidiet, Ze autorka sa v téme filantropie v hrach orientuje. Jedina drobna vyhrada sa tyka
spojenia dobrocinnej innosti hernej komunity s vyvojarmi, ked v skuto¢nosti Youtubueri a
influenceri su prave ¢ast komunity. Celkovo ale tuto ¢ast mozno povazovat za najlepSiu ¢ast
prace.

Celkovo je tak teoreticka Cast prace prijatelna, musim v8ak zhrnut niekolko konkrétnych
problémov:




- Autorka pomerne Casto vyuziva tvrdenia, ktoré nema ozdrojované. Nevieme tak na
zaklade ¢oho k nim dospela (a nedaju sa urcite povazovat za “vSeobecnu znalost”).
Napriklad:

- Hlavnou pri€inou tak vyraznej uspesnosti mobilnych hier vdak nie je len
samotna dostupnost’ smartfénov a hier, ale najma odliSna forma monetizacie
mobilnych hier.

- Najoverenejsi a najzauzivanejsi postup pri vyvoji hier je princip: koncept,
prototyp, iteracia.

- Niekedy skizava k vyslovenym $pekulaciam, napriklad:

- Ved iba na Google Play Store sa pocas prvého kvartalu 2020 nachadzalo
takmer 350 000 hier, z ktorych v§ak velka Cast nie je schopna zaplatit’ ani len
vyrobné naklady, za ¢o vSak mdze mnozstvo faktorov, od zlej monetizacie,
cez nedostatocny marketing az po jednoducho zlé, nudné alebo neatraktivne
hry.

- Hlavnym rozdielom, okrem faktu, Ze premium hry su platené, je, Ze premium
hry maju takmer vzdy svoj koniec, moment, kedy uz hra¢ nema ako viac
napredovat a jednotlivé €asti core loop ako Odmena &i Pokrok uz hracovi
neprinasaju dostato¢nu motivaciu.

- Stylistika prace je miestami neakademicka, napriklad:

- Bola by hra hratelna bez tejto funkcie? Ano. Pomaha tato funkcia hre
profitovat?Jednoznacne! Ved len za jun 2020 ziskala priblizne 23 milionov
USD.

Otazky/komentare k obhajobe:
- Vedela by autorka uviest nejaké dalSie spdsoby produkcie (“koncepty”) hier/softvéru?
- Na zaklade ¢oho obhajuje kauzalnu suvislost medzi uspednostou mobilnych hier a
odliSnou formou monetizacie?
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