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Filantropicky pristup k vyvoji mobilnych hier je zaujimavé téma, ktoré si podla mdjho
osobného tisudku zasluzi pokrytie diplomovou pracou pre zvysenie povedomia o pomoci
filantropickymi &innostami v ramci herného priemyslu v dne$nom svete, ked’ze tento

.....

priemysel dnes naréstol do podoby, kde je najvagsim trhom v ramci zabavného priemyslu.

Diplomovi pracu Emy Stoli¢nej preto vnimam ako zaujimavy prispevok do diskusie, ktora
otvéra a nasledne opisuje tito problematiku pomocou vyskumu vo svojej praci, kde
vysvetluje ako organizicie herného priemyslu poméhaji charitativnymi ¢innostami, ¢i uz
pomocou priamej finan&nej pomoci, alebo &innostami pre zvy3enie povedomia o danej
problematike, napriklad pomocou vyvoja takzvanych filantropickych hier.

Autorka vo svojej praci na zatiatku popisuje herny priemysel, jeho velkost’ a zérobky hier,
ktoré rozdel'uje podla typu platformy, Zanru, poétu hraov, umeleckej reprezentacic a
monetizacie, ktoré Specificky opisuje a kde ku kaZdej uvadza niekol'ko prikladov. Nésledne sa
venuje téme streamovania, a hernych influencerov, kde sa naskytuje prileZitost’ prvy krat
prepojit’ tito &ast’ s témou diplomovej prace, ktord av3ak autorka zabudla vyuzit' a
poznamenat, e tento kanal sa &asto pouZiva aj v rdmci charitativiych ¢innost.

V druhej kapitole sa autorka zameriava $pecificky na mobilné hry a len zbeZne rozobera
jednotlivé Zanre mobilnych hier, a preto by tu bolo vhodné uviest’ viac prikladov. Tito
kapitolu nasledne uzatvéra analytickym rozborom popularity a predajnostiou jednotlivych
Zanrov hier.

V tretej kapitole autorka dopodrobna vysvetluje postupy komplexného vyvoja mobi Inych
hier, definiciami hernych mechanik a core loopu, kde spravne poznamendva, Ze mobilné hry
st priméarne free-to-play, a preto je nutné klast’ doraz na core loop tak, aby motivoval hréa
hrat pravidelne a investoval skutoéné peniaze. Nasledne spravne vysvetluje ako je vel'mi
potrebné testovat’ herné mechaniky a umeleckd stranku hry v rannom Stadiu vyvoja

a zabezpetit KPIs, pre zvy3enie Sance na Gspech hry, a taktieZ pre ziskanie finan¢nej podpory
od fondu alebo investora, ktoré nasledne detailne opisuje. Ku koncu kapitoly autorka definuje
mobilné KPIs, ktoré sa $tandardne vyuZivajii v ramci herného priemyslu a na ich overenie
opisuje spdsoby ziskavania hragov pomocou réznych foriem UA kampani.




Konegne v §tvrtej Casti teoretickej prace sa autorka dostava k podstate témy, kde hned’

v iivode spravne vysvetluje pojem filantropia, a typy aktivit v rdmci herného priemyslu.
Nasleduje stihrn znamych osobnosti, kde autorka detailne popisuje charitativne Cinnosti

a §pecifické sumy finanénych darov a fondov najznamejSich hernych firiem, ako Activision
Blizzard, Tencent, Epic Games a Humble Bundle.

Neskor sa dostava k téme “Games for Good™, kde popisuje ako sa vyvijaju hry malych aj
velkych $tadii, pre zvySenie podvedomia o problematikdch mentélneho zdravia, sexudlnej
orientacie, rasizmu, diskrimindcie, depresie a boji s rakovinou, v hrach ako Gris, Life is
Strange, Last of Us: Part 2 a Detroit: Become Human. Autorka nasledne opisuje hry na
vyskum a medicinsku pomoc, kde poskytuje zaujimavy priklad hry EndeavorRX, Liora bola
schvalena FDA na predpis a je urlena na alternativou lie€bu ADHD.

Ema Stoli¢nd v zavere po kvalitnom vyskume a poskytnuti dostatoénych prikladov spravne
konstatuje, Ze hry primérne uréené na filantropicky udel zatial’ neboli schopné komer&ného
uspechu na pokrytie vyvojovych ndkladov, a nasledne prispiet’ na dobro¢inni organizaciu.

Hry, ktorym sa komerny tspech podaril, pokryvajl tématiku filantropie len okrajovo.

Otéazka k obhajobe: Ako by autorka vlastnymi slovami definovala filantropiu a ako aktualne
pokryvaju filantropiu firmy herného priemyslu? (typy aktivit, konkrétne priklady).

Kontrola plagidtorstvi byla negativni/pozitivni — systém naSel shodu __0__ %.

Navrh klasifikace: B - velmi dobfe

V(e) Bratislave dne 24.8.2020

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouZijte tuto stupmnici:

A - vyborné § B - velmi dobfe | C - dobre D - uspokojivé E - dostatetné F - nedostatetng !

* nehodici se Skrtnéte



