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Silné stranky prace:

Bakalarskd prace Jiftho Volného je inovativni v ramci spojeni filmového primyslu

s primyslem hernim, ktery se diky technologickym moznostem neustale rozriista. Ocenuji

metodiku filmové feci, kterou student na dany vyzkum aplikoval. Prace méa dobte vyfeSenou

strukturu a je Ctiva. Pozitivné hodnotim také projektovou C€ast, kterou Jiti Volny Vv teoretické

bakalarské praci priklada.

Slabsi stranky prace:

Mezi slabsi stranky této prace bych uvedl zdroje, ze kterych student Cerpal. Ocenil

bych také ,,lepsi* zodpovézeni na vyzkumné otazky, které byly na zacatku prace stanoveny.




Otazky k obhajobé (vvhrady. pripominky., naméty. atd):

1. Je podle Vés herni primysl piinosty primyslu filmovému? Pokud ano, definujte
konkrétni piiklady.

2. Dokazete identifikovat spole¢né prvky mezi hernimi a filmovymi trailery?

Navrh klasifikace C - dobre
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