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Jiti Volny pfedklada k posouzeni teoretickou bakalafskou praci na téma stifithu gameplay
trailerd pro pocitacové hry. Na plose 33 normostran textu se autor zaméfuje na doposud témeét
neprobadanou a teoreticky minoritné reflektovanou oblast herniho primyslu. Po vymezeni
klicovych pojmil i €lenéni hernich trailerd dochézi k analyze péti ,,nejpopularnéjsich™ hernich
titulG uplynulych péti let. Mezi vystupy studie je zaclenéna také projektova cast, v ramci které
autor prostfednictvim vyzkumu uménim aplikuje teoretické poznatky na realizaci vlastniho
komunitniho gameplay traileru ke hie Counter Strike: Global Offensive.
Prace je strukturovéana pfehledné a ucelné, pouze na nékterych mistech by si dle mého nazoru
text zaslouzil jesté peclivéjsi rozvedeni kliovych mysSlenek a postiehl. V pouzité citaéni
normé se jako Ctenaf trochu ztracim (kombinace pribéznych pozndmek v textu a poznamek




pod carou) a dohledat konkrétné originalni odkazované pasaze je v nékterych piipadech
relativné obtizné. Je také Skoda drobnych formalnich nedotazenosti (napf. prazdna strana 11 ¢i
obsah mimo $ablonu), pfevazujici pocit ze Cteni prace je ale i pfesto relativné pozitivni.
Prestoze se Jifi Volny pfi explikaci vybéru her do analytické ¢asti opird o vymezené ¢asové
,»aktualni* obdobi (2015-2020) a o kombinaci dvou uznavanych zebticki ,,nejpopularnéjsich*
her, vysledna baterie péti hernich titulti nevychazi prili§ Stastné. Ke ctvefici 3D ,,a¢kovych*
akcnich titulli je pfifazena 2D ,,nezavisla“ hra Among Us. Diky jeji analyze je sice mozné 1épe
poukazat na protipol gameplay trailerti k ostatnim akénim titulim, avSak takto osamocen¢
pusobi spiSe jako statisticka chyba, ktera viceméné zkresluje komparovand zjisténi. Této
skutecnosti si je vSak autor védom, a tak v zavéru oznacuje zminény titul jako ,,vyjimku* ¢i
»anomalii“. I pfes tuto snahu vSak pravé otdzka hernich zanri, jez z velké miry definuji
podobu gameplay trailert, zistava z velké ¢asti nedofesena.

Nadstandardnim bonusem bakalaiské prace je jeji projektova cast. V jejim rdmci autor
realizuje vlastni komunitni gameplay trailer. Odvedenou praci na traileru hodnotim pozitivné
(detailngji se kni dostavam v posudku k PC BP), aviak bylo ji zmého pohledu mozné
mnohem vice ,,zuroCit* i v textové podob¢. Stejné tak zavér prace bych osobné uvital
obsahlejsi.

Ptedlozenou teoretickou ¢ast bakalarské prace Jiftho volného doporucuji k obhajobé a
navrhuji hodnoceni B — velmi dobfe.

Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, naméty, atd):
1) Proc jste na vlastni komunitni gameplay trailer ke hie CS: Global Offensive nakonec
neaplikoval stejnou metodiku rozboru jako na trailery v analytické ¢asti? Pokud byste
k tomu pfikrocil, k jakym zavérim byste nejspi§ dosp€l (narace, stylizace casu,
stfih...)?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivhi — systém nasel shodu 7 %.

Navrh klasifikace B — velmi dobre

V Ludkovicich dne 25. 5. 2021

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




