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Téma této prace se mize zdat pomémé snadné, informace dostupné a obecné znamé, ale
VvV tomto piipad¢ zdani Castecné klame. Uz samotny obsahly uvod, zabyvajici se terminologii oboru
a kategorizaci technologii nebyl snadnym tkolem. S nastupem novych technologii a expanzi
anglic¢tiny dochézi k miseni pojmli a obc¢as i1 k nedorozuméni. Po né€kolika konzultacich se vSak
Janu Pavelkovi podafilo do tohoto ,,terminologického Babylonu® vnést urcity systém.

Popis historie oboru je v podstaté spravny, vyznamnych meznikd vyvoje je pochopitelné vice
— ale to nebylo hlavnim tématem této prace. K historii scénickych efektli v nasi kinematografii
mnoho dostupnych materialli neni, a proto i tuto ¢ast povazuji za dobfe zpracovanou (pouze
informace o tom, Ze arch. M.Nejedly byl ,,v ¢ele trikového oddé€leni neni zcela pfesna, ale to
vychazi z mych, asi ne zcela pfesné pfedanych, informact).

Popis jednotlivych druhti specialnich efektti neptinasi zadné prekvapujici informace, ale svou
ptehlednou strukturou je dulezity jako voditko pro autory, ktefi se rozhoduji mezi redlnym a
pocitaovym fesSenim efekti.

Skoda, Ze se nepodafilo kontaktovat vice eskych SFX firem a porovnat jejich zkuSenosti se
soucasnou situaci v oboru a vizi jeho budoucnosti.

Na teoretické praci Jana Pavelky ocenuji nejvice posledni ¢ast, ve které popisuje své konkrétni
postupy pii feSeni zdanlivé malych, ale pro realizaci filma dileZitych situaci. Je totiz vybornym




voditkem pro autory Skolnich filmi a jasnym piikladem, Ze ne kazdy filmovy efekt je nutné fesit
pomoci vykonnych pocitacti a naro¢nych programi.

Otazky k obhajobé :

1/ Které konkrétni zabéry realnych efektli ve zmenSeném méfitku potiebuji snimani se
zménou frekvence kamery?

2/ Jaké pozadi a podminky byste volil pro snimani redlnych vrsten ohné¢, mlhy, dest¢ nebo
sn¢hovych vlocek pro naslednou digitalni kompozice a proc?

podpis vedouci/ho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




