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Tvorba vizualnych efektov v Skolskych podmienkach je sice na zaciatku ale odovzdana
teoreticka bakalarska praca nesie znamky profesionalnej skusenosti a znalosti, ¢o v danom
stadiu zaGinajucej tvorby VFX v Ceskej republike je dolezité. Proceduralne generovana tvorba
a vsetky jej blizke postupy vratane 3D skenovania, fotogrametrie, tvorba casticovych efektov
patri skutocne k tym najelementarnejsim zasadne nevyhnutnym znalostiam tvorcu VFX. Tieto
postupy su logicky pospdjané do ucelené¢ho textu, ktory vhodnym spdésobom sprevadza
Citatel'a sucasnou problematikou vyuzitia SW, ich moznosti atuskali. Praca sa dotyka
najmodernejSich dnes znamych postupov vratane vyuzitia SW ako su Houdini, Substance
Designer ale predovsetkym Unreal Engine, ktory pre vyuzitie v kinematografii ma velku
buducnost’.

Teoreticka diplomovu pracu navrhujem prijat’.




Otazky k obhajobé (vvhrady. pFripominky, naméty, atd):

1. Do akej miery si myslite, ze Blender ako open source bude moct konkurovat
Autodesk Maya v buducnosti?

2. Ak by ste mal moznost’ rozhodnut’ 0 vyuziti fotogrametrie ako vyrobného procesu pri
idealnych svetelnych podmienkach alebo 3D lidar skenovaci proces pre film v ¢eske;j
produkcii v ¢eskom enviromentalnom Vami vybratom prostredi, pre ktory proces by
ste sa ako supervizor rozhodol a prec¢o?
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