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Abstrakt

Tato bakalarskd prace pojedndvd a zpusobu osvétlovani ve filmové trilogii Pan
prsteni. Cilem prace je analyza uzitych svételnych vyjadfovacich prostfedkd, které
informativné a emocné plsobi na divaka. Vysledkem analyzy je sezndmeni ¢tenare s tvarci
praci se svételnymi prostiedky, které nejen informuji divdka o gradaci déje, ale zejména
vytvareji intenzivni emocionalni napojeni na pribéh vypravéni. V analyze vyjadfovacich
svételnych prostifedkl se vyskytuji vybrané scény napfic trilogii, které jsou pro vSechny tfi

filmy charakteristické.

Klicova slova: Pan prstent, svétlo, barva, vizualni dramaturgie

Abstract

The Bachelor thesis deals with lighting techniques in The Lord of the Rings film
trilogy. The main objective of the thesis is the analysis of lighting means of expression used
in the trilogy as these have an impact on audience on both informative and emotional
levels. The analysis as such aims to familiarize readers with creative work with means of
lighting which not only inform about the story graduation but also create intensive
emotional connection to the course of the narrative. The lighting means analysis is

demonstrated on characteristic scenes chosen throughout the trilogy.

Key words: Lord of the Rings, light, color, visual dramaturgy
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»Je to nebezpecny podnik, Frodo, vykrocit ze dveri. Stoupnes do cesty, a kdyZ nestojis pevné,

nevis, kam té muZe strhnout.” — Bilbo, Spolecenstvo prstenu, Kniha prvni.

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana do

IS/STAG jsou totozné.
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1. Uvod

V této bakalarské praci se zamérim na praci se svétlem ve filmové trilogii Pan Prstent
novozélendského reZiséra Petera Jacksona. Jedna se o filmovou adaptaci knizni trilogie se
stejnym ndzvem od spisovatele J. R. R. Tolkiena. Dila jsou vlastnictvim produkénich
spole¢nosti New Line Cinema, WingNut Films. Spole¢nosti udélujici licence je The Saul Zaentz
Comapny (Tolkien Enterprises). Budu pracovat s rezisérskymi verzemi filmi Spolecenstvo

prstenu (2001), Dvé vézZe (2002) a Navrat Krale (2003).

Zamérim se na zpusob, jak reZisér Peter Jackson a zejména australsky kameraman
trilogie Andrew Lesnie uvazovali nad uZitim svételnych vyjadfovacich prostfedkd®, aby tak
podpofili a rozvijeli pfibéh na emocionalni Urovni. Jejich Uvahy, vychodiska a vysledky prace
se svételnymi vyjadfovacimi prostfedky budu prezentovat na konkrétnich vybranych
scénach, které budou doprovazet vizuaini ukazky zabérl z trilogie. V samotné analyze se tak
¢tenar seznami s povahou svétla napfic trilogii - co svétlo v danych situacich vyjadfuje, jak se
chova, jak se svételné podminky a atmosféry navzdjem dopliuji anebo spolu kontrastuiji.
Tyto aspekty spolu s dalSimi, se kterymi budu pracovat, vidy maji spolecny cil, a sice vzbudit
v divakovi konkrétni emoci.? Zvlaité u dlouhych filmd jako Pan prstend, tvirci musi najit
zpUsob, jak neustale zintenziviiovat divackou zu&astnénost. Cas, ktery zde divék stravi, musi
byt pro néj uspokojujici investice®. Vytvaieni emoci v divakovi je kli¢ovy faktor pfi budovani
atraktivniho filmového (audiovizualniho) zazitku a chapani pfibéhu. Proto v této bakalarské
praci budu analyzovat to, jak tvlrci teoreticky uvazovali nad vytvarenim emoci, a to v rdmci

prace se svételnymi vyjadfovacimi prostiedky.*

Dale se konkrétnéji zaméfim na smér a povahu svétla. Smér nasviceni urcuji
nasledujici aspekty: smérovani svétla od sebe oddéluje prostorové plany v zabéru, ¢imz
vytvari dojem hloubky, vytvari vizualni styl a jeho estetiku jako sjednocuijici princip celého

dila a vytvari vizualni dramaturgii, kterd na divaka plsobi na emocionalni Urovni. Zejména

! "yyjadFovacim prostiedkem” je my3len jakykoli audiovizualni viem, ktery ve vysledném filmu ovliviiuje
divackou zkusenost. V procesu vyroby filmu je timto terminem mysleno vSechno, ¢imzZ se tvlrci audiovizudlné
vyjadfuji: barva, svétlo, zvukovy efekt, pohyb hercd nebo objektl, herecky projev, pohyb kamery,
ostrost/neostrost obrazu, masky, kostymy, stfihova skladba, hudba, specidlni efekty atd.

2 BROWN, Blain. Motion Picture and Video Lighting. Focal Press, 2007. ISBN 978-0-240-80763-8, s.27

3 BORDWELL, David. Figures traced in light: on cinematic staging. University of California Press, 2005. ISBN 0-
520-23226-7, s. 80.

* Tamtéi s. 35.
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na posledni zminovany aspekt se v ramci této bakalarské prace zamérim nejvice. Povahu
nasviceni uréuji: intenzita svétla, rozptyleni (mékkost, tvrdost), barva. U¢el povahy nasviceni

se shoduje s vy$e popsanymi aspekty.’

Ke konkrétnim prikladdm pouZiji vybrané scény a jejich vizudlni ukazky, které jsou
zasadni v posunu pribéhu trilogie nebo jsou zasadni v charakterizaci postav ¢i jejich
momentalnich prozivanych emoci. Cil této bakalarské prace je tedy sezndmit ctenare
s principem osvétlovani ve filmové trilogii Pan prstend a ukazat, jak prace s pouzitymi
svételnymi vyjadrovacimi prostfedky ovliviiuje divacky zazitek a jakym zplsobem tvirci

vysledku dosahli.

> BROWN, Blain. Cinematography: Theory and Practice: imagemaking for cinematographers and directors.
Boston: Elsevier/Focal Press, 2012. ISBN 9781315667829, s. 111.
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Teoreticka cast



UTB ve Zliné, Fakulta mulltimedidlnich komunikaci

2. Uvod vlastni analyzy

Cténar by mél znét reZisérské verze viech tfi filmd, kterymi se v této praci
zabyvam. Proto zde nebudu vysvétlovat pfibéh ani charakteritiky postav, ale zaméfim se
pfimo na samotnou analyzu svételnych vyjadiovacich prostredkud. Zaroven bych rad ctenafi
této bakalarské prace sdélil nasledujici radu: vizualni ukdzky, které uvadim a pracuji s nimi,
nejsou brany individudlné, ale jsou brany jako jakdsi demostracni vizudlni paleta.
Posloupnoust ukazek pritom neni dulezita, ba naopak, ¢tendf muizZe ukazky porovnavat
v nahodilém sledu. V analyze sice postupuji s pfibéhem trilogie, ale k ucelenému pochopeni
této prace doporucuji se k ukazkdm vracet, naptiklad vizualné porovnat zacatek a konec

analyzy, s prislusnymi ukazkami - Kraj a Mordor.

Je rovnéz dilezité zminit, Ze i kdyZ se jedna o filmovou trilogii, tvlrci k jednotlivym
filmlm pfristupovali jako kjednomu dlouhému pfibéhu. Ztohoto dlivodu lze zfetelné
sledovat, jak se svétlo vyviji spole¢né s postupujicim pribéhem. Pfibéh nékdé zacdina a nékde
konci a stejné tomu je také s praci se svétlem. JelikoZ pribéh pojednava o boji mezi dobrem
a zlem, prace se svétlem a vSechny ostatni audiovizudlni vyjadrovaci prostifedky podporuji
tento princip. Dobro a zlo se mezi sebou audiovizualné odliSuji a prace se svétlem jejich

vizudlni charakteristiky vytvari, rozviji a ovliviiuje.

V analyze budu postupovat s pfibéhem od zacatku do konce. Domnivam se, Ze tato
posloupnost je vhodna a smysluplnd metoda k objasnéni a naslednému pochopeni prace
se svétlem. Svétlo se vyviji spole¢né s pfibéhem: postavy putuji ke zdanlivé nedosazitelnému
cili a okolnosti, které jim brani v postupu se neustdle zintenziviuji. Postavy se setkavaji nejen
s naprostym fyzickym vycerpdnim, ale zejména s naprostym dusevnim vycerpanim. A pravé
jejich momentalni dusevni nasazeni a vypéti je pro tvorbu svételnych atmosfér klicové
(stejné jako pro vsechny audiovizudlni vyjadiovaci prostifedky). Vytvorend svételnd
atmosféra je vidy postavena na emocionalnim proZivani postavy nebo pro vyvolani emoce

v divakovi.

Trilogie zacina v Kraji a kon¢i v Mordoru. Hlavni postavy musi opustit svij klidny Zivot
v Kraji, prozit utrapy cesty do Mordoru, aby tam jejich fyzické a dusevni vypéti vyvrcholilo v

zavércné katarzi. Ve tretim dile trilogie je findlni konfrontace se zlem, vyvrcholenim Valky o
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prsten. Je to vyvrcholeni fyzického a zejména dusSevniho utrpeni Froda a Sama. V této
analyze pracuji s Frodem a Samem jako s hlavnimi postavami, protoZe prdvé oni dva
posouvaji hlavni déjovou linii kupfedu. VSe ostatni, co se v pfibéhu odehrava, se podfizuje
této linii a je ji ovlivnéno. Hlavni déjové linii je pochopitelné pfizplsobena prace se svétlem:
tvlrci se svétlem pracovali tak, Ze postupné vykresluje temnéjsi, hrubsi a nemilosrdnou
atmosféru. Svétlo tedy charakterizuje a rozviji momentalni dusevni rozpoloZeni postav

na cesté k cili.

V prvnim filmu z trilogie Spoleéenstvo prstenu se tvlrci drzeli zasady, ktera spocivala
ve velké kontrole svétla. Svételné atmosféry jsou zde velmi stylizované a vytvafi dojem jisté
magicnosti nebo pohadkovosti (blizsi vysvétleni dale v textu). Ve druhém filmu Dvé véze je jiz
vice zla a dramatickych moment(i a proto se zde princip osvétlovani méni. Kameraman
Andrew Lesnie proto ke zpusobu osvétlovani ptistupoval s jinou filozofii, nez pfi prvnim dile
trilogie: ,Je zde zajisté méné hezkych mist, jako byly Roklinka, Kraj, nebo Lothldrien. [...]
Svételné schéma pro druhy film je “tvrdsi realita” a proto jsem se rozhodl, Ze svétlo bude
méné kontrolované. Sledoval jsem cesty jednotlivych skupinek postav a rozhodoval jsem se,
co je vhodné pro danou atmosféru v dané situaci. Stfredozemi vice a vice prosakuje temnota

a postavy bojuji o to, aby nasly svétlo na konci tunelu. Tudiz tento film (Dvé véZe, pozn.aut.)

vvvvvv

vvvvvv

klidny a mirumilovny Zivot v Kraji a zacindji tak Celit kruté a nemilosrdné realité. Tento trend
dale tvdrci rozvijeji ve tretim dile trilogie Ndavrat krale. Postavy jsou na pokraji svych
télesnych a dusevnich sil. Zde se hlavni postavy dostavaji do srdce temného Mordoru.
V tomto svété nadéje vyhasina. Lesnie zde pracuje jesté s vice agresivnim svétlem, které

simuluje vSude pfitomné zlo, o tom bude podrobnéji pojednano dale v analyze.

® American Cinematographer: the International Journal of Motion Picture Photography and Production
Techniques. [online] Los Angeles: American Society of Cinematographers, [1920]-AAMA, ISSN 0002-7928. [cit.
2021-04-15]Dostupné na: https://theasc.com/magazine/dec02/two/
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3. Vlastni analyza

3.1 Kraj

Stejné jako trilogie, i tato analyza pouzitych svételnych vyjadfovacich prostredkd,
zacind v Kraji. Jelikoz se prace se svétlem vyviji a proménuje s postupujicim pribéhem, je
dilezité zacit tam, kde zacina i pribéh. Jedno z hlavnich témat Pana prstenl je boj dobra
proti zlu. Pokud ma byt zlo porazeno, dobro musi jednat. Zastupci dobra proto musi
prekonavat fyzické a dusevni prekazky. Pokud by nejednali, otocili by se ke zlu zady, zlo by je
dfive nebo pozdéji uchvatilo. Zastupci dobra se proto obétuji pro sv(j svét, chtéji-li, aby
zGstal takovy jaky je. Motiv dobra symbolizuje Zivot v Kraji. Mistni obyvatelé, hobiti,
pohodIné a bezstarostné Ziji své Zivoty a o okolni problémy se nestaraji. Diky zlu, které Kraj

doslova obklopuje, a které zacina rast pfimo v srdci samotného Kraje, si hlavni postava Frodo

uvédomi, Ze tento Zivot mUze skoncit, a proto za¢ne jednat.

Stylizace svétla tento Zivot zndzoriuje, pricemz je klicové zminit, Ze idylicky Zivot je
velmi kiehky, kdy staéi malo, a vée maze byt ztraceno’. Nap¥i¢ segmenty v Kraji, svétlo vidy
vytvari pozitivni atmosféru. Kraj plsobi, jako by bylo |éto, kde jasné slunce vSe prosviti
a nevznikaji Zadné vyrazné stiny. Stiny jako vyjadiovaci prostfedek jsou dulezité v jinych
Castech pribéhu, ke kterym se dostanu pozdéji. Hrejivé a jasné slunce, spolu se
saturovam'/mig, Zivymi pfirodnimi barvami, tak intenzivné vytvareji pozitivni a veselou
atmosféru. Na nasledujich vizudlnich ukazkach z prvniho filmu Spolecenstvo prstenu je
zfetelné jak svétlo a barvy vytvareji pozitivni atmosféru. Ze statickych ukazek je patrné, co
jsou hobiti za¢ a jaky ziji zivot. Svétlo a barvy chrakterizuji toto prostredi a jeho naladu.
V pozdéjsich ¢astech trilogie a rovnézZ této analyzy se vyskytuji scény, které s Krajem a jeho
vizualnim a provedenim zcela kontrastuji: z hlediska svételnych vyjadrovacich prostiedkl se
jednd o vytvoreni takové atmosféry, kterd plsobi tajemné, agresivné, cize nebo dokonce

nezivé. Kraj a jeho stylizace jsou jasny protipdl. Tyto kontrasty postupné buduji divacké

7 Na konci analyzy se zabyvam Mordorem, ktery naprosto zietelné s Krajem kontrastuje. Nejedna se pouze o
vizualni kontrast ale zejména o ten filosoficky - Kraj jako symbol bezstarostného a veselého Zivota a Mordor
jakozto symbol hotkého konce, kde hlavni postavy Frodo a Sam dospéli k vrcholu svych fyzickych a dusSevnich
sil.

® Saturace je post-produkéni proces, ve kterém se uméle zintenziviiuji barvy. Opa&ny proces je desaturace, s
kterou budu pracovat pozdéji v této analyze.
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uvédoméni: o nas zplsob Zivota musime bojovat, protoze je tak krehky, Ze staci mala

nepozornost i prehlizeni problém( a vSe dobré mize byt ztraceno. Nic neni samoziejmé.

v o yvers

Na ukazce ¢. 1 vidime Gandalfa Sedého pfijizdéjiciho do Kraje za Bilbem. Ranni slunce

prosvécuje zelené stromy a travu barvi do zlata. Vizual na divdka tedy pUsobi hiejivé

a pozitivné. Tato scéna urcuje atmosféru pro celou nasledujici pasaz Kraje.

Ukdzka ¢. 1 - Gandalf prijizdi do Kraje

s

Na ukdzce ¢. 2 vidime carodéje pfijizdéjiciho do Dna pytle za Bilbem. Odpoledni
slunce ma stejny ucinek jako na predeslé ukazce. Dominantni zelena a zlatava barva, oblé
prirodni tvary a domacky vyhlizejici vchody do hobitich nor vytvareji atmosféru klidu, pohodli

a neuspéchanosti.
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Na ukazkach €. 3 a 4 vidime typicky hobiti Zivot. Bezstarostny a vesely. Denni svétlo,

pfirodni, zemité a veselé barvy urcuji atmosféru. Ukdzka €. 5 pak predstavuje interiér Dna
pytle, v zemitych a pfijemnych barvach, v nichz je rozptyleno denni mékké svétlo. Nevznikaji
zadné vyrazné stiny a scéna tak plsobi pfijemnym a utulnym dojmem. Na detailnich
zabérech Bilba a Gandalfa (ukazky ¢. 6 a 7) vidime, Ze jejich obliceje pokryva stejné, mékké
(rozptylené) svétlo, pfitomné jsou pouze jemné pfirozené stiny, které na sebe neupozornuiji.
Zde svétlo dokresluje nastavenou pozitivni a domackou atmosféru, pficemz neni

dominantnim vizudlnim vjemem.

11
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Ukdzky & 3 a 4 - Zivot v Kraji (v Hobitiné)

12
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Ukdzka ¢. 5 — Dno pytle

Ukdzka ¢. 6 — dialog Bilba a Gandalfa v utulném prostredi

13
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Ukdzka ¢. 7 — dialog Bilba a Gandalfa v utulném prostredi

V exteriérech tvarci pracuji s vyraznym kontra svétlem®, které je vtomto p¥ipadé
teply slunecny svit. Toto svétlo jasné evokuje pohodovy den (viz ukdzka €. 4, kde hobitlim
dopada na vlasy). Kontra svétlo ma zde pfirozeny charakter a tim dokresluje celkovou ndladu
scény. Zasadni rozdil v plsobeni svétla nastava v momenté, kdy do Kraje pfichazi zlo. Svétlo
se zde stdva dominantnim vizualnim vjemem a silné urcuje naladu scény. V nasledujici
ukdzce ¢. 8 ma kontra svétlo zcela odliSné emocionalni plsobeni nez na predchozich
ukazkach. Svétlo je velmi vyrazné. Ve scéné, kdy se vibec poprvé ukaze Nazgll hobitim, je
skryt v éerné silueté diky kontra svétlu, které ma navic nepfirozeny smér. Svétlo totiz
nelogicky vychazi zespod z ¢erného lesa. Tento vjem, i kdyZz m(ze byt na prvni zhlédnuti
nepostfehnut, ovliviiuje divakovo podvédomi a znejistuje ho, néco neni v pofadku, néco je
nepfrirozené. Takto nasviceny Prstenovy pfizrak zanechdva dojem tajemného a velkého
nebezpedi. Divak je nelprosné pripravovan na prichazejici zlo, pred kterym neni Uniku. Tato

stylizovand temnota vytvari silny vizudlné dramaturgicky ucinek.

% Svétlo, které sviti na objekt zezadu (sméruje do kamery, ne od ni)

14
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Ukdzka ¢. 8 — Prstenovy prizrak v neprirozeném svétle

Po zjisténi, Ze Frodlv prsten je Jeden prsten a Sauron vi, kde se Jeden nachazi,
prispécha do Dna pytle znepokojeny Gandalf, aby zjistil, zda je Jeden prsten stale utajen. Nez
se tak stane, Uvodni zdbéry této scény s Frodem naznacuji, Ze je zde pfitomné moziné zlo.
Tuto obavu nasledné Gandalf eliminuje, nebot se presvéddi, Ze prsten je stale utajen. V této
scéné na Froda dopada spodni svétlo, které opét postrada pfirozené opodstatnéni.
Deformoje jeho oblicej zvlastnim stinem, podvédomi divaka je opét znejisténo, co se stane
ddle — priSel uz Prstenovy pfrizrak? Na hobita ani nedopadd kontra svétlo, aby ho oddélilo od
pozadi, jako tomu bylo v ukdzkach z hobitiho Zivota, misto toho Frodo splyva s temnotou
v pozadi, jako kdyby Prstenovy pfizrak temnotu doslova pfinasel. Viz ukdzka ¢. 9 a 10. spolu

s ukazkou €. 8 diky sméru svétla a jeho studenému nadechu se obé scény spojuji.

15
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Ukdzky ¢. 9 a 10 — Na Froda dopadd nepfirozeny smér svétla

Z ukazek je patrné, jak v ramci Kraje tvlrci pracuji s vytvarenim svételnych atmosfér.
Svétlo se bud chova pfirozené anebo zcela nepfirozené, a to jak v celkovém nasviceni scény,
tak i v konkrétni praci se zadnim nasvicenim postav. PriéemzZ oba principy maji spolecny cil,

a to vytvorit silné emocionalni napojeni divdka na pribéh.

16
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3.2 Zelezny pas

s v

Zelezny pas se nachdzi v té &asti prib&hu, v niz si Gandalf definitivné uvédomi, e zlo
prislo, i kdyZ je prozatim Castec¢né skryto. Saruman stdle predstird, Ze je na strané dobra, ale
zahy s opovrzernim prohlasi, Ze se ke Zlu musi pfipojit i Gandalf. Nez dojde k odhaleni
skute¢ného Sarumanova charakteru, svételné a barevné vyjadfovaci prostfedky nam jiz
od prvniho zébéru interiéru Zelezného pasu davaji najevo, kam Sarumanova linie smétuje:
ke zradé. Temné az cerné barvy prostfedi a modry studeny nadech scény implikuji
nepohodli, nepiijemno, nepfirozeno a zarovef tajemno. Rada detail(l je skryta ve stinech.
Divak tusi, Ze v prostoru jsou rozmistény rGzné objekty, ale nevi presné jaké. Tento
vyjadiovaci prostfedek buduje kolem Sarumana tajemno, nejsme schopni se s touto
postavou seznamit vice, nebot jsou nam jeji charakteristiky v ramci nepfiznivého prostredi
doslova skryty. Stiny, jako vyjadfovaci prostfedek jsou ddle intenzivnéji vyuzity v rohanském

Edorasu, kde Sarumanova moc otravila krale Théodena (viz pozdéji v této analyze).

Na ukdzce ¢. 11 a 12 nize vidime interiér véZe Orthanku v Zelezném pasu. Z pfedchozi
scény vime, Ze venku je bily den, avSak svételné schéma v interiéru evokuje pfitmi. To je
prvni vizudlni vjem, ktery neodpovida skutecnosti venku. Druhy, ndpadnéjsi viem, je smér
svétla. Na ukazce vidime, Ze smér svételnych paprsk( jde smérem ze zdola nahoru, coz
absolutné neodpovida realité. Realita by byla, kdyby svételné paprsky Sly opaéné, svrchu
dolli. Tento realisticky smér by bud simuloval dopadajici slunecni svétlo z oken anebo
mésiéni svétlo, které by rovnéZ Slo stejnym smérem. OvSem Saruman je utajeny |har
a zradce. Prace se svételnymi vyjadiovacimi prostfedky nam zde naznacuje, Ze néco neni
v poradku. Sarumanova skutecna povaha se tak zfetelné odhaluje. Nepfirozené svétlo z néj
vizudlné vytvari padoucha. Na ukazce €. 11 vidime, Ze svétlo v pozadi ma nepfirozeny smér.
V nasledujici ukazce ¢. 12, ktera je pokracovanim (ukazky pfedstavuji jeden zdbér v pohybu

kamery), svétlo vychazi nepfirozené zespodu.
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Ukdzka ¢. 11 a 12 - zradny Saruman v nepfirozeném svétle

18
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V zdbéru s Gandalfem (ukazka ¢. 13), nepfirozeny smér svétla neni. V porovnani
s ukdzkou ¢. 12, se chraktery carodéjl jasné oddéluji (jednd se o protizdbéry pfi jejich

dialogu). Prace se svétlem ujasnuje jejich charakterové vlastnosti.
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Ukdzka ¢. 13 — Za Gandalfem neni neprirozené svétlo z oken

V detailnéjsim zabéru na Sarumana (ukdzka ¢. 14) nam opét prace se svétlem
naznacuje zdkefnou a neutuchajici potrfebu zradit a zni¢it Gandalfa. Zly ¢arodéj ma v ocich
vyrazné svételné bodylo, které tak podporuji jeho pronikavy a dychtivy pohled. Jako kdyby
Saruman Gandalfa propichoval pohledem. Tyto vyrazné body ddle prozrazuji, Ze Saruman ma
pouze jeden Umysl. Za jeho oima je prazdno, zlo a zrada. Gandalf zvyraznéné odlesky
v o¢ich nema (ukazka ¢. 15), proto neplisobi nebezpecné jako Bily carodéj. Tyto jiskry v ocich
v jinych scéndch a vjinych kontextech maji odliSny vyznam, napfiklad ilustruji odhodlani
postavy. Zalezi tedy, v jakém kontextu se tento vyjadrovaci prostifedek vyuziva a co by mél
podporovat, v tomto pripadé se jednd o dychtivost. Diky tomu vSak vidy dominuje

soustfedéni na hereckou akci oci. Tohoto odlesku se v praxi docili tak, Ze se pred herce

19 Eesky se tomuto svétlu maze Fikat "jiskérky" nebo jednoduge oéni odrazené svétlo. Anglicky pFeklad je "catch

Z00

light" neboli "zachycené", "uchopené" svétlo.
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umisti maly svételny bod, ktery velmi nezretelné nebo vibec osvétluje prostredi, ale v ocich

se odrazi jako maly bily bod.*

Ukdzka €. 14 - zrddny Saruman md dychtivé jiskry v ocich

1 LANDAU, David. Lighting for Cinematography: A Practical Guide to the Art and Craft of Lighting for the
Moving Image. Bloomsbury Academic, 2014. ISBN 978-1-62892-298-1, s. 190-194.
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Ukdzka ¢. 15 — Gandalf nemd vyrazné jiskry v oCich. S predeslou ukdzkou se jednad

o protizabéry ¢arodéji pfi jejich dialogu.

Dalsi priklad, ktery vystihuje Zelezny pas jako $patné a zrddné misto, je rozhovor
Sarumana s jeho nové stvorenym velitelem armady Lurtzem. Scéna opét pusobi velmi
znepokojujicim dojmem, a to pravé diky praci se svétlem. Zde si divak mlze vSimnout, Ze
tento moment se odehrdvd uprostfed noci, protoze jsme noc kratce predtim vidéli, ale
svételné schéma je totozné s predchozimi dennimi interiérovymi scénami. Svétlo nds opét
znejistuje. Na Lurtze z okna sviti intezivni proud svétla v nepfirozeném sméru. Kolmy smér
paprskll po dopadu na velitele vytvari dojem, jako kdyby byl u vyslechu. Silny a neptirozeny

smér svétla deformuje jeho oblicej, ktery je sdm o sobé zdeformovany, coz v divakovi nutné

evokuje nepfiznivy viem. Tento pfiklad je zobrazen na ukdzkach ¢. 16 a 17.

V této scéné jsou dominantni Zlutd a modrd barva. Modra barva zde naznacuje, Ze je
noc. OvSem barva ma tendenci jit do svétlého aZ zelenkavého ¢i azurového ténu, coz z ni
déla velmi nepfijemnou barvu. Ve srovnani s modrou nocni scénou ve Dné pytle (ukazky ¢. 9
a 10), kde modra neni zdaleka tak vyraznd nebo s pfichodem Prstenového pfizraku (ukazka ¢.
8), kde modra znadi tajemno, u Sarumana modra tajemno nevytvari, ale vytvari nepohodli,
neprijemno, nepfirozeno, protoZze neodpovidd pfirozené modré, kterou jsme vidéli
v pfedeslych scénach. Tento rozdil v modré v divakovi vytvafi znejisténi. Zlutd barva pochazi
z ohiid: z krbu, pochodné nebo lampy. Zlutd zde oviem plsobi nepohodiné nebo dokonce
nepfirozené. Ve srovnani s ukazkou €. 7, kde na Bilba dopada jemné orazové svétlo z krbu, je
zde zfetelny rozdil. U Bilba barva ohné znac¢i pohodli, u Sarumana nepohodli
¢i nebezpedi. Zalezi tedy, v jakém kontextu se ohné ¢i noc vyskytuji a jak tvlrci manipuluji
s jejich barvou a intenzitou, aby dosahli co nejefektivnéjsiho divackého prozitku. Na konci
analyzy dale porovnamdam barevné feSeni ohnd v Mordoru, které se od téchto opét

vyznamné lisi.
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Ukdzka & 16 - nepfirozené prostredi a svétlo ve véZi Orthank v Zelezném pasu.

Ukdzka ¢. 17- Lurtz "u vyslechu". Dominantni modrad barva je neprijemnd a nepfirozend.
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3.3 Meduseld

Scény v kralovstvi Edorasu, v interiéru Meduseldu, Zlaté sini krall zemé Rohan,
zacinaji ve druhém filmu trilogie Dvé véZe. Protagonisté Gandalf, Aragorn, Legolas a Gimli
vstupuji do Zlaté siné ve chvili, kdy Sarumanova zId moc témér pohltila krale Théodena
a Rohan je tak v akutnim ohroZeni. Gandalf nakonec Théodena zachrani a Edoras ocisti, ale
nez se tak stane, tvlrci nam svételnymi prostredky jasné davaji najevo, Ze Edoras je doslova
otrdven Sarumanovou moci a celd zemé pomalu ale jisté umira. Saruman ma v Edorasu

svého utajovaného sluhu Grimu Cervivce, ktery plni panovu zlou villi.

Ve scéné, kde Grima pomoci svych I7i nepravem vyhosti Eomera, kralova nastupce
z Rohanu, price se svétlem a zejména stinem ndm jasné sdéluje, co se déje. Rohan je
na pokraji zhrouceni, pficemz staci jiz jen maly krok, aby moc krale Théodena selhala diky
praci Sarumanova sluzebnika. Nasledujici vyjadfovaci prostfedky zdsadné determinuji
atmosféru a kontext scény: stin, desaturace. Grima Cervivec je zahalen v &ernych,
nepropustnych stinech, které ho skryvaji a divakovi nedovoluji vidét vice, pouze naznacuji
jeho ¢erné umysly. Temnota kolem Grimy, kterou ptindsi s sebou, jasné definuje zlo, jez
prosakuje kralovstvim. Pfiklad prace se stinem, jakoZzto vyjadiovacim prostfedkem, vidime

na ukazce €. 18, kde je Grima zahalen v ¢erném stinu a v o¢ich ma malé ,,propichujici” jiskry.

Tento svételny princip z néj vytvari vyrazné negativni postavu.
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Ukdzka & 18 - Grima Cervivec zahalen v éerném stinu.

Temnota rovnéz zahaluje cely interiér Zlaté siné. Obraz puUsobi studené, odpudivé,
bez Zivota, stejné jako postava Grimy Cervivce. Za otrdveného a nemohouciho kréle
Théodena musi jednat jeho synovec a netef, Eomer a Eowyn. Ty oviem také hali stin, zI4 vile
Grimy. Kdyby tésné pfed Grimovym triumfem nezasahl Gandalf, Eomer a Eowyn by rovné?

byli zlomeni. Na ukdzce ¢. 19 mUzeme vidét, jak cely interiér zahaluje temnota a propujcuje

mu tak velmi silnou atmosféru.

Ukdzka ¢. 19 - Interiér Zlaté siné zahalen v temnoté.

Desaturace zde hraje vyznamnou roli. Z obrazu jako by byl doslova vysavan Zivot
a zUstava pouze Seda spolu sjemnym zelenym nadechem, ktery dodavd na vkradavé
jedovatosti. Desaturace spolu se zelenym odstinem symbolizujicim otravu, se nachazeji
v celé této sekvenci, do okamziku nez Gandalf Théodena vylééi a Sarumanova zld moc
v 0sobé Grimy a jeho CinU je vypuzena. Zeleny nadech zfetelné vidime na dvou predeslych
ukazkach a vyraznou desaturaci uvadim na ukdzce ¢. 20. Zde mohu zaroven podotknout, Ze
tyto scény s Grimou a Edorasem "bez Zivota" zretelné kontrastuji s Krajem (viz ukazky

z Kraje).
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Ukdzka ¢. 20 - Vyraznd desaturace barev.

Po vypuzeni zIé Sarumanovy moci Gandalfem, se do Edorasu a Meduseldu vraci Zivot.
Divakovi to zcela jasné prezentuji svételné vyjadrovaci prostfedky a prace s barvou. lhned
po vyléceni krale se do interiéru Zlaté siné vraci svétlo. Sifi jiz neni zahalena v temnoté, ale
zaléva ji denni bilé svétlo a atmosféra se tak méni - ukdzka ¢. 21 (srovnej s ukazkou €. 19).
Prinik bilého denniho svétla do interiéru nyni spiSe pUsobi tak, Ze paprsky teprve rozrazeji
temnotu. Pozdéji, kdyz se krali Théodenovi vrati zdrava mysl a sila, svétlo jiz zaléva cely

interiér rovnomérné, coz je zndmka toho, Ze zde vSe opét ozilo.
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{
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Ukdzka ¢. 21 - Bilé denni svétlo se vratilo do interiéru Zlaté siné.

| desaturace ustupuje a saturované barvy se stavaji dominantnimi. Na ukdzce ¢. 22
nyni vedle krale Théodena sedi spravny radce a svételna a barevna atmosféra jsou s ukazkou
€. 20 jasné odliseny. Scéna diky svétlu nyni plsobi teplejSim dojmem, pricemz zvyraznéna
cervend barva zastavy a kostymu dodavaji obrazu oZiveni. RovnézZ diky teplému charakteru

osvétleni i dfevo plisobi pfijemnéji a ne studené.
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Ukazka ¢. 22- Barva a svétlo vraci Zivot do Zlaté siné.

Na veclerni hostiné jasné svétlo rozrazi temné stiny a cely interiér je tak zfetelny.
OranZova barva svétla simuluje teplo pfichazejici z plamen( krbu, pochodni nebo svicek.
Oranzova barva ohné zde znadi Zivot, teplo domova. Celkovd atmosféra tedy pUsobi nyni
teple, Utulng, pozitivné a vesele, Zivot se vratil. Ctenaf nasledujici ukazky €. 23 a 24 mQze

porovnat s ukazkamni €. 18, 19, 20, které jsou temné, studené a nezivé.

Ukdzka ¢. 23 - Do Meduseldu se vrdtil Zivot.
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Ukdzka ¢. 24 - Opily Gimli.

Nasviceni tohoto interiéru je podobné jako v Kraji v hostinci u Zeleného draka anebo
pozdéji ¢astecné v Hurce v hostinci u Skakavého ponika. V prvnim hostinci je atmosféra
stejnd, nebot zlo je skryto a vSe je prozatim dobré. To v pfipadé druhého hostince plati jen
napul. Prvni polovina sekvence v Hlirce ma stejné svételné, hiejivé schéma jako v Meduseldu
pfi hostiné, nicméné zde jsou temna zakouti vyraznéjsi. Stiny jsou zde indikatorem nepfilis
pratelského prostredi pro Froda, coz vyvrcholi ndhlou a zasadni zménou atmosféry

s pfichodem prstenovych pfizrak(, které s sebou prinaseji temnotu . (Viz ukazky ¢. 25 a 26).
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Ukdzka ¢. 25 - Veseld atmosféra u Skdkavého ponika s ddvkou tajemna i moZného

nebezpeci.

Ukdzka ¢. 26 - Zdsadni zména atmosféry v Hurce U Skdkavého ponika s pfichodem Prizraka.
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3.4 Mordor

V této sekci analyzy se zaméfim na vice mist, kterd jsou spojeny s Mordorem, a to
Minas Morgul, Doupé Oduly, Cirith Ungol a Plané Gorgoroth. Sam a Frodo jsou témér
u konce svych fyzickych a dusSevnich sil. Prace se svételnymi vyjadiovacimi prostfedky tyto
emoce umociuje. VySe zminéné prostfedi maji odliSny design, ale co se tyce svételnych
schémat pro jednotliva prostfedi, Lesnie poznamenava: ,[...Jneodbocuji tolik ze zdkladnich
aspektu, co jsem stanovil. Nechtél jsem, aby pfrilisS silny a individudini osvétlovaci styl
nesniZoval soustfedéni na postavy v riznych prostfedich“*®. Proto jsou si tato prostiedi
v Mordoru svételné a barevné podobna. Vychodiskem je stejnd nebo velmi podobna barevnd

paleta a styl nasviceni scény, oviem s odchylkou v Doupéti Oduly (viz dale).

Postavy se nejdfive dostavaji k mrtvému méstu Minas Morgul. Toto misto mizZzeme
povazovat za pocatecni bod nasledujici pouté Mordorem, které urcuje barevny nadech
celého obrazu pro nadchdzejici prostredi, nez postavy vstoupi do samého srdce Mordoru:
Plané Gorgoroth. Mésto Minas Morgul a prostfedi kolem néj jsou mrtvé a prosaklé jedem.
Mésto je podsviceno zelenym jedovatym svétlem, pficemz barevny nadech celého obrazu je
rovnéz zbarven do jedovaté zelené (ukdzky ¢. 27 a 28). Tato desaturace ostatnich barev se
ddle promitd na nasledujici mista, kde se postavy budou vyskytovat. Dominatni barvy
pro tato prostfedi jsou modré a zelené tény pro nocni scény a svétlejsSi zelené tdény

s kontrasty s ¢ervenou z ohili pro denni scény (pozdéji v analyze).

2 American Cinematographer: the International Journal of Motion Picture Photography and Production
Techniques. [online] Los Angeles: American Society of Cinematographers, [1920]-AAAA, ISSN 0002-7928. [cit.
2021-04-16]Dostupné na: https://theasc.com/magazine/jan04/sub/index.html
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Ukdzka ¢. 27 a 28 — Jedovaté Minas Morgul a obraz vyrazné zbarveny do zelena

Zradny Glum vede Froda do Doupéte Oduly, kterd ho ma, po predchozi domluvé,
chytit jako mouchu. Glum by tak konecné ziskal zpét Jeden prsten. Doupé Oduly je temna
dira, ve které obti pavouk vyckava na svou kotist. Pro tuto lokaci je pfiznacné, Ze hlavnim
svétlem nejsou sviceny postavy, ale prostredi. Hlavni svétlo vidy pfichdazi z hlubin jeskyné

a poskytuje kontra nasviceni pro pozadi. Svétlo na Froda dopada ze zdi jeskyné nebo
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se odrazi od zemé. Postava tedy neni tolik zvyraznéna oproti prostredi — tvrdé zadni svétlo
v kombinaci s mékkym, nevyraznym doplfikovym svétlem dopadajicim na postavu. Vyrazné
jsou cesty, kudy labyrint ubihd. Frodo je v nich ztraceny, utopeny v temnu. Diky kontra svétlu
jsou zvyraznény, avsak zaroven neustale utopeny v temnoté vihké a jedovaté textury jeskyné
(viz ukdzka ¢. 31). DalSim prvkem je doplriokové sviceni, které na Froda pfichdazi ze spodu.
Svétlo je velmi mékké a nevyrazné, presto diky témto vlastnostem vytvafi silny vysledek.
Spodni svétlo zde totiz navozuje pocit klaustrofobie nebo zavraté. Vysledny dojem pusobi,
Ze je pod postavou hloubka, z niz vychazi svétlo. Jako kdyby hobit stal na vysokém bodé,
pricemZ jeden neopatrny krok muaZe byt katastrofalni (ukdzka ¢. 29 a 30). Z odleskl ve
Frodovych ocich miZieme odvodit, Ze jeho tvar dopada svétlo zespodu. Tento zp(lisob

nasviceni umocniuje apel ,nedivej se dol(i“. Frodo se ovsem doll podivd, a vidi pod sebou

smrt, totiz kosti Odulinych obéti uvéznéné v pavucinach.
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Ukdzka ¢. 29 a 30 — spodni svétlo dopadd na Froda

Ukdzka ¢. 31 — temnota, pouze kontra svétlo

Jakmile je Frodo uvéznén ve vézi Cirith Ungol, svételné schéma vytvari palcivou
atmosféru. Silné a agresivni barevné svétlo umocriuje bezvychodny pocit. Skreti vyhrdli. Silny

barevny kontrast v této scéné je zpUsoben zelenym nadechem nocniho osvétleni spole¢né
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s vyraznym cervenym akcentem, ktery pochazi z pochodi, lamp nebo jinych ohnl (ukazka ¢.

32).

Ukdzka ¢. 32 — zeleny nddech s cervenym, agresivnim akcentem

Nelprosné barvy jasné vykresluji hrozbu nasili, které charakterizuje cely Mordor. Zde
upozoriuji na rozdil mezi Krajem a Mordorem. Na ukazce ¢. 7 totiz vidime, jak na Bilba
dopadd oranZové svétlo z krbového ohné. Nyni na ukazkach ¢. 32, 33 a 34 se svétlo z ohné
¢i pochodné nebo lampy rovnéZ dostdva do scény, ale je vyrazné Cervené. Je agresivni
a nikoliv domacké jako u Bilba ve Dné pytle. Ostané mizZeme na tomto misté pripomentout,
7e v Orthanku v Zelezném pasu je svétlo ohné 7luté a evokuje predtuchu nebezpedi. Toto
schéma podtrhuje jeté vice sam Cernoknézny kral z Angmaru — ukdzka ¢. 35 a 36. Na jeho
zbrané dopada spodni cervené svétlo, diky kterému hrozivé zbrané vystupuji dfive, nez se

v pozadi objevi sdm kral a vizudlné na sebe upozorni.
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Ukdzky ¢. 33 a 34 — agresivni ¢ervend z ohni
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Ukdzky ¢. 35 a 36. Jednd se o jeden zdbér v pohybu kamery z leva do prava. Cernoknézny krdl

z Angmaru, cerveny duraz na jeho zbrané, drive neZ na krdle upozorni horni sviceni

a postupné se otevirajici kompozice.

V samotném cerném srdci Mordoru, na Planich Gorgoroth, v blizkosti Hory osudu,
kde veskera nadéje konci, neni zadny Zivot. Prostfedi je mrtvé. Jen neurcitost a Sed v pusté

zemi. Sam a Frodo jsou zcela na konci svych sil. Prace se svétlem je zde uzpUsobena jejich
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emocim, které dale zintenziviiuje. Svétlo na sebe neupozorniuje, vSe stejnomérné pokryva.

7 v

Neurcitost tohoto principu naznacuje, Ze v Mordoru svétlo nadéje neni, spiSe vyhasina i

zhasina. Je zde Seda nicota bez Zivota.

Ukdzka ¢. 37 — Frodo a Sam v mrtvém prostredi Mordoru
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Ukdzky ¢. 38 a 39 — Na pldnich Gorgoroth neni nic neZ sedd nicota

V detailu (ukdzka €. 40) na hlavni postavy vidime, Ze na Sama dopada svétlo, které
vytvari ostré stiny na jeho obliceji. Svétlo a stin jsou ve vyrazném poméru a tak je Sam
pomérné zahalen ve stinu, ktery ndm ovSsem dovoluje vidét cely jeho oblicej. Svétlo pusobi

nepfijemné a suse. Postavy jsou na konci sil a jiz nemaji Zadnou nadéji.

Ukdzka ¢. 40 — ostré svétlo pusobi neprijemné
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Presto v se urcitém okamzZiku objevi paprsek svétla, ktery dopadne na Samuv oblice;j.
Sam si toto uvédomi. Paprsek svétla je nadéji vtemnotach. Svétlo na sebe neupozoriuje a
nevytvari dominantni vizudlni vjem, jako tomu bylo v jinych scéndch. Pfesto podvédomé
ovliviiuje divakovo citéni celé scény. Svétlo na Samové tvari pfinasi nadéji, nebot Samovi
doda silu pokraCovat dal. Na ukdzce €. 41 vidime Sama, ktery si vS§ima hvézdy. Na ukazce ¢.

42 se na jeho obliceji hvézda rozsviti. Samotnou hvézdu, kterd pfinasi nadéji, uprostred

Sauronovych mracen, vidime na ukazce €. 43.
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Ukdzka ¢. 41 a 42 — Samvéd si vs§ima hvézdy, ktera rozsviti v jeho obliceji nadéji.

Ukdzka ¢. 43 — Hvézda uprostied Sauronova hnévu.

Na zavér analyzy pfipojuji miniatury pouzitych ukazek vtéto praci — ukazka ¢. 44.
Z této souhrné ukazky je patrné, jak se mezi sebou jednotlivd prostredi lisi barevné, tondlné,
jasem a svétlem. Trilogie jde postupné od barevného ktemnému a desaturovanému
schématu. Miniatury jsou sefazeny presné tak, jak je vidime v trilogii. V analyze bylo poradi

nékterych ukdzek zménéno. Dllivodem byla ndvaznost vykladu.
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Ukdzka ¢. 44 — ukdzky z analyzy v jedné souhrné paleté
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4. Zaveér

V této bakalarské praci jsem analyzoval praci se svételnymi vyjadfovacimi prostiredky
ve filmové trilogii Pan prsten(l reziséra Petera Jacksona a kameramana Andrew Lesnieho.
Na vybranych scéndch napfic trilogii jsem demostroval stylizovanou a charakteristickou praci
s osvétlovanim. ZpUsoby osvétlovani scén hraji vyznamnou roli ve sdélovani a posouvani
pfibéhu kuprfedu. Konkrétnéji jsem se zaméfil na intenzitu, povahu, smér a barvu svétla,
které zdsadné ovliviiuji emociondlni plsobeni na divdka. Intenzivni barevnost/nebarevnost

nebo vyrazné stiny po tvlrci manipulaci vytvari ve filmové trilogii Pan Prstent velmi silny

a atraktivni divacky zazitek.

Analyza vznikla z potfeby seznamit ¢tenare s tim, jak a pro€ tvlrci vyuZivaji svétlo
urcitym zplGsobem tak, aby v divakovi trilogie navodili Zddouci emoce. Je zasadni zminit, Ze
v prvni fadé jde o téma pribéhu a dale o dil¢i témata i kontexty v dané scéné. Jinymi slovy,
co se doopravdy déje pod povrchem pfibéhu? Co je doopravdy ve hfe? Po zodpovézeni
téchto otdzek je tvlrce schopen vytvaret svételné vyjadrovaci prostiedky, které téma

pfibéhu, kontext scény a jednotlivé zabéry podporuji a vizuadlné rozvijeji.
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