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Studovanie prace star§ich kameramanov napomaha rastu mladym generaciam, a tak
ako Student Filip Nefold by si mal kazdy Student analyzovat’ filmy. V praci vyzdvihujem
precizne hl'adanie zdrojov svetla v danych zéberoch a scénach. Samotna analyza prechadza
trilégiou a jej prvkami. Spracovanie tejto témy je efektivne aj z pohl'adu d’alSieho smerovania
Studenta, ak by sa vybral smerom virtudlnych svetov a pocitacovych hier, kde by ako
kameraman virtualnej reality vedel aplikovat’ ziskané vedomosti do tvorby prostredi. Na praci
mi chyba osobny postoj zistenych poznatkov a priblizné urcenie, kde by Student Neiold vedel

aplikovat’ dané poznatky.
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